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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional ejecuta la programacion
aplicando el Paradigma Sociocognitivo Humanista, a partir de las bases tedricas que lo
sustentan, hasta el desarrollo de las actividades de aprendizaje; guardando una
coherencia légica demostrando como se desarrollan las competencias desde el aula.
Contando de tres capitulos, el primer capitulo presenta el diagnéstico de la realidad
institucional, la realidad problematica, los objetivos generales, especificos y la
justificacion o novedad cientifica. En el segundo capitulo se desarrolla con
detenimiento las teorias cognitivas y sociocontextuales de los autores que representan
estos paradigmas que dan fundamento a la accidn pedagdgica. Finalmente, en el tercer
capitulo se desarrolla la programacion curricular, incluyendo la programacion general,
la especifica, los materiales de apoyo y las evaluaciones de proceso y unidad. Se
presenta de esta manera una propuesta que ayuda a desarrollar las competencias de

los estudiantes de tres afios del nivel inicial en el drea de matematica.

ABSTRACT

The present work of professional sufficiency runs programming by applying the cartoons huma
nist paradigm,based on the theoretical foundations

underpinning it, up tothe development of learning activities

keeping a logical consistency how competencies aredeveloped from the classroom,

Counting of three chapters, the first chapter presents the

diagnosis of institutional reality,

the problematic reality, General, specific objectives andjustification or scientific novelty.

The second chapter develops carefully cognitive theories and sociocontextuales of the authors
Finally, the third chapter programming curriculum, including general programming develops ,
process and unit assessments and support materials

A proposal that helps to develop the skills of students ofthree years of the initial

level in the area of mathematics is presented in this way.
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INTRODUCCION

Actualmente se han suscitado diversos cambios tanto en lo social y econémico, los
cuales han traido diversos pensamientos y costumbres a los jovenes de hoy. Se demuestra dia
a dia que el dinero es una salida a los diversos problemas sociales, familiares y educativos,
olvidandose de lo principal que es el ser feliz. El ir de compras, tener la mejor ropa o acudir
a lugares costosos es muy importante para la gran mayoria de jovenes, es su pasatiempo

favorito.

Tener el celular o Tablet de Gltima generacion, la laptop que recién ha salido, es una
obligacion, no se detienen un minuto en pensar qué esta sucediendo con este mal actuar. ;Se
esta dando un buen uso a lo que les favorece? La globalizacion, si bien es cierto es buena ya
gue permite la conexidn con otros paises y brinda la oportunidad de poder distribuir diversos
productos, pero a la vez tiene su lado negativo, ya que de una u otra lleva al consumismo. El

pensar egoistamente en su propia satisfaccion y no en las otras personas, que les rodea.

Se tiene muy buenos recursos para desarrollar y aprender de una manera diferente,
para concientizar a los padres de familia y jévenes para que realmente le den un buen uso a
la tecnologia. Por esto surgen las preguntas: ¢Su finalidad es alejar a los nifios, jovenes y
adultos de los seres queridos?, ¢no estudiar y solo dedicarse a chatear? Las respuestas a estas
incdgnitas son: realmente lo que brinda hoy en dia la escuela (o deberia ensefiar) es la
ensefianza para hacer un buen uso de las tics y las facilidades que brindan. Nuestra sociedad
necesita un cambio y este cambio tendra como base lo tiene que realizar la escuela en

conjunto con los padres.

Como respuesta a los diversos cambios citados en el parrafo anterior, es donde
llegamos al Paradigma Sociocognitivo Humanista, considerado como una nueva forma de
educar, ya que para el proceso de ensefianza aprendizaje se necesita alguien para ensefiar y el

deseo de querer aprender.

Este paradigma en la sociedad actual es importante porque considera la trasmision de
conocimientos, adquisicion de habilidades mentales, capacidades y valores que toda
institucion educativa debe tratar de desarrollar con la finalidad de incrementar un potencial
en el aprendizaje de sus estudiantes. Es necesario desarrollar en cada uno de los estudiantes

criterios personales e instalar en su mente conocimientos bésicos para desarrollar una



personalidad sélida, por eso se destaca los valores en los educandos con la finalidad de
formar ciudadanos que sean capaces de aprender a conocer, aprender a ser y aprender a

convivir (aprender a ser personas).

Es necesario educar por competencias ya que hoy en dia cada persona tiene nuevos
retos que enfrentar y es necesario que contengan conocimientos, habilidades, actitudes y
valores para poder comprenderlos, darles solucién y, de esta manera, formar nifios y jovenes

competentes capaces de desenvolverse y participar de esta nueva sociedad.

Por ello, el presente trabajo de suficiencia profesional propone una alternativa para
el desarrollo de las competencias: resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en nifios de 3 afios del area de matematicas, tomando
como referencia el Paradigma Sociocognitivo Humanista. Se busca desarrollar en los nifios
habilidades matematicas que los ayuden a superar las dificultades observadas como el
desarrollo de la motricidad gruesa y nociones espaciales. Para ello, se elaborard diversas

habilidades ludicas que involucren al nifio como actor principal de su aprendizaje



CAPITULO |

PLANIFICACION DEL TRABAJO DE SUFICIENCIA PROFESIONAL

1.1 Titulo y descripcion del trabajo

Titulo
Propuesta didactica para el desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes de
tres afios de una institucion educativa de Villa Maria del Triunfo

Descripcion del trabajo:

El presente trabajo de suficiencia profesional consta de tres capitulos: el primero,
contiene el diagndstico de la realidad pedagdgica, sociocultural y de implementacion de la
institucién educativa, con el objetivo de planificar respondiendo a una realidad y necesidad
concreta, tal y como se realizara a lo largo del ejercicio profesional, ademas de los objetivos

y justificacion de lo planteado en este documento

El segundo capitulo explica con claridad y precisién los principales planteamientos
de los méas importantes exponentes de las teorias cognitivas y socio contextuales del

aprendizaje, dando asi una base s6lida a lo elaborado en el tercer capitulo.

Finalmente, el tercer capitulo contiene el desarrollo sistemético de la programacion
curricular, desde lo general a lo especifico. Asi, se incluye las competencias, estandares y
desempefios dados por el Ministerio de Educacion para el area de matematica en el nivel
inicial para la edad de 3 afios, los que luego seran disgregados en sus elementos constitutivos
y detallados en los diferentes documentos de programacion, como el panel de capacidades y
destrezas, el panel de valores y actitudes, las definiciones de los mismos, procesos
cognitivos, etc. Todo ello, se concretiza en la programacion de unidad, actividades, fichas de
aprendizaje y evaluaciones, las que se encuentran articulas entre si, guardando una perfecta

Iégica y relacién con las competencias.



1.2 Diagnostico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucion educativa Marianista se encuentra ubicada en el distrito de Villa Maria
del Triunfo en el departamento de Lima. A los alrededores se encuentran diversas
instituciones que benefician en el desarrollo del trabajo tales como: posta médica,

municipalidad, comisaria, iglesia, salon cultural.

Es una institucién del sector privado que atiende a los niveles inicial, primaria y
secundaria. Tiene un aproximado de méas de 1000 alumnos, contando con 3 secciones por
grado aproximadamente, con 25 a 30 estudiantes por aula. Dicha institucion cuenta con sala
de cédmputo, una cancha de gras sintética para nifios del nivel inicial y primaria. No cuenta

con tdpico, departamento psicolégico, ni aula de psicomotricidad.

Ademas, cuenta con servicios extras como: cancha deportiva sintética, talleres de
deporte (véley, futbol, basquet, tenis de mesa, taller de karate). Posee recursos para el
desarrollo de clases como: computadora, televisor, dpto. pastoral, sistema de tutoria
organizado, boy scouts.

Los padres de familia, en su mayoria, estan comprometidos con los aprendizajes de
sus hijos, salvo en algunas excepciones. Se observd que la mayoria de nifios vienen de
familias disfuncionales, lo cual perjudica en su desarrollo integral. Cabe resaltar que no es en
todos los casos, ya que algunos los papas saben separar la relacion de pareja y el

compromiso como padres de familia.

La institucion esta comprometida con el apoyo y trabajo en conjunto de profesor y
padre de familia, es por ello que durante el afio escolar realiza escuelas para padres de
familias para orientarlos. A la par, la docente suele citar semanalmente a cada padre, segln
su nifio lo requiera, para informarles sobre sus fortalezas, debilidades y cudl seria la mejor

manera de trabajar en conjunto para lograr un desarrollo eficaz.

Los nifios de tres afios del nivel inicial, al inicio de clase, demuestran un poco de
temor ya que para ellos es salir de su confort en casa para asistir a un lugar nuevo. Durante

este proceso demuestran mucho interés y entusiasmo al desarrollar las diversas actividades,
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les gusta participar, pero les cuesta el poder compartir sus cosas con los demas. Ademas, aun
poseen dificultades en el desarrollo de motricidad gruesa y nociones espaciales.

1.3 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

Objetivo general:

Disefiar una propuesta didactica para el desarrollo de las competencias matematicas en los

estudiantes de tres afios de una institucion educativa de Villa Maria del Triunfo.

Objetivos especificos:

Formular sesiones de aprendizaje para desarrollar la competencia “resuelve
problemas de cantidad” en los nifios de tres afios de inicial de una institucioén educativa de
Villa Maria de Triunfo.

Proponer unidades didacticas para desarrollar la competencia “resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién” en los nifios de tres afios de inicial de una institucion

educativa de Villa Maria de Triunfo.

1.4 Justificacion:

Dado que, en los nifios de la institucion educativa del nivel inicial se observa que
tienen dificultad para la resolucion de problemas, ya que los docentes no plantean
situaciones y retos significativos de aprendizaje porque trabajan de una manera tradicional
gue no permite que el nifio desarrolle su aprendizaje de manera significativa, surge la

necesidad de realizar una nueva propuesta didactica.

Por ello, se presenta el disefio de sesiones que involucran estrategias ladicas que
permiten desarrollar destrezas en los nifios de manera innovadora utilizando como
herramienta el modelo T que tiene como base el Paradigma Sociocognitivo Humanista,

permitiendo asi un aprendizaje por medio del juego y que permita al estudiante, ser el agente
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principal para el desarrollo del aprendizaje. Cabe mencionar que en ello radica su novedad
cientifica, ya que, si bien los docentes saben que deben lograr competencias, no queda aun
claro el cémo lograrlas. Dado que el enfoque por competencias se encuentra en
implementacion, el presente trabajo de suficiencia puede servir para clarificar el trabajo

practico de otras docentes del nivel.

Finalmente, se va lograr con esta propuesta pedag6gica el desarrollo de
competencias matematicas en los nifios de tres afios de inicial del distrito de Villa Maria de

Triunfo.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1 Bases teoricas del paradigma sociocognitivo

2.1.1 Paradigma cognitivo

Segln Latorre (2016, p.145), el paradigma cognitivo no solo se centra en lo
filosofico, sino en la comprobacion del enlace de las diversas experiencias con lo observable.
Esta teoria ha logrado evolucionar en el aprendizaje ya que evalla la potencialidad o
competencia cognitiva del estudiante, siendo el primordial creador de su aprendizaje y

teniendo la facilidad de solucionar problemas.

Esta teoria plantea que el estudiante se involucra con su aprendizaje, descubriendo y
construyendo sus propios conocimientos a medida que va madurando. Es decir, busca

dilucidar como se produce en aprendizaje en la mente de las personas.

2.1.1.1. Piaget

Piaget nacio el 9 de agosto de 1896 en Neuchatel, Suiza [...], vislumbraba la
posibilidad de relacionar la epistemologia con la biologia por el cauce de la
psicologia, antes que por el de la filosofia. [...] Jean Piaget podia, por fin, en 1950,
llevar a cabo su antiguo proyecto de escribir una epistemologia genética. [...], ha
colaborado desde entonces en la treintena de volimenes de los Etudes
d'épistétmologie généiique, que exponen los trabajos realizados en el Centro
(Cellenieor, 1997, parr 1,2,7)

Se considera que las estructuras mentales durante la vida de una persona son
edificadas paso a paso, por ello, Piaget enfatiza que el desarrollo de la inteligencia es una
adaptacion de la persona al mundo o ambiente que lo rodea. La inteligencia se desarrolla a
través del proceso de maduracion, y este tiene tres conceptos: asimilacion, acomodacion y

equilibrio.



13

La asimilacion:

Proceso por el cual el sujeto organiza los esquemas a partir de estimulos que recibe
del ambiente relacionandolo con lo que conoce de las diversas experiencias vividas, a partir
de ello organiza los procesos mentales convirtiéndolo en un nuevo aprendizaje subjetivo. Por
ejemplo, cuando el nifio encuentra una polilla en su ropero creera inmediatamente que es una

mariposa de color oscuro (citado por Pizano, 2012, p.161).

La acomodacion

Es el proceso que acompafia a la asimilacion, este surge a partir de la necesidad de
convertir el aprendizaje subjetivo que posee el sujeto a la realidad objetiva, el sujeto
contrasta el nuevo aprendizaje de su entorno inmediato a partir de las experiencias ya
vividas, después de encontrar similitudes y diferencias que ya conoce, modificando asi el

aprendizaje y creando uno nuevo (Latorre, p.151).

Equilibrio

El equilibrio es innato al ser humano ya que esta en constantes oportunidades de
aprender, es un proceso mas profundo que realiza el sujeto. En cada nuevo aprendizaje, es
alli donde suceden un sinnimero de modificaciones internas de esquemas ya establecidos de
los objetos, contexto que el sujeto haya podido encontrar en su vida diaria; ya que el ser
humano jamas deja de aprender y cada experiencia vivida es un nuevo aprendizaje para
poder desarrollarse adecuadamente en la sociedad, todo esto es la consecuencia de encontrar
el equilibrio mental ante lo que tenemos y vamos adquiriendo, permitiendo de esta manera
crecer intelectualmente. Cuando el nuevo aprendizaje ingresa al esquema mental esta lo
acomoda teniendo en cuenta lo ya conocido, es alli cuando ocurre el desequilibrio y, una vez
gue este aprendizaje se asimila en los esquemas, el sujeto llega al equilibrio (citado por
Latorre, 2016, p. 151).

Segun Chirinos (1999, p.11), Piaget
Sefiala que el aprendizaje esta ligado intimamente al desarrollo del pensamiento y
distingue cuatro estadios: sensorio motor, pre operacional, operacional concreto, y el
operacional formal. Reconoce que el nifio en su curiosidad explora, descubre y
aprende personalmente y aprende significa descubrir, es decir el nifio construye sus

propios esquemas mentales y no debe repetir lo que el maestro trata de ensefiar.
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Por ello, sostiene que todos los seres humanos pasan por este proceso de desarrollo,
de esta manera, afirma que toda persona estd en una interaccion constante con el medio que
le rodea, ayudandole este a lograr un conocimiento de su entorno. Piaget menciona que el
sujeto aprende conociendo y, luego, este conocimiento lo procesa y lo transforma en
aprendizaje. Cabe resaltar que, para Piaget es importante que se cumplan los procesos
mentales ya que son la base para las diversas etapas del desarrollo del individuo (Chirinos,
1999, p.11).

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas (Chirinos, 1999,p.14,15,16):

Sensoriomotriz: Esta etapa se desarrolla entre los 0 a 2 afios aproximadamente. El infante
aprende a través de los estimulos que son recepcionados por medio de los sentidos. Es en
esta etapa donde el nifio experimenta los objetos llevandolos a la boca o manipulandolos y es

de esta manera que se inicia un primer aprendizaje.

Preoperacional: Esta etapa se desarrolla entre los 2 a 7 afios. Se inicia la funcion simbolica,
la cual pertenece a la edad infantil. Es aqui que el nifio manipula la realidad simbdlica, es la
facultad mental la cual el nifio adquiere desde los primeros afios y, de esta manera, entiende

la relacién del signo con el significado.

Operaciones Concretas: Esta etapa se desarrolla entre los 7 a 11 afios. El nifio no solo
aprende por medio de las situaciones concretas, sino también en situaciones donde utiliza la

l6gica como un medio para llegar al aprendizaje.

Operaciones formales: Esta etapa se desarrolla entre los 11 afios hasta la adolescencia. El
adolescente ya tiene la capacidad de aprender de manera abstracta y poder desarrollar y dar
respuestas a diversas incognitas ya que es capaz de crear sus propios conceptos de los

conocimientos recibidos.

Se sabe que cada etapa de desarrollo es un proceso secuencial. Lo consideramos que
es independiente de cada uno, porque empieza en la etapa sensioromotriz para luego llegar a
las operaciones formales, que es cuando el adolescente tiene la capacidad de conceptualizar

conocimiento abstracto.
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En el nivel inicial los nifios cruzan la etapa pre operacional, dado que se encuentran

en un periodo de cambio de la infancia con la nifiez, es alli donde se producen diversos

cambios en su conducta y su aprendizaje, ya no llevan todo lo que ven a la boca para poder

conocerlo, sino, ahora aprenden de manera méas clara, manipulando los objetos y creando

conceptos, lo cual a lo largo de esta etapa lo van a ir relacionando con nuevos

conocimientos.

Una caracteristica muy importante del nifio que se encuentra en esta etapa, es el

egocentrismo, que consiste en que para ¢l solo existe el “yo” de todo lo que lo rodea y no

imagina otro persona existente mas que él. Segun Chirinos (1999, p.14),

A veces hablamos del adulto egocéntrico, pero hay una gran diferencia, pues este
podria aceptar el punto de vista de otra persona, pero no lo hace, el nifio es incapaz
en la etapa preoperacional de colocarse en posicion de otra persona y aceptar su
punto de vista.

Espinoza (1994, p.15) menciona que el nifio que esta en la etapa preoperacional

muestra algunas caracteristicas, que se muestran a continuacion:

Predomina el pensamiento egocéntrico; tiene un pensamiento separado de los demas,
cree que tiene la razon y esto no le ayuda en la socializacion

Pensamiento simbolico, representativo: Cuando el nifio participa en juegos
realizando cosas que ha observado e imagina que las tiene en ese momento, como:
carro, espada, un plato de comida, etc. Realiza dibujos al principio sin sentido, luego
trazos y figuras hasta llegar a dibujar personas, animales de su entorno.

Desarrollo e incremento del lenguaje: Usa palabras nuevas para expresarse y hacerse
entender. Asocia palabras (nombres) con cosas que observa en su vida diaria.

AUn no ha desarrollado el pensamiento reversible.

Reconstruye recuerdos de sucesos pasados.

Conservacion de la numerosidad; cuentan los nimeros aunque no recuerden el orden
exacto al principio, construye conjuntos.

Pensamiento intuitivo

Dibuja imitando al adulto.
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En la presente propuesta didactica se tomaré en cuenta esta teoria al proponer estrategias
acordes con las caracteristicas del nifio de la etapa preoperacional, trabajando, por ejemplo,
con material concreto y situaciones propias de la cotidianidad del nifio.

2.1.1.2. Ausubel

David Paul Ausubel fue un psicélogo (1918-2008) que nacidé en Nueva York
(Estados Unidos). Estudio en la Universidad de Nueva York. Fue creador de la teoria del
Aprendizaje Significativo, que responde a una concepcién cognitiva del aprendizaje. En el
afio 1963 publicd Psicologia del Aprendizaje Significativo Verbal y en el afio 1968,

Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo (Pizano, 2012, p. 249).

Teoria del Aprendizaje Significativo

Si bien es cierto, Piaget difundia la construccion del conocimiento en la persona,
para Ausubel el conocimiento que era asimilado tenia que tener significado y ser util para el

estudiante.

Ausubel nos habla que el aprendizaje no se asimila de manera pasiva, sino que el
aprendiz es activo y van a interactuar en sus esquemas los conocimientos que esta recibiendo

con los conocimientos que ya tiene, ademas propone un aprendizaje verbal significativo.

Ausubel (citado por Pozo, 1989, p.209 ) basa la teoria del aprendizaje significativo
en los procesos de aprendizaje/ensefianza, donde dicho aprendizaje se produce en un
ambiente educativo y bajo la instruccion y acompafiamiento formal, ademas de ello el nuevo
aprendizaje se da gracias a la relacién entre los conocimientos ya adquiridos anteriormente
por descubrimiento o formados por las experiencias vividas, estos se reestructuran y vuelven

a estructurar el nuevo aprendizaje.

Por ello, se dird que el aprendizaje significativo es la incorporacion de los nuevos

conocimientos relacionandolos con los aprendizajes que se han obtenido anteriormente.
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Segin Ausubel (citado por Pozo, 1989, p.215) para que el aprendizaje sea
significativo, el sujeto debe traer en sus estructuras cognitivas ideas anteriores obtenidas de
las experiencias, que tengan que ver con el nuevo aprendizaje, ademas de la disposicion de
querer aprender y de que este aprendizaje sea presentado de forma llamativa, potencialmente
significativo, debe ser relevante y que tenga para él un significado I6gico. Solo cuando se
den estas condiciones el aprendizaje sera significativo para el sujeto. Si el nuevo aprendizaje
es ensefiado de forma arbitraria y sin sentido ni de forma logica, se estara dando un

aprendizaje repetitivo y memoristico.

Para Pozo. J. “Un aprendizaje es significativo cuando el material presentado posee
significado l6gico o potencial quiere decir que sus elementos estan organizados y ademas

que la persona este predispuesta a aprender” (Pozo, 1989, p. 215).

El aprendizaje significativo es aquel que ayuda a ampliar las estructuras
conceptuales a partir de la adquisicion del nuevo conocimiento y de ajustarse de forma
Iégica con los conocimientos ya existentes, lo que hay que recordar siempre para que este
aprendizaje sea significativo es tener en cuenta que el nifio no llega sin saber nada, sino que
cuenta con un bagaje de conocimientos previos, tales como; costumbres, motivaciones,
destrezas, el lenguaje, etc. que le ayudaran y serviran para desarrollar sus estructuras

conceptuales.

Ausubel hace la diferencia entre la formacion y la asimilacién de conceptos (citado
por Latorre, 2019, p.154). La formacion va de lo concreto a lo general, usa la induccion,
partiendo de experiencias concretas, como la percepcion, generalizacion, formulacién y

comprobacion de hipotesis, etc.

Para Ausubel (citado por Latorre, 2016, p.30) existen dos formas de aprendizaje: Por
descubrimiento y aprendizaje receptivo. Un aprendizaje repetitivo es aquel que no relaciona
los nuevos conocimientos con los ya existentes, por ello no sera un aprendizaje significativo,
este es generado por haber sido aprendido de manera arbitraria. Para Ausubel el aprendizaje
memoristico es como un requisito para el aprendizaje significativo. En un primer momento
sera utilizado, pero al ir incrementando los conocimientos, estos ya no pueden ser

relacionados con los nuevos conocimientos.
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Por otro lado, el aprendizaje significativo es aquel en el que se puede relacionar los
conocimientos ya establecidos en los esquemas mentales con los nuevos conocimientos
adquiridos por descubrimiento, o gracias a la manera como el docente le presente la nueva

informacion teniendo sentido y coherencia para el aprendiz.

Los niveles del aprendizaje significativo segun Ausubel, citado por Latorre (2019,p155 ),
son:
e A los conocimientos previos con los que ya se cuenta hay una agregacion de
conocimientos nuevos.
e Surge de la relacion no arbitraria entre los conocimientos nuevos y los
conocimientos previos.
e El aprendizaje esta relacionado con experiencias, hechos u objetos.

e Se forma nuevas estructuras conceptuales.

En la edad preescolar, la formacion de conceptos se da por descubrimiento y se
adquiere de forma espontanea, por ello, para que los nifios aprendan se va a utilizar material
concreto (Palladino, 2006 p,183).

En el nivel inicial se pone en practica esta teoria teniendo en cuenta las condiciones
para que el aprendizaje de los estudiantes sea significativo, el material que se presenta es
generador de la atencién de los estudiantes, ademas se tiene en cuenta su realidad
inmediata, es concreto, manipulable, con colores llamativos, por ejemplo: Frutas, imagenes
grandes, animales reales, vivencias directas como visitas a lugares acorde con la actividad a
realizar (parque, mercado, museo, granja, etc.). Ademas, al momento de desarrollar las
actividades propuestas se tienen en cuenta los saberes previos de los nifios, qué conocen, qué

saben del tema a trabajar y partir de sus propios intereses.

En la presente propuesta didactica se tomard en cuenta esta teoria al proponer
diversas clases donde el nifio interactie constantemente con materiales diversos que lo

ayudaran para un aprendizaje significativo.
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2.1.1.3. Bruner

Jerome Seymour Bruner (1915-2016) naci6 en la ciudad de Nueva York.[...]Bruner
avanzé en el estudio de la Psicologia a la par de las teorias conductistas de
Skinner[...]En la década de 1990 se convirtid en un embajador educativo, ya que
trabajo con los centros preescolares en Reggio Emilia[...]JUna de sus contribuciones
mas importantes en el ambito de la educacién fue el “curriculum en espiral”;
profundizd el conocimiento de la psicologia en los campos de la percepcién, el
desarrollo infantil, el aprendizaje, la teoria del andamiaje del aprendizaje[...] que se
comparan y complementan con las de Lev Vigotsky y Jean Piaget (Abarca, 2017, parr
1,5,17,22).

Segun Latorre (2016, p. 160), el aprendizaje por descubrimiento es muy importante
ya que es de gran utilidad para aquella persona que aprende. Este aprendizaje se llega a
lograr gracias a la curiosidad del estudiante por querer conocer cosas nuevas, siendo esta su
principal motivacion. Bruner destaca el descubrimiento como un objetivo, sin tener como

prioridad un tema que se tenga que estudiar.

Cuando el nifio aprende descubriendo, no significa que aprenda algo de la nada, sino,
todo lo contrario, que aprenda algo por iniciativa de él; de esta manera, los conocimientos
adquiridos son de la misma persona la cual los descubrio, teniendo en cuenta que el
descubrir no significa crear nuevos conocimientos, sino reorganizar los conocimientos
previos con los conocimientos recientemente adquiridos e ir a un tema mas profundo
(Latorre, 2016, p. 160).

Pizano (2012) menciona que la ejecucién y el interés por descubrir por uno mismo,
le ayuda a la persona a que la informacion obtenida sea mas significativa y, de esta manera,

pueda ayudarle a dar diversas soluciones.

Segun Latorre (2016, p.160), para Bruner la motivacion o activacion es importante,
ya que la motivacion externa que tenga el nifio como la interna (ganas de aprender), es
fundamental para que el aprendizaje por descubrimiento se dé, y no se imponga u obligue al
alumno a investigar algo solo por cumplir, sino todo lo contrario, de la misma motivacion e

interés que tenga por descubrir sobre algin tema se dé su aprendizaje.
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Por ello, que se aplique en el &mbito educativo es muy importante ya que no solo se
busca que el alumno investigue o realice una tarea solo por una nota o porque le preocupe
jalar, sino, porque realmente desea aprender. De esta manera, el profesor, mas que brindar la
informacidn o el tema que se va a trabajar, solo activara o motivara a los nifios a que solos se

conecten a un nuevo aprendizaje y sean protagonistas del mismo.

Segun Latorre (2019,p.158), Bruner sefala algunos principios del aprendizaje por
descubrimiento:

e El auténtico conocimiento es adquirido por la misma persona.

e El contenido es exclusivo cuando es descubrimiento se da por la creatividad.

e El conocimiento verbalizado es la esencia para mas conocimiento.

e La capacidad para dar solucién a un problema es lo primordial de la educacion.

e Lapractica de las estrategias del descubrimiento es mas relevante que ensefiar qué se

va a estudiar.
e El descubrimiento ordena lo aprendido para luego ser ejecutado, a la vez fomenta la

motivacién intrinseca y fomenta un recuerdo extensivo.

Segun Pizano (2012, p.242), Bruner menciona 3 formas de presentar una sesion de
aprendizaje:
¢ Mediante diversas ejercicios con la finalidad de lograr un resultado valido. Se da por
medio de la accion.
e Através de diversas imagenes que expliquen un concepto. Representacion iconica.
e Por medio propuestas simbolicas, abstractas, que poseen diversas reglas.

Representacion simbdlica.

Tanto los nifios como los adultos necesitan varias oportunidades para el aprendizaje,
ya que no todos aprenden a la primera o de la misma manera. En el caso de los nifios, es
importante un cierto nivel de maduracion para cada aprendizaje; por ello, en algunas
oportunidades pueden haber nifios que no tengan las condiciones para que el aprendizaje sea
total. Por ello, en esta organizacion del curriculo espiral se plantea ir retomando los temas e
ir progresivamente haciéndolos méas complejos y completos. Eso implica que los nifios, en
algin momento, incorporen nuevas estrategia y habilidades que le permitan ir completando

los aprendizajes que hicieron anteriormente.
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Pizano (2012, p.244) menciona que para Bruner el refuerzo es toda
retroalimentacién que se haga de un concepto adquirido. El conocimiento que se obtenga de
esta misma va ayudar a ampliar, corregir los contenidos y, de esta manera, tener un

concepto bien entendido , un auténtico aprendizaje.

Todo este proceso tiene que contar con informacion y un buen método o estrategia
para que se dé este refuerzo, teniéndose en cuenta que el aprendiz debe resolver los diversos
problemas que se puedan presentar y, de esta manera, también refuerce el conocimiento

adquirido, teniendo una informacioén correctiva.

Cabe resaltar que la finalidad de este refuerzo es que el propio estudiante aprenda a
ser autosuficiente. Si bien es cierto, el tutor brinda la informacion y esta es muy buena, se
tiene que tener cuidado, ya que en algin momento el aprendiz puede hacerse dependiente del
mismo Yy solo espera las respuestas o correcciones correctas. Cuando el tutor solo esta para
guiar y acompaiiar a que el estudiante logre dar soluciones y correcciones a su propio
trabajo.

Segun Latorre (2016, p.162), la metafora del andamio trata de explicar la ayuda del
docente como base, pero esta debe ser ajustada, ya que el personaje principal del aprendizaje
es el aprendiz. El profesor brindara la informacion requerida por el estudiante teniendo en
cuenta la metodologia, siendo esta la base para que dé ese concepto y el aprendiz empiece a

crear mayor conocimiento.

Menciona tres pasos que se puede seguir:
o El docente brinda la base de una informacion explicandola y haciéndola llegar a los
alumnos.
e Motivacion por parte del docente para que los estudiantes estén animados a seguir
con el trabajo.
e Cuando los alumnos participan activamente, las ideas del profesor tienen que ir

siendo mas ocasionales (Latorre, 2016, p. 162).

Cabe resaltar que esta metafora se va a dar durante toda la ensefianza de la persona,

desde el nivel inicial hasta superior, ya que en cada uno se necesita al docente como
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incitador de aprendizaje solo hasta un cierto punto, ya que después dejara al alumno que
busque sus propios conocimientos de manera independiente sin dejar de ser guiado.

En el nivel inicial se pone en préactica esta teoria teniendo en cuenta que el nifio
aprende descubriendo sus conocimientos de manera directa, a través de la percepcion y la
activacién que brinda el docente para que este aprendizaje se lleve a cabo, teniendo en

cuenta la curiosidad y ganas de aprender del estudiante.

En esta propuesta didactica se tomara en cuenta esta teoria al proponer diversas
estrategias que lleven al aprendizaje l6gico y significativo, para lo cual, partiendo de la
curiosidad, el nifio pueda obtener nuevos conocimientos que lo llevaran al aprendizaje por
descubrimiento. También se aplica de manera permanente el principio del refuerzo, ya que
en el nivel inicial es necesario fijar los conceptos basicos en la estructura cognitiva de los
nifios. Por ello, en las sesiones se repite un mismo contenido y habilidad con estrategias

diferentes.

2.1.2 Paradigma Socio-cultural-contextual

Segln Latorre & Seco (2016, pp.32-33) el paradigma Socio-cultural -contextual
centra su atencién en el aprendizaje del individuo por medio del contexto donde se
desarrolla, de manera directa, indirecta o intencional, por la familia y escuela. Este
paradigma es importante ya que no solo se centra en lo cognitivo, sino en el conjunto de
estimulos que le brida su contexto y le permite adquirir aprendizajes nuevos por medio de la

cultura.

2.1.2.1 Vigostsky

Lev Vigostky naci6 el 15 de Noviembre de 1896 y muere el 11 de Julio de 1934.[...]
Concluye los estudios secundarios en 1913 con medalla de oro y con el sobrenombre de “el

pequeio maestro” (Pizano,2012.p.225).

La Influencia del entorno para el aprendizaje, se entiende como el proceso donde el
nifio aprende todo lo que observa en la cultura y adopta conductas que lo llevaran al

desarrollo de su aprendizaje. El ser humano por naturaleza es un ser sociable, necesita de
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otras personas a su alrededor, es alli donde el adopta el lenguaje como medio para el

conocimiento.

La construccion del conocimiento no es como en Piaget un producto de trabajo
individual, sino de interaccion social. ”Mientras que para Piaget el esquema de la
representacion mental se adquiere a través de la actividad sensoria motora, para Vigotsky,
los significados estan en el mundo social externo” (Pizano, 2012, p.46). Es por ello que se
entiende la importancia que tiene el contexto social en donde se encuentra el estudiante, para

su aprendizaje y en la sociedad en donde vive.

El lenguaje ayuda a crear conceptos de lo que existe alrededor, por ejemplo, si se
observa, en la cultura occidental existen diversas modas y maneras de actuar, la cuales son
adoptadas por las personas del medio social y es alli donde el nifio ira4 aprendiendo todo lo

que observa en su entorno.

Se construye el aprendizaje de manera interpersonal que es el conocimiento que se
obtiene al observar el contexto social, pero luego ese conocimiento se elabora y es alli donde
se denomina intrapersonal, porque ese aprendizaje se construye de lo que el hombre observa
y lo transforma en su propio aprendizaje (Latorre,M,2016.p.163).

Las herramientas que se usan para este desarrollo y ayuda a la transformacion del
medio, es todo material utilizado como medio para el trabajo, siendo estas aprovechadas por
el hombre. (Latorre,2016.p.165). Esto se refiere a la manera como el hombre entiende el
mundo y las herramientas que necesita para poder transformarlo y que lo llevard a un
conocimiento, ya que el hombre, para ser digno, necesita del trabajo, solo asi podra
considerarse formar parte de la sociedad y del mundo en donde se encuentra, porque el

trabajo transforma la sociedad y a uno mismo.

El rol del profesor serd de mediador, ya que la relacion que él tenga con sus alumnos
llevara al nifio al conocimiento, es alli donde se dara la ley del doble aprendizaje, porque el
maestro entrega la informacion al nifio, para que luego lo transforme en su propio
conocimiento, solo asi se entendera que hubo aprendizaje. Téngase en claro que cuando se
habla de entrega de informacion, se refiere a que el docente brinda diversas estrategias y

metodologias para que el propio alumno en base de ello busque su propio conocimiento, ya
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que el docente es un mediador, mas no una fuente que solo brindard conocimientos para que

el estudiante los copie.

“Vigostky llama Zona de desarrollo proximo (Z.D.P.) a la distancia entre lo que el
nifio puede resolver por si solo, es decir, su nivel de desarrollo real, y lo que podria realizar
con ayuda de una persona mas capacitada o sea su nivel de desarrollo potencial” (Pizano,

2012, p.47).

Entendemos por ello que el nifio tiene su propio conocimiento a lo cual Ilamamos
real y que con la ayuda de la maestra llegara a su desarrollo potencial para su aprendizaje,
este designard que el nifio realice acciones por medio de la interaccion social y que con
ayuda de otras personas y dandose esta interrelacion, podra aprender. El nifio, a medida que
sea ayudado por un adulto, el cual le brinde conocimientos, adquirird autonomia y

maduracion.

Figura 1

Esquema de Zona de desarrollo préximo

ZD Pot

/DR /DR PD

ZDR = Zona de desarrollo real;

ZDPr6x = Zona de desarrollo proximo
ZDPot = Zona de desarrollo potencial
(Tomado de Latorre, 2016, p.170)
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Vigotsky nos habla de las estructuras mentales que ayudan a que las herramientas y
los signos proporcionados por la cultura sean transformados en fendmenos psicoldgicos. La
internalizacion (interiorizacion) es el proceso progresivo que transforma las herramientas y
signos que se suscitan en una accion externa; que es la sociedad o comunidad donde se
desenvuelve el sujeto a un plano interno, surgiendo el conflicto cognitivo, que una vez que el
sujeto se ha apropiado de los conocimientos con la ayuda adecuada, resolvera las dudas o
problemas desapareciendo el conflicto cognitivo y haciendo suyo el aprendizaje. El
aprendizaje mediado se realiza cuando es impartido en un lugar formal, en este caso seria la
escuela, ya que el aprendizaje siempre ocurre en la sociedad y no fuera de ella, primero en
forma social (externa) interpersonal y, luego, en forma intrapersonal (individual). El
aprendizaje no es algo que se dé en forma individual, sino social en la interaccién con las
demas personas, amigos, familia, etc. La apropiacién de estas herramientas (cultura) y signos
le ayudara a enfrentar con més seguridad los problemas que se le presenten, que habiéndolo
hecho solo. Comparando lo que afirman Piaget y Vigotsky, se puede afirmar que la
internalizacion es a la asimilacion, la apropiacion es a la adaptacion y la resolucion del

conflicto cognitivo es a la equilibracion (Garcia, Gutiérrez & Carriedo, 2002, p.104).

Segun Vygotsky (citado por Latorre, 2019, p.5), el aprendizaje se produce en la
relacion entre sujeto y objeto de aprendizaje. Cada persona no percibe lo mismo, ya que cada
uno aprendera en funcién a los conocimientos previos con los que cuenta, adquiridos en la
sociedad, cultura y condiciones fisicas y psicoldgicas en las que se desenvuelve. Por ello, en

el siguiente parrafo se mencionan las consecuencias para la construccion del aprendizaje.

¢ Se aprende en sociedad.

e Para que el aprendizaje suceda es mediado por el profesor o alguien que sabe mas que el
sujeto.

o Debe aprenderse en forma activa mental y manual. (aprender haciendo)

e En todas las actividades que el sujeto realiza, manifiesta los conocimientos, métodos,
actitudes, comportamiento con que cuenta.

e El mediador (docente) debe realizar actividades que propicien la internalizacion de lo que
se quiere aprender, de lo externo a lo interno.

e Lo que el sujeto aprenda no debe darse de forma arbitraria si no de manera significativa.
e Lainternalizacion se produce en forma deductiva, se realiza a través de la ayuda del
mediador (Latorre, 2019, p.169).
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Esta teoria hace un gran aporte en la educacion, en el nivel inicial se pone en
practica en las actividades de aprendizaje que se realizan. Los docentes deben tener en
cuenta su rol de mediador brindando a los estudiantes las oportunidades necesarias para que
interactle con nuevas posibilidades de aprender, de acuerdo a los conocimientos previos que
este trae. Esto se identifica mediante una evaluacion inicial. Es necesario identificar a los
nifios que tienen un nivel de conocimiento mas alto respecto a la actividad a desarrollar, para
que al trabajar en grupo puedan ayudar a sus compafieros que aln no tienen esos
conocimientos. Es necesario también realizar visitas de estudio para que observen y
vivencien las similitudes y diferencias de otros lugares, costumbres, habitos, estilos de vida,
tradiciones, etc. Ademas de desarrollar actividades en las que se incluya la participacion de
invitados como sus padres, familiares, profesionales, u otros, para que compartan sus
experiencias y a través de ellas enriquecer sus aprendizajes y fomentar el trabajo grupal e
individual dando la oportunidad que a través de la comunicacion expongan sus ideas
llegando a acuerdos en funcion de un trabajo. Finalmente, estimularlo a través de acciones y

materiales que le permitan aprender.

2.1.2.2 Feuerstein

“Reuven Feuerstein, ciudadano rumano de origen judio, nacido en 1921, discipulo de
Piaget y Yung, trabajo en los afios 1940 -50 con adolescentes y adultos con problemas de
aprendizaje y se interesd por saber como la gente de bajo rendimiento académico,][...|puede
adaptarse a las exigencias de la sociedad.[...].Trabajando con esta gente demostrd que la
modificabilidad cognitiva es de hecho posible, asi que intentd buscar la base teérica para

respaldar los datos empiricos” (Latorre, 2016, p.172).

“Para Feuerstein la inteligencia es el instrumento que posee la persona a través del
cual puede llegar al conocimiento; segun este autor el aprendizaje es el resultado de una
compleja interaccion entre el organismo —la persona- y el ambiente o contexto donde vive”
(Latorre, 2016, p.172).

Segun lo mencionado en el parrafo anterior, todas las personas poseen inteligencia,
pero se diferencian al momento de recibir diversos estimulos externos como: la

alimentacion, los padres y la cultura donde viven, etc. Son estos los estimulos que permiten
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que la persona desarrolle su inteligencia de manera integral, pero esta inteligencia se ve

afectada cuando no hay un adecuado ambiente en donde crece la persona.

Es por ello que la inteligencia se desarrolla segin los diferentes contextos en los
cuales la persona vive y esa construccion del aprendizaje, se ve realizado en el entorno en
gue se desarrolla. Segun el autor, la inteligencia es mas activa porgue el sujeto es quien actla
en su propio aprendizaje y no como agente pasivo, sino que la construye €l mismo de lo
observado de su entorno social, pero esta inteligencia del aprendizaje puede ser modificado

de manera que se acomode al sujeto para su conocimiento (Roman y Diez, 2009, p.132).

La deprivacién culturar esta referida a la privacién de una o mas personas de su
cultura. Feuerstein (1979) “entiende por cultura el proceso mediante el cual los
conocimientos, valores y creencias son transmitidos de una generacion a la siguiente”
(Citado por Roméan & Diez, p.133).

La persona que fue privada de cultura carecera de identidad cultural y aquel que tuvo
la oportunidad de convivir y experimentar de ella tendra identidad cultural, esto tiene como
consecuencia la dificultad para relacionarse con el entorno en que se va a desenvolver. “En
este contexto, la cultura no se define como un inventario estatico de conductas, sino mas
bien como el proceso por el que se transmite el conocimiento, los valores y las creencias de

una generacion a la siguiente” (Feuerstein, 1980) (Citado por Roman & Diez, p.135).

La deprivacion cultural puede caracterizarse por: las caracteristicas del contexto
donde vive, por carecer de estimulos, libros, materiales educativos, en especial de casa y las
caracteristicas del sujeto privado culturalmente, que se da por no acceder a la educacién
formal, como la lectura comprensiva, escribir correctamente, céalculo adecuado, esto influye
en su desarrollo perceptual, conceptual y en el desarrollo verbal. Esto ocurre por la falta de
ayuda de un mediador que le brinde la oportunidad al sujeto de relacionarse con el ambiente
y con las personas que puedan transmitirle la cultura que los rodea, de alli la importancia de
la familia como mediadora de nuevos conocimientos y del maestro de brindarle
oportunidades significativas que la ayuden a enriquecer sus conocimientos. Es por ello que
se le debe proveer al nifio de las experiencias necesarias para que, interactuando con ella,
pueda conocer, compartir y enriquecerse de la cultura que lo rodea, ya que un nifio provisto

de todas estas oportunidades lograra desarrollar mejor sus habilidades que un nifio que no es
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motivado y provisto de estas herramientas y experiencia que le brinda la cultura, porque no
hay nifios que no puedan aprender sino que han sido privados de la cultura. (Latorre, 2019,
p.172)

El nifio aprende en la interaccion con el mundo, a partir de ellas el nifio desarrolla
sus habilidades para procesar nueva informacién, por ello los nifios deben tener una

constante estimulacion.

Feuerstein (citado por Valer, 2005, p. 227) habla de la importancia del papel que
tienen los mediadores (familia, padres, etc.). La interaccion con la sociedad y su contexto
ayudan al nifio a desarrollar la habilidad de procesar informacidn, esto le permitira ampliar
su marco intelectual. Lo que aprendan los nifios con estos mediadores se trasmitira de
generacién en generacién. La experiencia del trabajo mediado esta referido a lo que los
padres y después los profesores puedan brindarle a los nifios, elementos de la cultura,
ademas ellos seleccionan los estimulos que se le brindaran al nifio, guidndolo a un objetivo
de como se desenvolverd, tanto en la conducta como en las actitudes. Mientras mas temprano
sean las experiencias de aprendizaje mediado, el nifio desarrollara mas las capacidades de
percibir, comprender y responder de manera efectiva a la estimulacion que le puedan brindar
dentro y fuera del colegio, seran capaces de enfrentar de manera acertada para responder en

el colegio y en la vida.

Segun Latorre (2016, p.172) la teoria de la modificabilidad busca entender como las
personas que han tenido una deprivacion pueden adaptarse a lo que la sociedad les exige.
Para Feuerstein todas las personas pueden tener su potencial de aprendizaje desarrollado,
todos son modificables y para que esta se logre es necesaria la mediacion. Esta metodologia
tiene como finalidad favorecer el progreso educativo uniendo tanto a docentes como

estudiantes en este proceso de modificabilidad.

Feuerstein contempla a la inteligencia como un conjunto de funciones bésicas, estas
funciones estan formadas por habilidades, metodologias, etc. Al realizar esta teoria con nifios
los cuales tenian problemas tanto de aprendizaje como sociales, pudo observar que en
algunas ocasiones estas funciones cognitivas no son 6ptimas, concluyendo que no todos los

nifios podian tener el mismo nivel, a pesar que tengan la misma edad (Latorre, 2016, p.172).
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Al detectar las deficiencias en el desarrollo de estas funciones, Feuerstein plantea
cinco principios para que la modificabilidad estructural cognitiva pueda producirse.

e Toda persona puede ser modificada.

e El estudiante con el que se trabaja puede ser modificable.
e El mediador puede modificar al estudiante.

e Yo como persona puedo ser modificable.

e Lasociedad puede y debe ser modificada.

Feuerstein realiza un programa para la mejora de la inteligencia llamado Programa
de enriquecimiento instrumental (PEI), esta teoria tiene la finalidad de ayudar en los
problemas de aprendizaje, para lo cual sera mediado o guiado por el mediador, por lo que el
aprendiz estara en constante practica de actividades para lograr una modificacion en el

funcionamiento cognitivo (Latorre, 2016, p.176).

El PEI contiene 14 instrumentos y cada uno de ellos contiene items, estos ayudan a
gue el mediador pueda trabajarlos de manera personalizada o individual con el sujeto. Los
instrumentos mencionados anteriormente son los siguientes “Organizacion de puntos,
organizacion espacial |, comparaciones, clasificaciones, percepcién analitica-sintética,
orientacion espacial 1l, ilustraciones, progresiones numéricas, relaciones familiares,
instrucciones, relaciones temporales, relaciones transitivas y los silogismos, disefios de
patrones” (Latorre, 2016, p.176).

Este programa de enriquecimiento instrumental esta basado en 3 aspectos fundamentales.
“Conjunto de funciones cognitivas potencialmente deficientes, un mapa cognitivo-

metacognicion, una teoria de desarrollo cognitivo” (Latorre, 2016, p.176).

Segun Feuerstein, las funciones cognitivas se desarrollan en dos formas, el
aprendizaje de lo externo a lo interno por si solo, por el mismo ambiente y el otro es, por
medio de la experiencia. EI mapa cognitivo ayuda a la organizaciéon de los mecanismos
mentales y esta ayuda a examinar el déficit de aprendizaje. Con este mapa también se puede
observar y detectar los errores que se producen al ingresar y salir la informacion. Este mapa
esta relacionado a la metacognicion lo cual ayuda a detectar en el sujeto su manera de pensar

y dar soluciones a los diversas tareas brindadas (Latorre, 2016, p.176).
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Esta teoria hace un gran aporte en el nivel inicial, ya que refleja y muestra que todo
nifio es inteligente, pero pese a ello existen factores como la deprivacion cultural, la cual
marca una diferencia entre uno y otro nifio al recibir estimulos diferentes, realizando un
aporte como el PEI, el cual tiene como objetivo ayudar en los problemas de aprendizaje.
Esta teoria aporta a la inclusion educativa enfocandose en ayudar a su desarrollo cognitivo,
ya que, si bien es cierto, poseen habilidades distintas, no significa que no puedan desarrollar

su aprendizaje.

2.2 Teoria de la inteligencia

2.2.1 Teoria triarquica de la inteligencia de Stemberg

Robert J. Sternberg es un psicélogo cognitivo estadounidense nacido el 8 de
diciembre de 1949. Ha sido profesor en la Universidad de Yale, Decano en la Universidad de
Tufts y, actualmente, es Rector y profesor de psicologia en la Oklahoma State University
[...] Sus investigaciones se han centrado en el estudio de la inteligencia y la creatividad.
Destaca su teoria triarquica de la inteligencia en la que define la inteligencia en términos del
mundo interno del individuo, su mundo exterior y la experiencia del individuo en el mundo
(Novelo, 2015)

Inteligencia

Segln Zubiria (2006, p.50), la inteligencia es conjunto de procesos mentales, que se
adquiere a partir de la convivencia con su ambiente y esta puede enriquecerse y mejorar con

la ayuda del aprendizaje.

Sternberg analiza los componentes o procesos mentales, para €l la inteligencia es
jeréarquica. El parte de la pregunta: ;Qué significa la inteligencia? ¢ Qué es ser inteligente? Es
asi que surge su teoria de la inteligencia basada en procesos o denominada del procesamiento

de la informacion. Propone tres tipos de analisis de la inteligencia:
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Teoria Contextual: El contexto va a influenciar en nuestro desarrollo cognitivo y ayudara a

desarrollar ciertas habilidades.

Teoria Experiencial: Sternberg nos habla de que se puede compartir el mismo contexto, pero

no todos tienen o vivencian las mismas experiencias.

Teoria de Procesos: Se puede compartir el mismo contexto, tener similares experiencias,

pero cada persona procesa de manera individual y Unica en sus estructuras mentales.

Teoria tridrquica de la inteligencia

Segln Zubiria (2006, p.53-55), para Sternberg la inteligencia no es estatica, es
dindmica, puede cambiar a partir de las experiencias. Al realizar mas procesos, esta se puede
desarrollar o también puede estancarse. Ademas, la inteligencia, por ser activa, es capaz de
transformar la informacion recibida y esto ayudara a su desarrollo, sucede a partir de los
procesos mentales que realiza. La parte central de la inteligencia estara en los procesos, por

ello se pregunta: ¢Cuales son los procesos, en qué consisten y podran modificarse?

A estos procesos mentales, los llama componentes, los cuales son la unidad
fundamental de la inteligencia, porque permiten el procesamiento de la informacion. Estos
componentes son las destrezas o habilidades especificas que son las unidades o pasos para el

proceso cognitivo, ellas nos permiten adquirir aprendizajes de cualquier tipo.

No todas las destrezas son iguales. Sternberg agrupa a los componentes y estos a su
vez deben tener metacomponentes, algo mas grande que seran las habilidades generales, él
las llama capacidades. Estos dos, tanto las habilidades especificas y las habilidades
generales, son los responsables de la conducta inteligente. Para llegar a esta conducta, la
persona debe haber procesado la informacion, luego llegar a realizar conclusiones y hacer
sus propios aportes. Esto ocurre porque la persona ha desarrollado los metacomponentes y
los componentes y porque tiene varias habilidades, al desarrollar estas habilidades se
desarrolla el intelecto. Sternberg concluye que los que tienen dificultades es porque no
desarrollaron las habilidades generales y las especificas. Propone entonces que se debe
identificar los componentes o habilidades especificas que el sujeto necesita, debe tomarse en
cuenta qué procesos se debe tener cuenta, como lo aprende, qué hace la inteligencia para

poder aprender, lo contextual, experiencial y procesual; por ello, el maestro debe identificar
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qué actividades especificas debe conocer para poder aprender y cudles son los procesos
mentales, porque la inteligencia es dindmica, asi el maestro puede guiar a que sus estudiantes

desarrollen sus habilidades.

Componentes y sus implicancias:

Sternberg (1984) define la inteligencia como un conjunto de procesos mentales, que
denomina metacomponentes y componentes, que en la préctica pueden considerarse como

capacidades y destrezas (Roman y Diez, 2009, p.92).

Segun Sternberg los componentes son unidades fundamentales de la inteligencia que
permiten, por medio de habilidades especificas, que son las destrezas, determinar los
procesos mentales que influyen en desarrollo del nifio, ya que se puedan realizar de manera
estructurada y, por lo tanto, son responsables de la conducta inteligente. Estos componentes
se utilizan para la resolucién de problemas. Los mecanismos mentales tales como
planificacidn, ejecucion y evaluacion de una conducta inteligente, indican el procesamiento
mental que son los metacomponentes y los componentes son los que se encargan de realizar
ese proceso elemental del alumno. Los metacomponentes son procesos que ayudan a la toma
de decisiones y en la blsqueda soluciones, en las cuales se plantea alternativas para la
resolucion de dichos problemas (Romén y Diez, 2009, p.92).

Los metacomponentes fundamentales, segun Sternberg,(1979), sirven para
planificar, dirigir y evaluar una conducta inteligente. Sternberg propone identificar los
componentes implicados en la ejecucién de una tarea determinada, el cual tenga un orden de
gjecucién de los componentes 0 procesos mentales. Se ocupara entonces de conocer cdmo

estos procesos tienen la accién en la inteligencia evaluando el resultado obtenido.

Esta teoria sustenta el principio de la modificabilidad cognitiva y su aplicacion a los

programas de desarrollo de capacidades y mejora cognitiva.

En el nivel inicial esta teoria se aplica, al planificar las sesiones de aprendizaje,
teniendo en cuenta aquellas destrezas que el nifio ain falta que desarrolle, programando
sesiones adecuadas que involucren el desarrollo de habilidades generales y especificas que
permitan al nifio apropiarse de los aprendizajes impartidos en aula, aprovechando aquellas

experiencias que trae de casa y respetando el ritmo de aprendizaje de cada nifio.
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2.2.2 Teoria tridimensional de la inteligencia

Martiniano Roméan Pérez se desempefi®6 como profesor del nivel primario y
secundario, imparte el curso de doctorado: El curriculum en la sociedad del conocimiento,
Disefio y evaluacién por competencias. Ha brindado méas de 700 cursos a varios docentes de
Espafia. Sus investigaciones mas representativas estdn centradas en el desarrollo de las

capacidades, valores y arquitectura del conocimiento (Roman & Diez, 2009, p.268).

Por su parte, Eloisa Diez Lopez se desempefi6 como profesora de educacion basica,
actualmente es docente de psicologia de la Universidad Complutense de Madrid. Realiz6 una
investigacion enfocada en programas de mejora de la inteligencia y desarrollo de
capacidades. Una de sus publicaciones se titula: Disefio Curricular de Aula, Modelo T, como

puerta de entrada en la sociedad del conocimiento (Roman & Diez, 2009, p.269).

Segin Romén & Diez (2009, p.178) la inteligencia escolar estd basada en un
modelo de aprender a aprender, la cual tiene como objetivo hacer un buen uso de las
estrategias cognitivas y metacognitivas, ademas de los modelos conceptuales. Este modelo
tiene como objetivo primordial desarrollar capacidades, destrezas, habilidades, valores y
actitudes, ademas la arquitectura del conocimiento (marcos conceptuales, redes, etc.), los que
se lograran por medio de procesos, lo cual involucra la parte cognitiva y la afectiva

(emociones), queriendo como finalidad tener una mente bien ordenada.

Segin Roman & Diez (2009, p. 184), la inteligencia tridimensional escolar tiene 3

dimensiones, las cuales son:

Inteligencia cognitiva: Es el conjunto de capacidades, habilidades y destrezas, las
cuales utiliza el estudiante para su aprendizaje. Las capacidades se pueden clasificar en tres,
las prebasicas en las cuales se encuentra la percepcion, atencién y memoria, en las basicas,
las cuales son: expresion, razonamiento logico, orientacion espacio temporal y la
socializacion, finalmente, se encuentra las capacidades superiores, las cuales contienen el

pensamiento creativo, critico, resolutivo y ejecutivo (Roméan & Diez, 2009, p.184-185).

Este conjunto ayuda a que el aprendizaje del estudiante se lleve a cabo de lo mas

complejo que serian las capacidades, a lo mas especifico, que serian las habilidades que va a
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desarrollar de cada destreza ya identificada, logrando de esta manera que el aprendizaje del
aprendiz sea de manera significativa, ya que desarrollara cada uno de estos procesos para
adquirir el conocimiento (Romén & Diez, 2009, p.186).

Inteligencia afectiva: Es un conjunto de procesos emocionales, toda persona tiene
emociones, ubicado en el sistema limbico, en este conjunto de emociones se encuentran los
valores, y estos estan relacionados con tres elementos: la verdad, el bien y la belleza. Estos
valores se expresan por medio de actitudes la cual es la predisposicion que hay en la persona
para actuar de alguna manera determinada en situaciones especificas. Por tal motivo, es
importante que los sentimientos también estén presentes en la formacién de los nifios ya que
lo cognitivo y lo afectivo va a lograr un aprendizaje que signifique para el estudiante
(Romén & Diez, 2009, p. 187 - 189)

Arquitectura mental: Se puede tener mucha informacion o poca, pero realmente lo
que es relevante es que tengan una buena organizacion u ordenacion. Los esquemas mentales
permiten organizar los conocimientos, ya que cada uno de ellos se relaciona pero esta
organizacion permite relacionar el primero con el segundo de una manera logica y
secuencial. Y estas estructuras mentales se pueden crear por medio de diversos
organizadores gréficos lo cual van ayudar a estructurar la informacion de una manera
adecuada. (Romén & Diez, 2009, p.190 - 192)

En el nivel inicial esta propuesta se aplica durante el proceso de ensefianza, ya que se
tiene en cuenta que un nifio no solo tiene que aprender cognitivamente (capacidades,
habilidades y destreza) sino también tiene que ser unido a sus valores, actitudes,
sentimientos, el que aprenda a organizar todo nuevo conocimiento que reciba a los previos
gue ya existen, logrando formar a un nifio con un aprendizaje significativo, el cual le permita

desenvolverse en su entorno.
2.2.3 Competencias (definiciones y componentes)
Competencia: Es “una combinacion dindmica de atributos personales, relacionados

con conocimientos, habilidades, actitudes y responsabilidades que describen lo que los

estudiantes son capaces de demostrar al final del proceso educativo” (Latorre, 2019, p.85).
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Es importante educar por competencias, ya que se quiere lograr en el nifio un
aprendizaje adquirido segun sus habilidades generales y especificas, valores y actitudes,
logrando preparar a un estudiante con la capacidad de hacerse frente a diversas situaciones y

puestos en accion para la solucion de problemas, formando al alumno de manera integral.

En la definicion planteada se puede extraer que los componentes de la competencia

son: capacidades, destrezas, valores, actitudes, contenidos y métodos.

2.3 Paradigma Sociocognitivo-Humanista

2.3.1. Definicion y naturaleza del paradigma

El paradigma es un modelo tedrico establecido para aplicarlo. En el campo de la
educacion se ha desarrollado diversos paradigmas dados por estudios cientificos establecidos

para ejercerlos (Latorre, 2016, p.114).

Para crear el paradigma sociocognitivo humanista, se complementan los paradigmas:
cognitivo de Piaget, Ausubel y Bruner y el Socio-cultural-contextual, de Vygostsky y
Feuerstein, los cuales resaltan el desarrollo del aprendiz cognitivamente y la importancia de
su aprendizaje dentro de un contexto, ademas de las teorias de la inteligencia de Sternberg,
Romaén y Diez las cuales enfatizan en la importancia de una ensefianza bajo capacidades,

habilidades, procesos mentales teniendo una organizacion logica.

2.3.2 Metodologia

La metodologia debe ser activay que propicie la participacion y el razonamiento del
estudiante, que le implique retos y que los haga pensar. El aprendizaje tiene que ser
significativo ya que el agente principal es el estudiante, él es quien tiene que realizar las
actividades con la ayuda ajustada del docente, pero a su vez tiene que estar motivado y alli
podemos resaltar la teoria de Bruner que nos habla de lo importante de la motivacion en el
aprendizaje del estudiante ya que va partir de la curiosidad que tiene de poder descubrir

nuevas cosas que lo llevarén a crear su propio conocimiento.
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El desarrollo de las sesiones de aprendizaje y los pasos que este contiene, empieza
con la motivacion, la cual ayudard a la activacion del nifio para todo el desarrollo del tema
planteado, a la vez el recojo de saberes previos el cual ayudara a saber los conocimientos que
tienen los nifios para poder conectarlo con el nuevo y el conflicto cognitivo, el cual producira
un desequilibrio en los estudiantes con la finalidad de llevarlo a un nuevo reto por descubrir.
En el proceso se encuentran los procesos cognitivos de la destreza seleccionada que serd Util
para el desarrollo eficaz de la destreza elegida y, por Gltimo, la salida, conformada por la
evaluacion teniendo como objetivo identificar y poder medir los resultados obtenidos al
finalizar la sesidn, la metacognicidn que serd guiada por el docente ya gque un nifio del nivel
inicial no puede autoevaluarse, pero si puede dar respuesta de como aprendid y qué aprendio,
dando respuesta de lo ejecutado durante la sesion, terminando con la transferencia que
ayudara al nifio a reforzar lo aprendido en clase en su vida cotidiana, teniendo en cuenta que

no es una tarea.

En conclusidn, esta metodologia tiene la finalidad de que el aprendizaje del nifio sea
de manera significativa, de acuerdo a su contexto, teniendo en cuenta tanto lo cognitivo y lo

afectivo como base del aprendizaje de manera integral para el nifio.

2.3.3 Evaluacion

“La evaluacion es el proceso de identificar, obtener y proporcionar informacion ttil,
relevante y descriptiva acerca del valor y calidad de las metas alcanzadas..., con el fin de
servir de guia para tomar decisiones, solucionar problemas y promover la comprension de

los fendmenos implicados” (Latorre & Seco, 2010, p. 261).

Segln Latorre & Seco (2010, p.244) la evaluacion es un proceso constante para el
cumplimiento de los objetivos. Siendo este un instrumento muy importante para el proceso
aprendizaje-ensefianza. De tal manera que este proceso es para obtener informacion que
ayuda a un emitir juicio de valor que permite tomar decisiones, teniendo como finalidad el

reforzamiento de un aprendizaje.

Segln Mateo (2006, p.38) menciona cuatro fases de la evaluacion las cuales son:

La planificacion y disefio de evaluacion la cual permite:
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e Establecer propositos y finalidad cuando se planifica.

o Detalla todas las decisiones a tomarse y los diadlogos a tomar en cuenta.
e Precisa lo que se evalla y las fuentes de informacion.

e Define los modelos e instrumentos de la evaluacion.

e Establece el tiempo de la evaluacion.

El desarrollo permite:
o Recopilacién de informacion.
e Codificacion.
e Registro.

o Estudio del primer resultado.

La evaluacién comprende
e Estudio de los resultados
e Interpretacion, clasificacion y evaluacion de los resultados.

e Esparcimiento del resultado y seguimiento del mismo.

La metaevaluacion incluye

e Diversas actividades que evaluaran la misma evaluacion ejecutada.

Latorre & Seco (2010, p.265) mencionan que hay tres tipos de evaluacion las cuales se

mencionan a continuacion:
a. Evaluacion inicial o diagnéstica

Aquella evaluacion que se realiza al inicio del proceso de aprendizaje la cual ayuda al
docente y al alumno para que puedan ser participes de la toma de decisiones el alumno para
que participe de su proceso de aprendizaje y el docente para tener informacion de cdmo se
encuentra el alumno. Esta evaluacion no debe ser solamente cognitiva si no que debe incluir

preguntas de proceso para poder realizar la ayuda ajustada (Latorre & Seco, 2010, p.265).

b. Evaluacion procesual o formativa

Va a evaluar aquellos proyectos que estan en proceso el docente podra tomar decisiones y

realizar su papel de mediador del aprendizaje, esto lo ayudard a tomar decisiones que
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contribuyan en la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje y, por ende, mejorara los
resultados. Esta evaluacion se realiza en todo momento, esta enfocada a evaluar la estrategia
para que ayude al docente a tomar decisiones y saber si las estrategias que se estan utilizando
son las correctas (Latorre y Seco, 2010, p.266).

c. Evaluacion final o sumativa

Se realiza después de haber terminado con las evaluaciones formativas. Se va a dar una
apreciacion sobre el alumno relacionado con los resultados obtenidos de la ensefianza
aprendizaje, si lo impartido tuvo eficiencia relacionado con los objetivos trazados. Esta
evaluacion no necesariamente puede ser una evaluacién escrita (Latorre y Seco, 2010,
p.266).

Algunas terminologias son las siguientes:

Criterio de Evaluacién: Un criterio es una medida para valorar alguna cosa. Es un
recurso para comprobar la veracidad o falsedad, hipotesis, etc. Evaluar por criterios es
comparar los desempefios del estudiante con los objetivos de aprendizaje [...] Cuando se
trabaja por capacidades y valores estos son los criterios de evaluacion. Son evaluables pero
no son medibles en si mismos. Se evalla a través de habilidades especificas o destrezas y de
las actitudes. [...] Un criterio es un sistema de medida por el cual es profesor determinara el
nivel de logro que alcanza un estudiante en el desempefio de una tarea (Latorre y Seco, 2016,
p.253)

Ejemplo: Son las Capacidades y competencias generales tales como: Comprension,

Orientacion espacio temporal. etc.

Indicadores de logro: Sin habilidades especificas observables y cuantificables que
permiten conocer el grado de desarrollo del criterio de evaluacion. Son las destrezas y
actitudes. Es una sefial reveladora del nivel de desarrollo de las habilidades y actitudes
alcanzado por el estudiante (Latorre & Seco, 2016, p.253).

Ejemplo: Destrezas o habilidades especificas; Comparar, relacionar, identificar. etc.
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Técnica de Evaluacién: Es el medio que se utiliza para obtener la informacion que
se va evaluar. La técnica que se emplea en cada caso esta en funcién de la informacion que
se debe obtener. A cada técnica le corresponde uno varios instrumentos de evaluacion
(Latorre & Seco, 2016, p.254).

Ejemplo :Observacién, autoevaluacion.

Instrumentos de Evaluacién: Es la herramienta o aparato concreto que se utiliza
para recoger informacion (Latorre y Seco, 2016, p.254).

Ejemplo: Ficha de observacidn o lista de cotejo, fichas de autoevaluacion, examenes orales.

2.4 Definiciones de términos basicos

a.- Competencia: La competencia se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propoésito especifico en una situacion
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético (Ministerio de educacion,
2013, p.29).

b.- Capacidad o habilidad general: Es un potencial general estatico, que utiliza o puede
utilizar un aprendiz para aprender, cuyo componente principal es cognitivo. Es el potencial o
aptitud que posee una persona para tener un desempefio flexible y eficaz. Cuando ese
potencial estatico se pone en movimiento se convierte en una competencia. La capacidad es

el ncleo de la competencia (Latorre y Seco, 2016, p. 87-88).

c.- Destreza: Es una habilidad especifica que utiliza o puede utilizar un estudiante para
aprender, cuyo componente principal también es cognitivo. Al igual que la capacidad
expresa el potencial o aptitud que posee una persona para realizar acciones especificas de

manera flexible, eficaz y con sentido (Latorre y Seco, 2016, p. 88).

d.- Método de aprendizaje: Es el camino que sigue el estudiante para desarrollar
habilidades méds o menos complejas, aprendiendo contenidos. Un método es una forma de
hacer. Cada estudiante, con sus diferencias individuales, tiene un estilo peculiar de aprender,

es decir, una manera concreta de recorrer el camino del aprendizaje (Latorre, 2016, p.339).



40

e.- Valor: Es una cualidad de los objetos, situaciones o personas que los ser valiosos y ante
los cuales los seres humanos no pueden permanecer indiferentes. Su componente aunque
también posee el cognitivo. Los valores se captan con “la optica del corazon” (Max Scheler,

citado por Latorre, 2016, p.135).

f.- Actitud: Es una predisposicion estable hacia...Es decir, la forma en que una persona

reacciona habitualmente frente a una situacion dada (Latorre, 2016, p.135).

0.- Propuesta didactica: Modelo de programacion, desde la programacién anual hasta las
sesiones de aprendizaje, incluyendo las evaluaciones y materiales pedagogicos (fichas de

trabajo).

h.- Competencia matematica: En la educacién basica promueve el desarrollo de
capacidades en los estudiantes, que se requieren para enfrentar una situacién problematica en
la vida cotidiana. Es un saber actuar en un contexto particular, que nos permite resolver

situaciones problematicas reales o de contexto matematico (Ministerio de educacion, 2013,
p.19).

i.- Evaluacioén: Es un instrumento educativo de tal importancia que no se puede avanzar en
el proceso, aprendizaje — ensefianza sin contar con ella. Se realiza de forma paralela a la
intervencion didactica (Latorre, 2016, p.244).
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CAPITULO 1Il

PROGRAMACION CURRICULAR

3.1 Programacion general

3.1.1. Competencias del area

Tabla 1

Competencias del area de matematica

Competencia

Definicién

Resuelve problemas
de cantidad

Consiste en estimar, comparar y relacionar cantidades o medidas, a
partir de la construccién y comprension de las nociones de cantidad,
namero y sistema de numeracion decimal; y usarlas en situaciones
retadoras de diversos contextos. Buscar solucién a estos retos
supone poner en juego el pensamiento I6gico y desplegar procesos
relacionados con la comunicacién, la representacion, la
argumentacion de relaciones numéricas y el uso de estrategias,
procedimientos y propiedades de las operaciones. Discernir si la
solucion buscada requiere hacer uso de aproximaciones,
estimaciones o céalculos exactos, para lo cual es necesario que el
estudiante comprenda y dote de significado a los nimeros y sus
operaciones.

Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacion

Consiste en orientarse en el espacio al visualizar, interpretar y
relacionar las caracteristicas de los objetos, sus atributos medibles,
posiciones y movimientos, con formas bidimensionales Yy
tridimensionales y sus propiedades, y usarlas en situaciones
retadoras de diversos contextos. Buscar solucion a estos retos
implica poner en juego el pensamiento l6gico, clasificar las formas
estableciendo relaciones entre sus propiedades. Asi como desplegar
procesos de representacion desde diversas perspectivas usando
sistemas de referencia, modelos, lenguaje geométrico, estrategias y
diversos recursos.

(Tomado de: Direccién general de educacion béasica regular, 2016,pp. 171,177)
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3.1.2. Estandares de aprendizaje

Tabla 2

Estandares de aprendizaje

Competencia

Estandar

Resuelve problemas de
cantidad

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno
segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el
quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de
objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos.
Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como
el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, "ninguno", y
expresiones: “mas que" “menos que”. Expresa el peso de los
objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones

” n

temporales como “antes o después”, "ayer" "hoy" o "manana”

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con
formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos
de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras", “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la
comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,
“es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos
en el espacio.

(Tomado de: Direccién general de educacion béasica regular,2016,pp. 173,179)
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3.1.3. Desempefios del area

Tabla 3

Desempefios del &rea

Competencia

Desempefios

Resuelve problemas
de cantidad

* Establece relaciones entre los objetos de su entorno seglin sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar aquellos objetos
similares que le sirven para algun fin, y dejar algunos elementos
sueltos. Ejemplo: Al llegar a su aula, un nifio elige ir al sector del
hogar y busca entre los objetos lo que le servira para cocinar y
servir la comida a sus hijitos. Selecciona las verduras, frutas, platos,
cubiertos y ollas; sin embargo, deja de lado un peluche y un peine,
que no le son de utilidad para su juego.

+ Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca de
la cantidad, peso y el tiempo —“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “un ratito”— en situaciones cotidianas. Ejemplo: Un
nifio trata de cargar una caja grande llena de juguetes y dice:
“Uhmm... no puedo, pesa mucho”.

« Utiliza el conteo espontaneo en situaciones cotidianas siguiendo
un orden no convencional respecto de la serie numérica. Ejemplo:
Al jugar a las escondidas, una nifia cuenta con los ojos cerrados:
“Uno, dos, cinco, nueve, veinte...”.

Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacion

* Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas. Expresa
con su cuerpo o mediante algunas acciones cuando algo es grande o
pequefio.

* Se ubica a si mismo Yy ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro” y “fuera”, que muestran las relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

* Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion
relacionada con la ubicacién, desplazamiento en el espacio y la
construccién de objetos con material concreto. Ejemplo: Un nifio
quiere alcanzar un juguete que esta fuera de su alcance Intenta
primero alcanzarlo por sus propios medios y se da cuenta de que no
puede. Luego, jala una silla, se sube y puede coger el juguete.

(Tomado de: Direccién general de educacién basica regular, 2016, pp. 174,180)
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3.1.4. Panel de capacidades y destrezas

Tabla 4
Competencia, capacidades y destrezas del Area de Matematica

COMPETENCIAS DE AREA

1. Resuelve problemas de cantidad
2. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

) PANEL DE CAPACIDADES Y DESTREZAS
AREA : Matematica

CAPACIDADES

Comprension Orientacion espacio temporal
DESTREZAS Identificar Mostrar sentido de orientacion
Agrupar
Ordenar/secuenciar
Comparar
Relacionar

(Tomado de: Direccion general de educacion bésica regular,2016, pp. 171,177)
Tomado de: Latorre,2014,p.1-6
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3.1.5. Definiciones de capacidades y destrezas

Tabla 5

Definiciones, capacidades y destrezas

CONCEPTOS BASICOS

CAPACIDADES

DESTREZAS

1. Comprension

1. Identificar: Es reconocer las caracteristicas esenciales de objetos,
hechos, fendbmenos, personajes, etc. que hacen que sean lo que son.
Identificar = reconocer Para identificar hay que conocer previamente

2. Agrupar: Agrupar por clases o grupos los elementos u objetos de que se
trate, siguiendo uno a varios criterios de clasificacion.
3.0rdenar/secuenciar: Colocar objetos de acuerdo con un plan o criterio
establecido. Asignar un lugar pertinente a elementos, ideas, hechos, etc. en
funcién de algun criterio organizador, de acuerdo con una progresion y
sucesién logica.

4.Comparar: Cotejar -- confrontar — examinar dos o mas objetos o
elementos para establecer las similitudes y diferencias existentes entre ellos,
utilizando criterios.

5.Relacionar:Establecer conexiones entre objetos mediante la observacion
de sus caracteristicas.

2. Orientacion espacio
temporal

1.Mostrar sentido de orientacién: Evidenciar coordinacién psicomotriz,
espacial y ritmica a partir de elementos intrinsecos (personales) y
extrinsecos (dados por el exterior) proyectandolos en un marco de creacion
artistica.

Tomado de: Latorre,2014,p.1-6
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3.1.6. Procesos cognitivos de la destrezas

Tabla 6

Destrezas y procesos mentales

DESTREZAS Y PROCESOS MENTALES

CAPACIDADES

DESTREZAS PROCESOS MENTALES

1. Comprension:

1. Identificar: 1. Percibir el contenido de manera clara

2. Reconocer particularidades

3. Relacionar con los conocimientos previos.
4. ldentifica, nombrar, etc.

2. Agrupar 1. Percibir de forma clara y distinta

2. ldentificar los elementos u objetos y sus
caracteristicas

3. Seleccionar el criterio/s de clasificacion

4. Relacionar las caracteristicas de los objetos
con el criterio/s elegido/s

5. Agrupar por clases

3.0rdenar 1. Percibir la informacioén de forma clara
/secuenciar 2. Identificar el/los criterio/s de ordenacion.
3. Aplicar el criterio elegido utilizando algun
ordenador gréfico.

4.Comparar 1. Percibir la informacion de forma clara

2. ldentificar las caracteristicas de los objetos.
3. Establecer-identificar los criterios/ variables
de comparacion.

4. Realizar la comparacion, utilizando un
organizador gréfico adecuado.

5.Relacionar 1. Percibir la informacion de forma clara
2. ldentificar elementos de relacion.

3. Establecer las conexiones aplicando el
criterio elegido.

2. Orientacion
espacio temporal

3.Mostrar sentido 1. Percibir la informacion claramente
de orientacién 2. ldentificar elementos de orientacion
3. Muestra sentido de orientacion

Tomado de: Latorre,2014,p.1-6
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3.1.7. Métodos de aprendizaje

Tabla7
Métodos de aprendizaje

METODOS GENERALES DE APRENDIZAIJE (tres o cuatro de cada destreza)

Identificacion de las caracteristicas de los objetos mediante la percepcion y manipulacion de los mismos, utilizando material
concreto y no estructurado.

Identificacion y percepcion de objetos de la naturaleza diferenciando uno de otro mediante la manipulaciéon y comparacion de los
mismos.

Identificacion de las nociones espaciales a través de diversos juegos ludicos.

Agrupacion de elementos teniendo en cuenta sus caracteristicas perceptuales mediante el uso de material concreto y no
estructurado.

Agrupacion de objetos segin su diferencia o similitud verbalizando el criterio a seguir a través de la manipulacion de diversos
materiales.

Agrupacion de materiales mediante la observacion identificando los criterios de clasificacion adecuada a través de juegos ludicos.

Ordenacion de objetos de manera ascendente y descendente mediante la coordinacién motora gruesa.

Secuenciacion de elementos teniendo en cuenta un patron determinado como color , tamafio, forma, segun los criterios de
clasificacion.

Secuenciacion de hechos y situaciones mediante el uso de conectores antes y después, a través de material gréfico.

Comparacion de objetos, imagenes, personas por medio de la observacion y manipulacion de material estructurado.
Comparacion de cantidades mediante el uso de material concreto, no estructurado y grafico.

Comparacion entre dos o mas objetos estableciendo variables y expresiones “es mas grande que- s mas pequefio que, es mas alto
que- es mas bajo que , pesa mas que -pesa menos que” a través de la manipulacion de material concreto.

Muestra sentido de orientacion en las relaciones espaciales arriba- abajo, dentro y fuera a través de las posiciones que toma el
cuerpo y los objetos en el espacio , mediante actividades ludicas.

Muestra sentido de orientacion en el espacio a través de acciones como, caminar, saltar, correr, entrar, salir, subir, bajar a través de
la coordinacion motora gruesa.

Muestra sentido de orientacidn en la relaciones espaciales, cerca -lejos , a través de las posiciones que tome el cuerpo y objetos en
el espacio fisico.

Relacion de dos objetos en funcion de algunas caracteristicas, color , forma y tamafio.
Relacidn de objetos con el nimero utilizando material concreto, grafico y no estructurado.
Relacidn con elementos, imagenes, textos y nimeros mediante ejercicios diversos.

Tomado de: Latorre,2013,p.7,11,15,18
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Panel de valores, actitudes y enfoques transversales

) PANEL DE VALORES Y ACTITUDES
INSTITUCION EDUCATIVA: Marianista

VALORES 1. RESPONSABILIDAD 2. RESPETO 3. SOLIDARIDAD
- Asumir las consecuencias | -Asumir las normas de |-Ayudar a sus
de los propios actos convivencia. comparieros.
ACTITUDES -Cumplir con los trabajos -Aceptar a la persona tal |-Compartir lo que se
asignados COMmo es. tiene.
- Mostrar constancia en el -Aceptar distintos puntos de | -Demostrar valoracién de
Tomado de : Latorre, | trabajo. vista. uno mismo.
Challco y | -Ser puntual. -Escuchar con atencion. -Mostrar aprecio e interés

Bringas.2017.p.4

por los demas.

Enfoques
transversales
Tomado de:
Direccion general de
educacion basica
regular, 2016, p. 26

-Inclusion o atencién a la diversidad

-intercultural

-lgualdad de género
-Ambiental

-Busqueda de la excelencia
-Orientacién al bien comdn
-De derechos
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3.1.9. Definicion de valores y actitudes

Tabla 9

Definicién de valores y actitudes

CONCEPTOS BASICOS

VALORES

ACTITUDES

1.

RESPONSABILIDAD

Es un valor mediante el cual la persona
asume sus obligaciones, sus deberes,
Sus COmpromisos.

Es un valor mediante el cual la persona
se compromete a hacer lo que tiene que
hacer libremente.

Capacidad que tiene un sujeto activo
de derecho para reconocer y aceptar las
consecuencias de un hecho realizado
libremente.

1.

Asumir las consecuencias de los propios actos: Es una
actitud mediante la cual la persona acepta o admite las
consecuencias o efectos de sus propias accione

Cumplir con los trabajos asignados: Es una actitud a través
de la cual la persona concluye las tareas dadas, haciéndola de
forma adecuada.

Mostrar constancia en el trabajo: Es una actitud mediante la
cual la persona demuestra perseverancia y tenacidad en la
realizacion de sus tareas y trabajos.

Ser puntual: Es una actitud, o una disposicion permanente
para estar a la hora adecuada en un lugar, cumplir los
compromisos adquiridos en el tiempo indicado.

2. RESPETO 1. Asumir las normas de convivencia: Es una actitud a través de
la cual acepto o acato reglas o pautas para vivir en compariia de
otros.

Es un valor a través del cual se muestra
admiracion, atencion y consideracion a |2.  Aceptar a la persona tal como es: Es una actitud a través de la
uno mismo y a los demas. cual admito o tolero al individuo tal como es.

3. Aceptar distintos puntos de vista: Es una actitud a través de la
cual recibo voluntariamente y sin ningln tipo de oposicion los
distintos puntos de vista que se me dan, aunque no los comparta

4. Escuchar con atencion: Prestar atencion a lo que se oye, ya sea
un aviso, un consejo, una sugerencia 0 mensaje. Es una actitud a
través de la cual presto atencion a lo que se dice.

3. SOLIDARIDAD 1. Ayudar a sus compafieros: Es colaborar con sus compafieros en
diferentes actividades educativas u otras, respetando su dignidad

Es un valor que impulsa a las personas COMO persona.

a la préactica del desprendimiento para

ayu_dar a los demas de manera 12— pemostrar valoracion de uno mismo: Es una actitud a través

desinteresada, deseanda y haciendo de la cual se aceptan con sencillez los atributos personales.

posible el bien para los demés.

Es la adhesion voluntaria a una causa . . ~ .

justa que afecta a otros. 3. Compartl_I: lo que tiene con los comparieros: Es_el acto _de
participacion reciproca en algo, ya sea material o inmaterial, en
la que una persona da parte de lo que tiene a otra para que lo
puedan disfrutar conjuntamente, eso implica el valor de dar y
recibir, aceptar y acoger lo que el otro ofrece.

4. Mostrar aprecio e interés por los demas: Sentir las necesidades

de los demas e Involucrarse de forma personal, mediante la
proposicion de soluciones ante situaciones presentadas.

Tomado de : Latorre, Challco y Bringas.2017.pp.5-6
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3.1.10. Evaluacion de diagnostico

Nociones espaciales
Arriba — abajo
dentro-fuera

Nociones
temporales
Dia — noche

Agrupaciones
libres

< G CAPACIDADES Y DESTREZAS
Comprension i i6 i
A P Orientacion espacio temporal
Y * Agrupar e Mostrar sentido de orientacion
S~ o
e Identificar
QQ\

¢ Responsabilidad
Mostrar constancia en el
trabajo

Valoresy
) « Respeto
actitudes - Escuchar con atencion
¢ Solidaridad

Compartir lo que tiene con
los comparieros




Area de Matematica

Alumno:

Aula : 3afos
Profesoras:
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Items

Si

No

Agrupa diversas objetos y menciona el criterio utilizado.

Identifica las acciones que realizan durante el dia y la noche ,
colocando diversas imagenes en las escenas de noche y de dia, para
luego mencionarlas.

Muestra sentido de orientacidn al ubicarse dentro o fuera de una caja
al escuchar el sonido de la pandereta.

Muestra sentido de orientacion arriba y abajo al mover sus manos
,brazos, piernas al ritmo de una cancion.

Observaciones:




3.1.11 Programacion Anual
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PROGRAMACION ANUAL de ASIGNATURA

1. Institucion educativa: Marianista
4. Seccién/es: Inglaterra

2. Nivel: Inicial 3
5. Area: Matemética

3. Grado: 3 afios
6. Profesor(a): Guevara, Nieves , Pasache

CONTENIDOS MEDIOS METODOS DE APRENDIZAJE
. Agrupacion de elementos teniendo en cuenta sus caracteristicas perceptuales
I Bimestre . mediante el uso de material concreto y no estructurado.
Resuelve prob]emas de cantidad . Comparacion de cantidades mediante el uso de material concreto, no
Cuerpos geométricos: esfera y cubo .
Colores: rojo, azul y amarillo estructurado y gréfico
Tamario: grande -pequefio . Identificacion de las caracteristicas de los objetos mediante la percepcion y
Conteo espontaneo manipulacién de los mismos, utilizando material concreto y no estructurado.
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion . Secuenciacion de elementos teniendo en cuenta un patrén determinado como
Nociones: arriba-abajo , cerca -lejos color , tamafio, forma, seg(in los criterios de clasificacion.
. . Relacién de objetos con el nimero utilizando material concreto, grafico y no
11 Bimestre
Resuelve problemas de cantidad estructurado.. . » i ) i
Figuras geométricas: cuadrado y circulo . Muestra sentido de orientacion en el espacio a través de acciones como,
Agrupacion libres caminar, saltar, correr, entrar, salir, subir, bajar a través de la coordinacién
Pertenece- no pertenece motora gruesa.
Conteo espontaneo
El numeral 1
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Nociones: dentro- fuera , adentro y afuera
111 Bimestre
Resuelve problemas de cantidad
Agrupacion por uno o dos criterios: tamafio, forma o color
Correspondencia univoca
Cuantificadores : muchos -pocos
Conteo espontaneo ascendente
Numeral 2y3
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Delante de- detras de, encima -debajo
1V Bimestre
Resuelve problemas de cantidad
Secuencia con dos objetos :color y tamafio
Seriacién por tamafio de dos objetos
Numeral 4y 5
Relacion nimero cantidad
Resuelve problemas sencillos
Comparacion de objetos seglin su masa: Pesa mucho — pesa pocos
Conteo espontaneo ascendente
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Desplazamientos.
CAPACIDADES-DESTREZAS FINES VALORES-ACTITUDES
Capacidad: comprension Valor : Responsabilidad
Destrezas: Actitudes:
e Agrupar e Asumir las consecuencias de los propios actos
. Comparar . Cumplir con los trabajos asignados
. Identificar . Mostrar constancia en el trabajo.
. Ordenar/secuenciar . Ser puntual.
. Relacionar Valor : Respeto
Capacidad: Orientacion espacio temporal Actitudes:
Destrezas: . Asumir las normas de convivencia.
. Mostrar sentido de orientacion . Aceptar a la persona tal como es.
. Aceptar distintos puntos de vista.
. Escuchar con atencion.
Valor : Solidaridad
Actitudes:
. Ayudar a sus comparieros.
. Compartir lo que se tiene.
. Demostrar valoracion de uno mismo.
. Mostrar aprecio e interés por los deméas




3.1.12 Marco conceptual de los contenidos

Il Bimestre

Exploro con mi
cuerpo

| Bimestre

Demuestro mis
conocimientos

11 Bimestre
Aprendo jugando

IV Bimestre

Expreso lo
aprendido
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3.2 Programacion especifica

54

3.2.1. Unidad de aprendizaje 7 y actividades

UNIDAD DE APRENDIZAJE N°7

1. Institucion educativas: Marianista 2. Nivel: Inici
4. Seccion/es: Inglaterra

6. Temporizacion: 14 de octubre al 15 de noviembre

5. Area: Matemética

3. Grado: 3 afos
5. Titulo Unidad: Expreso lo aprendido
7. Profesor(a): Guevara, Nieves , Pasache

al

CONTENIDOS

MEDIOS METODOS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad
Secuencia con dos objetos :color y tamafio
Numeral 3

Relaciéon numeral 3 con su cantidad
Conteo espontaneo

Comparacion de objetos segun su masa: Pesa mucho — pesa
pocos

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
Desplazamiento

Secuenciacion de dos objetos teniendo en cuenta los
colores rojo y azul a través de material concreto.

Secuenciacion de dos objetos por tamafio: grande y
pequefio a través de actividades ludicas.

Identificacion del numeral 3 mediante material concreto,
y no estructurado.

Identificacion del conteo espontaneo a través de material
no estructurado.

Relacion del numeral tres con su cantidad mediante el uso
de material concreto, gréafico y no estructurado.

Comparacion entre dos 0 mas objetos estableciendo
variables y expresiones: pesa mucho — pesa poco
utilizando el cuerpo.

Muestra sentido de orientacion en el espacio a través de
acciones como, caminar, saltar, correr, entrar, salir, subir,
bajar a través de la coordinacién motora gruesa.

CAPACIDADES-DESTREZAS

FINES VALORES-ACTITUDES

Capacidad: comprension

Destrezas:
° Identificar
o Relacionar
. Ordenar/Secuenciar
o Comparar

Capacidad: Orientacion espacio temporal
Destrezas:

. Mostrar sentido de orientacion

Valor : Responsabilidad

Actitudes:
o Mostrar constancia en el trabajo.

Valor : Respeto

Actitudes:
° Asumir las normas de convivencia.

Valor : Solidaridad

Actitudes:

Compartir lo que se tiene.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ¢ actitud?)

Actividad 1 (45 minutos)

Secuenciar objetos por color mediante material concreto asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

-Observa diversas latas de colores mostrados en una caja transparente, luego responde ¢ Qué esta dentro de
la caja? ¢ Qué colores tienen los latas que observas? ¢Podras realizar un camino con los latas sin usar el

mismo color dos veces?

Proceso

-Percibe una secuencia de latas de colores (rojo,azul) distribuidos por el patio del colegio.
-ldentifica el patron de la secuencia 'y la menciona.
-Aplica lo observado anteriormente y sigue la secuencia presentada colocando una lata roja , luego una

azul segun corresponda.

Salida

-Evaluacion: Secuencia por color colocando las tapas de colores rojo y azul sobre una cartulina siguiendo
el patron.

-Metacognicién: ;Qué trabajaste hoy? ;Qué materiales usaste? ;Todas las latas eran del mismo color?
¢Qué color de lata estuvo primero? ¢ Fue facil o dificil colocar las latas de color rojo y azul?
-Transferencia: En casa busca objetos de color rojo y azul y ordénalos teniendo en cuenta el patrén (rojo ,

azul).
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Actividad 2 (45 minutos)

Relacionar el numeral tres con su cantidad a través de juegos ludicos asumiendo las normas de

convivencia.

Inicio

-Observa un circulo dibujado para cada nifio, recibe bolsitas de arena y motivado al ritmo del sonido de la
pandereta coloca tres bolsas dentro de su circulos en el patio, luego responde: ;Qué observaste en el
patio? ¢;Qué colocaste dentro de tu circulo? ¢Cuantas bolsitas colocaste dentro de tu circulo? ¢Cuantos

objetos tienes qué colocar dentro del circulo?

Proceso

-Percibe varios objetos (pelotas, bloques, cuentas, etc.) en un balde sobre su mesa y los menciona.
-ldentifica el numeral tres plasmado en su mesa, luego observa y elige tres objetos iguales de su
preferencia.

-Establece la relacién entre el numeral y la cantidad al contar los objetos elegidos, para luego colocarlos

sobre el numeral tres pegado en su mesa.

Salida

-Evaluacion: Relaciona el numeral tres con su cantidad, colocando tres pelotas dentro de la boca del
payaso.

-Metacognicién: ¢{Qué aprendiste hoy? ;Como aprendiste el dia de hoy? ; Tuviste dificultad para elegir los
objetos con el numeral tres?

-Transferencia: En tu bolsa de aseo coloca tres objetos (peine, jabén, cepillo, toalla, perfume, etc.).
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Actividad 3 (45 minutos)

Identificar el numeral tres mediante juegos ludicos mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

-Observa un rompecabezas sobre su mesa, 1o arma, luego responde ¢Qué numero observaste al armar el

rompecabezas? ;Conoces el nimero encontrado? ¢Podras encontrar al nimero tres por el aula?

Proceso

-Percibe la imagen del numeral tres plasmado en el patio elaborado con cartulina.

-Reconoce la estructura del numeral tres que esta pegado en el piso (elaborado con cinta de color) al
desplazarse sobre él, saltando como conejos siguiendo la direccionalidad correcta empezando del punto
gue marca el inicio.

-Relaciona el numeral tres con diversos objetos (dados, pelotas, globos) que tengan el nimero y lo
menciona.

-ldentifica el numeral tres al correr y ubicarse dentro de los aros donde se encuentre dicho nimero.

Salida

-Evaluacion: Identifica el numeral tres al sacar de la piscina los peces imantados que tengan el nimero.
-Metacognicién: ;Qué nimero conociste hoy? ;Sobre qué nimero saltaste como conejo?;En qué objetos
encontraste el numeral tres? ; Tuviste dificultad al encontrar el nimero tres en la piscina?

-Transferencia: Con ayuda de tus papitos busca objetos donde identifiques el nimero tres. (Anexo 01)
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Actividad 4 (45 minutos)

Comparar objetos seglin su masa: pesa mucho-pesa poco través de material concreto asumiendo las

normas de convivencia.

Inicio

-Recibe dos bolsas de color negro sobre su mesa y los carga , luego responde: (Como son las bolsas?
¢Algunas de las bolsas pesa? ¢Por qué pesara? ;Qué habra dentro de las bolsa que no pesa? ¢Puedes saber

cuél de los objetos pesa mucho y cual pesa poco?

Proceso

-Percibe dos cajas, una con objetos y otra con plumas sobre su mesa.
-Identifica los objetos que estan dentro de cada caja y los menciona.
-Establece los criterios de comparacion al manipular un objeto en una mano y una pluma en la otra.

-Realiza la comparacion al mencionar cual de los dos materiales pesa mucho y cual pesa poco.

Salida

-Evaluacion: Compara objetos segiin su masa: pesa mucho-pesa poco al cargar su lonchera y cartuchera y
lo comenta.

-Metacognicién: ¢Qué aprendiste hoy?;Cdémo aprendiste el dia de hoy? {Qué materiales habia dentro de
las bolsas? ¢Las dos bolsas pesaban igual? ;Qué bolsa peso mucho? ;Qué bolsa peso poco? ;Qué habia
dentro de la bolsa que peso mucho? ;Qué habia dentro de la bolsa que peso poco? ¢Fue facil o dificil
saber cuanto pesaba cada bolsa?

-Transferencia: En casa con la ayuda de tus papis busca unos zapatos y una media , con una mano carga el

zapato y con la otra la media, compara cual pesa mucho y cual pesa poco, coméntalo en clase.
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Actividad 5 (45 minutos)

Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por todo el patio a través de actividades lddicas

asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

-Baila y escucha la cancién “Bailan los alegres esqueletos ” (Anexo 02),luego responde: ;Quiénes
bailaban la cancién? ;Quién mas bailo la cancion? ;Cuando bailaste por dénde lo hiciste? ¢Bailaste

solo?;Podras moverte por todo el patio sin chocarte con los objetos?

Proceso

-Percibe diversos objetos distribuidos por todo el patio a manera de obstaculos.

-ldentifica el camino por donde él ira para llegar al otro extremo sin chocarse con los objetos y lo
comenta.

-Muestra sentido de orientacién al desplazarse saltando, corriendo, caminando por los obstéculos,

expresandolo oralmente al momento de pasar por cada uno de los objetos distribuidos por el patio.

Salida

-Evaluacion: Muestra sentido de orientacion al desplazarse libremente entre los obstaculos al escuchar el
ritmo de la pandereta.

-Metacognicién: ;Qué trabajaste hoy?;Qué objetos observaste? ;Como llegaste hacia el otro lado del
patio? ;Qué hiciste para no chocarte con los objetos? ¢ Fue facil o dificil pasar por el patio sin chocarte?
-Transferencia: En la hora de recreo juego con tus comparieritos corriendo por todo el patio sin chocarse
uno con el otro.




60

Actividad 6 (45 minutos)

Secuenciar objetos por color a través de actividades ltdicas mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

-Observa un taper con cuentas de colores (Anexo 03), luego responde: ;Qué ves?;De qué color son las

cuentas?; Qué puedes hacer con las cuentas? ¢ Podras hacer un collar con las cuentas?

Proceso

-Percibe los collares de cuentas con los colores (azul y amarillo) que se encuentran sobre su mesa.
-Identifica el patron de la secuencia al observar en el collar y lo menciona.

-Aplica lo observado e inserta las cuentas de color azul y amarillo en una lana siguiendo el patron
observado.

Salida

-Evaluacidn: Secuencia los conos del color azul y amarillo siguiendo el patron practicado durante la clase.
-Metacognicién: ;Qué hiciste hoy? ;Qué materiales usaste? ¢De qué color eran las cuentas? ;Qué color
colocaste primero en tu collar?; Fue facil o dificil hacer tu collar con las cuentas?

-Transferencia: En casa busca diversos objetos de los colores azul y amarillo, ordénalos segun el patron

aprendido en clase.
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Actividad 7 (45 minutos)

Relacionar el numeral tres con su cantidad a través de material no estructurado mostrando constancia en

el trabajo.

Inicio

-Escucha y canta la cancion la “Gallina turuleca” (Anexo 04) luego responden: ¢Quién compro la gallina?
¢Dande puso los huevos la gallina? ¢ Cuantos huevos puso la gallina? ;Podras encontrar los huevos que la

gallina ha puesto?

Proceso

-Percibe una canasta vacia, una tarjeta con indicaciones y el numeral tres en una cartulina, sobre su mesa.
-ldentifica cada uno de los materiales: canasta, tarjeta y el numeral tres, luego responde las siguientes
preguntas : ;Qué observas? ;Qué dira la tarjeta? ; Qué numeral es?

-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad jugando “la gallina turuleca perdi6”, luego escucha
las indicaciones que dice la tarjeta: busca tres huevos grandes que perdio la gallina en el aula y coldcalos

en la canasta, busca tres huevos pequefios que perdi6 la gallina en el aula y colécalos en la canasta.

Salida

-Evaluacion: Relaciona el numeral tres con su cantidad, colocando tres huevos sobre la gallina feliz que lo
contiene.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ;Coémo aprendiste el dia de hoy?;Cuantos huevos
buscaste por el aula? ;Fue facil contar cada huevo y colocarlo en tu canasta?

-Transferencia: En casita con papa y mama juega colocando tres fideos en tres platos.
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Actividad 8 (45 minutos)

Identificar el numeral tres a través de material concreto mostrando constancia en el trabajo.

Inicio:

-Observa el numeral tres en un titere de paleta a manera de sorpresa interactta con él a través de la
cancion “veo, veo”: veo, veo, qué ves , una cosita , y qué cosita es, qué serd, qué sera, qué sera, luego
responde ¢Quién nos visitd? ;De qué color es? ;Para qué habra venido? ;" Puedes encontrar a este nimero
por otro lugar?

Proceso:

-Percibe la imagen del numeral tres plasmado en su mesa elaborado con plastilina.

-Reconoce la estructura del numeral tres que esta dibujado en el piso (elaborado con tiza) al desplazarse
sobre él, rodando siguiendo la direccionalidad correcta empezando del punto que marca el inicio.
-Relaciona el numeral tres al sentarse en la silla que contenga el nimero y lo menciona.

-Identifica el numeral tres, al buscar en los nimeros escondidos, y mostrarlo al encontrarlo.

Salida:

-Evaluacion: Identifica el numeral tres jugando al tesoro escondido, buscando en el aula distintos objetos
gue tenga el niamero aprendido.

-Metacognicién: ;Qué nimero aprendiste hoy? ;Qué nimero observaste en el piso? ;Sobre qué nimero
rodaste? ¢Por qué te sentaste en la silla? ¢ Fue facil encontrar el nimero 3?

-Transferencia: Con ayuda de tus papitos busca en periddicos y revistas el nimero aprendido hoy.
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Actividad 9 (45 minutos)

Comparar objetos segn su masa: pesa mucho-pesa poco través de material no estructurado compartiendo

lo que tiene.

Inicio

-Busca los cofres de tesoro por el patio siguiendo las pistas, luego responde : ¢ Cuantos cofres encontraste?
¢Los cofres pesan? ;Qué habra dentro de los cofres? ¢ Te gustaria saber por qué un cofre pesa mas que el

otro?

Proceso

-Percibe el cofre con piedras y el cofre con algod6n abiertos en el patio.

-Identifica los materiales que estan del cofre y los menciona.

-Establece los criterios de comparacion al escoger un material y colocarlo en una bolsa.

-Realiza la comparacidn al cargar ambas bolsas y mencionar cual de los dos materiales pesa mucho y cual
pesa poco. (Anexo 05)

Salida

-Evaluacion: Compara objetos segin su masa: pesa mucho-pesa poco al cargar una lonchera y su
tomatodo.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? (Cémo aprendiste el dia de hoy? ¢Los dos cofres tenian los
mismos objetos? ¢Las dos bolsas tenian los mismos materiales? ;Qué material peso mucho? ;Fue facil o
dificil saber qué material pesaba poco?

-Transferencia: En casa busca un juguete de tu preferencia y un papel higiénico, cargalo cada uno en una

mano y menciona cual pesa mucho y cual pesa poco.
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Actividad 10 (45 minutos)

Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por todo el patio a través de actividades lddicas

asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

-Baila la cancion “El avion” (Anexo 06 ),luego responde: ;Para donde se dirigia el avion? ;Por qué parte
del patio bailaste? ¢ Te cruzaste con algin compafiero cuando bailabas?; Podras correr o caminar por todo

el patio sin pisar los conos pequefios?

Proceso

-Percibe diversos conos distribuidos por todo el patio del colegio.
-Identifica el camino donde correra o caminara ,sin pisar ninglin cono y lo menciona.
-Muestra sentido de orientacion al desplazarse corriendo o caminando sin pisar los conos, expresandolo

oralmente al momento de pasar por cada uno de los conos distribuidos por el patio. (Anexo 07)

Salida

-Evaluacion: Muestra sentido de orientacion al desplazarse libremente del aula hacia los juegos del
colegio.

-Metacognicién: ;Qué trabajaste hoy? ¢Por donde tenias que correr o caminar? ;Qué habia en el patio?
¢Qué no tenias que pisar? ¢Lograste correr o caminar por el patio sin pisar ningn cono? ¢Fue facil o
dificil correr o caminar por el patio?

-Transferencia: En casa con tus papitos juega en el parque a no pisar las rayas del piso caminando

libremente.
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Actividad 11 (45 minutos)

Secuenciar objetos por tamafo grande pequefio a través de material no estructurado, asumiendo las

normas de convivencia.

Inicio

-Escoge un globo grande o un globo pequefio para participar de la cancion: “A pasear en tren” (Anexo
08), luego responde ¢Les gusto el juego? ¢Qué tamafios se repetian en el tren? ;Como estaba formado el
tren? ¢En el tren habia dos globos del mismo tamafio juntos? ¢Como puedo ordenar estos globos sin

colocar dos del mismo tamafio al lado del otro?

Proceso

-Percibe la secuencia de tamafios de los globos: grande -pequefio. (Anexo 9)

-ldentifica el patron de tamafios que siguen los globos y lo menciona.

-Aplica el patron aprendido, ordenando sombreros grandes y pequefios y lo menciona. (Anexo 10)

Salida

-Evaluacion: Secuencia por tamafio grande pequefio en forma individual, haciendo su brocheta de gomitas
frutales por tamafios grande — pequefio.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ¢ Qué materiales usaste para hacer la secuencia de tamafios?

¢ Como ordenaste los sombreros en tu mesa? ;Fue facil seguir el patron: grande — pequefio?
-Transferencia: En casa con ayuda de papa y mama realiza una secuencia con tus juguetes siguiendo el

patrén aprendido en clase: grande-pequefio.
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Actividad 12 (45 minutos)

Relacionar el numeral tres con su cantidad mediante juegos ludicos asumiendo las normas de convivencia

Inicio

-Participa del juego “armando torres de tres” con latas de leche, al sonido de la pandereta salen los nifios
hacia sus espacios y arman su torre de tres elementos, al terminar dicen stop, luego responden: ;ja qué
jugaron? ;Cuéntas latas tenias en tu espacio? ¢(Con cuantas latas armaste tu torre? ;Todos tenian tres

latas? ¢Podras colocar tres latas dentro de las cajas que tienen el numeral tres?

Proceso

-Percibe latas de colores, cajas de colores sobre su mesa.
-ldentifica los colores de las latas, cajas, y los menciona.

-Establece el nimero cantidad, al contar y colocar tres latas dentro de las cajas que tienen el numeral tres.

Salida

-Relaciona el numeral tres con su cantidad al buscar dentro de los depdsitos tres semillas y colocarlas
dentro de la botella que tiene el numeral tres.

-Metacognicién: ;Qué nimero aprendiste hoy? ;Como aprendiste el dia de hoy? ;Cudntas latas contaste?
¢Qué materiales usaste para contar hasta tres? ;Cuantas semillas metiste en la botella? ¢ ;Fue facil o
dificil encontrar el nimero tres y colocar las semillas ? ;Cuantas semillas colocaste en tu botella?
-Transferencia: Al llegar a casita con ayuda de mama coloca tres lapices sobre tu mesa y comenta mafiana

en clase .(Anexo 11)
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Actividad 13 (45 minutos)

Identificar el conteo espontaneo de forma ascendente a través de juegos ltdicos asumiendo las normas de

convivencia.

Inicio

-Participa del juego “El mundo” saltando por los cinco cuadrados contando de manera espontanea, luego
responde: ¢A qué jugaste?;Por cuantos cuadrados saltaste?; Qué hiciste al saltar por cada cuadrado?

¢Hasta qué numero podras contar?

Proceso

-Percibe pelotas y un aro de basquet pequefio en el patio.

-Reconoce el recorrido que realizara para ubicar una pelota en el aro de basquet.
-Relaciona el conteo espontaneo al colocar las pelotas dentro del aro.

-ldentifica contando de manera espontanea de forma ascendente las pelotas al momento de guardarlas.

Salida

-Evaluacion: Identifica el conteo espontaneo de forma ascendente al saltar uno a uno por los ula ulas.
-Metacognicidn: ;Qué aprendiste hoy? ;Hasta qué nimero contaste? ¢ Fue facil contar? ;Cémo aprendiste
hoy?

-Transferencia: En compafiia de tus padres camino a casa cuenta tus pasos. (Anexo 12)
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Actividad 14 (45 minutos)

Comparar objetos segln su masa: pesa mucho-pesa poco través de material no estructurado compartiendo

lo que tiene.

Inicio

-Observa dos canastas con pelotas una de plastico pequefia y vdley grande, luego responde: ;Qué
observaste en las canastas? ¢Las dos canastas tienen las mismas pelotas? ¢Pesaran igual las dos canastas ?

¢ Puedes descubrir cuél de las canastas pesa mucho y cual peso poco?

Proceso

-Percibe las dos canastas de pelotas en el patio

-ldentifica cuantas pelotas hay en una canasta y cuantos hay en la otra luego lo menciona.

-Establece los criterios de comparacion al cargar una pelota de plastico y la pelota de véley.

-Realiza la comparacion al cargar la canasta con las pelotas de plastico y luego cargar la canasta con la

pelota de voley, para luego comentar cual de las canastas pesa mucho o pesa poco.

Salida

-Evaluacion: Compara objetos segln su masa: pesa mucho-pesa poco al cargar un peluche y dos
cuadernos, luego comenta.

-Metacognicién: ¢;Qué aprendiste hoy? ;Como aprendiste el dia de hoy? ¢Las dos canastas pesaban igual?
¢Dentro de las dos canastas habia pelotas? ¢Cual de las canastas pesaba mucho? ¢Fue facil o dificil saber
cuél de las canastas pesaba poco?

-Transferencia: En el &rea de comunicacion carga un dado grande y un titere, luego comenta cual pesa

mucho y cual pesa poco.
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Actividad 15 (45 minutos)

Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por todo el patio a través de actividades ladicas

asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

-Escucha y baila la cancion “Lento muy lento” (Anexo 13) por todo el patio, luego responde: ¢Qué hiciste

en el patio? ;Qué cancidn escuchaste?;Puedes bailar, corre, saltar en todas las partes del patio?

Proceso

-Percibe cubos ubicados por todo el patio.
-Identifica el camino donde correra sin chocar los cubos y lo menciona.
-Muestra sentido de orientacion al desplazarse corriendo sin chocar los cubos, expresandolo oralmente al

momento de pasar por cada uno de los cubos distribuidos por el patio.

Salida

-Evaluacion: Muestra sentido de orientacién al desplazarse libremente por todo el aula saltando de la
puerta a su asiento.

-Metacognicién: ;Qué hiciste hoy? ¢ Ddnde estaban los cubos? ;Qué hiciste para no chocar con los cubos?
¢ Fue dificil dar muchas vueltas por todo el patio?

-Transferencia: En casa con tus papitos juega a llegar de la sala al cuarto buscando el camino mas rapido.
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Actividad 16 (45 minutos)

Secuenciar objetos por tamafio grande pequefio a través de material concreto, mostrando constancia en el

trabajo.

Inicio

-Escucha el cuento “La familia elefante” (Anexo 14), luego responde ¢Quiénes querian pasar el rio?
¢Como se ordend la familia elefante para pasar el rio? ¢ De qué tamafio eran los elefantes bebes? ¢ De qué
tamafio era la mama y el papé elefante? ¢{Podrés ordenar a otros animales como estuvieron ordenados los

elefantes?

Proceso

-Percibe la secuencia de los elefantes en el piso, grande y pequefio.
-Identifica el patron de tamafios de la secuencia observada y mencidnalo.
-Aplica lo observado y realiza la secuencia al colocar el mufieco del animal de su eleccion siguiendo el

patron aprendido para luego comentarlo. (Anexo 15)

Salida

-Evaluacion: Secuencia por tamafio grande pequefio de manera individual las pelotas que observa en la
canasta siguiendo el patrdn practicado en clase.

-Metacognicién: ;Qué animales conociste? ;De qué tamafio eran los animales? ;Cémo ordenaste a los
animales? ;Qué materiales usaste para realizar tu secuencia? ;Qué animal elegiste para hacer tu
secuencia? ¢Fue dificil hacer tu secuencia de los animales?

-Transferencia: En casa con ayuda de papa y mama busca peluches y realiza la secuencia segun el patron

practicado en clase.
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Actividad 17 (45 minutos)

Relacionar el numeral tres con su cantidad a través de material grafico demostrando constancia en el

trabajo.

Inicio:
Escucha el cuento: “Una rica ensalada de frutas” (Anexo 16), luego responde: ¢De qué traté el cuento?
¢Qué le encargd comprar su mama a Juan? ¢ Cuantos platanos compré Juan? ¢;Cuantas manzanas compré

Juan? ¢Podras contar las frutas?

Proceso:

-Percibe una canasta de frutas (manzanas, platanos, peras, naranjas, granadillas, mandarinas) y el numeral
tres plasmado sobre la alfombra de juegos.

-ldentifica cada una de las frutas (manzanas, platanos, peras, naranjas, granadillas, mandarinas) y
el numeral tres, y responde algunas preguntas ¢ Qué frutas observas? ;Sabes qué nimero es?
-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad al jugar “La frutera dice”, en grupos formando filas
por equipos al escuchar la frutera dice: la primera fila trae tres platanos. Asi hasta terminar y todos

participen.

Salida:

-Evaluacién: Relaciona el numeral tres con su cantidad dada, en una ficha de aplicacion al unir
con una linea la cantidad de frutas con el numeral tres.

-Metacognicion: ¢Qué aprendiste hoy? ;Qué hiciste hoy? ;Te acuerdas con qué jugaste? ;Fue fécil o
dificil darle a la frutera la cantidad de frutas que te pidi6? ,Como superaste las dificultades que se te
presentaron?

-Transferencia: En casa con ayuda de tu mama juega a buscar, tres carritos, tres pelotas y tres

peluches, etc.
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Actividad 18 (45 minutos)

Identificar el conteo espontaneo de forma ascendente a través de juegos ludicos asumiendo las normas de
convivencia.

Inicio:

-Participa de la carrera de sapitos; ubicandose en la linea de salida y contando de manera espontanea al ir

saltando, luego responde: ¢A qué jugaste? ;Cuantos saltos diste? ;Qué hiciste al saltar como sapito?

¢Hasta qué numero podras contar?

Proceso:

-Percibe un circuito de aros formando un camino curvilineo en el patio.

-Reconoce el recorrido que realizara para saltar por cada uno de los aros.

-Relaciona el conteo espontaneo al saltar dentro de cada uno de los aros.

-ldentifica contando de manera espontanea de forma ascendente al saltar con dos pies, con un pie, por

cada uno de los aros.

Salida:

-Evaluacion: Identifica el conteo espontaneo de forma ascendente al reventar uno a uno los globos de
diferentes colores colgados en tendales en el patio.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ¢ Hasta qué nimero contaste? ¢ Fue facil contar? ;Cémo aprendiste
hoy? ¢Fue facil o dificil reventar y contar los globos?

-Transferencia: Con ayuda de tus papitos en casa, cuenta las prendas de vestir que mas te gusten.
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Actividad 19 (45 minutos)

Comparar objetos segn su masa: pesa mucho-pesa poco través de material no estructurado compartiendo

lo que tiene.

Inicio

-Observa dos botellas una con arena y otra con algodén y las carga, luego responde ¢Las dos botellas son
iguales? ¢ Cual de las botellas pesa mucho? ;Cual de las botellas pesa poco?;Qué tendra dentro la botella
gue pesa mas? ¢Qué tendra dentro la botella que pesa menos?;Quieres descubrir otros objetos que pesan

mucho y otros que pesen poco?

Proceso

-Percibe diversos objetos (hoja, piedra, pluma, lonchera, corcho de botella, zapatilla) en el centro de su
mesa.

-ldentifica las caracteristicas de los objetos de manera libre.

-Establece los criterios de comparacidn al cargar uno por uno los objeto.

-Realiza la comparacion al cargar un objeto en cada mano y menciona cual pesa mucho y cuél pesa poco.

Salida

-Evaluacion: Compara objetos segiin su masa: pesa mucho-pesa poco al cargar su toalla y su lonchera.
-Metacognicién: ¢;Qué aprendiste hoy? ¢Como aprendiste el dia de hoy? ¢Los dos objetos pesaban
igual?;Qué objeto peso mucho? ;Qué objeto peso poco? ;Tuviste dificultad al saber que objeto pesaba
poco y cual pesaba mucho?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papitos busca un perfume y tu cepillo de dientes, cargalo cada

uno en una mano y menciona cual pesa mucho y cual pesa poco.
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Actividad 20 (45 minutos)

Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por lineas rectas por todo el patio a través de

actividades ludicas asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

-Canta la cancion “Los conejitos™: Saltan, saltan , los conejitos, quieren, quieren su comidita, ellos saltan
por las lineas , hasta llegar y llenar su pancita, luego responde : ;Qué animalito saltaba? ;Qué querian los

conejos? ¢Por donde saltaban los conejos?

Proceso

-Percibe una casa de conejo, una canasta de zanahorias en el patio y lineas rectas pegadas por todo el piso.
-ldentifica el punto de inicio que lo llevara de la casa hacia la zanahoria.
-Muestra sentido de orientacion al desplazarse saltando por cada linea hasta llegar a la zanahorias.

Salida

-Evaluacion: Muestra sentido de orientacion al desplazarse por lineas rectas caminando por el gusanito.
-Metacognicion: ¢;Qué aprendiste hoy? ;Por qué lineas pasaste? ;Hacia donde saltaste? ¢Fue facil
descubrir el camino por el cual ibas a saltar?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus padres desplazate por toda tu casa realizando saltos.
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3.2.1.1 Red conceptual del contenido de la unidad

Red conceptual de contenido de la unidad
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3.2.1.2 Guia de aprendizaje para los estudiantes

GUIA DE LAS ACTIVIDADES DE LA UNIDAD 7

Profesores: Guevara Davalos Jackey Area: Matematica ~ Grado: 3 afios
Nieves Altuna, Yessenia Adelin
Pasache Lazo, Margarita Francisca

Actividad 1
Secuenciar objetos por color mediante material concreto asumiendo las normas de
convivencia.

-Percibe una secuencia de latas de colores (rojo,azul) distribuidos por el patio del colegio.
-ldentifica el patron de la secuenciay la menciona.
-Aplica lo observado anteriormente y sigue la secuencia presentada colocando una lata roja ,

luego una azul segln corresponda.

Actividad 2
Relacionar el numeral tres con su cantidad a través de juegos ludicos asumiendo las normas
de convivencia.

-Percibe varios objetos (pelotas, bloques, cuentas, etc.) en un balde sobre su mesa y los
menciona.

-lIdentifica el numeral tres plasmado en su mesa, luego observa y elige tres objetos iguales
de su preferencia.

-Establece la relacion entre el numeral y la cantidad al contar los objetos elegidos, para

luego colocarlos sobre el numeral tres pegado en su mesa.

Actividad 3

Identificar el numeral tres mediante juegos lidicos mostrando constancia en el trabajo.

-Percibe la imagen del numeral tres plasmado en el patio elaborado con cartulina.
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-Reconoce la estructura del numeral tres que esta pegado en el piso (elaborado con cinta de
color) al desplazarse sobre él, saltando como conejos siguiendo la direccionalidad correcta
empezando del punto que marca el inicio.

-Relaciona el numeral tres con diversos objetos (dados, pelotas, globos) que tengan el
namero y lo menciona.

-ldentifica el numeral tres al correr y ubicarse dentro de los aros donde se encuentre dicho

ndmero.

Actividad 4
Comparar objetos segin su masa: pesa mucho-pesa poco través de material concreto

asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe dos cajas, una con objetos y otra con plumas sobre su mesa.

-ldentifica los objetos que estan dentro de cada caja y los menciona.

-Establece los criterios de comparacion al manipular un objeto en una mano y una pluma
en la otra.

-Realiza la comparacion al mencionar cual de los dos materiales pesa mucho y cual pesa

poco.

Actividad 5
Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por todo el patio a través de

actividades ladicas asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe diversos objetos distribuidos por todo el patio a manera de obstaculos.
-Identifica el camino por donde él ira para llegar al otro extremo sin chocarse con los
objetos y lo comenta.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse saltando, corriendo, caminando por los
obstaculos, expresandolo oralmente al momento de pasar por cada uno de los objetos

distribuidos por el patio.

Actividad 6
Secuenciar objetos por color a través de actividades ludicas mostrando constancia en el

trabajo.
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-Percibe los collares de cuentas con los colores (azul y amarillo) que se encuentran sobre su
mesa.

-ldentifica el patron de la secuencia al observar en el collar y lo menciona.

-Aplica lo observado e inserta las cuentas de color azul y amarillo en una lana siguiendo el
patrén observado.

Actividad 7

Relacionar el numeral tres con su cantidad a través de material no estructurado mostrando

constancia en el trabajo.

-Percibe una canasta vacia, una tarjeta con indicaciones y el numeral tres en una cartulina,
sobre su mesa.

-Identifica cada uno de los materiales: canasta, tarjeta y el numeral tres, luego responde las
siguientes preguntas : ¢ Qué observas? ;Qué dira la tarjeta? ;,Qué numeral es?

-Establece la conexién entre el numeral y la cantidad jugando “la gallina turuleca perdi6”,
luego escucha las indicaciones que dice la tarjeta: busca tres huevos grandes que perdid la
gallina en el aula y colécalos en la canasta, busca tres huevos pequefios que perdi6 la
gallina en el aula y coldcalos en la canasta.

Actividad 8
Identificar el numeral tres a través de material concreto mostrando constancia en el trabajo.

-Percibe la imagen del numeral tres plasmado en su mesa elaborado con plastilina.
-Reconoce la estructura del numeral tres que esta dibujado en el piso (elaborado con tiza)
al desplazarse sobre él, rodando siguiendo la direccionalidad correcta empezando del punto
gue marca el inicio.

-Relaciona el numeral tres al sentarse en la silla que contenga el nimero y lo menciona.
-Identifica el numeral tres, al buscar en los nimeros escondidos, y mostrarlo al

encontrarlo.
Actividad 9
Comparar objetos segun su masa: pesa mucho-pesa poco través de material no estructurado

compartiendo lo que tiene.

-Percibe el cofre con piedras y el cofre con algodén abiertos en el patio.
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-ldentifica los materiales que estan del cofre y los menciona.
-Establece los criterios de comparacion al escoger un material y colocarlo en una bolsa.
-Realiza la comparacion al cargar ambas bolsas y mencionar cuéal de los dos materiales

pesa mucho y cual pesa poco.

Actividad 10
Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por todo el patio a través de

actividades ludicas asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe diversos conos distribuidos por todo el patio del colegio.

-ldentifica el camino donde correrd o caminara ,sin pisar ningtin cono y lo menciona.
-Muestra sentido de orientacion al desplazarse corriendo o caminando sin pisar los conos,
expresandolo oralmente al momento de pasar por cada uno de los conos distribuidos por el
patio.

Actividad 11
Secuenciar por tamafio grande pequefio a través de material no estructurado, asumiendo las

normas de convivencia.

-Percibe la secuencia de tamarfios de los globos: grande -pequefio.
-ldentifica el patron de tamafios que siguen los globos y lo menciona.

-Aplica el patrén aprendido, ordenando sombreros grandes y pequefios y lo menciona.

Actividad 12 (45 minutos)
Relacionar el numeral tres con su cantidad mediante juegos ludicos asumiendo las normas

de convivencia

-Percibe latas de colores, cajas de colores sobre su mesa.
-ldentifica los colores de las latas, cajas, y los menciona.
-Establece el nimero cantidad, al contar y colocar tres latas dentro de las cajas que tienen el

numeral tres.
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Actividad 13 (45 minutos)
Identificar el conteo espontaneo de forma ascendente a través de juegos ltdicos asumiendo

las normas de convivencia.

-Percibe pelotas y un aro de basquet pequefio en el patio.

-Reconoce el recorrido que realizara para ubicar una pelota en el aro de basquet.
-Relaciona el conteo espontaneo al colocar las pelotas dentro del aro.

-lIdentifica contando de manera espontanea de forma ascendente las pelotas al momento de

guardarlas.

Actividad 14
Comparar objetos segun su masa: pesa mucho-pesa poco través de material no estructurado

compartiendo lo que tiene.

-Percibe las dos canastas de pelotas en el patio

-lIdentifica cuantas pelotas hay en una canasta y cuantos hay en la otra luego lo menciona.
-Establece los criterios de comparacion al cargar una pelota de plastico y la pelota de véley.
-Realiza la comparacion al cargar la canasta con las pelotas de plastico y luego cargar la
canasta con la pelota de véley, para luego comentar cual de las canastas pesa mucho o pesa

poco.

Actividad 15 (45 minutos)
Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por todo el patio a través de

actividades ludicas asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe cubos ubicados por todo el patio.

-ldentifica el camino donde correrd sin chocar los cubos y lo menciona.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse corriendo sin chocar los cubos,
expresandolo oralmente al momento de pasar por cada uno de los cubos distribuidos por el

patio.

Actividad 16
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Secuenciar objetos por tamafio grande pequefio a través de material concreto, mostrando

constancia en el trabajo.

-Percibe la secuencia de los elefantes en el piso, grande y pequefio.
-ldentifica el patron de tamafios de la secuencia observada y mencidnalo.
-Aplica lo observado y realiza la secuencia al colocar el mufieco del animal de su

eleccion siguiendo el patrén aprendido para luego comentarlo.

Actividad 17 (45 minutos)
Relacionar el numeral tres con su cantidad a través de material grafico demostrando

constancia en el trabajo.

-Percibe una canasta de frutas (manzanas, platanos, peras, naranjas, granadillas, mandarinas)
y el numeral tres plasmado sobre la alfombra de juegos.

-Identifica cada una de las frutas (manzanas, platanos, peras, naranjas, granadillas,
mandarinas) y el numeral tres, y responde algunas preguntas ;Qué frutas observas?
¢Sabes qué namero es?

-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad al jugar “La frutera dice”, en grupos
formando filas por equipos al escuchar la frutera dice: la primera fila trae tres platanos. Asi

hasta terminar y todos participen.

Actividad 18

Identificar el conteo espontaneo de forma ascendente a través de juegos ladicos asumiendo
las normas de convivencia.

-Percibe un circuito de aros formando un camino curvilineo en el patio.

-Reconoce el recorrido que realizara para saltar por cada uno de los aros.

-Relaciona el conteo espontaneo al saltar dentro de cada uno de los aros.

-ldentifica contando de manera espontanea de forma ascendente al saltar con dos pies, con

un pie, por cada uno de los aros.

Actividad 19
Comparar objetos seguin su masa: pesa mucho-pesa poco través de material no estructurado

compartiendo lo que tiene.
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-Percibe diversos objetos (hoja, piedra, pluma, lonchera, corcho de botella, zapatilla) en el
centro de su mesa.

-ldentifica las caracteristicas de los objetos de manera libre.

-Establece los criterios de comparacion al cargar uno por uno los objeto.

-Realiza la comparacion al cargar un objeto en cada mano y menciona cuél pesa mucho y
cuél pesa poco.

Actividad 20

Mostrar sentido de orientacion al desplazarse libremente por lineas rectas por todo el patio

a través de actividades ludicas asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe una casa de conejo, una canasta de zanahorias en el patio y lineas rectas pegadas
por todo el piso.

-ldentifica el punto de inicio que lo llevara de la casa hacia la zanahoria.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse saltando por cada linea hasta llegar a la

zanahorias.



3.2.1.3 Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

Anexo 01

https://bit.ly/2BplnUV

https://bit.ly/2MStNIZ

CANCION:

Anexo 02

BAILABAN LOS ALEGRES ESQUELETOS

Bailaban dos alegres esqueletos
bailaban dos alegres esqueletos (bis)
de pronto se estrellaron
y cayeron al piso los huesos
Y solo se movian las cabezas
reian las alegres calaveras
buscando cada una los pedazos
de su huesamenta

Ay que rico baile, si
los huesos moviendo asi
ya los esqueletos se armaron
y se estan moviendo

https://youtu.be/jVVvwRRMragA
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https://bit.ly/2BplnUV
https://bit.ly/2BplnUV
https://bit.ly/2MStNIZ

Anexo 03

https://bit.ly/2HY L1t

Anexo 04
CANCION : GALLINA TURULECA

Y0 conozco una vecina
que ha comprado una gallina
gue parece una sardina enlatada.
Tiene las patas de alambre
porque pasa mucha hambre
y la pobre esta todita desplumada.
Pone huevos en la sala
y también en la cocina
pero nunca los pone en el corral.
La Gallina!! Turuleca!!
es un caso singular.
La Gallina!! Turuleca!!
esta loca de verdad.
La Gallina Turuleca

ha puesto un huevo, ha puesto dos, ha puesto tres.
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https://bit.ly/2HYIL1t

Anexo 05

Anexo 06

CANCION: EL AVION
Vuela hacia un lado, vuela hacia el otro
vuela hacia un lado, vuela hacia el otro
vuela hacia abajo, vuela hacia arriba
vuela hacia abajo, vuela hacia arriba
Y se viene (repetir 6)
Turbulencia (repetir 8)

Anexo 07
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https://bit.ly/2tgUEW1

https:/bit.ly/2TDFAIS



https://bit.ly/2tgUEW1
https://bit.ly/2TDfAlS
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Anexo 08

CANCION: A PASEAR EN TREN
Viajar en tren, es un placer, se jala el cordel y se para el tren: y al tren subid el
sefior; que tenia un globo grande.
Viajar en tren, es un placer, se jala el cordel y se para el tren: y al tren subio el
sefior; que tenia un globo pequefio.
Viajar en tren, es un placer, se jala el cordel y se para el tren: y al tren subid el
sefior; que tenia un globo grande. (Se repite con cada tamafio)

Anexo 09

$39°?

https://bit.ly/2MVzH

https://bit.ly/2tcDVN

Anexo 10

https://bit.ly/2MRyD https://bit.ly/2UMf6
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https://bit.ly/2TDVDb

https://yaxa.co/695156

Anexo 11

|
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https://bit.ly/2xduaG

https://bit.ly/2MVOI

Anexo 12

https://bit.ly/2GwK8S
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Anexo 13

LENTO MUY LENTO
Lento muy lento vamos andando
lento muy lento y aqui nos paramos (bis)
Rapido, rapido, rapido, rdpido, rdpido,
Rapido, rapido, rapido, rdpido, rdpido,
Rapido, rapido, rapido, rapido, rapido (bis)
ALTO
De puntitas titas, titas, De puntitas titas, yo
De puntitas titas, titas, De puntitas titas, yo,
Marcho, marcho, marcho derechito
Marcho, marcho, marcho para alla
Marcho, marcho, marcho derechito
Marcho, marcho, marcho los pies juntitos van.
Flotar, flotar, vamos a flotar
Flotar, flotar de aqui para alla.
Flotar, flotar, vamos a flotar
Flotar ,flotar no hay que parar.
Brinca, brinca, brinca poing,brinca poing, brinca poing
Brinca, brinca, brinca poing, brinca brinca poing, poing
Brinca, brinca, brinca poing, brinca poing, brinca poing
Brinca, brinca, brinca poing, brinca brinca poing,

https://youtu.be/RNeO4MntTaA

Anexo 14

CUENTO:LA FAMILIA ELEFANTE

Habia una vez una familia de elefantes que salieron a pasear por la selva, cuando

de pronto vieron un arbol con muchas frutas , al momento de ir hacia el arbol se
encontraron con un rio enorme gue no permitia pasar a los elefantes bebes.

Entonces el papa elefante pensd: jtengo una gran dia! Mama elefante tu vas a ir

primero, luego el bebé elefante Junior cogera de tu cola, yo pasare empujandolo

por atras, por ultimo de mi cola se sostendré bebé elefante Dumbo y de esta
manera podremos pasar todos a la vez sin correr ningdn peligro.
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Anexo 15

https://bit.ly/2tdtC2

https://bit.ly/2UJTo

Anexo 16

CUENTO: UNA RICA ENSALADA
Cierto dia la mama de Juan le encargo comprar frutas en la tienda, para
poder prepararle una rica y nutritiva ensalada de frutas. Ella le dijo: Juan
compraras; una manzana, un platano y una papaya. Juan en la tienda
compro lo que mamita le habia pedido, una manzana, un platano y una
papaya. Muy contento regreso a casa y le pidié a su mamita que le prepare
su ensalada de frutas. Juan disfruto mucho al comerla ya que habia ayudado
a mama a comprar las frutas.
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3.2.1.4 Evaluaciones de procesos y final de unidad

COLEGIO MARIANISTA ANO ESCOLAR 2019 i
"DISCIPLINA, ESTUDIO, EXITO"

HOJA DE APLICACION DE MATEMATICA
TEMA: Numeral cantidad

GRADO: 3 afios
Profesora: Guevara Ddvalos, Jackey ; Nieves Altuna,Yessenia : Pasache Lazo,Margarita

Numeral cantidad

> Relaciona el numeral tres con la cantidad,al unir con una linea las frutas con el
numeral que corresponde.

"MAS QUE UN COLEGIO, UNA GRAN FAMILIA MARIANISTA"
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Rubrica de evaluacion y descriptores de calidad

Relaciona el numeral tres con la cantidad de objetos que corresponda A
sin dificultad
Relaciona el numeral tres con la cantidad de objetos que corresponda B

con dificultad

Relaciona el numeral tres con la cantidad de objetos que corresponda Cc
con mucha dificultad




3.2.2. Unidad de aprendizaje 8 y actividades
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UNIDAD DE APRENDIZAJE N°8

1. Institucion educativas: Marianista 2. Nivel: Inicial
4. Seccion/es: Inglaterra 5. Area: Matematica
6. Temporizacion: 18 de noviembre al 18 de diciembre

3. Grado: 3 afos
5. Titulo Unidad: Expreso lo aprendido

7. Profesor(a): Guevara, Pasache, Nieves

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad

Seriacion por tamafio de objetos

Numeral 4y 5

Relacion numeral 4y 5 con su cantidad

Resuelve problemas sencillos

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desplazamientos.

Ordenacidn de objetos por tamafio de manera ascendente
a través de juegos ludicos.

Identificacion del numeral 4y 5 mediante material
concreto, y no estructurado.

Relacion del numeral cuatro con su cantidad mediante el
uso de material concreto, material grafico y no
estructurado.

Relacion del numeral cinco con su cantidad mediante el
uso de material concreto, grafico y no estructurado.

Comparacion de cantidades para resolver problemas
sencillos a través del uso del material concreto.

Muestra sentido de orientacion al desplazarse haciendo
uso de las nociones espaciales en diversos lugares a través
de coordinacion motora

CAPACIDADES-DESTREZAS

FIN

ES VALORES-ACTITUDES

Capacidad: comprension

Destrezas:
e Identificar
e Relacionar
e Ordenar/secuenciar
e Comparar

Capacidad: Orientacion espacio temporal
Destrezas:
e Mostrar sentido de orientacion

Valor : Responsabilidad
Actitudes:
e Mostrar constancia en el trabajo.

Valor : Respeto
Actitudes:
e Asumir las normas de convivencia.

Valor : Solidaridad
Actitudes:
e Compartir lo que se tiene.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ¢ actitud?)

Actividad 1 (45 minutos)

Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material no estructurado

compartiendo lo que tiene.

Inicio

-Descubre y observa lo que contiene la bolsa méagica, luego responde: ¢ Qué habia dentro de la bolsa
magica?;Habian muchos tubos? ¢Todos los tubos son del mismo tamafio? ¢De qué tamafios eran?

¢Puedes ordenar los tubos de papel toalla del mas pequefio al mas grande?

Proceso

-Percibe una serie de tubos de papel toalla de diversos tamafios ordenados del mas pequefio al mas
grande.

-Identifica la serie de tamafios del mas pequefio al mas grande escogiendo un tubo y menciona que
tamario le toco.

-Aplica lo observado anteriormente ordenando del tubo méas pequefio al mas grande sobre la linea roja.

Salida

-Evaluacion: Ordena objetos por tamafio de manera ascendente, individualmente colocando botones sobre
la linea pegada en su mesa , del mas pequefio al mas grande. (Anexo 01)

-Metacognicién: ;Qué trabajaste hoy? ;Qué materiales usaste? ;Como ordenaste los tubos de papel toalla?
¢ Todos los tamafios eran iguales?; Fue facil o dificil ordenar los tubos del mas pequefio al mas grande?
-Transferencia: En la hora de formarte para salir al recre ordena tu fila del nifio mas pequefio al mas

grande.
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Actividad 2 (45 minutos)
Relacionar el numeral cuatro con su cantidad a través de actividades lidicas mostrando constancia en el

trabajo.

Inicio:

Participa de la cancion “El sapito verde”: (Anexo 02), luego responden ¢Quiénes saltaban? ¢Por donde
saltaban los sapitos? ¢Cuantos saltos dio el sapito por las piedras? ¢Cuantos saltos dio el sapito por las
hojas y flores? ¢Cuantos saltos dio el sapito cuando bailo? ;Cuéntos saltos dio al ultimo el sapito?

¢ Puedes realizar cuatro saltos como el sapito?

Proceso:

Percibe un circuito psicomotor, pelotas y un aro con el numeral cuatro.

Identifica las pelotas y un aro con el numeral cuatro al responder algunas preguntas ;Que observas? ;Qué
numeral es?

Establece la conexion entre el numeral y la cantidad al saltar sobre el circuito psicomotor colocando

cuatro pelotas dentro del aro.

Salida

-Evaluacion: Relaciona el numeral cuatro con su cantidad, al colocar cuatro aros en el cono que contiene
el numeral cuatro.

-Metacognicion: ;Qué numeral aprendiste hoy? ¢En cuantos cuadrados saltaste? ;Cuantas pelotas tiraste
dentro del aro? ¢ Fue dificil saber en que aro colocar la pelota?

Transferencia: A la hora de recreo, escoge 4 juguetes de tu preferencia y col6calo dentro del cesto.
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Actividad 3 (45 minutos)

Identificar el numeral cuatro mediante juegos ludicos asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

-Observa una caja magica sobre su mesa, al ingresar su mano y palpar encuentra el numeral cuatro, luego
responde: ;Qué observaste en tu mesa? ;Qué habia dentro de la caja? ;Qué nimero encontraste en la caja?

¢Qué tema se trabajara hoy? ¢Podras encontrar el nimero cuatro escondido por el aula?

Proceso

-Percibe la imagen del numeral cuatro plasmado en el patio elaborado con palitos bajalengua.
-Reconoce la estructura del numeral cuatro que esta elaborado en el piso ( con palitos bajalengua) al -
desplazarse sobre él, dando palmadas siguiendo la direccionalidad correcta empezando del punto que -
marca el inicio.

-Relaciona el numeral observado anteriormente, al correr y ubicarse en el numeral cuatro dibujado en el
piso.

-ldentifica el numeral cuatro en los globos colgados en el aula y menciona en que color del globo se

encuentra, para luego llevarselo a su lugar.

Salida

-Evaluacion: Identifica el numeral cuatro en su mesa , colocando una chapa encima.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Como aprendiste? ;En qué material estaba el numeral cuatro?
¢Sobre qué nimero te ubicaste? ¢ Fue facil o dificil identificar el numeral cuatro en los globos?
-Transferencia: Busca en tu casa algin objeto (reloj, juguete, pelota, polo) que contenga el numeral cuatro

y traelo la proxima clase.
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Actividad 4 (45 minutos)

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos a través de material concreto asumiendo las

normas de convivencia.

Inicio

-Escucha el cuento “El mono Jorge” (Anexo 03), luego responde: ¢Cuantos platanos tenia Jorge?
¢ Cuantos platanos le regalo su amiga Ramona a Jorge? ¢ Puedes averiguar cuantos platanos tiene en total

Jorge con los que le regalo Ramona?

Proceso

-Percibe a la profesora vestida de caperucita con una canasta de frutas.
-ldentifica las frutas que caperucita les entrego de su canasta.
-Establece los criterios de comparacion al observar la cantidad de frutas que tiene con la de su compafiero.

-Realiza la comparacion al contar cuantas frutas tiene en total él y su compafiero.

Salida

-Evaluacion: Compara cantidades para resolver problemas sencillos al contar las crayolas que tiene en su
mesa y las de su compafiero.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Como aprendiste hoy? ;Cudantas frutas te dio caperucita?
¢Cuantas frutas tenia tu compafiero? ;Fue facil o dificil saber cuantas frutas tienes en total ahora?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papis cuentas frutas hay en la mesa y cuantas en la cocina.
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Actividad 5 (45 minutos)

Muestra sentido de orientacidn al desplazarse en lineas curvas, usando material concreto, asumiendo las

normas de convivencia.

Inicio

-Participa del juego “Las chapadas”, se elige cuatro comparieros que seran los cazadores y los demas
corren libremente para no dejarse alcanzar en el patio, luego responde (A qué jugaste? ¢Les gusto el
juego? ¢Por dénde corriste? ;Cémo corriste? ¢ De qué otra manera puedes desplazarte en el patio?

Proceso

-Percibe pelotas de trapo de diferentes colores, ubicadas en forma distante una de otra, en el piso.
-ldentifica como estan ubicadas las pelotas de trapo y observa que tienen como referencia un punto de
partida y la meta final. Comenta lo observado.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse caminando, corriendo, saltando, en lineas curvas siguiendo

la ubicacio6n de las pelotas. Teniendo en cuenta el punto de inicio y el de llegada.

Salida

-Evaluacion: Muestra sentido de orientacion al desplazarse en lineas curvas, caminando, corriendo y
teniendo como punto de referencia a sus compafieros que estan formados en fila y guardan cierta distancia
entre ellos.

-Metacognicion: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ;Cdémo caminaste a través de las pelotas? ;Fue facil o
dificil caminar haciendo curvas? ;Coémo resolviste los problemas que se te presentaron?

-Transferencia: En el patio a la hora del juego desplazate caminando en lineas curvas y comenta al

ingresar al aula.
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Actividad 6 (45 minutos)

Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material no estructurado mostrando

constancia en el trabajo.

Inicio

-Observa y escoge un globo que se encuentra por el aula, escucha y participa de la cancion “soy una
serpiente”(Anexo 04), el primer nifio de cada grupo serd el que tenga el globo méas pequefio y el utlimo
nifio sera el que tenga el globo mas grande y asi formar el cuerpo de la serpiente, luego responde:
¢Quiénes estuvieron primeros en las serpientes? ¢Por qué estaban primeros? ;Quiénes estaban al final de
la serpiente? ;Como estuvo ordenado la serpiente? ;Todos participaron? ;Cuantas serpientes habian?

¢Podras hacer el cuerpo de un gusano con cafiitas de diferentes tamafios?

Proceso

-Percibe el cuerpo de un gusano hecho con cafiitas ordenado del mas pequefio al mas sobre su mesa.
-ldentifica en el cuerpo del gusano los tamafios de las cafiitas y menciona
como esta ordenado.

-Aplica lo aprendido, al elaborar con lana y cafiitas de diferentes tamafios, de forma ascendente, el

gusano.

Salida

-Evaluacion: Ordena objetos por tamafio de manera ascendente, colocando platitos de diferentes tamafios
del mas pequefio al mas grande individualmente.

-Metacognicion: ¢Qué trabajaste hoy? (Qué materiales usaste? ¢Todos los globos eran del mismo
tamafio?;De qué estaba hecho el cuerpo del gusano?;El cuerpo del gusano empezaba por la cafiita mas
grande? ¢ Fue fécil o dificil ordenar tu propio gusano?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papis busca zapatos de diferentes tamafios y ordénalos del mas

pequefio al mas grande. (Anexo 05)




99

Actividad 7 (45 minutos)

Relacionar el numeral cuatro con su cantidad mediante juegos lddicos, asumiendo las normas de
convivencia.

Inicio

-Sale al patio de manera ordenada y forma una ronda con sus compafieros, luego recibe un globo y al
ritmo de la cancion, comienza a pasarlo. Cuando se detiene la mdsica, el nifio que se quede con el globo
da cuatro palmadas, luego responde: ;Qué hiciste? ; Cuantas palmadas diste al detenerse la cancién?

¢Puedes tumbar cuatro palitroques? ¢De qué otra manera puedes contar hasta el nimero cuatro?

Proceso

-Percibe una caja con palitroques , pelotas de diferentes colores (rojo, azul, amarillo) y el numeral cuatro,
elaborado en cartulina grande en el centro del patio. (Anexo 06)

-ldentifica los caracteristicas de los objetos presentados (palitroques y pelotas) y el numeral cuatro,
responde a algunas preguntas: ;Qué objetos observas? ;Qué numeral observas?

-Establece la conexion entre el numeral cuatro y su cantidad, al jugar a tirar la pelota hacia los palitroques
y tratar de derrumbar solo cuatro. El arbitro da la indicacion de que color derrumbar los palitroques (azul,

amarillo y rojo)

Salida

-Evaluacion: Relaciona el numeral cuatro con su cantidad, al jugar “El dado magico”. Cada vez que salga
en el dado el numeral aprendido, colocara cuatro cuentas dentro de la botella que tiene plasmado el
numeral cuatro.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? (Como lo aprendiste? ;Qué numeral salio al lanzar el dado?
¢Cuantas cuentas colocaste dentro de la botella?;Fue facil o dificil saber cuantas cuentas colocar en la
botella? ;Qué numeral tenia la botella donde colocaste cuatro cuentas?

-Transferencia: Con ayuda de tu papitos, observa en tu habitacion y escoge 4 cuatro peluches de tu

preferencia y cuéntalos.
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Actividad 8 (45 minutos)

Identificar el numeral cuatro mediante material concreto mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

-Observa un cesto con varios objetos en el aula, luego responde:¢Qué vez en el cesto? ;Qué objetos
encontraste dentro del cesto? ;Habra un nimero escondido dentro del cesto? ;Puedes encontrar mas

ndmeros dentro del cesto?

Proceso

-Percibe la imagen del numeral cuatro que esta en la mesa formado con lentejas. (Anexo 07)

-Reconoce la estructura del numeral cuatro que esta plasmado con tiza en el piso al desplazarse sobre él,
esparciendo lentejitas siguiendo la direccionalidad correcta empezando del punto que marca el inicio.
-Relaciona el numeral observado anteriormente, al correr y colocar una pelota en el numeral cuatro
dibujado en el piso.

-Identifica el numeral cuatro en los juguetes escondidos y menciona en que juguete lo encontrd, para

luego llevarselo a su lugar.

Salida

-Evaluacion: Identifica el numeral cuatro en los cubos que contengan este nimero y luego colécalos en
los tachos donde se encuentre el numeral cuatro.

-Metacognicién: ;Qué nimero aprendiste hoy? ;Cémo lo aprendiste? ¢ Fue facil identificar el numeral
cuatro en los juguetes? ¢ Todos los cubos tenian al numeral cuatro?

-Transferencia: Con la ayuda de tus padres forma el numeral cuatro utilizando fideos y tréelo a la clase.
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Actividad 9 (45 minutos)

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos a través de material no estructurado,

Compartiendo lo que tiene.
Inicio
-Escucha el cuento: “Pepito el comelén” (Anexo 08) y responde a interrogantes: ¢De qué trato el cuento?

¢Cuéntas zanahorias comid primero Pepito? ;Cuantas comi6 después? ¢Cuantas zanahorias se comi6 en

total? ;Qué pasaria si Don conejo hubiera comido una zanahoria mas?

Proceso

-Percibe una canasta con zanahorias y platitos en el centro de su mesa.

-Identifica manipulando las caracteristicas de la zanahoria (color, forma, tamafio, etc.)

-Establece los criterios de comparacion al colocar en los platos la cantidad de zanahorias que comio
primero y las que se comié después Don conejo.

-Realiza la comparacion, de cuantas zanahorias se comid en total don conejo.

Salida

-Evaluacion: Compara cantidades para resolver problemas sencillos colocando bloques ldgicos en
depésitos, realizando la misma accion que hizo con las zanahorias en forma individual.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Cuéantas zanahorias comié Pepito? ;Cémo resolviste el problema
del cuento? ¢{Qué material usaste para saber cuantas zanahorias se comio en total Pepito? ¢ Fue facil o
dificil saber cuantas zanahorias se comi6 en total Pepito?

-Transferencia: A la hora de la lonchera cuenta cuantas frutas trajiste tuy cuantas trajo tu compafiero del
lado.
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Actividad 10 (45 minutos)

Muestra sentido de orientacion al desplazarse por laberintos, usando material concreto, asumiendo las

normas de convivencia.
Inicio
-Participa del juego “El gato y el raton” (Anexo 09)en el patio, luego responde :¢Les gusto el juego? (A

qué jugaste? ;Como hiciste para que el gato no ingrese? ;/Por donde queria entrar y salir el gato? ¢Si

hubiera un laberinto podrias encontrar la salida?

Proceso

-Percibe una cuerda entrelazada con cuatro sillas, formando un laberinto en el patio. Comenta lo
observado.

-ldentifica que la cuerda con las sillas forman un laberinto y que a través de él hay un camino. ;Puedes
encontrar la salida en este laberinto? Comenta las posibles soluciones, observando que el laberinto tiene
una entrada y una salida.

-Muestra sentido de orientacién al desplazarse por laberintos, en parejas y solo, caminando, saltando a

través del laberinto. Teniendo en cuenta el punto de inicio y el de llegada. (Anexo 10)

Salida

-Evaluacion: Mostrar sentido de orientacion al desplazarse, por el laberinto elaborado con las mochilas y
loncheras de todos sus comparfieros, pasando a través de él caminando, saltando, sin chocar con las
mochilas y loncheras buscando el camino a la salida.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ¢ Como estaba formado el laberinto? ¢ Como encontraste
el camino en el laberinto? ;Fue facil o dificil encontrar la salida del laberinto? ;Como resolviste los
problemas que se te presentaron?

-Transferencia: Con tus papitos visita el parque infantil que estd cerca a tu casa y juega dentro del

laberinto.
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Actividad 11 (45 minutos)

Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material concreto mostrando constancia en

el trabajo.

Inicio

-Los nifios escuchan el cuento “Ricitos de oro” (Anexo 11), luego responden : ;Como se llama el cuento?
¢ Qué personajes habian? ¢;De qué tamafio eran los 0s0s? ¢{De qué tamafio eras sus camas? /En qué cama

se acosto primero Ricitos de oro? ;Podras ordenar dados del mas pequefio al mas grande?

Proceso

-Percibe una serie de dados del mas pequefio al mas grande en el centro del patio.
-ldentifica la serie observando y mencionando el tamafio de los dados
-Aplica lo aprendido al ordenar en forma ascendente los dados observados, en el patio.

Salida

-Evaluacién: Ordena objetos por tamafio de manera ascendente, individualmente colocando las piramides
de la mas pequefia a la méas grande.

-Metacognicién: ;Qué trabajaste hoy? ;/Qué materiales usaste? ¢Todos los dados tenian el mismo
tamafio?;Cémo ordenaste la piramide? ¢ Fue facil o dificil ordenar tu propia pirdmide?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papis busca ollas y ordena del mas pequefio al mas grande y en

clase comenta tu experiencia. (Anexo 12)
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Actividad 12 (45 minutos)

Relacionar el numeral cinco con su cantidad a través de material no estructurado, demostrando
constancia en el trabajo.

Inicio

-Participa del juego embocando pelotas de colores, colocando en cada balde cinco pelotas de
acuerdo con su color, luego responde: (A qué jugaste? ;Qué colocaste en los baldes? ;De qué
color son las pelotas? ¢Cuantas pelotas colocaste en cada balde? ¢Puedes colocar otros objetos

dentro de los baldes?

Proceso

-Percibe una caja con botellas de diferentes colores en el aula y el numeral plasmado en el aula.
-Identifica cada una de las botellas y la bolsa con el numeral cinco y responde ¢ Cuantas botellas
observas? ;Qué numeral es?

-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad colocando cinco botellas dentro de la bolsa que

contiene dicho numeral.

Salida

-Evaluacion: Relaciona el numeral cinco con su cantidad, al colocar cinco chapas, dentro de una caja
donde se encuentra plasmado el numeral cinco.

-Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Cuantas pelotas colocaste en el balde? ¢Fue facil o dificil contar
las botellas? ;Cémo lo has resuelto?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papitos busca y cuenta cinco juguetes que te gusten y traelos al

aula el dia de mafana.
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Actividad 13 (45 minutos)

Identificar el numeral cinco mediante material concreto mostrando constancia en el trabajo

Inicio

-Observa una ruleta con nimeros en su mesa que cada vez que lo gira y se detenga en el cinco, colocara
un gancho (Anexo 13) y luego responde: ¢ Qué observaste en tu mesa? ;Qué habia en la ruleta? ;Qué
naimeros habia en la ruleta? ;Qué colocaste cada vez que salia el numeral cinco? ;Puedes encontrar el

numeral cinco en otro juego?

Proceso

-Percibe la imagen del numeral cinco elaborado con cinta de embalaje plasmado en el piso.(Anexo 14)
-Reconoce la estructura del numeral cinco que esté elaborado en el piso (con cinta de embalaje) al
desplazarse sobre él, caminando como patito, siguiendo la direccionalidad correcta empezando del punto
gue marca el inicio.

-Relaciona el numeral observado anteriormente, al dar vueltas y ubicarse en el numeral cinco plasmado
en el piso.

-Identifica el numeral cinco al buscar en el aula circulos que tengan el nimero.

Salida

-Evaluacion: Identifica el numeral cinco al pasar una pelota sobre sus cabezas y colocando en el cesto
donde se encuentre el nimero cinco.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ; Como aprendiste? ;Cémo te desplazaste por el numeral cinco?

¢ Cuantas vueltas diste al llegar al numeral? ;Fue facil o dificil identificar el numeral cinco en los circulos?
-Transferencia: En casa con ayuda de tus padres, busca en encartes de supermercado al numeral cinco y

traelo al aula.
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Actividad 14 (45 minutos)

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos a través de juegos ludicos asumiendo las normas

de convivencia.

Inicio

-Observa un tendal con un banderin, y coloca dos banderines mas, luego responde ¢Qué observaste en el

tendal?;Cuantos banderines colgaste? ¢ Cuantos banderines hay en total? ;Puedes colgar mas banderines?

Proceso

-Percibe dos tendales y diversos banderines de colores en una caja cerrada.
-ldentifica los banderines dentro de la caja eligiendo uno del color de su preferencia.
-Establece los criterios de comparacién al colgar dos banderines en un tendal y en el otro un banderin.

-Realiza la comparacion, de cuantos banderines hay en un tendal y cuantos en el otro al contar.

Salida

-Evaluacion: Compara cantidades para resolver problemas al observar dos arboles en donde en un arbol
tiene dos regalos y otro arbol tiene tres regalos. ;Cuantos regalos le quedaria si el arbol que tiene dos
regales le quitan un regalo?

-Metacognicién: ;Qué hicieron hoy? ¢Qué aprendieron con esos juegos? ¢ Tuvieron dificultad para colocar
un regalo en los arboles? ;Cémo lo resolvieron?

-Transferencia: En tu casita con tus papitos compara con una bolsa de caramelos que sucede si de una

bolsita de caramelos sacar tres caramelos y te 0 comes? ;Cuantos caramelos me quedarian?
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Actividad 15 (45 minutos)
Muestra sentido de orientacion al desplazarse por laberintos, usando material concreto, asumiendo las

normas de convivencia.

Inicio

-Escuchan y se mueven al ritmo de la cancion: “Los Ratones”(Anexo 15), luego responde; ¢Les gusto la
cancién? ;Cémo se movieron? ;Por donde pasaban los ratones? ;Quién conducia a los ratones? ;Podrias

encontrar la entrada y salida si jugaras en unos callejones (laberinto)?

Proceso

-Percibe una cuerda amarrada a los conos formando un laberinto en el patio. Luego comenta lo observado.
-ldentifica que los callejones hechos con la cuerda y los conos forman un laberinto y tienen un punto de
inicio ¢Puedes encontrar la salida en este laberinto? Comenta las posibles soluciones, observando que los
callejones dentro del laberinto tienen una salida.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse en parejas y solo, caminando, saltando a través del

laberinto. teniendo en cuenta el punto de inicio y el de llegada.

Salida

-Evaluacion: Muestra sentido de orientacién al desplazarse solo, por laberintos sencillos, hechos con palos
de escoba.

-Metacognicién: ;Qué aprendiste el dia de hoy? (Como estaba formado el laberinto? ; Cémo encontraste
el camino dentro del laberinto? ¢Fue facil o dificil encontrar la salida del laberinto? ;Cémo resolviste los
problemas que se te presentaron?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papas crea tu propio laberinto usando tus juguetes.
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Actividad 16 (45 minutos)

Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material concreto mostrando constancia en

el trabajo.

Inicio

-Observa varios objetos tapados con una tela, al retirarla encuentra varios baldes de diversos tamafios,
luego responde:¢Qué hay sobre la mesa? ; Todos los baldes son del mismo tamafio? ;Puedes ordenar los

baldes del méas pequefio al mas grande? (Anexo 16)

Proceso

-Percibe una serie de tapers del mas pequefio al mas grande en el centro del patio.
-ldentifica la serie observando y mencionando el tamafio de los tapers.
-Aplica lo aprendido al ordenar en forma ascendente los tapers observados, en el patio.(Anexo 17)

Salida

-Evaluacion: Ordena objetos por tamafio de manera ascendente colocando cubos del mas pequefio al mas
grande.(Anexo 18)

-Metacognicién: ;Qué trabajaste hoy? ¢Qué materiales usaste? ;Todos los tapers tenian el mismo
tamafio?;Cémo ordenaste los tapers? ;Tuviste dificultad al ordenar los tapers del mas pequefio al mas
grande?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papitos ordena utilizando platos pequefios y grande segun la

serie.
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Actividad 17 (45 minutos)

Relacionar el numeral cinco con su cantidad a través de material concreto, demostrando constancia en el

trabajo.

Inicio

- Canta la cancioén “Mariana cuenta”, (Anexo 19) , luego responde ¢Quién cantaba la cancion?
¢Hasta qué numero conto Mariana? ¢Puedes contar cinco pelotas y colocarlo en la prenda de

vestir del payaso?

Proceso

-Percibe el numeral cinco, en la pechera de una de las dos prendas de vestir del payaso y pelotas de
diversos colores dentro de una caja.

-ldentifica las caracteristicas de cada uno de los materiales observados respondiendo algunas preguntas:
¢Qué numeral observas? ;De qué color son las pelotas? ;Qué numeral observas en la prenda de vestir?
-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad al jugar colocando dentro de la prenda de vestir

cinco pelotas de diferentes colores siguiendo la indicacion

Salida

-Evaluacion: Relaciona el numeral cinco con su cantidad, al colocar cinco botones en el numeral
aprendido en el tablero de los numerales.

-Metacognicion: ¢Qué aprendiste hoy? ;Como aprendiste el dia de hoy? ¢ Las dos prendas de
vestir tenian el numeral cinco en la pechera?;Fue facil o dificil meter en su prenda de vestir los
globos que el payaso pedilén queria?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papas busca y cuenta cinco medias y mafiana en el aula

coméntanos.
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Actividad 18 (45 minutos)

Identificar el numeral cinco mediante material concreto mostrando constancia en el trabajo

Inicio

-Observa peces en cartulina con diversos nimeros en el aula y elige los que tengan el numeral cinco y
pégalo en la pizarra y luego responde: ;Qué ves? ;Qué nimeros hay en los peces? ;Cuantos numerales

cinco encontraste? ;Puedes encontrar mas nimeros cinco en otras imagenes del aula?

Proceso

-Percibe observando el numeral cinco en una cartulina negra.

-Reconoce la estructura del numeral cinco al desplazarte colocando harina sobre el nimero.
-Relaciona el numeral cinco observado anteriormente, al colocar una piedrita en el numeral cinco
plasmado en cartulina en piso.

-Identifica el numeral cinco al extraer los banderines que tienen este nimero y coldcalos sobre tu mesa.

Salida

-Evaluacion: Identifica el numeral cinco en objetos dentro del aula (dados, carteles)

-Metacognicidn: ;Qué aprendiste hoy? ;Qué numeral blscate en el aula? ;Como te desplazaste por el
numeral cinco? ;Qué material usaste para aprender? ;Qué nimero tenian los banderines que colocaste
sobre tu mesa?

-Transferencia: Camino a casa observa en que lugares encuentras en numeral cinco y coméntalo al dia

siguiente en la clase.
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Actividad 19 (45 minutos)

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos, usando material concreto, mostrando constancia

en el trabajo.
Inicio
-Escucha el cuento “La comida de don Ratén” (Anexo 20 ) y responde a interrogantes: ¢De quién nos

habla el cuento? ;A que fue al mercado el raton? ;Qué comia don Ratdén? ;Cuantos quesos compro

primero? ;Por qué compro mas quesos? ¢Cuantos quesos compro en total don ratén?

Proceso

-Percibe un sobre con iméagenes de quesos y dos depdsitos en el centro de su mesa.

-Identifica las caracteristicas perceptuales de las imagenes de los quesos, color, tamafio, forma, etc. Y
cuantos dep0sitos tiene sobre su mesa.

-Establece criterios al comparar, cuantos quesos compré primero el raton colocandolo en el primer
depdsito y cuantos quesos compré después al colocarlos en el otro deposito.

-Realiza la comparacion, de cuantos quesos compro don raton en total, contando los dos depositos.

Saluda

-Evaluacion: Compara cantidades para resolver problemas sencillos, colocando dos ganchos de ropa, en su
polo que trae puesto y dos ganchos méas en su pantalén. Contando la cantidad de ganchos que tiene en
total

-Metacognicion: ¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢ Cuéntos quesos colocaste en el primer depdsito? ;Cuantos
quesos colocaste en el segundo depdsito? ¢ Fue facil o dificil saber cuantos quesos compro en total don
raton? ;Como resolviste el problema con los ganchos de ropa?

-Transferencia: A la hora de tomar la asistencia marca en el cartel uno a uno los nifios que llegaron al aula

y luego cuenta el total.
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Actividad 20 (45 minutos) evaluacion

Relacionar los numerales tres, cuatro y cinco con sus cantidades a través de material gréafico, demostrando

constancia en el trabajo.

Inicio

-Escucha y se mueve al ritmo de la cancion “Chumbala, cachumbala,” (Anexo 21), luego responde:
¢Quiénes bailaban la cancién? ¢Hasta qué nimero bailaron? ;Qué hicieron cuando el reloj marco en el
namero cinco? ¢Puedes contar los globos de color azul, los de color rojo, los de color amarillo y

colocarlos en los cesto?

Proceso:

-Percibe los numerales tres, cuatro y cinco, pegados en los cestos y observa los globos de diversos
colores dentro de una caja. (Anexo 22)

-Identifica las caracteristicas de cada uno de los materiales observados respondiendo algunas preguntas:
¢Qué numerales observas en las canastas? ¢ De qué color son los globos que estan en las cajas?

-Establece las conexiones entre los numerales y globos de colores jugando al “payaso pide”. Colocan la
cantidad de globos que indica cada numeral de cada cesto. Escucha la indicacion y realiza la accion, el

payaso dice cuatro globos rojos, el payaso dice tres globos azules, el payaso dice 5 globos amarillos.

Salida

-Evaluacion: Relaciona los numerales tres, cuatro y cinco con sus cantidades uniendo con una linea las
imagenes con el numeral que correspode

-Metacognicidn: ;Qué aprendiste hoy? ;Como aprendiste el dia de hoy? ;Los tres cestos tenian el mismo
numeral?;Fue facil o dificil encontrar el cesto que tenia el numeral plasmado para colocar los globos que
el payaso te pedia?

-Transferencia: En casa con ayuda de tus papitos busca tres pantalones, cuatro polos y cinco medias.
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3.2.2.2 Guia de aprendizaje para los estudiantes

GUIA DE LAS ACTIVIDADES DE LA UNIDAD 8

Profesores: Guevara Davalos Jackey Area: Matematica ~ Grado: 3 afios
Nieves Altuna, Yessenia Adelin
Pasache Lazo, Margarita Francisca

Actividad 1
Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material no estructurado
compartiendo lo que tiene.
-Percibe una serie de tubos de papel toalla de diversos tamafios ordenados del mas
pequefio al mas grande.
-ldentifica la serie de tamafios del mas pequefio al mas grande escogiendo un tubo y
menciona que tamaiio le toco.
-Aplica lo observado anteriormente ordenando del tubo més pequefio al mas grande sobre
la linea roja.

Actividad 2

Relacionar el numeral cuatro con su cantidad a través de actividades ludicas mostrando
constancia en el trabajo.

-Percibe un circuito psicomotor, pelotas y un aro con el numeral cuatro.

-ldentifica las pelotas y un aro con el numeral cuatro al responder algunas preguntas ;Que
observas? ¢{Qué numeral es?

-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad al saltar sobre el circuito psicomotor

colocando cuatro pelotas dentro del aro.

Actividad 3

Identificar el numeral cuatro mediante juegos ladicos asumiendo las normas de
convivencia.

-Percibe la imagen del numeral cuatro plasmado en el patio elaborado con palitos
bajalengua.
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-Reconoce la estructura del numeral cuatro que esta elaborado en el piso ( con palitos
bajalengua) al desplazarse sobre él, dando palmadas siguiendo la direccionalidad correcta
empezando del punto que marca el inicio.

-Relaciona el numeral observado anteriormente, al correr y ubicarse en el numeral cuatro
dibujado en el piso.

-Identifica el numeral cuatro en los globos colgados en el aula y menciona en que color del

globo se encuentra, para luego llevarselo a su lugar.

Actividad 4
Comparar cantidades para resolver problemas sencillos a través de material concreto

asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe a la profesora vestida de caperucita con una canasta de frutas.

-ldentifica las frutas que caperucita les entrego de su canasta.

-Establece los criterios de comparacion al observar la cantidad de frutas que tiene con la de
su compariero.

-Realiza la comparacion al contar cuantas frutas tiene en total él y su compafiero.

Actividad 5
Mostrar sentido de orientacion al desplazarse en lineas curvas, usando material concreto,

asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe pelotas de trapo de diferentes colores, ubicadas en forma distante una de otra, en el
piso.

-Identifica como estan ubicadas las pelotas de trapo y observa que tienen como referencia
un punto de partida y la meta final. Comenta lo observado.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse caminando, corriendo, saltando, en lineas
curvas siguiendo la ubicacion de las pelotas. Teniendo en cuenta el punto de inicio y el de

llegada.

Actividad 6
Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material no estructurado

mostrando constancia en el trabajo.



116

-Percibe el cuerpo de un gusano hecho con cafitas ordenado del mas pequefio al mas sobre
Su mesa.

-Identifica en el cuerpo del gusano los tamafios de las cafiitas y menciona
como esta ordenado.

-Aplica lo aprendido, al elaborar con lana y cafiitas de diferentes tamafios, de forma

ascendente, el gusano.

Actividad 7
Relacionar el numeral cuatro con su cantidad mediante juegos ludicos, asumiendo las

normas de convivencia.

-Percibe una caja con palitroques , pelotas de diferentes colores (rojo, azul, amarillo) y el
numeral cuatro, elaborado en cartulina grande en el centro del patio.

-ldentifica los caracteristicas de los objetos presentados (palitroques y pelotas) y el numeral
cuatro, responde a algunas preguntas: ¢Qué objetos observas? ;Qué numeral observas?
-Establece la conexion entre el numeral cuatro y su cantidad, al jugar a tirar la pelota hacia
los palitroques y tratar de derrumbar solo cuatro. El arbitro da la indicacién de que color
derrumbar los palitroques (azul, amarillo y rojo).

Actividad 8

Identificar el numeral cuatro mediante material concreto mostrando constancia en el trabajo.

-Percibe la imagen del numeral cuatro que esta en la mesa formado con lentejas.

-Reconoce la estructura del numeral cuatro que esta plasmado con tiza en el piso al
desplazarse sobre él, esparciendo lentejitas siguiendo la direccionalidad correcta empezando
del punto que marca el inicio.

-Relaciona el numeral observado anteriormente, al correr y colocar una pelota en el

numeral cuatro dibujado en el piso.

-ldentifica el numeral cuatro en los juguetes escondidos y menciona en que juguete lo
encontrd, para luego llevéarselo a su lugar.

Actividad 9

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos a través de material no estructurado,

Compartiendo lo que tiene.
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-Percibe una canasta con zanahorias y platitos en el centro de su mesa.

-ldentifica manipulando las caracteristicas de la zanahoria (color, forma, tamafio, etc.)
-Establece los criterios de comparacion al colocar en los platos la cantidad de zanahorias
que comio primero y las que se comid después Don conejo.

-Realiza la comparacién, de cuantas zanahorias se comié en total don conejo.

Actividad 10
Muestra sentido de orientacion al desplazarse por laberintos, usando material concreto,

asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe una cuerda entrelazada con cuatro sillas, formando un laberinto en el patio.
Comenta lo observado.

-lIdentifica que la cuerda con las sillas forman un laberinto y que a través de el hay un
camino. ¢Puedes encontrar la salida en este laberinto? Comenta las posibles soluciones,
observando que el laberinto tiene una entrada y una salida.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse por laberintos, en parejas y solo,
caminando, saltando a través del laberinto. Teniendo en cuenta el punto de inicio y el de
llegada.

Actividad 11
Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material concreto mostrando

constancia en el trabajo.

-Percibe una serie de dados del méas pequefio al mas grande en el centro del patio.
-ldentifica la serie observando y mencionando el tamafio de los dados

-Aplica lo aprendido al ordenar en forma ascendente los dados observados, en el patio.

Actividad 12
Relacionar el numeral cinco con su cantidad a través de material no estructurado,

demostrando constancia en el trabajo.

-Percibe una caja con botellas de diferentes colores en el aula y el numeral plasmado en el

aula.
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-ldentifica cada una de las botellas y la bolsa con el numeral cinco y responde ¢Cuantas
botellas observas? ;Qué numeral es?
-Establece la conexién entre el numeral y la cantidad colocando cinco botellas dentro de la

bolsa que contiene dicho numeral.

Actividad 13
Identificar el numeral cinco mediante material concreto mostrando constancia en el trabajo.

-Percibe la imagen del numeral cinco elaborado con cinta de embalaje plasmado en el piso.
-Reconoce la estructura del numeral cinco que esta elaborado en el piso (con cinta de
embalaje) al desplazarse sobre él, caminando como patito, siguiendo la direccionalidad
correcta empezando del punto que marca el inicio.

-Relaciona el numeral observado anteriormente, al dar vueltas y ubicarse en el numeral
cinco plasmado en el piso.

-ldentifica el numeral cinco al buscar en el aula circulos que tengan el nimero.

Actividad 14

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos a través de juegos ludicos
asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe dos tendales y diversos banderines de colores en una caja cerrada.

-ldentifica los banderines dentro de la caja eligiendo uno del color de su preferencia.
-Establece los criterios de comparacion al colgar dos banderines en un tendal y en el otro un
banderin.

-Realiza la comparacion, de cuantos banderines hay en un tendal y cuantos en el otro al

contar.

Actividad 15
Muestra sentido de orientacion al desplazarse por laberintos, usando material concreto,

asumiendo las normas de convivencia.

-Percibe una cuerda amarrada a los conos formando un laberinto en el patio. Luego comenta

lo observado.
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-lIdentifica que los callejones hechos con la cuerda y los conos forman un laberinto y tienen
un punto de inicio ¢Puedes encontrar la salida en este laberinto? Comenta las posibles
soluciones, observando que los callejones dentro del laberinto tienen una salida.

-Muestra sentido de orientacion al desplazarse en parejas y solo, caminando, saltando a

través del laberinto. teniendo en cuenta el punto de inicio y el de llegada.

Actividad 16

Ordenar objetos por tamafio de manera ascendente a través de material concreto mostrando

constancia en el trabajo.

-Percibe una serie de tapers del mas pequefio al mas grande en el centro del patio.
-ldentifica la serie observando y mencionando el tamafio de los tapers.

-Aplica lo aprendido al ordenar en forma ascendente los tapers observados, en el patio.

Actividad 17
Relacionar el numeral cinco con su cantidad a través de material concreto, demostrando

constancia en el trabajo.

-Percibe el numeral cinco, en la pechera de una de las dos prendas de vestir del payaso y
pelotas de diversos colores dentro de una caja.

-ldentifica las caracteristicas de cada uno de los materiales observados respondiendo
algunas preguntas: ;Qué numeral observas? ;De qué color son las pelotas? ;Qué numeral
observas en la prenda de vestir?

-Establece la conexion entre el numeral y la cantidad al jugar colocando dentro de la

prenda de vestir cinco pelotas de diferentes colores siguiendo la indicacion

Actividad 18 (45 minutos)

Identificar el numeral cinco mediante material concreto mostrando constancia en el trabajo

-Percibe observando el numeral cinco en una cartulina negra.
-Reconoce la estructura del numeral cinco al desplazarte colocando harina sobre el

ndmero.
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-Relaciona el numeral cinco observado anteriormente, al colocar una piedrita en el
numeral cinco plasmado en cartulina en piso.

-ldentifica el numeral cinco al extraer los banderines que tienen este nimero y coldcalos
sobre tu mesa.

Actividad 19

Comparar cantidades para resolver problemas sencillos, usando material concreto,

mostrando constancia en el trabajo.

-Percibe un sobre con imagenes de quesos y dos depositos en el centro de su mesa.
-ldentifica las caracteristicas perceptuales de las iméagenes de los quesos, color, tamafio,
forma, etc. Y cuantos depoésitos tiene sobre su mesa.

-Establece criterios al comparar, cuantos quesos compro primero el ratén colocandolo en el
primer depdsito y cuantos quesos comproé después al colocarlos en el otro depdsito.

-Realiza la comparacion, de cuantos quesos comprd don ratén en total, contando los dos

depositos.

Actividad 20

Relacionar los numerales tres, cuatro y cinco con sus cantidades a través de material

gréafico, demostrando constancia en el trabajo.

-Percibe los numerales tres, cuatro y cinco, pegados en los cestos y observa los globos de
diversos colores dentro de una caja.

-Identifica las caracteristicas de cada uno de los materiales observados respondiendo
algunas preguntas: ;Qué numerales observas en las canastas? ¢;De qué color son los globos
gue estan en las cajas?

-Establece las conexiones entre los numerales y globos de colores jugando al “payaso
pide”. Colocan la cantidad de globos que indica cada numeral de cada cesto. Escucha la
indicacion y realiza la accion, el payaso dice cuatro globos rojos, el payaso dice tres globos
azules, el payaso dice 5 globos amarillos.

3.2.2.3 Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.
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Anexo 01

j w - Y
_— -

https://bit.ly/2GmOVbA

Anexo 02

El sapito verde
El sapito verde saltaba en el rio

entre hojas y flores decia me rio ja,ja,ja,ja
y entre las piedritas daba un saltito
y entre hojas y flores daba dos saltitos
mira como bailan dando tres saltitos
y el sapito verde dio cuatro saltitos

Autor: Andénimo
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https://bit.ly/2MVzHt4

122

Anexo 03

CUENTO: EL MONO JORGE
Habia una vez un monito llamado Jorge al que le gustaba mucho los platanos, un dia

se sentd sobre su arbol y se puso a contar cuantos platanos tenia para comer,
contando: uno, dos, tres jque ricos platanos!. De pronto aparecio su amiguita
Ramona diciéndole: Jorge te voy a regalar dos platanos porque yo estoy muy llena,

Jorge respondio : muchas gracias Ramona ahora tengo mas platanos para comer.

Anexo 04
CANCION: SOY UNA SERPIENTE
Soy una serpiente que anda por el bosque
buscando una parte de mi cola,
¢quiere ser usted una parte de mi cola? (biss)

Anexo 05

https://bit.ly/2WR4Rq7

https://bit.ly/2tgyi7d
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Anexo 06

https://bit.ly/2tgyi7d

Anexo 07

https://bit.ly/2Gn1KAT
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https://bit.ly/2Byalaz
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Anexo 08

CUENTO: “Pepito el comelon”

Cierto dia Pepito el conejo sali6 a pasear por el campo de repente vio una huerta
Ilena de zanahorias, como Pepito era muy comeldn, decidié entrar a la huerta 'y
comer una zanahoria, ya iba de salida y se dijo: ¢No creo que nadie se dé cuenta si
me llevo dos zanahorias mas?. Asi lo hizo y se comié dos zanahorias mas.

Anexo 09

JUEGO: EL GATO Y EL RATON
Los nifios escogen un compafiero que hara de gato, otro de raton y otro hara de

puerta, forman un circulo y el ratdn se coloca en el centro de la ronda. El nifio que
hace de gato toca la puerta y pregunta ¢Buenas noches se encuentra don ratén? La
puerta contesta no estd. Don gato ingresa a buscar al raton, y el escapa por los
huecos, los nifios cierran los brazos, para no dejar salir al gato y asi don raton escapa,

continua el juego persiguiendo el gato al raton.

Anexo 10

https://bit.ly/2MZg82L
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Anexo 11

RISITOS DE ORO

Habia una vez una casita en el bosque en la que vivian papa 0so, que era grande y
fuerte; mamaé osa, que era dulce y redonda; y el pequefio bebé oso.

Todas las mafianas mama osa preparaba con carifio el desayuno de los tres. Un gran
bol de avena para papa 0so, otro mediano para ella y un bol pequefiito para el bebé
0s0. Antes de desayunar salian los tres juntos a dar un paseo por el bosque.

Un dia, durante ese paseo llegd una nifia hasta la casa de los tres 0sos. Estaba
recogiendo juncos en el bosque pero se habia adentrado un poco mas de la cuenta.
- jPero qué casa tan bonita! ;Quién vivira en ella? VVoy a echar un vistazo
Era una nifia rubia con el pelo rizado como el oro y a la que todos llamaban por eso
Ricitos de Oro. Como no vio nadie en la casa y la puerta estaba abierta Ricitos
decidio entrar.

Lo primero que Vvio es que habia tres sillones en el salon. Se sentd en el méas grande
de todos, el de papé 0so, pero lo encontré muy duro y no le gusto. Se sent6 en el
mediano, el de mama osa, pero le parecié demasiado mullido; y después se sentd
después en la mecedora del bebé 0so. Pero aungue era de su tamafio, no tuvo cuidado
y la rompiod.

Réapidamente salié de ahi y fue entonces cuando entr6 en la cocina y se encontrd con
los tres boles de avena.

- iMmmm que bien huele!

Decidi6 probar un poquito del méas grande, el de papa 0so. Pero estaba demasiado
caliente y se quemo. Prob6 del mediano, el de mama osa, pero lo encontré
demasiado salado y tampoco le gust6. De modo que decidié probar el mas pequefio
de todos.

-iQué rico! Estd muy dulce, como a mi me gusta.

Asi que Ricitos de oro se lo comi¢ todo entero. Cuando acabo le entro suefio y
decidid dormir la siesta. En el piso de arriba encontrd una habitacion con tres camas.
Trato de subirse a la mas grande, pero no llegaba porque era la cama de papa 0so.

Prob6 entonces la cama de mama osa, pero la encontré demasiado mullida asi que
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acabo por acostarse en la cama de bebé 0so, que era de su tamafio y alli se quedd
placidamente dormida.
Entonces llegaron los tres 0sos de su paseo y rapidamente se dieron cuenta de que
alguien habia entrado en su casa.
- jAlguien se ha sentado en mi sillén! - grité papa oso enfadado
- En el mio también - dijo mama osa con voz dulce Y alguien ha roto mi mecedora -
dijo bebé oso muy triste
Entraron en la cocina y vieron lo que habia pasado con su desayuno.
- jAlguien ha probado mi desayuno! - grit6 papa oso enfadado
- Parece que el mio también - dijo mama osa dijo mama osa con voz dulce
- 'Y alguien se ha comido el mio - dijo bebé oso llorando
De repente el bebé oso mird hacia la habitacidn y descubri6 a su invitada.
- iMirad! jHay una nifia en mi cama!
Justo en ese instante Ricitos de oro se despert6 y al ver a los tres 0sos delante de ella
salto de la cama y echo a correr lo mas rapido que pudieron sus pies hasta llegar a su

casa, dejando atrés incluso sus zapatos.

Anexo 12

https://bit.ly/2GmWOTB https://bit.ly/2UQai7g
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Anexo 13

https://bit.ly/2tloGrG

Anexo 14

https://bit.ly/2SrFGf1
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Anexo 15

CANCION : LOS RATONES
Arriba y abajo, por los callejones

pasa una ratita
con muchos ratones,
unos sin colita
y otros muy colones,
uno sin orejas
y otros orejones,
unos sin patitas
y otros muy patones,
unos sin ojitos
y otros muy ojones,
unos sin narices

y otros narigones.

Anexo 16

https://bit.ly/2DWRSAO
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Anexo 17

https://bit.ly/2tiQ220

Anexo 18

https://bit.ly/2TISDO1

Anexo 19

Mariana cuenta uno, Mariana cuenta uno, es uno es uno es
Ana viva Mariana, viva Mariana

Mariana cuenta dos, Mariana cuenta dos, es uno, es dos, es
Ana viva Mariana, viva Mariana

Mariana cuenta tres , Mariana cuenta tres , es uno, es dos es tres, es
Ana viva Mariana, viva Mariana
Mariana cuenta cuatro , Mariana cuenta cuatro, es uno, es dos es tres, es cuatro, es
Ana viva Mariana, viva Mariana
Mariana cuenta cinco , Mariana cuenta cinco, es uno, es dos es tres, es cuatro, es
cinco, es

Ana viva Mariana, viva Mariana
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Anexo 20

CUENTO: “LA COMIDA DE DON RATON”
Cierto dia, Don Ratén salié a comprar su comida, para pasar un invierno tranquilo, su
comida favorita, era el queso, llegé al mercado y compr6 dos quesos grandes, ya iba de
regreso a casa, cuando de repente penso; solo dos quesos, no me alcanzara para todo el
invierno, compraré un queso mas, asi lo hizo, luego conto; uno, dos, tres quesos, uyy, tres
quesos, es muy poco, me quedare de hambre, compraré uno mas, luego, conto todos los
quesos que comprd, ahora si, tengo la comida que necesito, pasaré un buen invierno

comiendo todo mi quesito.

Anexo 21

CHUMBALA CACHUMBALA
Chumbala Cachumbala Cachumbala

Chumbala Cachumbala Cachumbala
Cuando el reloj marca la una
Las calaveras salen de su tumba
Chumbala Cachumbala Cachumbala
Chumbala Cachumbala Cachumbala
Cuando el reloj marca las dos
Las calaveras comen arroz
Chumbala Cachumbala Cachumbala Chumbala Cachumbala Cachumbala
Cuando el reloj marca las tres
Las calaveras bailan al revés
Chumbala Cachumbala Cachumbala
Chumbala Cachumbala Cachumbala
Cuando el reloj marca las cuatro
Las calaveras se van al teatro
Chumbala Cachumbala Cachumbala
Chumbala Cachumbala Cachumbala
Cuando el reloj marca las cinco
Las calaveras se pegan un brinco
Chumbala Cachumbala Cachumbala

Chumbala Cachumbala Cachumbala
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Autor: Felix Canales
Anexo 22

—
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https://bit.ly/2TMi4la

https://bit.ly/2NOjPVY

https://bit.ly/2TMi41a

https://bit.ly/2tl3eDr

https://bit.ly/2VORV{B

https://bit.ly/2SSPKEA
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3.2.2.4 Evaluaciones de procesos Y final de unidad

COLEGIO MARIANISTA ANO ESCOLAR 2019
"DISCIPLINA, ESTUDIO, EXITO"

HOJA DE APLICACION DE MATEMATICA
TEMA: Numeral cantidad

GRADO: 3 afios
Profesora: Guevara Ddvalos, Jackey ; Nieves Altuna,Yessenia ; Pasache Lazo,Margarita

Numeral cantidad

. o v
9

. viv
* OO
O

° ° %@

> Relaciona los numerales tres, cuatro y cinco con sus cantidades uniendo con una linea las
imdgenes con el numeral que correspode

"MAS QUE UN COLEGIO, UNA GRAN FAMILIA
MARIANISTA"




Rubrica de evaluacion y descriptores de calidad

Relaciona el numeral cuatro con la cantidad de objetos que corresponda
sin dificultad
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Relaciona el numeral cuatro con la cantidad de objetos que corresponda
con dificultad

Relaciona el numeral cuatro con la cantidad de objetos que corresponda
con mucha dificultad

Rubrica de evaluacion y descriptores de calidad

Relaciona el numeral tres, cuatro y cinco con la cantidad de objetos que
corresponda sin dificultad

Relaciona el numeral tres, cuatro y cinco con la cantidad de objetos que
corresponda con dificultad

Relaciona el numeral tres, cuatro y cinco con la cantidad de objetos que
corresponda con mucha dificultad
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Conclusiones

Se culmina el presente trabajo con el firme convencimiento, de educar a los nifios
bajo el Paradigma Sociocognitivo Humanista, ya que es necesario que los nifios
puedan desarrollarse bajo un ambiente adecuado en la sociedad en donde viven, es

alli donde se convertirdn en mejores personas.

Es importante la presencia del mediador como acompafante de los estudiantes en
este proceso educativo y formativo como persona, es con quien los estudiantes
descubriran y construirdn sus propios saberes gue poco a poco iran modificandolos a
lo largo de su vida, siempre orientados en valores que le serén trasmitidos por su

contexto social en donde se desarrolla.

El maestro debera tomar en cuenta las condiciones en que el nifio vive para poder asi
adecuarse a las distintas realidades para generar situaciones significativas y poder asi

comprenderlo y guiarlo en su desarrollo.

Se concluye que los docentes deben tener un compromiso con su labor pedagdgica,
desarrollando sesiones adecuadas que respeten los ritmos, estilos de aprendizaje de
cada uno de los nifios teniendo en cuenta los procesos mentales, para que de esta
manera se forme de manera integral, incluyendo principalmente a los valores, ya que

son los que guiaran su vida.
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Recomendaciones

Se recomienda a las instituciones educativas trabajar bajo el paradigma Socio
Cognitivo Humanista, ya que permite desarrollar al estudiante de manera cognitiva,
y también de acuerdo con el contexto social, teniendo en cuenta los valores y
actitudes, a la vez utilizar diversos métodos y estrategias, basados en una ensefianza

por capacidades lo cual le van a permitir lograr un aprendizaje significativo.

Se recomienda a los docentes investigar y trabajar con el paradigma Socio-Cognitivo
Humanista, ya que este método de ensefianza va a favorecer en el desarrollo integral

de cada uno de sus estudiantes.

Se recomienda a otros docentes utilizar el modelo T, como herramienta de trabajo en
la programacion anual y de las unidades, ya que permite la organizacién de
capacidades, destrezas, valores y actitudes que es el propdésito principal para el

desarrollo de los nifios de hoy.

Se recomienda también a los docentes ayuden a los nifios y jovenes en el desarrollo
de un aprendizaje significativo para la vida en donde se enfrenten a retos segin su

realidad.

Se recomienda a los docentes realizar el papel de facilitador, haciendo de efecto

multiplicador sobre la aplicacién del modelo T en la institucion donde se labora.
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