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Introduccién

Ainicios del 2020 el Per( y el mundo empezaron a vivir una situacion anémala, viéndose afectada
no solo la salud y la economia, sino también la educacién. Esto ha provocado que nuestras
actividades y rutinas cambien de manera abrupta. EI COVID — 19 ha afectado a millones de
personas, seguin lo expuesto por el Banco Mundial (2020). En un mundo tan cambiante y con
tantos retos, la convivencia, la socializacion y sobre todo la tolerancia y resiliencia frente a

cambios nos obligan a reestructurar la metodologia que emplean los docentes en el aula.

El paradigma socio-cognitivo-humanista es un paradigma educativo que nos permite
estudiar el fendmeno educativo a través del paradigma cognitivo de Piaget-Bruner-
Ausubel y del paradigma socio-cultural-contextual de Vygotsky-Feuerstein. En la
sociedad en la que vivimos al comienzo del siglo XXI, sociedad de la posmodernidad,
de la globalizacién y de la cultura de la informacion y del conocimiento, la union de los
dos paradigmas para formar el paradigma socio-cognitivo se justifica (...). (Latorre,
2010, p.52).

Es importante educar por competencias ya que los estudiantes del mundo actual necesitan
satisfacer otro tipo de necesidades pues viven en una sociedad globalizada y en permanente
cambio. Esta situacion, nos obliga a transformar la forma en la que se imparte la educacién donde
los conocimientos pasan a ser relativos y funcionales dando mas importancia a las habilidades y
actitudes que se adquieren. Para esto, se proponen proyectos mas cercanos a la realidad de los
estudiantes y se trabaja en la resolucion de problemas. Para lograr la significatividad de los
aprendizajes, se necesita que ademas se logren mediante la experimentacion de situaciones
cotidianas. Por las razones expuestas, se debe afianzar en la educacion de los estudiantes con un
enfoque por competencias. Como menciona Latorre (2013), los conocimientos valen en la medida
en la que les encontremos un uso, por lo tanto, el mismo conocimiento adecuado a un contexto o
una cultura distinta tendra otro valor. En la actualidad el rol del maestro es guiar al alumno en la
construccion de su propio aprendizaje, dandole la seguridad y permitiendo que aprenda de sus

propios errores.

Por este motivo, se propone este trabajo de suficiencia académica profesional que plantea una
propuesta didactica para el desarrollo de las competencias del &rea de Comunicacion, en nifios de

5 afios. En la cual, los alumnos aprenderan a desarrollar las habilidades necesarias para mejorar



sus capacidades. Para ello se utilizaran sesiones de aprendizaje para impulsar el desarrollo de la
comprension y produccion oral, comprension lectora, produccidn escrita y expresion artistica. Se
integraran actividades que busquen estimular la mente y el cuerpo a través de los sentidos. La
propuesta tiene como una de las principales herramientas a la musica que va de la mano con la
espiritualidad, que nos servira para conectar los contenidos con los procesos en las sesiones de

aprendizaje.
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CAPITULO |

Planificacién del trabajo de suficiencia profesional

1.1 Titulo y descripcién del trabajo

Titulo: Propuesta didactica para el desarrollo de las competencias del area de Comunicacion en

nifios de 5 afios, de una institucion educativa privada en Villa el Salvador, Lima.

Descripcién del trabajo

1.2. Diagnéstico

La institucion educativa se encuentra ubicada al sur de Lima en el distrito de Villa el Salvador y
pertenece a la UGEL - 01. El distrito esta asentado sobre el desierto de la Tablada de Lurin, entre
las cuencas del rio Lurin y Rimac. Es una de las pocas ciudades populares construidas desde sus
inicios de manera planificada, la cual se subdivide en territorios, urbanizaciones, sectores, grupos
y manzanas. El colegio cuenta con diversos espacios a su alrededor entre ellos la universidad
Cientifica del Sur, los Pantanos de Villay la playa Venecia con la cual se tiene un acceso directo.
Asi mismo cuenta con una infraestructura adecuada a las disciplinas que se trabajan segun la
metodologia.

Si bien el colegio se encuentra en una zona de nivel socioeconémico medio, las familias que
acuden a este centro pertenecen a un nivel socioeconémico Ay B. El centro educativo cuenta con
120 estudiantes entre sus tres niveles (inicial, primaria y secundaria). Plantea una metodologia
distinta como lo es la mezcla de la metodologia ASIRI y el socio constructivismo. Es un modelo
que integra la investigacion y el desarrollo humano en todo el plan de estudio, ensefia a vivir en
el aqui y ahora, conecta con el pasado para vivir el presente y proyectar hacia el futuro. Esta
realidad permite que los alumnos experimenten el sentir, hacer y pensar. Los contenidos se
desarrollan a través de 9 proyectos que se desarrollan a lo largo del afio, cada proyecto dura 3
semanas y se hace una revision de una semana cada 3 proyectos. Una de las técnicas que se utiliza
es el Aprendizaje basado en proyectos, cuyas caracteristicas son: evaluativa, objetiva, observable,
se puede retroalimentar, y toca temas reales del mundo. Los beneficios que se adquieren de esta
técnica son aprender a aprender, respeto a los demés, manejo de tiempo y trabajo en equipo, al
mismo tiempo también se puede evaluar, valorando todo lo aprendido y reforzando lo que se
necesita. Para lograr estos objetivos la institucion educativa, cuenta con una sala de

psicomotricidad, canchas de futbol y basquet para el nivel inicial. Debido a los 14 oficios que
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propone esta metodologia, el centro tiene, ademas, un aula de carpinteria, un espacio para
albafiileria, un salon de musica, un teatro al aire libre, una sala de astronomia, ademas de un

biohuerto y una granja.

Los estudiantes del nivel inicial de 5 afios son un grupo muy diverso. Son nifios, alegres,
responsables, innovadores y resilientes. Al ser un centro inclusivo podemos encontrar alumnos
con caracteristicas especificas como TEA, TEL, sindrome de Down, TDAH, problemas
emocionales y conductuales. A nivel de logro segin las competencias de comunicacion, los
alumnos deben fortalecer las habilidades blandas, escritura libre, trazos, seguimiento de

indicaciones, creaciones de historias y trabajo sensorial poco estimulados durante la pandemia.

Los padres de familia se comprometen con la educacion de sus hijos participando activamente en
todas las actividades y charlas que les brinda la institucién educativa, proporcionandoles los
materiales necesarios, como tablets e internet lo que les permite experimentar y aprender con la
tecnologia. Ademas, brindan soporte emocional, y se muestran comprometidos en atender a las

diversas necesidades que surgen en sus menores hijos.

1.3 Objetivos
Objetivo general
Disefiar una propuesta didactica para el desarrollo de las competencias del area de comunicacion

de los alumnos de 5 afios, de una institucion educativa privada en Villa el Salvador.

Obijetivos especificos

- Proponer sesiones de aprendizaje para lograr la comunicacion oral de los alumnos en su lengua
materna.

- Proponer sesiones de aprendizaje para lograr la lectura de los alumnos en su lengua materna.

- Proponer sesiones de aprendizaje para lograr la comunicacion escrita de los alumnos en su
lengua materna.

- Proponer sesiones de aprendizaje para lograr la expresién artistica de los alumnos.

1.4 Justificacion

Este 2021 se observaron grandes dificultades en la educacidn de los nifios que son consecuencias
de la coyuntura del pais. En el marco situacional del Perd, la educacién parvularia no estaba lista
para migrar en su totalidad a la virtualidad. Sin embargo, hubo que adaptarse al confinamiento
generado por la pandemia y para continuar los estudios habia que hacerlo de esta forma. Esta

situacion no solo cambid la rutina de los maestros sino también de los estudiantes y sus padres
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quienes tuvieron que continuar de forma no presencial. Lamentablemente se generd un cierto
retraso en el ritmo de aprendizaje de los estudiantes especialmente en el drea de comunicacion.,
sin mencionar a aquellos quienes muestran muchas dificultades en el logro de las competencias

por la falta de recursos tecnol6gicos.

Este trabajo propone ayudar a los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa privada a
superar las dificultades del area de comunicacion que surgieron a lo largo del afio. Entre estas se
pueden mencionar aquellas que fortalecen habilidades blandas, escritura libre, trazos, el
seguimiento de indicaciones, creaciones de historias y el trabajo sensorial.

También, se observo que la falta de socializacion entre los nifios, como resultado de la pandemia,
ha afectado de una manera directa la forma cémo ellos expresan sus emociones y sentimientos,
resultando muy dificil crear y respetar normas de convivencia, generando en ellos inseguridad

para presentar sus trabajos o querer emitir una opinién.

Por las razones expuestas se considera gque es necesario generar un cambio significativo para el
logro de las competencias comunicativas con la aplicacién de una propuesta didactica sustentada
en el enfoque socio cognitivo humanista que permitird atender a los estudiantes de manera
integral. Nuestra propuesta se enfoca en el desarrollo del estudiante, de como él reconoce sus
propias habilidades y al mismo tiempo reconoce y acepta sus debilidades. Por lo tanto, en nuestra
propuesta se considera importante desarrollar las competencias por medio de la mente y el cuerpo
pues a través de los sentidos basados en el plano emocional y espiritual se logra el desarrollo

emocional del nifio.

Segun Carrion (2012), “ASIRI es un sistema de vida, basado en el trabajo interno del ser, en la
aceptacion total de sus capacidades [...] teniendo asi mayor facilidad de aprendizaje” (p.4). El
objetivo de la metodologia es generar en los nifios el amor por la naturaleza, fomentar su
espiritualidad, lograr la aceptacion y reconocimiento de sus emociones, asi como desarrollar la

intuicion para la construccién de sus propios conocimientos y métodos de aprendizaje.

En el rea de comunicacion, las competencias estaran interconectadas de manera que se empezara
a desarrollar un tema que permitirda que los nifios expresen sus ideas, creen proyectos libres,
utilizando los materiales de su entorno, para luego concluir con el reconocimiento y reflexion

sobre las caracteristicas y el trabajo con sus pares.
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Capitulo I1: Marco Tedrico

2.1. Bases teoricas del paradigma Sociocognitivo

2.1.1. Paradigma cognitivo

Segun la Real Academia Espafiola, un paradigma es una “Teoria 0 conjunto de teorias
cuyo nucleo central se acepta sin cuestionar y que suministra la base y modelo para
resolver problemas y avanzar en el conocimiento” (RAE, 2021.sp). De ahi que, el
paradigma cognitivo rompe con las ideas del paradigma conductista y se centra en el
estudio de la mente y la conducta del ser humano. En este sentido, Latorre (2022)
"Propone una teoria sobre la forma o manera de como se construye el conocimiento en la
mente humana" (p.1). Explica los procesos que utiliza el ser humano durante el
aprendizaje. También, explica como aprender siendo capaz de encontrar un significado a
lo aprendido. El docente toma el papel de mediador, acompafiando y guiando al

estudiante.

Uno de los grandes aportes del paradigma cognitivo, afecta directamente a la evaluacion
que realiza el docente en el proceso de aprendizaje del aprendiz. Se preocupa por el como
y la forma en la que el estudiante recibe la informacion, la procesa y crea sus propios
esquemas mentales. Este paradigma valora el esfuerzo y proceso por el cual el alumno
pasa para aprender. De igual manera, ayuda al maestro a trazar y cumplir con los objetivos
académicos con las correctas herramientas de evaluacion (Bernad, 2007). Sobre esto,
Latorre (2016) afirma que este medio de aprendizaje puede dividirse en tres ramas: el
aprendizaje constructivo de Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel, y el

aprendizaje por descubrimiento de Bruner.

2.1.1.1. Piaget

Jean Piaget nacio el 9 de agosto de 1896, en Neuchatel (Suiza) en una familia culta y
acomodada. Su padre era un profesor universitario de historia medieval y filologia
romanica, y de su madre no se sabe mucho solo que fue por ella que se dedicé a trabajar
a edad muy temprana. Su curiosidad y ganas de aprender fue tal que lo llevaron a publicar

su primer trabajo en 1911 a los quince afios. Se gradud de biologo en 1918, y pasados los
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afios y muchos trabajos después, empez6 a mostrar interés por la psicologia y luego la
filosofia, concretamente la epistemologia. Desde entonces, dedico su vida a la explicacion
bioldgica del conocimiento. Por esta razédn, se fue a Paris en 1919 a trabajar con Pierre
Janet, Henri Piéron, y Theodore Simon en los laboratorios de Alfred Binet. Aqui trabajo
con nifios en un hospital y desarrollé su teoria sobre la naturaleza del conocimiento
utilizando la psicologia clinica, la epistemologia y la ciencia. Afios después, se mudo a
Génova para trabajar como co-director con Claparede y Bover en el Instituto Jacques
Rousseau. En 1929 se volvio director de la Oficina Internacional de Educacion (OIE-
UNESCO) y se qued6 en el puesto hasta 1968. En los discursos que daba cada afio
mencionaba que la educacion era el principal reto que tenia la humanidad ya que era la
Unica capaz de salvar nuestra sociedad del posible colapso. Sea este violento o gradual.
Piaget enfoco la importancia del aprendizaje a través del ensayo y error, asi como también
la importancia de la psicologia en la educacion. Jean Piaget fallecio el 16 de septiembre
de 1980 dejando una huella imborrable en la forma como se ejerce la educacion en la
actualidad, especialmente en el nivel inicial. Las obras mas importantes de Piaget son: El
lenguaje y el pensamiento en el nifio (1923), La representacién del mundo en el nifio
(1926), El nacimiento de la inteligencia en el nifio (1936), La psicologia de la inteligencia
(1947), Tratado de logica (1949), Introduccion a la epistemologia genética (1950), Seis
estudios de psicologia (1964), Memoria e inteligencia (1968), El desarrollo del
pensamiento (1975).

Teorias

Jean Piaget nos dice que el nivel de maduracién de cada nifio esta ligado a su desarrollo.
El indica que este proceso influye en todas las formas de crecimiento de la persona.
Menciona que el nifio forma una estructura mental recopilando los conocimientos que

escucha y observa, generando su propio concepto.

Piaget desde un enfoque del desarrollo busca estudiar los mecanismos de cambio
que acontecen en los productos y en los procesos de la mente. Ademas, al
centrarse en el estudio del conocimiento cientifico, Piaget (1991) describe un
proceso que iria de menor a mayor, a través de los mecanismos de asimilacion y

acomodacion (Raynaudo, Peralta, 2017, p.1)


http://enciclopedia.us.es/index.php/1980
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La asimilacion se da cuando el nifio recibe informacién del exterior y es sumada a los
esquemas conceptuales que él ya posee. La acomodacion es la consecuencia de los
conceptos que ingresan y se adaptan al esquema conceptual produciendo el desequilibrio,
generando asi un aprendizaje. Lo podemos explicar de la siguiente manera, cuando un
nifio visita el zooldgico y reconoce al ledn puede observar algunas de sus caracteristicas
como el lugar donde vive. Al llegar a la escuela la maestra pregunta ¢quién sabe donde
viven los leones?, él, muy seguro de si mismo responde en el zooldgico, y los amigos y
la maestra confirman que la respuesta correcta es en la sabana. El nifio que crey6 que
vivia en el zooldgico luego de escuchar la explicacion de la profesora y de ver videos e
imagenes crea un nuevo concepto sobre el lugar donde viven los leones. Es asi, que se
observa que “la acomodacion de los nuevos contenidos puede producir un “desequilibrio”
en los esquemas mentales existentes que, una vez resuelto, conduce al equilibrio,
nuevamente.” (Latorre, 2022. p.6) Con eso, se concluye que, no puede haber asimilacion

sin acomodacidn, pero la acomodacion tampoco existe sin la asimilacion.

Etapas o estadios del desarrollo cognitivo

Jean Piaget (1997) propone en su investigacion cuatro estadios por los que pasa el ser
humano durante su desarrollo. El transito por estos estadios nos llevara a tener una
continuidad y mayor complejidad en el conocimiento, sin embargo, existe la opcién de
quedarse en alguno y no poder transitar por los demas ya que son progresivos. Los

Estadios son:

Estadio Edad Caracteristicas
Sensoriomotriz |0 - 2| - No hay acciones mentales.
anos - Hay acciones conductuales y ejecutivas.

- Los nifios entienden el mundo en términos de su entorno
fisico.
- Los bebés pasan de simples reflejos a un conjunto

organizado de comportamientos.

Preoperatorio 2 - 7| - Hayacciones mentales.

anos - Las acciones mentales no son reversibles.
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Los nifios se concentran en construir un mundo de objetos
permanentes.

Los nifios utilizan simbolos mentales para representar
objetos y eventos.

El lenguaje se desarrolla mediante el juego de roles.

Los juegos sociales y juegos con reglas van surgiendo
mientras los nifios se involucran cada vez mas con sus

pares.

Logico concreto

anos

Primero se dan acciones mentales concretas reversibles y
luego aparecen las representaciones abstractas.

Las habilidades de razonamiento de los nifios se vuelven
mas logicas

El pensamiento se vuelve descentralizado, dinamico y
reversible.

Los nifios pueden clasificar objetos por jerarquias o clases.
Los nifios han desarrollado una teoria de la mente, aunque
todavia pueden tener dificultades para adoptar la
perspectiva de otra persona.

Los nifios comienzan a tener en cuenta las intenciones en

sus juicios morales.

Logico formal

12 - 15
afios en
adelant

e

Los nifios poseen la capacidad para utilizar la l6gica para
llegar a conclusiones abstractas

Los adolescentes pueden pensar sistematicamente, pueden
razonar sobre conceptos abstractos, y pueden entender la
ética y el razonamiento cientifico.

Los adolescentes pueden generar hipotesis.

El razonamiento moral ha evolucionado para entender que

las reglas son el resultado de los acuerdos mutuos.

(Adaptado de Latorre, 2022; ReichShapiro, 2018)
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Nuestro trabajo se centra en el estadio preoperatorio que abarca entre los 2 'y 7 afios. Este
estadio menciona que los nifios aprenden por imitacion y a través del juego simbdlico.
Cabe mencionar que aun son egocéntricos por lo tanto, estan desarrollando la habilidad

de ponerse en el lugar de los demés. También,

se caracteriza por la interiorizacion de las reacciones de la etapa anterior
dando lugar a acciones mentales que aun no son categorizables como
operaciones por su vaguedad, inadecuacion y/o falta de reversibilidad. Son
procesos caracteristicos de esta etapa: el juego simbdlico, la centracion, la
intuicion, el animismo, el egocentrismo, la yuxtaposicion y la reversibilidad

(inhabilidad para la conservacion de propiedades). (Valdes, 2014, p.3)

Por lo tanto, podemos concluir que, segun Piaget, para que se produzca el aprendizaje se
debe pasar por la asimilacion, acomodacion y equilibrio. Para los docentes, conocer el
proceso de aprendizaje de los nifios, es importante para orientar los procesos pedagdgicos
en su planificacion curricular y generar mayores aprendizajes. Por esta razon es que en la
presente propuesta curricular se aplicaran las teorias realizando sesiones en las que sean
comunes la participacion activa de los estudiantes para que alcancen el aprendizaje
esperado. Por ejemplo, para estimular la concentracion, la lectura creativa permitira a los
estudiantes producir con originalidad un cuento en grupo. Asi también, se pueden
desarrollar sesiones que faciliten el incremento del vocabulario de manera natural lo que
les permitird tener una mejor comunicacion. De este modo, se recomienda orientar los
esfuerzos y adecuarlos al estadio en el que se encuentran los alumnos pues una sesién mal

enfocada, no producira los resultados esperados.

2.1.1.2. Ausubel

David Paul Ausubel naci6 en Nueva York el 25 de octubre de 1918 y falleci6 en el afio
2008. Pertenecio a una familia judia y estudio psicologia y medicina en las universidades
de Pensilvania, Estados Unidos, y Middlesex, Reino Unido. Tras la Segunda Guerra
Mundial, Ausubel realiz6 su servicio militar en Stuttgart, Alemania, ayudando a personas
desplazadas por la guerra. Luego culminé sus estudios en psiquiatria y obtuvo un
doctorado en psicologia del desarrollo. Gracias al trabajo que obtuvo en la Universidad

de Illinois, pudo publicar investigaciones acerca de la psicologia cognitiva. Fue director
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del departamento de psicologia en la Universidad de New York, donde trabajé hasta
jubilarse. En el afio 1976 recibe un premio de la Asociacion Americana de Psicologia.
Finalmente, la propuesta y los modelos de aprendizaje de Jerome Bruner, la teoria del
aprendizaje social de Albert Bandura y la teoria del aprendizaje significativo de David
Ausubel son las méas solidas aportaciones de la pedagogia moderna (Universidad

Nacional Autdnoma de México, 2004, Fernandez, Tomaro, 2004).

Fernandez, Tamaro (2004) menciona que Ausubel “Dio a conocer lo mas importante de
sus estudios en los afios 60, en obras como Psicologia del aprendizaje significativo verbal
(1963). Tambien escribid un libro con otros autores.
Ausubel, Novak y Hanesian (1983: p.1) resumen (...), en la dedicatoria del libro
Psicologia Educativa. Un Punto de Vista Cognoscitivo. "Si tuviese que reducir
toda la psicologia educativa a un sélo principio, enunciaria éste: el factor méas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiese

esto y enséfiese consecuentemente” (Marcos y Yépez, 201).

Para Ausubel el aprendizaje es significativo y funcional. Coincide con Piaget en
centrarse en el aprendizaje cognitivo donde, los saberes previos influyen en el aprendizaje
(LaTorre, 2022). EI menciona que el factor principal al momento de aprender son los
saberes previos, es decir, todos los conocimientos que el estudiante posee en sus
estructuras cognitivas y que le ayudaran a la construccion de nuevos conocimientos. Es
por esta razon que este autor hace énfasis en la labor del docente, quien debe de conocer
la informacién con la que llegan sus alumnos y a partir de ellos impartir la clase, de

manera que se logre un aprendizaje significativo.

De esta manera debe contemplar el engranaje l6gico de los nuevos conocimientos
0 materias a impartir con los conceptos, ideas y representaciones ya formados en
las estructuras cognoscitivas del educando; se construye asi un conocimiento
propio, individual, un conocimiento de él para €l. Ausubel trabaj6 sobre cambios
de conceptos, de significados, por esto es que denomina su método «aprendizaje

verbal significativo.» (Viera, 2003, p. 2).

El aprendizaje mecanico / memoristico es cuando no se toma en consideracion los
saberes previos y solo se imparten conocimientos, estos se guardan en la memoria de una

forma arbitraria, de manera que no encaja con ningun concepto previo, como lo afirma


https://www.biografiasyvidas.com/biografia/b/bruner.htm
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19

Latorre (2022). Esto se puede dar en algin momento que sea necesario, como por
ejemplo el pedir a una estudiante que se aprenda algunas fechas importantes del
calendario, pero a medida que surjan mas conocimientos es mejor relacionar los ya
existentes con la nueva informacion. La informacién memoristica, el aprendiz la guarda
para luego recordarla, recuperarla y usarla cuando lo necesite. Entonces, podemos afirmar
que despues de un aprendizaje arbitrario lo que seguiria es el aprendizaje significativo,
de manera que tome sentido todo lo que se aprendid. La diferencia que existe entre el
aprendizaje significativo y el mecanico / memoristico se centra en “tomar en cuenta a los
saberes previos” mientras el mecanico brinda informacién que no encaja de manera logica

con los saberes previos, el aprendizaje significativo si lo hace.

El aprendizaje se puede producir por descubrimiento, este se da desde el seno materno,
cuando el nifio va a descubrir y aprender de su entorno en los primeros afios de vida. Esta
forma de aprendizaje es efectiva cuando no se brinda del todo la informacion que se quiere
dar, sino que permite que sea el nifio quien por si mismo descubra y llegue a una
conclusién, logrando que quede insertada en su estructura cognitiva. De esta manera se

produce el “Aprendizaje por descubrimiento”.

Otra forma de aprendizaje es por recepcién, que se da cuando el nifio esta en la escuela
y en la etapa de la adultez. El estudiante recibe por completo la informacion y explicacién
por parte del docente, es decir el estudiante es el receptor y debe de activar todos sus
conocimientos. El objetivo de esta forma de aprendizaje es que el aprendiz asimile la
informacidn y la una a sus conceptos previos. Este puede ser el inicio de un aprendizaje

significativo. Ambas formas de aprendizaje se deben valorar.

Para que se produzca el aprendizaje significativo, se debe tomar en cuenta tres requisitos.
Uno es la motivacidn, sin ella no hay aprendizaje. Es importante que el estudiante quiera
aprender. Si esto no se cumple, podria ser por factores externos como los que también
menciona Bruner (estado emocional o de salud) que pueden causar bajo rendimiento o
distraccion. En el aula la maestra tiene un papel importante en la forma como se presentan
las actividades, en la manera como genera la curiosidad de sus alumnos. También es la
encargada de mantener el interés del estudiante, responder a sus preguntas y estar atenta
a sus necesidades. Debe nacer del interés del alumno, como lo menciona Ulianque (2021)
la motivacion intrinseca nace de la persona y se basa en la necesidad de la busqueda,

exploracion de determinados temas permitiendo al individuo esforzarse por cumplir la
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meta. El siguiente requisito a tener en cuenta son los saberes previos, es decir todo el
conocimiento que el estudiante posee. Muchas veces los maestros cumplen con realizar
las preguntas para recoger la informacién y no hacen un uso adecuado de esta, cuando se
deberia de aprovechar todos esos conocimientos para generar el aprendizaje significativo
y funcional. El tercer y Gltimo requisito es la significatividad légicay la significatividad
psicologica. La primera implica que la informacion o los contenidos se dan de manera
progresiva, y ordenada donde el alumno debe empezar de lo mas simple a lo mas
complejo. La significatividad psicoldgica es cuando se brinda informacion adecuada
segun el nivel de comprensién y la capacidad del estudiante, es decir brindar los
conocimientos junto a recursos que le correspondan segun la edad y nivel de maduracion.
Ausubel al igual que Piaget concuerdan en la importancia de respetar la edad del nifio,

este lo menciona en sus estadios.

Existen diversos tipos de aprendizaje, uno de ellos es por representacion. Se puede
aprender a través de representaciones, por ejemplo, cuando en una clase se menciona
animales domeésticos, la maestra puede ensefiar figuras a la clase, esto ayudara a los
estudiantes a relacionar y a guardar informacion, luego cuando se menciona el nombre de
un animal, el nifio tendra en la mente la imagen y la representa con forma y color. Otra
es el aprendizaje por conceptos. Siguiendo el ejemplo anterior, cuando el nifio vea en la
calle a otros animales domésticos, observara a distintos animales, diferentes a los de las
imagenes que la maestra le ensefio, pero el ya podra distinguir caracteristicas, diferentes
formas y colores porque ya tiene el concepto. Finalmente esta el aprendizaje por
preposiciones, que es cuando el estudiante puede relacionar los conceptos entre si, puede
formar frases e ideas y esto se logra cuando el nuevo concepto es asimilado llegando a

formar parte de los esquemas cognitivos.

Como conclusion, y con el fin de promover el aprendizaje significativo en lugar del
memoristico, podemos decir que es importante valorar los saberes previos en la
construccion de una sesion de aprendizaje, por tal motivo, luego de la motivacion se
recogeran los saberes previos de los estudiantes para ver el nivel en el que se encuentran
para luego desarrollar el tema elegido. Finalmente, con esta informacién se procedera a
causar el conflicto cognitivo. Por ejemplo, se trabajaré el proyecto sobre “Las plantas”,
para generar la curiosidad en los nifios y aplicar la teoria del aprendizaje por

descubrimiento, se puede iniciar una sesion mostrandoles a los estudiantes los elementos
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que necesitamos al momento de plantar una semilla. Luego se recogeran los saberes
previos preguntandoles si han sembrado antes o qué se puede hacer con los elementos
que se les han presentado. Asi mismo, el estudiante aprenderd a través de las
representaciones, pues cada nifio ha visto diversas plantas, pero no necesariamente
conocen la semilla de la cual germinaron, en muchos casos no conocen ni de donde
salieron. Luego lo interiorizard como concepto para finalmente a nivel de preposiciones
poder asimilarlo en su esquema cognitivo. Esto logrard que el aprendizaje sea
significativo ya que lo habrd comprendido y podré utilizarlo en su vida cotidiana.
Finalmente, se trabajara con una ficha de aplicacion, los estudiantes deberan dibujar en
una hoja A3 la planta que sembraron para luego comentar con sus compafieros la parte

que mas les gusto.

2.1.1.3. Bruner
Jerome Bruner fue un psicélogo y pedagogo americano que nacié en Nueva York, en
1915. Estudio psicologia en la universidad de Duke y luego una maestria en Harvard en
1939. Trabajo en la universidad de Harvard donde fue director y fundador con George
Miller del primer centro de psicologia cognitiva llamado Centro para Estudios Cognitivos
(Center for Cognitive Studies). Afios mas tarde se mudé a Inglaterra, trabajando en la
Unidad de Oxford. Bruner estudié al igual que Piaget y Ausubel la evolucion de las
habilidades cognitivas de los nifios y formul6 una teoria en la cual postula que para que
un concepto sea aprendido, la persona debe poder relacionarla con un conocimiento
previo, de lo contrario, no se produce el aprendizaje. Al igual que sus predecesores,
confirmd que la madurez y el ambiente en el que el nifio se desenvuelve, influyen
directamente en su desarrollo. Pero a diferencia de Piaget, Bruner se centré en la

influencia del ambiente sobre los estudiantes.

Bruner junto a otros cientificos desarrollé un programa denominado: New Look.
Bruner sostenia que la percepcion no es inmediata, sino que es un tipo de
procesamiento de la informacion que implica interpretacion y seleccion, lo cual

demostré con Goodman (1947) en una investigacion experimental. (Abarca, 2017,
p.1.)
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En 1956, publicé con Goodnow y Austin A Study of Thinking, una obra que se considerd
como el inicio del estudio de la ciencia cognitiva como tal. Luego se fue a Massachusetts
donde presidié la reforma del curriculum y termind publicando "The process of
education™ en 1960. Afos después, “desarrollé el "curriculum en espiral®, en el que los
profesores encuadran a los estudiantes en diferentes temas tempranamente, en un lenguaje
apropiado para la edad, y retornan a ello en los afios posteriores [...], agregando
profundidad y complejidad” (Abarca, 2017, p.1.). Luego de muchos afios y muchos
estudios y publicaciones, gano6 el premio Balzan gracias a sus aportes sobre la mente
humana. En la década de los 1990 trabajé en varias instituciones preescolares en Italia
inspirando la creacion del método Reggio Emilia que se basa en sus trabajos. Fallecié el

05 de junio del 2016 a los casi 101 afios luego de 98 afios de actividad.

Una de sus contribuciones méas importantes en el &mbito de la educacion fue el
"curriculum en espiral"; profundizé el conocimiento de la psicologia en los
campos de la percepciéon, el desarrollo infantil, el aprendizaje, la teoria del
andamiaje del aprendizaje, la aproximacion concreta-pictorica y abstracta al
aprendizaje infantil que se comparan y complementan con las de Lev Vigotsky y
Jean Piaget, o la teoria de la narracion como construccion de la realidad. [...]
planteando una teoria donde la interaccién social juega un rol céntrico en el

desarrollo cognitivo y del lenguaje. (Abarca, 2017, p.1.)

La teoria del aprendizaje por descubrimiento propuesto por Bruner, nace como parte
de un modelo constructivista pues pone al alumno como centro de la ensefianza -
aprendizaje. El lo describe como la forma como aprenden las personas ya que en la
medida en la que las personas descubran su propio conocimiento utilizando sus propios
medios, este tendra mayor utilidad y significancia. En el aula una forma de aplicar este
concepto es en los talleres o trabajos por proyectos. Ahi se procede a proponer un tema
de interés comin o a encontrar una problematica que despierte el interés de los nifios, y
se les deja investigar por su cuenta para que ellos vayan experimentando y descubriendo.
De esta forma, los nifios iran construyendo su aprendizaje a través de su propia

experiencia.
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El Método del Andamio -Scaffolding Theory- que propone Bruner, es un tipo de ayuda
provisional que da el docente a los estudiantes para que formen sus conocimientos durante
el proceso de aprendizaje. Esta ayuda va de mas a menos conforme el estudiante se vuelva
un ser mas autdnomo, hasta que en un futuro se le retire la ayuda pues el alumno ya ha
asimilado el aprendizaje. Esta teoria requiere de la intervencién del docente para que el

estudiante logre el conocimiento.

El andamiaje de Bruner, tiene segin Latorre (2022) varias ventajas entre las que se
destaca el hecho de que el alumno es el protagonista de su propio aprendizaje. También,
que los contenidos surgen de los intereses de los alumnos asi que se adaptan al ritmo y la
necesidad que tengan estos por aprender. Otra ventaja es que “potencia capacidades como
la experimentacion, la busqueda y la investigacion, logrando asi una mayor autonomia y
fortaleciendo su autoestima y seguridad” (Latorre, 2022, p.6). Para aplicar esta teoria en
el aula se requiere del trabajo en equipo y promocion de la investigacion. Podemos
trabajar diversas técnicas entre las que resaltan para el nivel inicial:

- Aprendizaje basado en problemas

- Aprendizaje por indagacion guiada

- Aprendizaje por proyectos

- Aprendizaje por indagacion - descubrimiento

La estructuracidn tiene que ver con la teoria de Piaget sobre el desarrollo madurativo de
los nifios de acuerdo con su estadio. Bruner destaca que los contenidos deben ser
adecuados al nivel de los estudiantes para que puedan comprenderlos ya que son
apropiados para su etapa cognitiva. Esta adecuacion debe ser en forma simple y
progresiva y terminar llegando a lo mas complejo, asi también se debe llegar de lo
concreto a lo abstracto. Para lo cual, el docente debe tener en cuenta el uso de la
representacion enactiva segun la edad de los nifios, pues cuando son chicos el material
debe ser observable y concreto. También existe la representacion icénica por la cual se
representa el conocimiento mediante imagenes, figuras o gréficos. Finalmente, la

representacion simbdlica que son las palabras. (Latorre, 2022).

Otro de los principios de Bruner es la secuenciacion. Esta busca guiar al alumno con el
fin de propiciar mayor nivel de andlisis sobre un determinado contenido. La instruccion

del docente se debe dar de forma progresiva y en aumento. Dentro de la secuenciacion,
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Bruner plantea el curriculo en espiral con lo cual propone la progresion de la dificultad
de los contenidos tratados, es decir, que cada afio se ven los mismos temas, pero aumenta
la profundidad y el analisis con la cual se tratan. Para Bruner, no existe una secuencia
ideal ya que esta depende de los conocimientos previos, la etapa de desarrollo intelectual
en la que se encuentra, el tipo de contenido a tratar, entre otros, marcando asi que cada

alumno tiene su propio ritmo de aprendizaje. (Latorre, 2022).

El Reforzamiento es la necesidad de repetir constantemente los conocimientos para que
se integren de manera permanente en la estructura cognitiva. Este refuerzo es Gtil siempre
que cumpla con darse en un momento adecuado tomando en cuenta los intereses y
expectativas del alumno, asi como también los conocimientos previos que tiene al
momento de darse determinada tarea. Ademas, debe considerar las condiciones del
estudiante en el momento en el que aprende ya que, si su salud fisica no es la 6ptima, o
si emocionalmente no se encuentra estable, entonces serd muy dificil cumplir con la tarea
propuesta. Y, por Gltimo es muy importante que pueda utilizarlo en la forma como
aprende a través de ejemplos y verbalizaciones de la forma correcta de hacerlo. Siempre
tratando de hacerlo de forma positiva pues de forma negativa no le sirve al estudiante.
(Latorre, 2022).

Las teorias de Bruner tienen una amplia aplicacion en la educacion sobre todo en el nivel
inicial. Asi las propuestas como el aprendizaje por descubrimiento, el curriculo en espiral,
y el reforzamiento cobran mucho sentido en nuestra propuesta. En el caso del area de
comunicacion para el nivel de 5 afios, se tocaradn temas que llamen la atencién y que
ademas sean conocidos por ellos, es decir que tengan sus saberes previos. Algunos
ejemplos pueden ser los animales del mar, de la granja, de la selva etc. Al ser un tema
recurrente se trabaja en base a la propuesta del curriculo en espiral. También se va
reforzando en diversas situaciones como a la hora del cuento, o realizando teatros con
titeres, en clase de comunicacion, reforzando la expresion oral y expresion escrita,
también mediante el arte, entre otros. En el caso del aprendizaje por descubrimiento, se
visitara lugares como museos, granjas interactivas, de esa manera ellos podran conocer y

observar, generando en ellos preguntas que luego en el aula de resolveran.

2.1.2 Paradigma Socio-cultural-contextual
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El paradigma socio cultural trata sobre el aprendizaje del ser humano en un escenario
concreto. La sociedad en la que vive interviene en su crecimiento y desarrollo. Este, da
importancia a la actividad que realiza el sujeto y al desarrollo del pensamiento y lenguaje.
El paradigma socio contextual menciona que el aprendizaje se da en un contexto donde
intervienen factores como la actividad, el instrumento y la mediacion del profesor
(Latorre, 2022) Vygotsky menciona a diferencia del paradigma conductista que la

persona no solo reacciona a un estimulo respuesta, sino que puede modificarla.

2.1.2.1. Vygotsky

Lev Semidnovich Vigotsky nacié en Orsha, Rusia, en 1896. La mayor parte de su infancia
la vivio en la ciudad de Gomel, aunque él no estaba muy convencido sus padres siempre
quisieron que fuera gran médico. Asi pues, afios mas tarde consiguio su ingreso a la
facultad de Medicina de MoscU, pero poco tiempo después se cambio a la facultad de
derecho. En paralelo realiz6 estudios de filosofia e historia. Fue también psic6logo y jefe
de la orientacion sociocultural de la psicologia soviética. Pudo realizar estudios sobre el
proceso de conceptualizacion en los esquizofrénicos, y en ese camino quiso encontrar una
explicacion acerca de la organizacion neurolégica de las funciones mentales superiores,
es por ello, que decidié estudiar medicina en los Gltimos afios de vida. La mayor parte de
su tiempo la dedico a ensefiar, es asi como se convirtié en una figura importante de la
psicologia. A causa de su temprano fallecimiento, sus ultimos estudios quedaron

inconclusos (Fernandez, Tamaro, 2004).

Las interacciones humanas son la base de la teoria de Vygotsky sobre el aprendizaje. El
ser humano es un ser sociable desde el seno materno, desde que interactta con su entorno,
teniendo como primer contacto a la madre. En esta interaccién se dan los procesos
psicoldgicos superiores como el pensamiento y el lenguaje. Una de las caracteristicas de
esta teoria es la sociabilidad, que forma y construye al ser humano. Vygotsky menciona
que el trabajo y la actividad llevan al hombre a humanizarse. Como menciona Latorre
(2022), toda actividad humana se compone de ocho elementos: el sujeto, quien realiza la
accion, debe contar con un objeto y una finalidad, asimismo, con instrumentos y
materiales. Involucra de la misma manera a los saberes previos. Sobre la actividad a
realizar, se debe conocer las condiciones en que se dara, y cual serd el producto. Y, es

muy importante que en todo momento haya una evaluacion permanente para ver el
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proceso y una evaluacion final. Todo esto se da en un contexto sociocultural, y con ello,
el hombre transforma el mundo y al transformarlo se transforma asi mismo. Al hacerlo €l

aprende, se cuestiona, surgen nuevas ideas y busca soluciones.

La ley de doble aprendizaje de Vygotsky explica que el alumno primero aprende del
contexto y del medio en el que vive. Esto sucede a nivel social con el aprendizaje
interpersonal. Y luego de interiorizarlo y hacerlo propio, se da a nivel individual el

aprendizaje intrapersonal.

Cuando Vygotsky aborda el desarrollo, se refiere a los procesos cognitivos del
aprendizaje, sobre la forma de pensar y de como este va cambiando de manera progresiva.
A diferencia de Piaget que habla del desarrollo a nivel bioldgico, Vygostsky explica los
niveles de desarrollo como una forma de explicar los procesos del aprendizaje y el rol del
maestro. Cuando el nifio es capaz de desarrollar una actividad de forma autdnoma es
porque se encuentra en su zona de desarrollo real, €l se siente comodo al realizar tareas
donde no necesita la ayuda de un mediador. La zona de desarrollo proximo es el camino
que el estudiante debe atravesar para llegar a su zona de desarrollo potencial, en este
camino el rol del docente como mediador es primordial, pues con él, el estudiante recibe
nuevos conocimientos y es capaz de resolver problemas y encontrar soluciones por si
mismo o con ayuda de sus pares y/o de un adulto (Latorre, 2022). El ser humano tiene un
potencial de aprendizaje que Vygotsky llama zona de Desarrollo Potencial, que implica
el espacio que existe entre lo que puede hacer un alumno por si mismo (Zona de
Desarrollo Proximo) y lo que podria lograr teniendo un mediador adecuado, que le brinde
aprendizajes a la medida y de gran significatividad para él.

Podemos concluir que para Vygotsky el desarrollo del aprendizaje esta determinado por
la interaccidn social que el individuo tenga con su entorno. Después de haber vivido una
pandemia donde hemos visto la importancia que tienen las clases presenciales para los
nifios, queda claro que la sociabilidad cumple un papel fundamental en el desarrollo de
los estudiantes. Por ello, en nuestra propuesta para el area de comunicacion en nifios de
5 afios, se elaboraran proyectos cada tres meses, en ellos se tomaran en cuenta los trabajos
grupales, donde las indicaciones seran dialogar entre los integrantes para tomar
decisiones y llegar a acuerdos, respetando y valorando las ideas de los compafieros.
Tomando en cuenta la teoria de la zona de desarrollo potencial en los proyectos que se

realizaran, el maestro acompafiard a los estudiantes brindando herramientas para la
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creacion de un producto, pero seran ellos finalmente los encargados de crear el producto

final.
2.1.2.2. Feuerstein

Reuven Feuerstein, un pedagogo y psicélogo muy reconocido naci6 en 1921 en Botosan,
Rumania. Asistio a la Escuela para Profesores (Teachers College) hasta 1941. Entre 1950-
1955 pertenecio a la Universidad de Ginebra que en esos tiempos dirigia Jean Piaget. En
1970 finaliz6 su doctorado en psicologia del desarrollo donde destacé por sus aportes
como la psicologia del desarrollo, la psicologia clinica y la psicologia cognoscitiva, desde
una perspectiva intercultural. Desde 1933 forma parte del Centro Internacional para el
Desarrollo del Potencial del Aprendizaje (International Center for the Enhancement of
Learning Potential -ICELP-), desarrollando las “teorias de la Modificabilidad
Cognoscitiva Estructural (MCE) y la Experiencia de Aprendizaje Mediada (EAM), cuyas
practicas lo llevan a desarrollar el "Dispositivo de Evaluacion de la Propension de
Aprendizaje” (Learning Propensity Assessment Device -LPAD-)” (Noguez, 2002, p.1).
Luego, basandose en la teoria de la modificacion cognitiva, desarrolld en 1992 el
Programa de Enriquecimiento Instrumental (PEI) para ayudar a personas con bajo nivel

intelectual a corregir las funciones cognitivas y potenciar su aprendizaje. (Noguez, 2002)

Para Feuerstein, el rol del docente en el aprendizaje mediado consiste en “intervenir
entre la informacion y el sujeto” (Latorre, 2002, p.10) Es asi como el aprendizaje se
produce cuando el alumno absorbe los contenidos culturales mediados por el profesor.
Estos deben ser seleccionados y organizados de tal manera que el alumno los pueda
procesar adecuadamente pues ya estan aterrizados a su nivel y capacidad cognitiva. El
proceso de mediacion tiene como caracteristica basica el tener intencionalidad y
reciprocidad. Esto implica que se realiza por una razén especifica, una intencion por parte
del mediador. La segunda caracteristica de la mediacion es la significatividad que se
entiende en el mismo sentido que lo propuesto por Ausubel, es decir, mediante
conexiones arbitrarias entre los conocimientos previos y los nuevos. Otra caracteristica
es la funcionalidad pues el aprendizaje debe permitir que los alumnos resuelvan no sélo
la situacion actual sino una futura, y que, a su vez esta pueda desprender nuevos
aprendizajes de esta experiencia. La siguiente caracteristica de la mediacion es la de

sentirse competente para aprender, y esto implica fomentar “una actitud y autopercepcion
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positiva y autoestima lo mas alta posible” (Latorre, 2022, p.9). Finalmente, estd la
regulacion y control de la conducta el cual trata de “desarrollar el pensamiento reflexivo
o insight y evitar la conducta impulsiva” (Latorre, 2022, p.9). Esto altera la estructura
cognitiva de la persona en sus fases de entrada, elaboracion y salida. En la fase de entrada,
el estudiante recibe y acumula informacion que luego elabora mentalmente procesando
esta informacién y haciéndola suya mediante la utilizacién de herramientas y signos.
Finalmente, la salida implica la internalizacion de esta informacion para llegar al
momento de equilibrio que menciona Piaget, y que lo hace capaz de comunicar y expresar

eso que ahora entiende con claridad.

La teoria de la modificabilidad cognitiva que plantea Feuerstein habla sobre la
capacidad del ser humano para modificar (mejorar) sus funciones cognitivas basicas
(atencién, percepcion, memoria, comprension) mediante la interaccién con otras
personas, en un determinado contexto en el que se desenvuelven. Todo ser humano es
capaz de modificar su cerebro mediante el aprendizaje. Esto ocurre gracias a la plasticidad
cerebral. Para esta modificacion, se requiere de un entorno favorable, un mediador
capacitado, y las herramientas y signos necesarios para poder construir su propio
conocimiento. Esa zona de desarrollo potencial del aprendizaje que mencionaba también
Vygotsky, es posible solo si existen las condiciones adecuadas. En algunos casos, estas
condiciones no son favorables pues existe una deprivacién cultural producto del entorno
empobrecido en el que se sitlan, o0 porque no existe una mediacion adecuada, no existen
las herramientas necesarias para que se produzca el aprendizaje o, en algunos casos

problemas fisicos como desnutricion, incluso problemas neurolégicos.

Con el fin de lograr la modificabilidad de la estructura cognitiva especialmente de
aquellos deprivados culturales, Feuerstein desarrolla el Programa de Enriquecimiento
Instrumental (PEI). Este es un programa de mejora de la inteligencia llevado a cabo en
su mayoria por docentes que buscan aumentar las capacidades y destrezas de los
estudiantes que han quedado rezagados por alguna razén. El programa es para el trabajo
individual de cada estudiante, cada instrumento esta pensado para desarrollar alguna de
las funciones experimentales especificas, puede ser organizadores de puntos,
organizacion espacial, comparacion, clasificacion, etc. De acuerdo con Latorre (2022) el
"PEI es “un programa para compensar los déficits y carencias de la experiencia de

aprendizaje, mediada a través del profesor, al presentar al sujeto una serie de actividades,
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tareas, situaciones y problemas construidos para modificar y mejorar un funcionamiento

cognitivo deficiente.” (p.11)

En el caso de las teorias de Feuerstein, no hay una aplicacion especifica para el nivel
inicial. Sin embargo, podemos aplicar una variedad de estrategias para adaptarse a los
diversos estilos y ritmos de aprendizaje de cada alumno sustentando asi la atencion a la
diversidad. También, podemos utilizar la metacognicion, la cual sirve para que el alumno
tome conciencia de los procesos implicados en la forma en la que aprende y lo que le falta
aprender. Esto, con la intencién de orientar al alumno en la medida justa y respetando sus
tiempos, para que logre construir su propio aprendizaje. Asi como brindar a los
mediadores la posibilidad de ajustar la estrategia usada en la sesidn en caso no obtuviese

los resultados esperados.

2.2. Teoria de la inteligencia

2.2.1. Teoria tridrquica de la inteligencia de Sternberg

Robert J. Sternberg es un psicologo cognitivo estadounidense que nacié en 1949. Es
conocido por sus investigaciones sobre la inteligencia humana, en especial su teoria
triarquica de la inteligencia. Fue “profesor en la Universidad de Yale, Decano en la
Universidad de Tufts y, actualmente, es Rector y profesor de psicologia en la Oklahoma
State University. Fue presidente de la American Psychological Association (APA) en el
2003” (ICOT, 2021, p.1) En el campo de la psicologia, Robert Sternberg ha tenido
notorias contribuciones como en su teoria triangular del amor, la teoria triarquica de la
inteligencia, asi como aportes sobre la sabiduria, la creatividad, el odio y los estilos de
pensamiento. “Destacan sus libros Inteligencia exitosa (1996), Evolucién y desarrollo de
la inteligencia (1989) o El triangulo del amor (1989), entre una extensa obra divulgativa
e investigadora”. (ICOT, 2021, p.1)

Sternberg propone tres subteorias. La teoria contextual es la capacidad que tiene toda
persona para adaptarse al medio en el que vive y a distintos ambientes, siempre con un
propdsito. Se adapta y esta capacitado para resolver conflictos o problemas que se puedan

presentar. La segunda es la teoria experiencial que es la capacidad creativa que surge
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cuando se realiza bien una tarea sin tener experiencia previa, y con la préctica el sujeto
utiliza su creatividad para resolver de forma éptima, productiva y con mayor riqueza,
situaciones nuevas. Y, la teoria procesual se relaciona con la capacidad de analisis
relacionada con los procesos mentales que tiene la persona. Dentro de esta subteoria
Sternberg menciona los meta-componentes y los componentes mentales. Los meta-
componentes son grandes procesos que desarrollan habilidades generales, como
identificar, planificar, resolver, etc. Se parecen a las capacidades en el paradigma
sociocognitivo los componentes mentales son procesos mas sencillos y aplicativos,
sirven para aprender y adquirir conocimiento. Hacen referencia a las destrezas y sirven

para realizar todo lo que los meta-componentes indican (Latorre, 2022).

La teoria de Sternberg esta basada en los procesos mentales. Estos procesos son como
pequefias estrategias que se utilizan para pensar. Al aplicar esta teoria en nuestra
propuesta, se podra desarrollar las capacidades y destrezas de los alumnos. Para ello, el
rol del docente sera conocer perfectamente las definiciones y hacérselas saber a los
estudiantes, deben saber qué destrezas se desarrollaran en cada actividad, su definicion y
el orden de los procesos mentales que se deben seguir para conseguirlas. En el nivel inicial
se trabaja con capacidades pre-basicas. Cada sesion contara con una capacidad, una

destreza y una consigna del trabajo.

2.2.2. Teoria tridimensional de la inteligencia

Eloisa Diez Lopez es una psicologa y educadora espafiola que trabajé en la Universidad
Complutense de Madrid en el departamento de Psicologia Cognitiva. "Su investigacion
estd centrada en programas de mejora de la inteligencia y desarrollo de capacidades.”
(Roman y Diez, 2009). Su esposo, Martiniano Roman Pérez es un pedagogo, psicologo y
filoésofo espafiol que ejerce como “Catedratico de E. U. de Didactica y Organizacion
Escolar en la Facultad de Educacion de la Universidad Complutense de Madrid”. (Roman
y Diez, 2009). Ambos desarrollaron la teoria tridimensional de la inteligencia.

La inteligencia emocional es un conjunto de procesos cognitivos y segun el paradigma
sociocognitivo-humanista identificamos este tipo de inteligencia, en el disefio curricular,
en los objetivos por capacidades, objetivos por destrezas y objetivos por habilidades.

(Roman y Diez. 2009. p. 184). Dentro de este conjunto encontramos a las habilidades,
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que es el proceso del conocimiento de tipo cognitivo. Estas se dividen en habilidades
generales, llamadas capacidades y habilidades especificas Ilamadas destrezas. La
capacidad se utiliza para aprender nuevos temas de manera eficaz y rapida, todo esto se
da a nivel cognitivo, para llegar a ser competente en un trabajo se necesita primero tener
la capacidad. La destreza al igual que la capacidad también se utiliza para aprender y se
demuestra cuando se realiza alguna accion o un trabajo de manera satisfactoria. La
competencia es cuando las capacidades, destrezas, valores y actitudes estan integradas y
se demuestran al confirmar que el sujeto es capaz de resolver problemas de la vida

cotidiana en determinadas situaciones.

Las capacidades se dividen en pre-basicas, estas se usan en el nivel de inicial (2 a 6 afios)
y son la atencion, percepcion y memoria. Las capacidades basicas se utilizan en el nivel
bésico escolar y son el razonamiento l6gico, la expresion, orientacion espacio-temporal
y la socializacion espacial. Finalmente, las capacidades superiores se dan en el nivel
secundaria en adelante y son el pensamiento critico, creativo, resolucion de problemas y
toma de decisiones. Para que estas capacidades alcancen el logro del nivel esperado, se
debe asegurar un correcto desarrollo de las capacidades pre-bésicas y basicas (Latorre,
2022).

La inteligencia afectiva (valores y actitudes) es muy importante ya que el ser humano
es principalmente un ser emocional. Son estas emociones y sentimientos las que mueven
la conducta de la persona. Podemos decir que los procesos cognitivos y los procesos
afectivos estan relacionados. Las emociones nos permiten reaccionar ante diferentes
situaciones como momentos felices, inesperados o de peligro, estas emociones llegan a ti
sin querer y los sentimientos son aceptados por uno mismo. Las emociones le permiten
al ser humano crear sus propias creencias y valores, ademas de pensar y expresarse. Un
valor es una cualidad de las personas, objetos y situaciones que hacen que algo nos atraiga
mAas 0 Menos gracias a su componente emocional. Estos valores se expresan a través de
las actitudes y se desarrollan de acuerdo a la metodologia que emplea la institucion
educativa. Ella se hace responsable del desarrollo de este conjunto de procesos con la
finalidad de hacer reflexionar a los estudiantes en cuanto a su manera de actuar y pensar.
Como se menciond anteriormente las actitudes se desarrollan segin la metodologia
empleada por la institucion, las actitudes y las emociones mueven a las personas y los

valores como la empatia, la solidaridad, la resiliencia; son las guias en el camino. El
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desarrollo de estos valores y actitudes son relevantes para el desarrollo emocional del
nifio (Latorre, 2009).

La arquitectura del conocimiento

Como lo menciona Latorre (2009) “al triple proceso ciclico del aprendizaje cientifico,
constructivo y significativo lo denominamos arquitectura del conocimiento” (p.5). Este
conjunto de procesos se debe de brindar de forma clara, la intervencion del docente es
importante ya que él sera el encargado de impartir los temas de manera que los esquemas
cognitivos que se formen estén ordenados y claros, como un marco conceptual, una red
conceptual etc. La representacion mental es la forma en la que los conocimientos se
van formando como una telarafia, a medida que los conocimientos son percibidos por el

individuo, éste hace conexiones, une conceptos y forma otros nuevos.

El talento es un compromiso personal y social que nace de todas capacidades antes
mencionadas. Podemos decir entonces que las escuelas son las encargadas de desarrollar
al maximo los talentos de los estudiantes, es importante que los estudiantes reconozcan y

valoren sus talentos, asi tendremos agentes de cambio con personalidad y con valores.

Para finalizar, podemos concluir diciendo que asi como el desarrollo de las capacidades
y destrezas son importantes, también lo son el desarrollo de los valores y actitudes. Hemos
podido confirmar que la institucion educativa es la responsable de la metodologia,
mientras que la del maestro es la de organizar los contenidos y planificar las sesiones de
aprendizaje, eligiendo las capacidades segun el grado y los valores y actitudes
correspondientes. Asi como lo mencionan Roman y Diez, los procesos cognitivos,
afectivos y los esquemas mentales deben ser el objetivo de la educacion, para formar

buenos ciudadanos.

2.2.3. Competencias

Segun Latorre (2022), una competencia es una “adecuada integracion de los elementos
siguientes: capacidades-destrezas (habilidades o herramientas mentales cognitivas),
valores-actitudes (tonalidades afectivas de la persona), dominio de contenidos sistémicos
y sintéticos (formas de saber, episteme) y manejo de métodos de aprendizaje (formas de

saber hacer, epitedeume)” (p.1-2). Segun Moreno (2010) una competencia es mas que
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conocimientos y habilidades, es la capacidad de afrontar demandas complejas en un
contexto particular, un saber hacer complejo, resultado de la integracion, movilizacion y
adecuacion de capacidades, conocimientos, actitudes, valores, utilizados eficazmente en
situaciones reales, afirma el autor (parr. 14). Segun Zarzar (2015) “El concepto de

competencia parece adecuarse mas al segundo de estos pilares: aprender a hacer.” (p.40).

Los elementos de una competencia son los conocimientos (saber), habilidades (saber
hacer) y actitudes (saber ser). Latorre (2002) define los conocimientos como “las teorias,
conceptos y procedimientos legados por la humanidad en distintos campos del saber”.
Las habilidades como “aptitudes o potencialidades de caracter cognitivo que posee una
persona las utilice o no. Se refieren al talento, la pericia de una persona para desarrollar
alguna tarea con éxito. Las habilidades pueden ser sociales-emocionales, cognitivas,
motoras.” Y las actitudes como “predisposiciones o tendencias estables para actuar de
acuerdo o en desacuerdo a una situacion especifica. Son formas habituales de pensar,
sentir y comportarse de acuerdo a un sistema de valores que se va configurando a lo largo

de la vida a través de las experiencias y educacion recibida.” (p.2)

2.3 Paradigma Sociocognitivo - humanista
2.3.1 Definicién y naturaleza del paradigma

El paradigma sociocognitivo - humanista es un nuevo paradigma pedagogico. “De
forma sincrética une el paradigma Socio-cultural y Socio-contextual de Vygostsky y
Feuerstein, respectivamente, y el paradigma cognitivo de J. Piaget” (Latorre, 2022. p 9).
El paradigma sociocognitivo se enfoca en los procesos mentales y en como el entorno
influye en el desarrollo de la persona y el paradigma humanista se enfoca en alentar a las
personas a alcanzar sus metas y a creer en ellas. Cuenta con un modelo de disefio
curricular, el modelo T, que como lo menciona Latorre (2022) “Este instrumento permite,
de forma cientifica, sintética y holistica, reunir en un organizador grafico, los elementos
del curriculum, los elementos de la inteligencia escolar y de la competencia” (p.9). El
creador de este método es el Dr. Martiniano Roman. EI modelo T tiene ya mas de 15 afios
y tiene una organizacion que permite reunir a los elementos del curriculum, los elementos

de la inteligencia escolar y las competencias.
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Este paradigma surge como una respuesta a una nueva metodologia para la planeacion
de las sesiones de aprendizaje. Nace con la idea de responder a las necesidades de los
jévenes del siglo XXI1 y prepararlos para una sociedad como la actual, competitiva y con
retos. Aunque aun persiste la interrogante sobre si en realidad este paradigma cumple con

€s0s requisitos.

Es diferente porque propone que se desarrollen las capacidades, destrezas y la
dimension axioldgica. Latorre nos dice que entre todas las capacidades las mas resaltantes
son aquellas que buscan ayudar al estudiante a valorar su trabajo, seleccionar, procesar y
estructurar sus ideas. La dimension axioldgica menciona que se debe ensefiar y valorar
las actitudes y valores, es preciso brindar herramientas al estudiante que le permita
discernir entre lo bueno y lo malo, que lo ayude a tener una fuerza interior para resolver
cualquier conflicto que se le presente (Latorre, 2022). Aqui el estudiante desarrolla sus

competencias y el docente cumple el papel de facilitador.

2.3.2 Metodologia

El paradigma sociocognitivo humanista propone una metodologia activa y participativa
porque el estudiante es el que debe construir su propio aprendizaje. Como menciona el
constructivismo de Piaget, el conocimiento es una construccion personal que se produce
en la interaccion del sujeto que aprende y el entorno donde se desarrolla. Esto a su vez,

se puede encontrar guiado o no por un mediador.

Se inicia con una activacién o motivacion extrinseca porque debido a la teoria de Bruner
un estudiante debe tener predisposicion para aprender. Esto se logra a través de la
curiosidad propia del ser humano y la propuesta de actividades de diversa indole. Si
caemos en actividades rutinarias y descontextualizadas sin tomar en cuenta las
motivaciones e intereses del alumno, la posibilidad de lograr un aprendizaje es casi nula.
Asi que la motivacion es necesaria para enfocar la atencion de los estudiantes sobre

aquello que deben aprender.

Se entra en dialogo con el estudiante para recoger saberes previos, asi como lo propone
la teoria de Ausubel. En ella se postula que son imprescindibles, ya que influyen en que
los contenidos sean significativos o no. Si el estudiante no tiene ningun conocimiento

previo respecto al tema al que se va a tratar entonces no tendrd con qué relacionar ese
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nuevo conocimiento y este dejara de ser significativo.

Se plantea una pregunta o se propone un reto para generar el conflicto cognitivo. Esto
responde a la teoria de Piaget en la que afirma que el ser humano tiende al equilibrio. Por
esta razon, en los procesos mentales él plantea los procesos de asimilacion, acomodacion
y equilibracién. De ahi que, al generar un reto que logre modificar ese estado de
equilibrio, el alumno buscara la forma de restaurar dicho estado resolviendo el conflicto
cognitivo. También, podemos basarnos en la teoria de Vygotsky sobre la zona de
desarrollo proximo (ZD Prox) que nos dice que para pasar de la Zona de Desarrollo Real
(ZDR) a la Zona de Desarrollo Potencial (ZDP) se realiza resolviendo estos conflictos

cognitivos con la ayuda de un mediador.

Se plantean actividades para realizar en pequefios grupos a modo de trabajo cooperativo,
colaborativo por qué seguimos la propuesta de Vygotsky donde menciona que el
aprendizaje al igual que las funciones psicoldgicas superiores (pensamiento y lenguaje)
nacen de las relaciones de la persona con su contexto y con sus pares. En esta afirmacion
se basa también el paradigma sociocultural contextual. Por lo tanto, hay que promover el
interaprendizaje en el aula para qué los alumnos se desarrollen de forma integral, pues

hay aprendizajes que no se pueden obtener de forma individual.

Rol del docente: mediador de aprendizajes. Siguiendo las teorias de Piaget, Ausubel,
Bruner, Vygostky y Feuerstein, el docente debe buscar la autonomia en sus estudiantes
para que ellos puedan aprender a aprender y si algo se aprendié de forma incorrecta,
ayudarlo a desaprender. Ademas, desarrollar en ellos el pensamiento critico, que sean
seres pensantes, resilientes, capaces de valorarse y creer en ellos mismos. EI maestro

valorara el proceso mas no el resultado.

Se propone la metacognicion basada en el Programa de Enriquecimiento Instrumental
(PEI) de Feuerstein porque propone que para superar una deficiencia cognitiva el
estudiante debe ser consciente de esta carencia para que a partir de ello, pueda construir
su propio conocimiento. Es ahi, donde radica la importancia pues debe ser consciente de
los procesos mentales por lo que transita para poder construir su aprendizaje y para esto,
se necesita un mediador quien lo oriente en esta reflexion. Sin embargo, como

metacognicion propiamente dicha no podemos hablar en el nivel inicial, por lo tanto, es
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la maestra quien a través de preguntas ayuda al nifio a ser consciente de su propio
aprendizaje y de lo que le falta aprender. Feurstein propone la metacognicién a manera
de reflexion. En el &mbito de la educacion inicial, el reforzamiento se trabaja como una
reflexion después de cada actividad realizada con preguntas como ¢quién me podria
explicar que hicimos primero?, ;cual fue tu parte favorita?, ;qué es lo que mas te gustd?,
¢hubo alguna parte dificil? Asi se refuerza algunos temas que no pudieron quedar claros

y la maestra rescata informacidon valiosa que la ayudara para sus siguientes sesiones.

2.3.3. Evaluacion

La evaluacion es el medio que se utiliza con el fin de recoger informacion requerida, se
realiza por medio de las capacidades y destrezas. Sirve para aprender, diagnosticar,
motivar y reflexionar. Este tema aln causa cierto temor en los alumnos pues lo relacionan
con sentimientos negativos como el estrés, miedo, nervios ya que de los resultados de
esta evaluacion depende su nota final. Nada més lejano a la realidad ya que la evaluacion
sirve para valorar los procesos. En estos, se pueden utilizar diferentes instrumentos como
la evaluacion escrita y oral (Sanchez y Martinez, 2020). MINEDU (2016) propone ciertas
evaluaciones nacionales, muestrales o censales para determinar el nivel de aprendizaje de
los estudiantes, los estandares de aprendizaje definen el nivel al finalizar los ciclos de la
educacion basica y también ayudan a identificar qué estudiantes aln necesitan apoyo en

las competencias segun las areas.

Existen varios tipos de evaluaciones. La evaluacion diagnostica se toma a inicios del
afio escolar o al inicio de un curso. Este tipo de evaluacidn recoge los saberes previos,
conocimientos y como su nombre lo dice arroja un diagndstico sobre como se encuentran
los estudiantes. Esto es de gran ayuda para los maestros, con los resultados ellos pueden
tener un panorama diferente y claro para preparar asi sus clases con materiales y
diferentes cursos. También existe la evaluacion sumativa, estas recogen evaluaciones
gue se van dando a lo largo del curso o del afio escolar, la finalidad es confirmar los logros
y objetivos trazados a inicios del afio o del curso. Finalmente estd la evaluacion
formativa, cuya finalidad es retroalimentar a los estudiantes en aprendizajes que tal vez
no quedaron claros y por otro lado reafirmar los que si quedaron. Estas evaluaciones son

poderosas ya que permite tanto al maestro como al estudiante, revisar aquellos temas que
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quedaron inconclusos, para transformarlos en aprendizajes significativos. El rol del
docente es generar una nueva cultura evaluativa, donde no se juzgue los resultados sino

se valore y reflexione sobre lo que sirvi6 o no en el proceso.

2.4. Definicion de términos basicos

1.Propuesta didéactica: Modelo de programacion curricular que va desde la
programacion anual hasta las sesiones de aprendizaje, incluyendo las evaluaciones y

materiales pedagdgicos.

2. Competencia: Es la “facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacion determinada,

actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU, 2016, p.29).

3.Estdndar de aprendizaje: “Son descripciones del desarrollo de la competencia en
niveles de creciente complejidad[...]. Estas descripciones son holisticas porque hacen
referencia de manera articulada a las capacidades que se ponen en accion al resolver o

enfrentar situaciones auténticas.” (MINEDU, 2016, p. 36)

4. Capacidades: “son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las

competencias, que son operaciones mas complejas (MINEDU, 2016, p.30).

5. Desempeno: Son “descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias (estdndares de aprendizaje). Son
observables en una diversidad de situaciones o contextos. No tienen caracter exhaustivo”

(MINEDU, 20186, p. 38).
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6. Desempefio precisado: “En algunas ocasiones, los desempenos de grado pueden ser
precisados para adaptarse al contexto o a la situacion significativa, sin perder sus niveles
de exigencia” (MINEDU, 2017, p. 11).

7. Destreza: “habilidad especifica de caracter cognitivo que permite realizar
determinadas acciones mentales con eficiencia”. No excluye que esta habilidad mental

“direccione la realizacion” de las habilidades manuales de un sujeto” (Latorre, 2002, p.1).

8. Métodos de aprendizaje: Latorre (2022), los define como “formas de saber hacer,
epitedeume” (p.2). Para Navarro y Samon (2017) ““constituye también una secuencia de
acciones, actividades u operaciones del que aprende que le permiten procesar e integrar
la informacion [...], adquirir y asimilar el contenido de ensefianza con los consiguientes

cambios en su sistema de conocimientos y en su conducta” (p.32)

9. Evaluacion: es un “proceso permanente de comunicacion y reflexion sobre los
resultados de los aprendizajes de los estudiantes. Este proceso se considera formativo,
integral y continuo, y busca identificar los avances, dificultades y logros de los
estudiantes con el fin de brindarles el apoyo pedagdgico que necesiten para mejorar.”
(MINEDU, 2016, p.177).

10. Habilidades comunicativas: son “todas aquellas [habilidades] que nos permiten
comunicarnos con otras personas con exactitud, eficacia y mostrando nuestro nivel de
competencias y destrezas con respecto a un determinado asunto. Existen muchas
habilidades comunicativas que podemos entrenar y practicar hasta dominarlas.”
(Universia, 2021, p.1).


https://www.universia.net/es/actualidad/empleo/importancia-soft-skills-mercado-laboral-1142271.html
https://www.universia.net/es/actualidad/empleo/importancia-soft-skills-mercado-laboral-1142271.html
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Capitulo I11: Programacion curricular
3.1. Programacion general

3.1.1. Competencias del area

Competencias

Definicion

Se comunica
oralmente en
lengua materna.

En los primeros afios, los nifios comunican a través de gestos, sonrisas,
[lantos, balbuceos, sus deseos, necesidades e intereses al adulto
significativo con el que interactian. En esta etapa, aparecen
progresivamente palabras significativas como parte del vocabulario de los
nifios. Es en las actividades cotidianas —como el juego, los momentos de
alimentacién, de cambio de ropa, entre otros— que surgen diversas
interacciones verbales a través de las cuales, los nifios van desarrollando el
lenguaje y lo utilizan para pedir, designar, expresar sus deseos, establecer
vinculo afectivo, para comunicarse con el adulto y otro nifios.

Lee diversos
textos escritos en
lengua materna.

En el nivel inicial, esta competencia se desarrolla desde los primeros afios
en la vida de los nifios cuando establecen su primer contacto con el mundo
escrito: eligen y exploran los textos que se encuentran en su entorno, como
cuentos, enciclopedias, recetarios, revistas infantiles, poemas, entre otros.

Escribe diversos
tipos de textos en
lengua materna.

En el nivel inicial, los nifios se inician en el aprendizaje de la escritura en
su lengua materna desde el momento en que empiezan a plantearse
preguntas sobre cdmo se escribe alguna palabra que les interesa. De esta
manera, surge el interés por comprender el mundo escrito que aparece en
los textos que circulan en su vida cotidiana y el aula (carteles, textos, etc.),
asi como de las préacticas de escritura que observan en su entorno (ver
escribir una lista de mercado, una nota, etc.), lo que los movilizara a dejar
por escrito lo que quieren comunicar a otro.

Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

En cualquier contexto cultural, los nifios y las nifias, desde pequefios,
tienen contacto con elementos que pueden transformar o con los cuales
pueden dejar huella. Encuentran recursos para percibir, explorar y expresar
por medios plasticos y visuales, es decir, manipulando materia y/o
generando imagenes. Todo ello lo hacen como parte de su modo natural de
ser, de descubrir y de jugar. Aprehenden el mundo con todos sus sentidos,
entre ellos, el sentido de la vista y el tacto. A través de esto, los nifios
representan algo de su imaginacion o de su entorno, y descubren nuevas
formas de expresion, como la danza, el canto, el dibujo y el modelado,
entre otros.

(MINEDU, 2016, p.110-138)
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Estandares de aprendizaje

Competencias

Estandar

Se comunica
oralmente en
lengua materna.

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica
informacion explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta
informacion e interpreta recursos no verbales y paraverbales de las
personas de su entorno. Opina sobre lo que mas/menos le gusto del
contenido del texto. Se expresa espontaneamente a partir de sus
conocimientos previos, con el propdsito de interactuar con uno 0 méas
interlocutores conocidos en una situacion comunicativa. Desarrolla sus
ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de uso
frecuente y una pronunciacion entendible, se apoya en gestos y lenguaje
corporal. En un intercambio, generalmente participa y responde en forma
pertinente a lo que le dicen.

Lee diversos
textos escritos en
lengua materna.

Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o imaginarios que le
son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas y que se
acompafian con ilustraciones. Construye hip6tesis o predicciones sobre la
informacion contenida en los textos y demuestra comprension de las
ilustraciones y de algunos simbolos escritos que transmiten informacion.
Expresa sus gustos y preferencias en relacién a los textos leidos a partir
de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones basicas de los
textos escritos.

Escribe diversos
tipos de textos en
lengua materna.

Escribe a partir de sus hipotesis de escritura diversos tipos de textos sobre
temas variados considerando el propdsito y el destinatario a partir de su
experiencia previa. Desarrolla sus ideas en torno a un tema con la
intencién de transmitir ideas o emociones. Sigue la linealidad y
direccionalidad de la escritura.

Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos
medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora
los elementos basicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores
y el movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a
partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo mediante el juego
simbolico, el dibujo, la pintura, la construccion, la mdsica y el
movimiento creativo. Comparte espontaneamente sus experiencias y
creaciones.

(MINEDU, 2016, p.110-138)

3.1.3. Desempefios del area

Competencias

Desempefios

Se comunica
oralmente en
lengua materna.

* Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de sus
experiencias al interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o
local. Utiliza palabras de uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de
voz, segun su interlocutor y proposito: informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aunque en ocasiones
puede salirse de este. Ejemplo: Sergio comenta que las vacas que vio en el
paseo del salén eran muy grandes, algunas tenian cachos y olian horrible,
mientras se tapa la nariz con su mano”.

* Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral. Espera su turno para hablar,
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escucha mientras su interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que
le interesa saber o lo que no ha comprendido con la intencién de obtener
informacion.

* Recupera informacion explicita de un texto oral. Menciona algunos
hechos y lugares, el nombre de personas y personajes. Sigue indicaciones
orales o vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que mas le
gustaron. Ejemplo: Un nifio comenta después de escuchar la leyenda “La
Ciudad Encantada de Huancabamba” dice: “El nifio camind, camind y se
perdid y se puso a llorar, aparecié el sefior con una corona y un palo, y se
lo llevé al nifio”. Y una nifia dice: “El nifio llevé a las personas a la ciudad
y no le creian.

* Deduce relaciones de causa-efecto, asi como caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales.

» Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas, personajes, hechos
o0 situaciones de la vida cotidiana dando razones sencillas a partir de sus
experiencias y del contexto en que se desenvuelve.

Lee diversos
textos escritos en
lengua materna.

* Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o
acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas
palabras conocidas por él: su nombre o el de otros, palabras que aparecen
frecuentemente en los cuentos, canciones, rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del aula (calendario, cumpleafios, acuerdos de
convivencia) que se presentan en variados soportes.

* Dice de qué tratara, como continuara o como terminara el texto a partir
de algunos indicios, como el titulo, las ilustraciones, palabras, expresiones
0 sucesos significativos, que observa o escucha antes y durante la lectura
que realiza (por si mismo o a través de un adulto). Ejemplo: Cuando el
docente lee el titulo del cuento “Gato asustadizo y Buuu” uno de los nifios
dice: “Es del gato”. El docente pregunta: “;Por qué crees que tratara de un
gato?”. El nifio responde: “Mira aqui dice gato”, mientras sefialan la
palabra “gato” en el titulo del cuento.

* Opina dando razones sobre algun aspecto del texto leido (por si mismo o
a través de un adulto), a partir de sus intereses y experiencia. Ejemplo:
Después de escuchar a la docente leer el cuento La nifia del papagayo, una
nifia dice: “No estaba triste la nifia porque se fue con su amiguito”. La
docente pregunta “;Y por qué piensas que no estaba triste?”. La nifia
responde: “Porque se fue con su amiguito a jugar y no lloraba”.

Escribe diversos
tipos de textos en
lengua materna.

* Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le interesa:
considera a quién le escribirdn y para qué lo escribird; utiliza trazos,
grafismos, letras ordenadas de izquierda a derecha y sobre una linea
imaginaria para expresar sus ideas 0 emociones en torno a un tema a través
de una nota o carta, para relatar una vivencia o un cuento.

* Revisa el escrito que ha dictado, en funcion de lo que quiere comunicar.

Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

* Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo
con sus necesidades e intereses. Descubre los efectos que se producen al
combinar un material con otro. Ejemplo: El docente les ha narrado el
cuento Buenas noches, gorila de Peggy Rathmann, y los nifios desean
representar el cuento, Sandra experimenta con movimientos agiles y
grandes para hacer de gorila, y Natalia practica gestos para hacer de
guardian. Ambas se juntan para hacer un dialogo.

* Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el
gue se desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la musica, los titeres, etc.).
Ejemplo: Juan representa usando diferentes materiales ramitas que
encuentren en la zona, témpera, crayolas, plumones, papeles de colores),
un puente, y comenta que cerca de su casa han construido un puente y que
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todos estan de fiesta en su comunidad.

» Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo que
ha creado. A solicitud de la docente, manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y del proyecto de otros. Ejemplo: Después
de observar objetos de ceramica creados por artistas de su comunidad, Julio
ha hecho un corazén para su mama con arcilla y témpera. Le comenta a la
docente y a sus compafieros como lo hizo. Les dice que lo que més le gustd
de todo fue pintar con témpera. Ademas, dice que le gusta el camidn que
cred Renato, porque es muy grande y tiene muchos colores.

3.1.4. Panel de capacidades y destrezas

(MINEDU, 2016, p.110-138)

. . . Pensamiento
Capacidades | Comprension EXxpresion .
Creativo
Destrezas | - Inferir-Deducir | - Expresar - Opinar
- Relacionar - Demostrar fluidez verbal | - Demostrar
- Identificar - Representar graficamente | originalidad
- Explorar
3.1.5. Definicion de capacidades y destrezas
Capacidades Destrezas Definicion
COMPRENSION Inferir - Es una habilidad especifica para obtener
Deducir conclusiones a partir de un conjunto de
Facultad, capacidad o premisas, evidencias y hechos observados
habilidad general para y contrastados. y _
entender y tener idea - Es extraer informacién a partir de
clara de informacion de indicios, sefales, etc. suficientes, ciertas y
di indol contrastadas.

Iversa indole. - Es un “saber leer entre lineas...”
Relacionar - | Establecer  conexiones, vinculos o
asociar correspondencias entre objetos, conceptos,

e ideas, en base a algun criterio.

Identificar Es reconocer las caracteristicas esenciales
de objetos, hechos, fendmenos, personajes,
etc. que hacen que sean lo que son.
Identificar = reconocer. Para identificar
hay que conocer previamente.

EXPRESION Expresar Es una habilidad especifica para darse a

entender, o dar a conocer ideas,

El  pensamiento  es pensamientos, sentimientos, emociones,

inconsistente  sin el etc. Utilizando lenguaje verbal, (oral o

apoyo del lenguaje. El escritura) grgflco, simbolico, pléastico,
corporal, musical, etc.
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lenguaje es una forma
maravillosa, --exclusiva
de los humanos--, de
atribuir significados a
signos  convencionales,
sean escritos 0 sonoros.

Demostrar
fluidez
verbal

Habilidad especifica para evocar con
rapidez  palabras, ideas, conceptos,
estructuras sintacticas, conexiones
argumentativas, etc. a fin de expresarse de
forma fluida con propiedad y precision. Es
una habilidad para utilizar un Iéxico
apropiado al expresar ideas, de forma clara,
coherente, ldgica, etc. empleando un
repertorio verbal fluido, rico, adecuado y
preciso.

Representar
graficamente

Es una habilidad especifica para simbolizar
o dibujar una informacién mediante signos,
simbolos, gréficos, diagramas, esquemas,
material concreto, etc. (Los conceptos se
representan; los objetos se dibujan).

Explorar

Es averiguar o indagar con diligencia a
través de los sentidos, de las palabras u
otros instrumentos, para conocer una cosa,
una idea o un lugar.

PENSAMIENTO
CREATIVO

La creatividad es una
capacidad de responder
adaptativamente a
necesidades planteadas
por nuevos productos y
por nuevas perspectivas.
Es  esencialmente la
capacidad de dar
existenciaa algo nuevo.
(Latorre, 2015, p.1-3)

Opinar

Tener y expresar una idea o juicio sobre
algo o alguien. Discurrir y expresar ideas
acerca de hechos, situaciones, expresando
el punto de vista personal. Se expresa de
esta forma: “A mi me parece que...”

Demostrar
originalidad

Es una habilidad especifica para poner de
manifiesto habilidades relacionadas con la
invencion y la creatividad en producciones
de diversa indole de modo que sean
productos novedosos, singulares y Unicos.

(Latorre, 2022, p. 2-17)

3.1.6. Procesos cognitivos de las destrezas

EJEMPLO (destreza

clara (analizar)

2. Relacionar con
conocimientos
previos.

3. Interpretar.

4. Inferir-deducir

PROCESOS .
CAPACIDAD DESTREZA COGNITIVOS + contemt_jo +
estrategia)
COMPRENSION | Inferir- 1. Percibir la Deducir el significado de
Deducir informacion de forma | |as palabras a través de la

lectura de etiquetas.
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Relacionar 1. Percibir la Relacionar las
informacion de forma | caracteristicas/los hechos
clara los personajes de un
2. |dentificar cuento a través de una
elementos de dramatizacion.
relacion.

3. Establecer las
conexiones aplicando
el criterio elegido.

Identificar 1. Percibir la Identificar las
informacion de forma | caracteristicas de
clara. personajes a través de un
2. Reconocer las dibujo.
caracteristicas.

3. Relacionar
(comparar) con los
conocimientos
previos que se tienen
sobre el objeto
percibido.

4. Sefialar, nombrar
el objeto percibido.

EXPRESION Expresar 1. Percibir y Expresar de forma oral su
comprender la eleccion de materiales a
informacién de forma través del dlélogo
clara .

2. Identificar los espontaneo.
elementos esenciales
del objeto observado.
3. Tomar nota de lo
indagado.
Demostrar 1. Percibir con Demostrar fluidez verbal

fluidez verbal

claridad lo que quiere
expresar

2. Reactivar saberes
previos

3. Relacionar los
saberes previos con
elementos
linglisticos

4. Seleccionar
elementos
linguisticos (buscar
en el diccionario)

5. Organizar ideas
que Se van a expresar.

al comentar sobre sus
intereses mediante una
exposicion.

Representar
graficamente

1. Percibir la
informacioén de forma
clara

2. Identificar
elementos o
variables.

3. Organizar la
informacién.

4. Elegir un medio

Representar graficamente
lo que maés le gusto de
diversas situaciones
vividas a través de un
dibujo con palabras o
letras.
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para representar.
5. Realizar la
representacion.

claray relacionarla
con los saberes
previos.

2. Asociar
(imaginar/crear en la
mente)

3.Hacer
bosquejos/ensayar
formas

4. Producir algo
novedoso, singular,
diferente.

Explorar 1. Percibiry Explorar texturas
comprender la mediante diversas
informacion de forma | tgcnicas plasticas.
clara 2. Identificar los
elementos esenciales
del objeto observado.

3. Tomar nota de lo
indagado.
PENSAMIENTO | Opinar 1. Percibir la Opinar sobre hechos,
CREATIVO informacion con personajes o situaciones
claridad. a través de la creacion de
2. Relacionar con el un afiche.
contexto/generar
ideas. (analizar)
3. Organizar las ideas
en funcion de los
propios criterios.
4, Expresarse.

Demostrar 1. Percibir la Demostrar originalidad al

originalidad informacion de forma | crear un producto en 3D

para el cuidado del
planeta con material
reciclado.

3.1.7. Métodos de aprendizaje

(Latorre, 2020, p 3-14)

« Inferencia sobre la informacién obtenida en lecturas, imagenes, acontecimientos observados o
leidos, secuencias literarias, mediante el andlisis de sus contenidos y respondiendo a preguntas
que se formulen a partir de un texto oral o escrito.

« Inferencia de relaciones de causa efecto al combinar un material con otro a través de una

pintura, collage y masas.

« Relacidn entre hechos, ideas, personajes, etc. identificando las conexiones o categorias que
permiten establecer una conexion entre ellos a través del andlisis y descripcion de la

informacion.

« Relacidn de lo que ha escrito, identificando las letras, silabas, sus sonidos con la estructura de
la palabra a través de la revision.
« Expresion de sus intereses mediante un didlogo abierto, lluvia de ideas, de apoyo visual, el
juego de roles, y actividades ludicas.
« Expresion al relatar de qué tratara, como continuard o cémo terminara el texto a partir de
algunos indicios, mediante la narracion de cuentos e historias.
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« Demostracién de fluidez mental y verbal en la elaboracién de textos orales, escritos,
utilizando un vocabulario adecuado, mediante la técnica del encadenamiento de palabras e
ideas. dialogos y exposiciones.

« Demostracién de fluidez mental y verbal en la discriminacion de sonidos finales e iniciales,
omision de silabas, mediante juegos y resolucion de preguntas.

« Demostracion de fluidez verbal en la escucha de cuentos, rimas, trabalenguas, adivinanzas,
poemas y otros relatos de la tradicion oral.

« Demostracién de fluidez verbal en didlogos donde espera su turno para hablar, espera a su
interlocutor a través de conversaciones y acuerdos en clase.

« Representacion (grafica) de escritura espontanea y trazos dirigidos utilizando instrumentos
adecuados a cada caso, a través de técnicas diversas como las de prension fina y grafico plastico.

« Exploracion de diversos materiales para la creacion de proyectos mediante la utilizacion de
los sentidos y diversos instrumentos.

« Opinion dando razones sobre algin aspecto del texto leido a partir de sus intereses y
experiencias mediante didlogos grupales, un dibujo, un afiche.

« Identificacion de caracteristicas de personajes, hechos, animales, acciones usando guias de
apoyo, observacion de laminas pedagdgicas, material grafico, dibujos, escenificaciones,
percepcion atenta y manipulacion de objetos.

« Identificacion y discriminacién de imagenes con fondo a través de fichas de aplicacion.

« ldentificacion de palabras conocidas, nombres de personas, palabras de uso frecuente que
aparecen en diversos tipos de textos 0 imagenes.

« Demostracion de originalidad sobre diversos temas y/o situaciones a través de la produccion
oral, escrita, modelado, mediante la mimica y gestos, dibujos, collage, modelado, murales,
graffiti, carteles y escenificaciones, un mini proyecto, album, etc.

« Demostracién de originalidad al crear ritmos, letras de canciones, bailes y movimientos de
manera libre.

3.1.8. Panel de valores y actitudes

VALORES RESPONSABILIDAD RESPETO SOLIDARIDAD
. Cumpllr ~con los Escuchar con
trabajos asignados. .
. atencion. i
» Mostrar constancia en Acentar distintos | * Ayudar a los demés.
ACTITUDES el trabajo. P . . Compartir lo que se
A puntos de vista. X
e Asumir las . tiene.
. Asumir las normas de
consecuencias de los . .
: convivencia.
propios actos
1. Inclusivo o de atencién a la diversidad.
2. Intercultural.
ENFOQUE 3. lgualdad de género.
TRANSVER 4, Ambiental.
SALES 5. Bulsqueda de la excelencia.
6. Orientacion al bien comun.
7. De derechos.

3.1.9. Definicion de valores y actitudes

VALORES

\ ACTITUDES

DEFINICION




47

RESPONSABILIDAD
Es un valor mediante el
cual una persona asume
sus obligaciones, sus
deberes, sus
COmMpPromisos.

Cumplir con los trabajos
asignados.

Es una actitud a través de la cual la persona
concluye las tareas dadas, haciéndolas de forma
adecuada.

Mostrar constancia en el
trabajo.

Es una actitud mediante la cual la persona
demuestra perseverancia y tenacidad en la
realizacion de sus tareas y trabajos.

Asumir las consecuencias
de los propios actos

Es una actitud mediante la cual la persona
acepte o admite las consecuencias o efectos de
Sus propias acciones.

RESPETO
Es un valor a través del
cual se muestra
admiracidn, atencion y
consideracion a uno
mismo y a los demas.

Escuchar con atencion.

Prestar atencién a lo que se oye, ya sea un aviso,
un consejo, una sugerencia 0 mensaje.

Aceptar distintos puntos de
vista.

Es una actitud a través de la cual se recibe
voluntariamente y sin ningun tipo de oposicion
los distintos puntos de vista que se dan, aunque
no los comparta.

Asumir las normas de
convivencia.

Es una actitud a través de la cual la persona
colabora con sus compafieros en diferentes
actividades educativas u otras, respetando su
dignidad como persona.

SOLIDARIDAD
Es un valor que se
caracteriza por la
colaboracion mutua
entre los individuos.
(World Vision Bolivia,
2020, p.1)

Ayudar a los demas.

Es una actitud a través de la cual la persona
colabora con sus compafieros en diferentes
actividades educativas u otras, respetando su
dignidad como persona.

Compartir lo que se tiene.

Actitud por la cual la persona comparte lo que
posee al percatarse de las necesidades de los que
lo rodean.
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3.1.10. Evaluacion de Diagnostico
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) oG | 2
ITEMS ACTIVIDAD RAD
o CES
(e}
Se Expresa sus emociones al relatar sobre sus Los nifios se presentan comentando sobre sus
comunic vacaciones utilizando vocabulario adecuado. gustos y necesidades, lo que hicieron en el
a verano, etc.
oralment Expresa sus intereses y necesidades utilizando
e en su sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos
lengua corporales y diversos volimenes de voz.
materna
Responde y formula a preguntas del cuento leido Los nifios escuchan el cuento “los tres
cerditos” y responden las preguntas.
Menciona caracteristicas de los personajes que Los nifios escuchan el cuento de “Clavito el
aparecen en el cuento. puercoespin”, y mencionan las caracteristicas
de los personajes, luego narran el orden del
Narra partes del cuento en orden. cuento y terminan contando las partes que mas
les gusto.
Menciona con sus propias palabras las partes del
cuento que mas le gustaron.
Responde a preguntas de causa y efecto al leer el Al escuchar el cuento “La liebre y la tortuga”
cuento. responden a las siguientes preguntas: ;Qué
pasé primero con los personajes?, ;Qué hizo la
liebre?, ; Qué decidid hacer la tortuga?, ;,Cémo
termina la historia?, ;Qué hubiese pasado si la
liebre no se hubiera detenido?, ;Qué hubieras
hecho ti?
Menciona lo que més le gusté y lo que le disgustd Al terminar el dia los nifios comentan cada uno
sobre tu primer dia en la escuela. sobre lo que més les gust6 y lo que les disgustd
sobre su primer dia en la escuela.
Lee Identifica imagenes y palabras a partir de carteles. Los nifios realizan una caminata lectora,
diverso observan los letreros e imagenes que indican
s textos algo, como el nombre de las oficinas o lugares
escritos del colegio.
én su Deduce de qué tratara, como continuard, o como | Los nifios observan el libro de “Caperucita” y
lengua terminaré la historia. dicen de qué tratard la historia. Luego de haber
materna escuchado una parte del cuento mencionan
Comenta las emociones que le generd el texto | ¢émo continuard y como creen que terminara.
leido. Finalmente comentan si les gusté y como se
sintieron escuchando la historia.
Escribe Escribe sus ideas utilizando trazos o grafismos de Escriben una carta al duende mégico que vive
diverso manera libre. en la escuela, pidiendo un deseo para este afio.
s tipos
de
textos
en su
lengua
materna
Crea Explora por iniciativa propia diversos materiales y Los nifios observan diferentes materiales
proyect descubre los efectos que se producen al como; plumones, colores, crayolas y hojas,
0s combinarlos. para crear dibujos de manera libre. Luego
desde realizan un trabajo con témperas, al
los combinarlos descubren nuevos colores.
lenguaj
es Demuestra sus sentimientos y emociones a través Los nifios escuchan diferentes sonidos y tienen
artistico de la danza y la musica que bailar y moverse al ritmo de la musica.
s

Muestra y comenta lo que ha creado en clase.

Los nifios realizan un modelado en 3D con
material reciclado para contar su personaje
favorito.
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PROGRAMACION

Institucién Educativa: “Villa Per Se” Nivel: Inicial Afio: 5 afios Secciones: C Area: Comunicacion
Profesoras: Cinthia Aldoradin Yaricahua, Paloma Bellido Calmet
CONTENIDOS MEDIOS METODOS DE APRENDIZAJE

| BIMESTRE
Se comunica oralmente en lengua materna
- Descripcion imagenes con fondo
Lee diversos textos escritos en lengua materna.

- Secuencias literarias (4 imagenes)

- Asociacion (imagen-palabra)

- Comprension oral: indicaciones semicomplejas (3 acciones)

CONCIENCIA FONOLOGICA
- Discriminacion auditiva. (contexto)
- Conciencia silabica.
PERCEPCION VISUAL

- Discriminacion Visual (Figuras intrusas, figura-fondo, semejanzas —
diferencias)

- Memoria visual (5 imagenes)

Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
- Plastica (modelado), trabajos en 2D y 3D.
- Pintura, dibujo (témpera, plumones, colores)
11 BIMESTRE
Se comunica oralmente en lengua materna
- Rimas a partir de una palabra.
- Trabalenguas y poemas simples.
Lee diversos textos escritos en lengua materna.

- Conciencia silabica, vocélica y consonantica

- Lectura de imagenes, sefiales, cuentos, textos y pictogramas.

- Comprension con respuestas: literal, inferencial.

CONCIENCIA FONOLOGICA
- Discriminacion e identificacion de vocales y consonantes.
- Discriminacion e identificacion sonidos finales e iniciales.
PERCEPCION VISUAL
- Identificacion de elementos y letras iguales y diferentes.
- Secuencias de iméagenes temporales (4 imagenes)
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
- Lenguaje Musical (canciones, ritmos)
111 BIMESTRE
Se comunica oralmente en lengua materna
- Creacion de Adivinanzas
- Narracién de cuentos y hechos.
Lee diversos textos escritos en lengua materna.

- Omisién de silabas (final, intermedio e inicial)

- Silaba inicial — intermedia - final.

- Analogias

CONCIENCIA FONOLOGICA
- Discriminacion de palabras que riman.
PERCEPCION VISUAL

- Discriminacion de absurdos en una lamina.

- Identificacion de opuestos.

Escribe diversos tipos de textos en lengua materna
- Grafomotricidad (trazos verticales, horizontales, diagonales, quebradas,
onduladas, guirnaldas, onduladas evitando obstaculos, espirales simples)
(trazos de geométricas: el circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo)
- lustracion y escritura espontanea y con intencion.
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

- Lenguaje Corporal (danza, movimientos)
IV BIMESTRE
Se comunica oralmente en lengua materna

- Entrevistas simples.

- Iniciacion a la oratoria (comunicacién segura y confiada, transmisién de
mensajes e ideas, adecuada pronunciacion, expresa puntos de vista,
vocabulario adecuado a su edad).

Lee diversos textos escritos en lengua materna.

- Causa-efecto (imagenes)

- Discrimina palabras largas y cortas.

e Inferencia sobre la informacién obtenida en lecturas, imagenes,
acontecimientos observados o leidos, secuencias literarias, mediante
el andlisis de sus contenidos y respondiendo a preguntas que se
formulen a partir de un texto oral o escrito.

Inferencia de relaciones de causa efecto al combinar un material con

otro a través de una pintura, collage y masas.

e Relacion entre hechos, ideas, personajes, etc. identificando las

conexiones o categorias que permiten establecer una conexién entre

ellos a través del andlisis y descripcion de la informacion.

Relacion de lo que ha escrito, identificando las letras, silabas, sus

sonidos con la estructura de la palabra a través de la revision.

Expresion de sus intereses mediante un dialogo abierto, lluvia de

ideas, de apoyo visual, el juego de roles, y actividades ludicas.

Expresion al relatar de qué tratara, como continuard o cémo

terminaré el texto a partir de algunos indicios, mediante la narracion

de cuentos e historias.

Demostracion de fluidez mental y verbal en la elaboracion de

textos orales, escritos, utilizando un vocabulario adecuado, mediante

la técnica del encadenamiento de palabras e ideas. didlogos y

exposiciones.

e Demostracion de fluidez mental y verbal en la discriminacién de
sonidos finales e iniciales, omisién de silabas, mediante juegos y
resolucién de preguntas.

e Demostracion de fluidez verbal mediante la creacion de cuentos,

rimas, trabalenguas, adivinanzas, poemas y otros relatos de la

tradicion oral.

Demostracién de fluidez verbal en dialogos donde espera su turno

para hablar, espera a su interlocutor a través de conversaciones y

acuerdos en clase.

Representacion (grafica) de escritura espontanea y trazos dirigidos

utilizando instrumentos adecuados a cada caso, a través de técnicas

diversas como las de prension fina y gréfico plastico.

e Exploracion de diversos materiales para la creacion de proyectos

mediante la utilizacion de los sentidos y diversos instrumentos.

Opinién dando razones sobre algtn aspecto del texto leido a partir

de sus intereses y experiencias mediante dialogos grupales, un

dibujo, un afiche.

Identificacion de caracteristicas de personajes, hechos, animales,

acciones usando guias de apoyo, observacion de laminas

pedagdgicas, material grafico, dibujos, escenificaciones, percepcion
atenta y manipulacién de objetos.

Identificacién y discriminacion de iméagenes con fondo a través de

fichas de aplicacion.

Identificacion de palabras conocidas, nombres de personas, palabras

de uso frecuente que aparecen en diversos tipos de textos o imagenes.

e Demostracion de originalidad sobre diversos temas y/o situaciones
através de la produccion oral, escrita, modelado, mediante la mimica
y gestos, dibujos, collage, modelado, murales, graffiti, carteles y
escenificaciones, un mini proyecto, album, etc.

e Demostracion de originalidad al crear ritmos, letras de canciones,
bailes y movimientos de manera libre.
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- Familia de palabras con pictogramas
CONCIENCIA FONOLOGICA
- Segmentacion silabica
PERCEPCION VISUAL
- Resolucion de laberintos.
Escribe diversos tipos de textos en lengua materna
- Escritura de su nombre (mayusculas y mintsculas)
- Escritura de vocales (mayUsculas y minusculas)
- Direccionalidad en los trazos
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
- Teatro (Dramatizaciones, titeres)

CAPACIDADES - DESTREZA | FINES VALORES - ACTITUDES
< CAPACIDAD: Comprension 1. VALORES: Responsabilidad
Destrezas: Actitud
> Inferir - Deducir > Cumplir con los trabajos asignados.
> Relaf:l_onar > Mostrar constancia en el trabajo.
> Identificar > Asumir las consecuencias de los propios actos
«* CAPACIDAD: Expresion
Destrezas: 2. VALORES: Respeto
> Expresar Actitud N
= ] > Escuchar con atencién.
Demostrar fluidez verbal = Aceptar distintos puntos de vista.
> Representar graficamente > Asumir las normas de convivencia.
> Explorar L
N ) ) 3. VALORES: Solidaridad
%* CAPACIDAD: Pensamiento Creativo Actitud
Destre>zas: Opi > Ayudar a los demas.
pinar > Compartir lo que se tiene.

> Demostrar originalidad




3.1.12 Marco Conceptual de los Contenidos
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Discrimincacion auditiva. (contexto)
Conciencia sildbica.
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Memoria visual (5 imdgenes)
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IV Bimestre
Se comunica oralmente en lengua
materna
Entrevistas simples.
Iniciacién a la oratoria (comunicacion segura
y confiada, transmisién de mensajes e ideas,
adecuada pronunciacion, expresa puntos de
vista, vocabulario adecuado a su edad).
Lee diversos textos escritos en lengua
maternd.

Causa-efecto (imdgenes)
Discrimina palabras largas y cortas.
Eamilia de palabras con pictogramas

CONCIENCIA FONOLOGICA
Segmentacion silabica
PERCEPCION VISUAL
Resolucién de laberintos.
Escribe diversos tipos de textos en lenguad
materna
Escritura de su nombre (mayusculas Y
minusculas)
Escritura de vocales (maydsculas Y

mintsculas)

Direccionalidad en los trazos

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos
Teatro (Dramatizaciones, titeres)
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3.2.1. Unidad de aprendizaje 1y actividades
3.2.1.1. Red conceptual del contenido de la Unidad

Unidad de Aprendizaje N°3

Institucion Educativa: “Villa Per Se” Nivel: Inicial

Area: Comunicacion

Afio: 5 aflos Secciones: C

Profesoras: Cinthia Aldoradin Yaricahua, Paloma Bellido Calmet

CONTENIDOS ‘ MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
11 BIMESTRE « Inferencia sobre la informacion obtenida en lecturas,
Se comunica oralmente en su lengua imagenes, acontecimientos observados o leidos,

materna
Rimas a partir de una palabra.
Lee diversos textos escritos en lengua materna.
- Conciencia sildbica, vocélica y consonantica
- Comprensién con respuestas: literal, inferencial
CONCIENCIA FONOLOGICA
- Discriminacion e identificacion sonidos finales e
iniciales.
PERCEPCION VISUAL
- Secuencias de imagenes temporales (4 imagenes)
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
- Lenguaje Musical (canciones, ritmos)

secuencias literarias, mediante el analisis de sus
contenidos y respondiendo a preguntas literales e
inferenciales que se formulen a partir de un texto oral o
escrito.

 Relacion de lo que ha escrito, identificando las letras de
las vocales, silabas, sus sonidos y la estructura de la
palabra a través de la revision.

o Demostracion de fluidez mental y verbal en la
discriminacion de sonidos finales e iniciales, mediante
juegos y resolucion de preguntas.

o Demostracion de fluidez verbal mediante la creacion
de cuentos, rimas, trabalenguas, adivinanzas, poemas y
otros relatos de la tradicion oral.

e Demostracién de originalidad al crear ritmos, letras
de canciones, bailes y movimientos de manera libre.

CAPACIDADES - DESTREZAS ‘

FINES

VALORES - ACTITUDES

CAPACIDAD: Comprension
Destrezas:

> Inferir - Deducir

> Relacionar
CAPACIDAD: Expresion
Destrezas:

> Demostrar fluidez verbal

CAPACIDAD: Pensamiento Creativo
Destrezas:
> Demostrar originalidad

VALORES: Responsabilidad
Actitudes:
> Cumplir con los trabajos asignados.
> Mostrar constancia en el trabajo.
> Asumir las consecuencias de los propios actos.
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3.2.1.2. Actividades de aprendizaje

ACTIVIDAD 1: Sonidos Iniciales (a,e,i,0,u)

ACTIVIDAD 1 (Tiempo: 35%)

Demostrar fluidez mental y verbal al identificar sonidos iniciales a través del juego, mostrando constancia en el trabajo.
INICIO

El nifio escucha una cancion donde se alargan las vocales. (cancion: La risa de las vocales). Responde: ¢Qué vocales
conoces? ¢ Crees que esos sonidos se encuentren en algunas de estas ldminas? ;Qué palabras crees que podriamos
encontrar? ¢ Crees que podriamos encontrar imagenes de animales que empiecen con los sonidos g, ¢, i, 0 u, en estas

laminas?

PROCESOS

Observa muchas laminas con imagenes de animales y objetos que podemos encontrar en

la naturaleza, en el centro del salén. Responde, ;Qué ven? Percibe las imagenes y repite

los nombres de los animales y objetos que empiezan con una vocal alargando los sonidos
iniciales (por ejemplo: Aaaaabeja, O000s0, Eeeelefante)

Reactiva sus conocimientos previos al reconocer y mencionar los sonidos de las vocales.
Luego juega al detective de las vocales y por grupos son asignados a buscar entre las [aminas, las imagenes de la vocal que
les corresponde.

Relaciona las imagenes con la letra asignada que a su vez esté escrita en un papeldgrafo pegado en la pizarra.

Selecciona las imagenes que tengan el sonido inicial que le ha tocado y las recorta. Comentan entre ellos si estan de
acuerdo o no con la seleccion que ha hecho el grupo.

Organiza las imagenes recortadas para luego pegarlas en un papelografo.

SALIDA EVALUACION:

Demuestra fluidez mental y verbal al identificar los sonidos iniciales a través de la exposicidn de su papeldgrafo
mencionando las imagenes que encontrd y por qué las selecciono. Luego realizamos el juego ritmo a go-go.

METACOGNICION:

¢ Qué hicimos hoy? ;Se les hizo muy facil o dificil? ¢Les hubiese sido mas facil si les tocaba otra letra? ¢ Qué pasos siguieron
para seleccionar las imagenes de las vocales?

TRANSFERENCIA:

En casa con papas y/o hermanos van a buscar palabras nuevas que tengan los sonidos iniciales de las vocales que conocemos

(a,e,i,0,u). También pueden preguntarles a sus papas si alguien de la familia tiene un nombre que empiece con alguna vocal.
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ACTIVIDAD 2: Lenguaje Musical (cancion de los animales)

Actividad 2 (Tiempo: 35°)

Demostrar originalidad al crear movimientos a través de la invencion de un baile, cumpliendo con los trabajos asignados.

INICIO

Responde, ¢Quién sabe alguna pose de yoga?
El nifio observa un video de yoga con diferentes poses de animales (perro, cobra, mariposa, vaca, etc.). Luego se pausa el
video y se le pregunta ¢ Esta pose a qué animal representa?, el responde y se le invita a imitar la pose. Asi sucesivamente
con las demas.

¢ Qué otras poses de animales crees que podriamos crear? ¢ Te animas a crear la

pose del tiburén?

PROCESOS

Percibe los sonidos de los animales en una cancion “Palos y danzas” y menciona qué animal cree que es.

Asocia los diferentes movimientos de los animales con la masica y lo imita. Por grupos los nifios inventan movimientos
libres al ritmo de la cancién. Tendra que mencionar algunas caracteristicas del 0so que estaran en un ppt como imagen en
el televisor. Todos juntos leen y repiten, yo soy un 0so porque soy grande y poderoso.

Hace los ensayos de la cancion con sus movimientos creados en grupo.

Produce la cancion con los movimientos ensayados, la presenta y comparte por grupos en el salon frente a sus compafieros

Cancion: Palos y Danzas - https://www.youtube.com/watch?v=7nJZNcNERSs

SALIDA
EVALUACION:

Demostrar originalidad al crear movimientos para representar su nombre. (Yo soy Alonso y me muevo como un
elefante.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué parte les parecid facil y cual dificil? ;Qué pasos siguieron para crear su baile? ¢En qué se
inspiraron?

TRANSFERENCIA:

En casa comparten los movimientos al ritmo de misica que crearon en grupos y proponen a sus padres crear nuevos

movimientos.



https://www.youtube.com/watch?v=7nJZNcNERSs
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ACTIVIDAD 3: Conciencia vocalica

Actividad 3 (Tiempo: 35°)

Relacionar la grafia de las vocales con su sonido, identificando las vocales y sus sonidos con la estructura de las letras a
través de la revision mostrando constancia en el trabajo.

INICIO

Responde, ¢Qué recuerdas de lo que hicimos la clase pasada? ¢ Qué cancion cantamos? ;Recuerdas a ese animal que es
pequefio, vuelay se viste con mallas amarillas y negras? ¢ Cémo se llamaba?

En asamblea el nifio recuerda el sonido de las vocales. Escucha la historia de “La abeja Almudena que buscaba el amor”

Habia una vez una abeja que tenia muchos amigos y buscaba el amor. Viajé mucho buscéndolo, llegd a Argentinay a
Alemania y también a Arabia, pero no lo encontrd. Para que no se sintiera triste sus amigos decidieron hacerle un regalo,
ellos le regalaron un corazon con mucho amor. Responde ¢ Te gustd la historia? ¢ A qué lugares viajd la abeja Almudena?
¢Con qué vocal empieza la palabra Amor? Escucha sus respuestas y la de sus comparieros.

¢ Qué otro nombre con A le podrias poner a la abeja?
PROCESOS
El nifio encontrara sobre las mesas el material con el que se trabajara.

Percibe la grafia de la vocal mediante el armado de un rompecabezas, por grupos descubre la letra que se trabajara.
Observa y manipula la plastilina y la cerdmica en frio, escoge un material y escucha las indicaciones.

Observa unas imagenes en un ppt en el televisor.

Identifica los trazos de la vocal y escucha (para arriba, para abajo y rayita al medio). Con el material que tienen trata de
hacer las letras.

Establece una relacion entre lo que ha creado vy el trazo de la vocal A. Coloca su trabajo final debajo de la pizarra a manera
de exposicion. Al terminar puede, con el material restante, crear un regalo para la abeja Almudena. (Para realizar este
trabajo todo el salon pueden hacer una lluvia de ideas sobre qué regalo le pueden hacer).

SALIDA

EVALUACION:

Relaciona la grafia de las vocales con su sonido, identificando las vocales

y sus sonidos con la estructura de las letras al escribirlas con tiza en la pizarra

de salén, mencionando como se va realizando el trazo correcto (para arriba,

para abajo y rayita al medio).
METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué materiales usamos? ¢ Quién me dice como es el trazo de la vocal que hicimos hoy? ;Qué parte de
la historia les gusté mas?

TRANSFERENCIA:

En casa pueden realizar los trazos de la vocal A con materiales que encuentren en, como ropa, palitos, ganchitos de ropa
etc.
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ACTIVIDAD 4

Secuencias de imagenes temporales (4 imagenes)

Actividad 4 (Tiempo: 35°)

Inferir la informacién obtenida en imagenes y ordenarla a través de la narracion de una historia corta, respetando el orden y
manteniendo los turnos.

INICIO

Observa un pequefio teatro en el que la maestra agarra un globo ya inflado, luego lo pone en la silla, luego se sienta en el
globo, y finalmente este se revienta. Responde ¢Qué han podido observar? ;Qué pasé primero, segundo, tercero y cuarto?
Luego observan cuatro imagenes (en desorden) en la pizarra. ;Crees que podamos armar una historia con estas imégenes?

¢Cual crees que sera el orden? ; Todos tendremos el mismo

orden?

PROCESOS

Nuevamente se reinen en grupos.
Perciben la informacion de las imagenes. Comentan entre ellos que observan y cudl creen que podria ser la secuencia.
Relaciona estas imagenes con conocimientos previos como “Yo me cepillo los dientes después de levantarme” “Yo me
pongo ropa antes de cepillarme los dientes” “Si yo también pero ahi en la imagen el nifio se cepilla en pijama asi que esa
debe ir primero”. Llegan a un consenso sobre el orden en el que deben estar las imagenes y finalmente se narra la historia
COMO Cree que ocurrid.

Interpreta el orden de la historia al narrar un cuento de forma colaborativa, en donde cada comparfiero cuenta un pedazo.
(Como inicia la historia? ;Quiénes son los personajes principales? ;Qué hacen? ;Ddnde estan? “Habia una vez una nifia
que se llamaba Lara y que vivia en la playa” Otro nifio dice “un dia se fue a bafiar en el mar y se encontr6 una sirena que

necesitaba ayuda”, luego otro nifio continta la historia y asi seguimos hasta el final.

SALIDA

EVALUACION:

Luego en grupos son invitados a hacer un pequefio teatro de 4 escenas y los deméas comparieros van narrando qué paso
primero, segundo, tercero y cuarto.

Infiere la informacion obtenida al ordenar las escenas a través de la narracion de una historia corta y la expresa de forma
oral.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué parte les pareci6 facil y cual dificil? ;Qué pasos siguieron para crear su historia? ¢;En qué se
basaron? ¢Pudieron llegar a un consenso entre todos?

TRANSFERENCIA:

En casa, van a observar cuales son las cuatro Gltimas cosas que hacen antes de ir a dormir, y mafiana nos cuentan en la

asamblea para ver si encontramos similitudes con los compafieros.
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ACTIVIDAD 5: Lenguaje Musical (letra de cancién de los animales)

Actividad 2 (Tiempo: 35°)

Demostrar originalidad al crear letras a través de la invencion de una cancién, cumpliendo con los trabajos asignados.

INICIO

El nifio percibe la cancion de “arroz con leche” y la canta al unisono con sus compafieros. Luego tararea la cancion con la
silaba “la”, y responde ;de qué otra forma podemos cantar esta cancion? (por ejemplo: llevando el ritmo con las palmas,
con los pies, contra la mesa, etc.) responde y se le invita a hacerlo.

¢Qué pasara si cambiamos el ritmo de la cancion? Por ejemplo, ¢Podremos rapear? ;Hacer una versién de cumbia? ;Una

version metalera? ;Una de pop? ¢ Qué otra version se les ocurre?

PROCESOS

Percibe los sonidos de las diferentes melodias/ritmos (cumbia, metal, rap, pop, etc.) y los reconoce.

Por grupos los nifios escogen un ritmo.

Asocia el ritmo a las caracteristicas de los animales que conoce presentando las caracteristicas con un ritmo en particular
(ejemplo: Yo soy un 0so, y los osos hacen asi “GRAAAAARR” fuerte como en el metal). Entonces, para crear una cancion
con las caracteristicas de los animales y el ritmo elegido, tendra que mencionar algunas caracteristicas (por ejemplo: yo soy
un 0so porque soy grande y fuerte).

Hacen la letra de las canciones en grupos y las dibuja a modo de ayuda memoria, cuidando que todos los compafieros aporten
por lo menos una idea a la cancidn. Y luego realizan los ensayos respectivos.

Produce la cancidn grupal y se presenta a sus compafieros, esperando en silencio mientras los demas compafieros actdan.

SALIDA
EVALUACION:

Ahora que ya conocen diversos ritmos, elige uno que le guste y demuestra originalidad al crear la letra y asignar un ritmo
para representar su nombre y algo que les guste. (Por ejemplo, cantar en ritmo de rap: “Yo soy Paloma y me gustaria sacar
mi diploma”)

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ¢ Qué ritmo les gusté mas? ;Qué parte les parecio facil y cual dificil? ; Qué pasos siguieron para crear su
cancién? ¢En qué se inspiraron?

TRANSFERENCIA:

En casa comparten la cancion gue crearon en grupos y proponen a sus padres crear nuevas canciones con sus ritmos favoritos.
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ACTIVIDAD 6: Rimas

Actividad 6 (Tiempo: 35°)

Demostracion de fluidez verbal mediante la creacién de rimas, cumpliendo con los trabajos asignados.

INICIO

El nifio observa unos dibujos (queso - hueso y pato - gato) en la pizarra y responde ¢Qué dibujos reconocen? se repiten
las respuestas de los nifios silabeando y alargando la parte final (por ejemplo: que - s00000, hue - s0000). ¢ Tienen algo
en comun? ¢ Los podemos agrupar de alguna forma?

Reconoce los objetos, descubre y empareja a los que riman. (queso - hueso y pato - gato)

Luego, son invitados a pasearse por el salon y encontrar objetos que rimen (mesa - cabeza) (pelota - mota).

-~

PROCESOS es el
Percibe un papeldgrafo con unos dibujos que riman y unas letras, pero como adn no sabe leer es el M
debe inventar de que puede tratarse la rima.

_ o _ o _ .y es el
Reactiva conocimientos previos y descubre el significado de cada imagen. ;Qué imagenes
reconoces? ;Qué crees que es este dibujo? “Yo creo que es una mancha” “No, es un color” que sale del
“Miss yo veo un limén”
Relaciona las iméagenes con el orden en que son presentadas y arma la rima. Recitandola al unisono. (Amarillo es el
patito, amarillo es el limdn, amarillo es el pollito, que sale del cascardn)
Seleccionan las palabras que riman y las dicen en voz alta. “patito rima con pollito” “limén rima con cascarén”
Realiza dibujos libres para crear una rima en grupo.
Organiza sus dibujos para la creacion de su rima y la expresa de forma oral. e

Triana |\ manzana
SALIDA > 2
L v l
EVALUACION: Cf\?
Demuestra fluidez verbal al expresar 3 palabras que rimen con su nombre. RANA LANA
METACOGNICION: e 5 )
¢Qué hicimos hoy? ;Qué parte les pareci6 facil y cuél dificil? ;Qué pasos siguieron para crear su
WenTANG)) - Qeatpan

rima? ¢En qué se basaron? ¢Pudieron llegar a un consenso entre todos?
TRANSFERENCIA:

En casa buscan 3 palabras que rimen con el nombre de mama y de papa.
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ACTIVIDAD 7. Comprension con respuestas: literal, inferencial.

Actividad 1 (Tiempo: 35°)

Inferir la historia del cuento a través del andlisis de su contenido, respondiendo a preguntas que se formulen a partir del
texto leido, mostrando constancia en el trabajo

INICIO
¢Quién recuerda qué significa mindfulness? ;Por qué es importante practicar mindfulness?

Se realiza una sesion de mindfulness, luego de relajarse, se alista para escuchar una historia con los ojos cerrados, ira
imaginando la historia conforme la vaya escuchando.

Habia una vez un nifio llamado Antonio, amaba nadar, bucear y quedarse por horas en el mar,. Un dia invitd a unos amigos
a la playa, para nadar y jugar con los flotadores en forma de donas, el agua estaba muy fria al principio pero poco a poco,
Antonio y sus amigos ya no sentia frio, sentian el agua muy caliente, jugaron hasta que el sol se oculto. Ese dia al llegar a
casa Antonio y sus amigos cenaron algo delicioso, un pizza de pepperoni y tomaron limonada. Finalmente, los amigos de
Antonio se despidieron de él, agradeciéndole por un dia méagico.

¢De qué se trato la historia? ;Como crees que se llamaron los amigos de Antonio? ;Cual podria ser el titulo para nuestra
historia?

PROCESOS

Escucha la cancion de la lechuza, esta cancidn se canta antes de escuchar una historia, responde, ¢qué es lo que va a pasar?
se viene un cuento, ¢en qué posicion debo de estar? él responde, en la posicién de escucha, ojitos y orejitas atentas. Percibe
la historia, escuchando “El dia de campo de Don Chancho"

Al observar la portada del cuento responde, ¢ Qué observas? ; Cuantos y qué personajes hay en la historia? ; De qué crees que
tratard la historia?

Relaciona el contenido de la primera parte de la historia con sus respuestas anteriores. Responde,

¢Qué es una cita? ¢Alguna vez has tenido una cita? ‘
Después de escucha la segunda parte del cuento. € dia de campo
- de don Chancho

Interpreta lo escuchado al responder las siguientes preguntas, ;Con qué amigo se encontré6 | g
primero Don Chancho? ;Con cuantos amigos se encontré Don Chancho y qué le regalaron? ¢ Por o/ o
qué los amigos de Don Chancho le regalaron todas esas cosas? ¢;Qué paso al final de la historia? " B ?

| w ¥
Infiere después de escuchar toda la historia y responde, ¢Por qué crees que Don Chancho e .
acepto todos los regalos? ;Por qué reacciond asi la Sefiorita Chanchita? ;Tu hubieran - ===

e

aceptado los regalos? ¢ Qué consejos le darfas a Don Chancho? —

SALIDA - EVALUACION:

Infiere la historia contada respondiendo ;qué personajes te gustaria agregar a la historia? y ;cémo podrias cambiar el
final? Finalmente, dibuja la parte que mas te gusto del cuento y expone a sus dibujos relatando su parte favorita.

METACOGNICION:
¢Qué hicimos hoy? ;Cual era el titulo del cuento de hoy? ¢Cual fue tu personaje favorito y por qué?
TRANSFERENCIA:
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Al llegar a casa cuenta la historia a tu familia y luego realiza algunas preguntas para saber si estuvieron atentos.

ACTIVIDAD 8: Secuencias de imagenes temporales
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Actividad 1 (Tiempo: 35°)
Inferir la informacion obtenida en imagenes, ordenarla y narrarla a través de la creacidn de una historia corta, asumiendo

las consecuencias de sus propios actos.

INICIO
Responde, ¢Cuales son tus cuentos favoritos? ;Por qué te gustan tanto?

El nifio se echa sobre la alfombra del saldn, en la posicion mas comoda para ellos (sentados, posicion supino, prono o lateral),
cierra los 0jos y escucha la historia de “Los 3 cerditos y el lobo feroz” a medida que va escuchando la historia va cambiando
algunas partes de esta. Responde, ¢ qué otro personaje puede aparecer en la historia? ;Qué pasaria si el lobo feroz fuera bueno
y los tres cerditos malos? Se le invita a levantarse e ir a la esquina de disfraces y escoger los materiales para disfrazarse,
luego dramatizan el cuento con los cambios que le hicieron a la historia. Finalmente responde, ¢ Te gustaria crear una historia?
¢ TU crees que podamos crear una historia todos juntos?

PROCESOS
Después de ordenar y colocar los disfraces en su lugar salen al jardin para escuchar las indicaciones.
Percibe cuatro iméagenes con diferentes situaciones de un perrito.

Relaciona las imagenes y responde, ;Qué observas?, ;Qué esta haciendo el perrito?, ¢ Te gustaria ponerle un nombre? y
¢ Qué otro personaje aparece en la historia?

El nifio crea una historia con las cuatro imagenes que se mostraron en grupos.

Interpreta ¢qué podria pasar en la primera parte de la historia? elige las dos primeras imagenes en grupo y responde,
¢Quiénes son los personajes? ¢Donde se desarrolla la historia?

Infiere lo que pasara después y escoge las ultimas dos imagenes. Responde, ¢cual seria la tercera y cuarta imagen?, ¢qué
pasa con los personajes?, ¢les ocurrié algo, surge algin problema o conflicto?, ;como terminara la historia? Después de
escuchar a todos en el salon y de haber creado la historia respetando los turnos e ideas de los compafieros, escucha el cuento
completo y elige junto a sus compafieros un titulo final como nombre del cuento.

SALIDA

EVALUACION:

Infiere la informacién obtenida en unas nuevas imagenes que observa esta vez en el televisor y en grupos crean el final de
esta historia para compartirla con sus demas compafieros del saldn.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Les gusto crear nuestro propio cuento? ¢Es facil crear una historia?

TRANSFERENCIA:

Al llegar a casa cuenta la historia creada en el saldn y reta a tu familia a crear un cuento entre todos.

3.2.1.3. Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.
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ANEXO ACTIVIDAD 1: Sonidos Iniciales (a,e,i,0,u) - LAMINA 1

Elaboracion propia. Imégenes de https:/bit.ly/35vT1tZ



https://bit.ly/35vT1tZ
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ANEXO ACTIVIDAD 1: Sonidos Iniciales (a,e,i,0,u) - LAMINA 2

Elaboracién propia. Imégenes de https://bit.ly/3BUKTEz



https://bit.ly/3BUkTEz
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ANEXO ACTIVIDAD 3: Conciencia vocalica

!

Imagen de https://bit.ly/3peZ5yk



https://bit.ly/3peZ5yk

)

AN

L

/" BUSCABA EL AMOR"

fr
o urg"" —

“LA ABEJA ALMUDENA QUE

Habia una vez una abe)a que
tenfa muchos amigos y buscaba
el amor. Via)é mucho buscéndolo,
llegé a Argentina y a Alemania
y también a Arabia pero no Lo

encontré. Para que no Se 74

Sintiera triste Sus amigos
decidieron hacerle un regalo,
ellos Le regalaron un corazén

con mucho amor. 1.

v
e A
%a& ¢ V.

Creacion propia. Imagenes de https://bit.ly/3]VI3RQ
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https://bit.ly/3JVJ3RQ
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ANEXO ACTIVIDAD 4: Secuencia de imagenes temporales

Imégenes de https://bit.ly/3LX6qMF



https://bit.ly/3LX6qMF
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ANEXO ACTIVIDAD 6: Rimas

es el

que sale del

Elaboracion propia. Imagenes de https:/bit.ly/3ImCuXW



https://bit.ly/3ImCuXW
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ANEXO ACTIVIDAD 7: Comprensién con respuestas:literal, inferencial

S\ §

Habfa una vez un niko llamado =
Antonig, amaba nadar, bucear vy
\/ quedarse por horas en el mar,. Un
dia invité a unos amigos a la playa,
para nadar y jugar con los
flotadores en forma de donas, el
agua estaba muy fria al principio
[pero poco a poco, Antonig y SuS amigos
d ya no sentia frio, sentian el agua
muy caliente, jugaron hasta que el
sol se oculto. Ese dia al llegar o
\ casa Antonio y SUS amigos cenaron %y
algo delicioso, un pizza de peperoni y
tomaron limonada. Finalmente, los |
amigos de Antonio se despidieron de
él, agradeciendole por un dia Maagico.

N,

AON

T

A Td

Creacion propia Imégenes de https://bit.ly/3JVI3RQ



https://bit.ly/3JVJ3RQ
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ANEXO ACTIVIDAD 8: Secuencias de imagenes temporales:

Imégenes de https://bit.ly/3]TgQuUQ



https://bit.ly/3JTgQuQ

3.2.1.4. Evaluaciones de proceso y final de Unidad.

ACTIVIDAD 1
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INDICADORES

Nivel de Logro

AD

A B

Percibe las imagenes y repite los nombres de los animales alargando los sonidos
iniciales.

Reactiva sus conocimientos previos al reconocer y mencionar los sonidos de las
vocales.

Relaciona las iméagenes con la letra asignada mediante el uso de laminas

Selecciona las imagenes que tengan el sonido inicial que le corresponde y las recorta

Organiza en un papeldgrafo las imagenes recortadas al pegarlas

Demuestra fluidez mental y verbal al identificar los sonidos iniciales a través de la
exposicién de su papelografo.

Muestra constancia en el trabajo participando de cada actividad

ACTIVIDAD 2

INDICADORES

Nivel de Logro

AD

A B

Percibe los sonidos de los animales en una cancién mencionando qué animal cree
que es.

Asocia los movimientos de los animales con la musica y lo imita de manera
espontanea.

Hace los ensayos de la cancién y utiliza los movimientos que ha creado.

Produce la cancion completa con movimientos coordinados y la presenta frente con
sus comparieros.

Demuestra originalidad al crear movimientos a través de la invencion de un baile.

Cumple con los trabajos asignados en todas las actividades.




ACTIVIDAD 3
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INDICADORES

Nivel de Logro

AD [ A B

C

Percibe y descubre la grafia de la vocal A mediante el armado de un rompecabezas.

Identifica los trazos de la vocal al crear la letra con material concreto.

Establece una relacion entre lo que ha creado y el trazo de la vocal correcta través de
la creacidn de un trabajo manual.

Relaciona la grafia de las vocal con su sonido mediante las revision de su trabajo..

Muestra constancia en el trabajo al cumplir con las indicaciones.

ACTIVIDAD 4

INDICADORES

Nivel de Logro

AD| A B

C

Percibe la informacion a través de las imagenes y trata de descifrar la escena

Relaciona las imagenes con conocimientos previos y las ordena

Interpreta el orden de la historia al narrar un cuento de forma colaborativa

Infiere la informacion obtenida al ordenar las escenas a través de la narracion de una
historia corta y la expresa de forma oral.

Mantiene los turnos respetando el orden.

ACTIVIDAD 5

INDICADORES

Nivel de Logro

AD| A B

Percibe los sonidos al escuchar las diferentes melodias/ritmos (cumbia, metal, rap,
pop, etc.) y los reconoce.

Asocia el ritmo con las caracteristicas de los animales que conoce presentandolas con
un ritmo en particular.
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Hace la letra de las canciones en grupos y la dibujan.

Produce la cancidn grupal a través de una presentacion a sus compafieros.

Demuestra originalidad al crear la letra y asignar un ritmo para representar su
nombre y algo que les guste.

Cumple con los trabajos asignados respetando las ideas de sus compafieros.

ACTIVIDAD 6

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B

Percibe un papeldgrafo con unos dibujos y deduce de que puede tratarse la rima.

Reactiva conocimientos previos y descubre el significado de cada imagen mediante
el uso de laminas.

Relaciona las iméagenes con el orden en que son presentadas al armar la rima.

Selecciona las palabras que riman a través de la expresion oral.

Organiza sus dibujos para la creacion de su rimay la expresa de forma oral.

Demuestra fluidez verbal al expresar 3 palabras que rimen con su hombre.

Cumple con los trabajos asignados mostrando buena actitud.

ACTIVIDAD 7

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B

Percibe la historia“El dia de campo de Don Chancho" y responde a las preguntas.

Relaciona el contenido de sus respuestas con las preguntas al compararlas.

Interpreta la primera parte del cuento al responder las preguntas.
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Infiere después de escuchar todo el cuento y responde a las preguntas.

Infiere la historia contada a través de las preguntas.

Muestra constancia en el trabajo al responder y participar en las actividades.

ACTIVIDAD 8

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B

Percibe cuatro imagenes con diferentes situaciones de un animal utilizando ldminas

Relaciona lo que observa en las iméagenes al responder las preguntas.

Interpreta las imagenes creando una historia y responde a las preguntas.

Infiere lo que pasara después de la historia y responde a las preguntas,

Infiere la informacion obtenida en unas imagenes en el televisor y crea en grupo el
final de esa historia.

Asume las consecuencias de sus propios actos respetando y valorando la opinion de
sus comparieros.

3.2.2. Proyecto de aprendizaje y actividades
3.2.2.1. Programacion de proyecto

1. PROYECTO DE APRENDIZAJE “LA VOZ DE LA PLAYA”

2. Datos informativos

1) Institucion Educativa: Villa Per Se

2)  Nivel: Inicial

3)  Grado: Kinder

4)  Secciones: C

5)  Area: Comunicacion

6) Temporalizacién: 2 semanas.

7)  Profesoras: Aldoradin Yaricahua, Cinthia/ Bellido Calmet,
Paloma




3.

Situacion Problematica

75

Este proyecto surge por la necesidad de trabajar la expresién oral en los nifios de 5 afios dado que

al querer dar su opinidn o expresarse, lo hacen con respuestas cortas y escasas de vocabulario, asi

como de manera abrupta pues no ordenan sus ideas e interrumpen a sus comparieros queriendo

ser escuchados antes que los otros.

Por tal motivo presentamos el proyecto “La voz de la playa” en la que los nifios seran los

encargados de recoger y expresar las necesidades y cuidados que la playa necesita. En este

proyecto los nifios haran una visita a la playa que se encuentra al lado del colegio y podran

observar el estado en el que se encuentra. Hablaremos sobre la importancia de la empatia y el

respeto con el medio ambiente y propondrén posibles soluciones a los problemas encontrados,

para crear conciencia sobre el cuidado de nuestras playas. Asi trabajaremos la descripcion, la

expansion del vocabulario, a través de pequefias exposiciones compartiendo sus intereses.

4.

¢ Qué aprendizajes se lograran?

COMPETENCIAS

CAPACIDAD

DESEMPENOS

Se comunica

oralmente en su
lengua materna
(Comunicacion)

Obtiene informacion
del texto oral

» Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de
sus experiencias al interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente y
estratégicamente, sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz, segun su interlocutor y
proposito: informar, pedir, convencer, agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en ocasiones puede salirse de
este.

Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

* Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar, escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo
que no ha comprendido con la intencién de obtener
informacion.




Adecla, organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de forma
estratégica
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* Recupera informacion explicita de un texto oral. Menciona
algunos hechos y lugares, el nombre de personas y personajes.
Sigue indicaciones orales o vuelve a contar con sus propias
palabras los sucesos que mas le gustaron.

Interactla
estratégicamente con
distintos
interlocutores.

* Deduce relaciones de causa-efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes, animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

Reflexiona y evalla la
forma, el contenido

y contexto del texto
oral.

» Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas, personajes,
hechos o situaciones de la vida cotidiana dando razones sencillas
a partir de sus experiencias y del contexto en que se desenvuelve.

Lee diversos tipos de
textos escritos en
lengua materna
(Comunicacion)

Infiere e interpreta
informacion del texto
escrito

* Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales,
objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones,
asi como de algunas palabras conocidas por él: su nombre o el de
otros, palabras que aparecen frecuentemente en los cuentos,
canciones, rondas, rimas anuncios publicitarios o carteles del aulal
(calendario, cumpleafios, acuerdos de convivencia) que se
presentan en variados soportes.

Escribe diversos tipos
de textos en su
lengua materna
(Comunicacién)

Organiza y desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

* Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le
interesa: considera a quién le escribiran y para qué lo escribir3;
utiliza trazos, grafismos, letras ordenadas de izquierda a derecha y
sobre una linea imaginaria para expresar sus ideas 0 emociones en
torno a un tema a través de una nota o carta, para relatar una
vivencia 0 un cuento.

Crea proyectos desde
los lenguajes
artisticos
(Comunicacién)

Aplica procesos
creativos

* Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del
contexto en el que se desenvuelve usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro,
la masica, los titeres, etc.).

Socializa los procesos
y proyectos

* Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A solicitud de la docente, manifiesta lo
que le gusta de la experiencia, o de su proyecto y del proyecto de
otros.

Resuelve problemas
de cantidad
(Matematica)

Traduce cantidades a
expresiones numericas.

* Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.




Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion o célculo
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« Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material concreto.

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos.
(Cienciay
Tecnologia)

Disefia estrategias
para hacer indagacion.

* Propone acciones, y el uso de materiales e instrumentos para
buscar informacion del objeto, ser vivo o hecho de interés que
genera interrogantes, o para resolver un problema planteado.
Ejemplo: Para obtener informacion acerca de como la leche “se
convierte” en queso, los nifios proponen diferentes acciones y
materiales: comprar leche, ponerla en un vaso y ponerla en la
refrigeradora/hielo; otros proponen visitar y hablar con la
abuelita de Juan, y ver cémo hace el queso; también se propone
visitar la tienda donde fabrican quesos.

Evalta y comunica el
proceso Yy resultado de
su indagacion.

*Comunica —de manera verbal, a través de dibujos, fotos,
modelado o segun su nivel de escritura— las acciones que realiz6
para obtener informacion. Comparte sus resultados y lo que
aprendid. Ejemplo: Luisa explica a través de las fotos que
tomaron sobre la elaboracion del queso, acerca de los
ingredientes, objetos y acciones que hizo la abuelita para
preparar el queso; y terminar la actividad comiendo queso.

Convive y participa
democréaticamente en
la basqueda del bien
comun. (Personal
social)

Participa en acciones
gue promueven el
bienestar coman.

* Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden,
limpieza y bienestar de todos.

5. Planificacién del producto (realizado con los estudiantes)

¢Qué haremos?

¢Qué

¢ Coémo lo haremos? )
necesitamos?

opinion.

respuestas cortas y
escasas de vocabulario al
expresarse y dar su

1. Diagnéstico con los Se conversa con los estudiantes acerca de las - Iméagenes
estudiantes con la vacaciones y de los lugares a los que visitaran. - Videos
problematica del aula. Recordamos lo sucedido a inicios de afio, con

el derrame de petr6leo y sus consecuencias

para nuestras playas.
2.Presentacion del A través de didlogos espontaneos y grupales, - Hojas A4
problema: Los generando preguntas sobre temas de su interés - Plumones y
estudiantes utilizan donde los estudiantes puedan dar su opinién y colores.

crear posibles soluciones.
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3.Analizar la realidad que | Se realizara una exposicion sobre como cuidar - Carteles
hay en el entorno en y mantener una playa saludable. - Plumones y
cuanto a la expresion de | Describir como esta la playa, qué observan. colores.
sus ideas y la relacion - Material
con el contexto fisico que reciclado
hay cerca (playa,
problemas ambientales).
Se realiza una actividad previa para motivar al | -Material
recojo de basura. Luego, realizan un dibujo reciclado
“Visita a la playa” sobre cémo creen que_ estgré la playa. ¢Con -Hoja A4
muchas personas? ;Limpia? -Plumones y
Finalmente visitan la playa, la observan y colores
expresan sus sentimientos e ideas.
Aprenden a realizar entrevistas mediante la - Video
observacion de un video y luego de una forma | - Micré6fono
ludica, y en este juego se trata el tema de la - Fotos del Ipad
« . contaminacion de las playas. Expresan sus -Hoja A4
Entrevistas . . . . L
. ., ideas y opiniones mediante la técnica de la -Plumones y
simples . L
entrevista respetando los distintos puntos de colores

vista de sus comparfieros. Finalmente, se les
asigna una tarea que necesitaran para la
siguiente clase.

“Entrevistas a padres de
familia”

Comentan sobre la tarea (entrevistar a sus
padres) y en circulo juegan a preguntas rapidas
para refrescar el método de la entrevista
(pregunta - respuesta). Luego en parejas se les
asigna un tema al azar para que realicen el
juego del Ping pong de preguntas por turnos.
Finalmente, regresan a trabajar en su tarea y
dibujan las respuestas que le dieron sus padres
para armar una exposicion y ensefiarla a sus
comparieros.

-Tarjetas con
escenas
-Hoja A4
-Plumones y
colores

- Cartulina

¢, COmo se siente nuestra
playa?

Al escuchar unas preguntas sobre si es bueno
estar limpios, todos responden y se logra
concluir que es mejor siempre estar saludables.
Expresan sus opiniones del por qué las playas
lucen tan contaminadas. Buscan soluciones, lo
dibujan y comparten con sus compafieros.

-Hoja A4
-Plumones y
colores y
crayolas
-Imégenes de
playas limpias y
contaminadas

“Plan de accion - La voz
de la playa”

Se realiza una actividad dénde todos puedan
regalar algo y expresar el por qué. Tienen que
crear un regalo para la playa, al terminar deben
de contar sobre su regalo.

-Plumones y
colores y
crayolas

-Cajas de carton
-Tijera, gomay
cinta masking
tape.




“Elaboramos nuestros

Realizan una actividad de superhéroes y eligen
un poder para ayudar y salvar a todas las
playas contaminadas del mundo. Finalmente
crean unos carteles transmitiendo algunos
consejos para cuidar y mantener las playas
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-Disfraces,
telas.
-Cartulina
-Tijera, gomay
cinta masking

carteles” limpias. tape.
-Plumones y
colores y
crayolas
Marchan mostrando sus carteles en el recreo, -Carteles
comparten con sus comparieros algunos terminados

“Marcha dentro del
colegio”

consejos para mantener las playas saludables y
responden preguntas.

Cierre del Proyecto
¢ COmo hacer esto
sostenible en el tiempo?

La playa esta contenta, se siente bien y los
chicos también. descubrieron que a pesar de su
edad pueden hacer grandes cosas por el medio
ambiente y el mundo. ahora, ;c6mo hacemos
gue esto sea sostenible en el tiempo? ;Co6mo
hacemos que la playa esté siempre feliz?
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PROGRAMACION - Unidad 8 “La voz de la playa”

Institucion Educativa: Villa Per Se

Seccion: C

Nivel: Inicial

Afio: Kinder (5 afios)

Area: Comunicacién

Profesoras: Aldoradin Yaricahua, Cinthia / Bellido Calmet, Paloma

CONTENIDO

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

Se comunica oralmente en lengua materna

- Iniciacion a la oratoria (comunicacion
segura y confiada, transmision de
mensajes e ideas, adecuada
pronunciacidn, expresa puntos de vista,
vocabulario adecuado a su edad).

- Diélogos espontaneos y en grupo

- Entrevistas simples.

Escribe diversos tipos de textos en lengua
materna

- Elaboracién de carteles

« Demostracion de originalidad sobre diversos temas
y/o situaciones a través de la produccion oral, escrita,
modelado, mediante la mimica y gestos, dibujos,
collage, modelado, murales, graffiti, carteles y
escenificaciones, un mini proyecto, album, etc.

« Opinion dando razones sobre algun aspecto del texto
leido a partir de sus intereses y experiencias mediante
dialogos grupales, un dibujo, un afiche.

« Demostracion de fluidez mental y verbal en la
elaboracion de textos orales, escritos, utilizando un
vocabulario adecuado, mediante la técnica del
encadenamiento de palabras e ideas, dialogos y
exposiciones.

CAPACIDADES - DESTREZA

FINES VALORES — ACTITUDES

1. CAPACIDAD: Expresion
Destrezas:
> EXpresar
> Demostrar fluidez verbal

2. CAPACIDAD: Pensamiento Creativo
Destrezas:
> Opinar
> Demostrar originalidad

VALORES: Respeto

Actitud
> Escuchar con atencién.
= Aceptar distintos puntos de vista.
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3.2.2.2. Actividades de aprendizaje

ACTIVIDAD 1: Visitaa la playa

Actividad 1
Opinar dando razones sobre algln aspecto del tema mencionado a partir de sus intereses y experiencias mediante
didlogos espontaneos y grupales, aceptando distintos puntos de vista.

INICIO

El nifio observa algunos objetos en el salon como cartones en el piso, botellas de plastico vacias, etc. Responde,
¢Qué opinas de los objetos que ves en el salén? ; Cuantos objetos observas? ¢ Podras trabajar asi, con tanto desorden?
¢Cémo podemos ordenar y limpiar nuestro salén? ;Podemos clasificarlos de alguna forma?

Después de contar y clasificar el reciclaje concluyen en grupo que es mejor tener un lugar limpio y ordenado para
empezar a trabajar.

Se sienta en circulo y responde, ya se acercan las vacaciones ¢a dénde les gustaria ir? ;Qué lugares les gustaria
visitar y por qué? ;Como son los lugares que visitas? ;Son lugares agradables, limpios y tranquilos? ¢En grupo
responden, antes de irse les gustaria visitar nuestra playa vecina? ;Como crees que la encontraremos?

PROCESOS

Percibe la informacion, piensa como se encontrara la playa, si estara sucia o limpia, con personas o vacia. En una
hoja reciclada lo dibuja.

Escucha sobre una sorpresa, ird de visita a la playa vecina “La playa Venecia”. Se alista y en orden se dirige hacia
la salida. Podra tomar fotos con el iPad del salon, lo que méas llame su atencién para luego compartirlas en el televisor
del salon. Regresa al saldn.

Relaciona lo observado en la playa con el dibujo que habia hecho antes de visitar la playa. Responde, ¢se parecen?,
¢en qué se diferencian?

Organiza las ideas en funcién de los propios criterios y responde ¢ Les parecid bien que la playa no esté tan limpia?
¢Comao creen que se siente la playa como te sentiste t(? ;Alguna vez estuviste en una playa asi? ;Qué pasa con los
animales que viven en el mar?

Expresa sus sentimientos o sus ideas y menciona cual seria la playa perfecta y porque las playas deben de estar
limpias?

SALIDA - EVALUACION:

Opina dando razones sobre como se contaminan las playas y cdémo podemos salvarlas.
¢Qué hicimos hoy?

TRANSFERENCIA:

En casa cuéntales a tus padres lo que hiciste hoy y observa si en casa todo esta en su sitio. Recuerda que es importante
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ACTIVIDAD 2: Entrevistas simples

Actividad 2 (Tiempo: 35°)

Demostrar fluidez verbal y mental al realizar entrevistas entre parejas, aceptando distintos puntos de vista.

INICIO

Observa un video de una entrevista en un noticiero local sobre el derrame de petréleo en las costas del Perd.
Jugamos a que la maestra es la reportera y para ello saca un micréfono y empieza a entrevistar a los nifios al azar.
Responde ¢ Conoces este caso? ;Qué pasd? ¢ Qué hicieron para tratar de solucionarlo? ;Alguna vez has estado en
una playa contaminada? ¢ Como es? ;Cémo te gustaria que estén las playas?

(Conflicto cognitivo) ¢Como se llama la persona que hacen las preguntas? ¢Qué fue lo que hizo el reportero?
(realizé una entrevista) ¢ Sabes cdmo se hace una entrevista?

PROCESOS

Percibe los pasos para hacer una entrevista. Primero selecciona el tema a tratar, luego busca informacion sobre
ese tema, después ordena las preguntas que quiere hacer y finalmente realiza las preguntas a la persona elegida.
Reactiva los saberes previos sobre el tema de la contaminacion al recordar el estado de la playa que observaron
ayer. Para ello pueden revisar las fotos que han tomado con su iPad.

Relaciona el estado de la playa con las preguntas que quiere hacer al momento de realizar su entrevista. (Por
ejemplo: ¢ Crees que todas las playas estaran sucias? ¢ Qué podemos hacer para que no estén asi?)

Selecciona las ideas y/o preguntas que va a utilizar para hacer su entrevista y las dibuja en un papel a modo de
ayuda memoria.

Organiza la informacién para su entrevista y elige un compafiero para realizarla. Primero uno entrevista al otro y
luego le tocara responder a las preguntas.

SALIDA - EVALUACION:

Demuestra fluidez verbal y mental al realizar entrevistas entre parejas.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ¢ Cuales son los pasos para crear una entrevista? ¢Es facil o dificil crear una entrevista?
TRANSFERENCIA:

Ahora que saben hacer una entrevista, en casa entrevistaran a sus padres y hermanos para conocer (Como era la
playa cuando eras pequefio?

¢ Cémo les gustaria que estén las playas? ;Qué podemos hacer para ayudarlas?
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ACTIVIDAD 3: Entrevistas a padres de familia

Actividad 3 (Tiempo: 35°)
Demostrar fluidez verbal y mental al plantear una exposicion con la informacidn obtenida en las entrevistas

realizadas, escuchando con atencion.

INICIO

Los nifios se sentaran en circulo en asamblea e irdn contando sobre su experiencia como entrevistadores en casa.
Responde, ¢A quién entrevistaron? ¢Les fue facil o dificil entrevistar a esa persona? ¢Estan de acuerdo con las
respuestas que obtuvo?

En circulo jugamos a las preguntas rapidas donde cada alumno por turnos le hace una pregunta a su compafiero de al
lado y este debe responder lo primero que se le ocurra, luego le toca al siguiente y asi sucesivamente hasta completar
el circulo.

Responde, (en qué otras circunstancias utilizarias el hacer una entrevista) ¢De grande te gustaria ser entrevistador?,
¢A qué persona famosa te gustaria entrevistar y qué preguntas le harias?

PROCESOS

Percibe unas tarjetas con diferentes escenas. Cada escena implica un tema distinto (cuidado de los animales,
limpieza de playas, derrame de petrdleo, reciclaje, etc). Se reparten una para cada pareja de estudiantes.

Reactiva los saberes previos al acordarse la informacién que tienen sobre este tema. En caso sea un tema del que
no conocen mucho, se puede solicitar asistencia de la maestra. Luego vamos a jugar al ping pong de preguntas, en
el cual un alumno seré el entrevistador y el otro tendré que responder. Para esto se elegiran tres preguntas.
Relaciona los conocimientos que tiene el alumno sobre el tema que les ha tocado con las preguntas que le hace su
compafiero mientras las responde. Luego se cambian de rol y le toca al otro alumno hacer las preguntas.

Después, cada alumno regresa a su lugar y saca su tarea.

Selecciona las preguntas que le hizo a sus padres durante la entrevista y dibuja en diversas hojas las respuestas que
ellos le dieron.

Organiza estos dibujos en una cartulina a modo de composicion con el fin de exponerlo a sus compafieros.

SALIDA - EVALUACION:
Demostrar fluidez verbal y mental al plantear una exposicion con la informacion obtenida en las entrevistas

realizadas.

METACOGNICION:
¢Qué hicimos hoy? ;Les gusto entrevistar a sus compafieros? ¢Qué fue lo mas dificil de responder las preguntas de
sus compafieros? ¢Para qué consideran que son importantes las entrevistas? ¢ Qué actitud debe tener el entrevistador?
TRANSFERENCIA:

En casa van a ver con papa y mama una entrevista cortita en la television.




84

ACTIVIDAD 4: ;Cémo se siente nuestra playa?

Actividad 1 (Tiempo: 35°)
Opinar dando razones a partir de sus intereses y experiencias mediante la expresion de sus puntos de vista y dialogos

grupales, escuchando con atencion.

INICIO

Se realizara una sesidn de mindfulnes, el nifio recostado sobre la alfombra con los ojos cerrados responde, ¢Qué
significa ser saludable? ;Como crees que se siente tu cuerpo cuando comes alimentos saludables? ;Qué pasa
cuando comes comida no saludable? ;Como se siente tu cuerpo? ¢Serd importante ser limpios, bafiarse y lavarse
las manos? ¢ Qué pasa cuando no los hacemos?

El nifio responde y escucha la respuesta de sus compafieros, concluyen que nuestro cuerpo debe mantenerse
saludable y limpio.

Luego el nifio se sentaré en circulo y recordara sobre la visita que hicieron a la playa. Responde, ;cmo se sentird
la playa cuando las personas no la cuidan? ¢Cuando crees que la playa se pueda sentir feliz? ;Qué crees que pasa
con los animales que viven en el mar?

PROCESOS

Percibe iméagenes de playas limpias alrededor del mundo en unas laminas. Responde, ¢Qué observas? ;Como se
encuentra la playa? ;Donde crees que se encuentran estas playas? Observa un video para conocer los paises donde
se encuentran estas playas, algunas estan ubicadas en el Perl y otras en diferentes paises, escucha que la mayoria de
estos lugares no son tan accesibles, por esa razon muy pocas personas las visitan.

Relaciona las imégenes de las playas limpias y saludables con iméagenes dénde las playas se encuentran
contaminadas y llenas de basura. Responden, ;Qué observan? ¢Por qué creen que hay tanta diferencia en estos
lugares? ;Quién tiene alguna idea para solucionar este problema?

Organiza sus ideas y responde respetando el turno de sus compafieros. En grupo brindan diferentes ideas y escuchan
gue es importante respetar el turno de los demas, escuchar las ideas y respetarlas, es importante saber que cuando
una persona quiere hablar lo debe de hacer despacio y con un tono adecuado para que todos puedan escuchar.

Expresa sus ideas y las plasma en un dibujo, luego las comparte con sus compafieros.

SALIDA - EVALUACION:

Opina dando razones sobre la exposiciones de sus compafieros valorando las ideas y expresa sus opiniones con
respeto

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Cual seria su lugar favorito? ¢En qué lugar les gustaria que esté ubicado? ¢Cerca o lejos de
Lima?

TRANSFERENCIA:

Al llegar a casa conversa con tus padres sobre las playas que conociste hoy. Pregunta a tu familia si alguién conoce

algun lugar hermoso y libre de contaminacion.
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ACTIVIDAD 5: Plan de accion - La voz de la playa.

Actividad 5 (Tiempo: 35°)

Demostrar fluidez mental y verbal al transmitir mensajes e ideas, mediante el dialogo, utilizando un vocabulario
adecuado y aceptando distintos puntos de vista.

INICIO

Responde, ;qué es un regalo? ;cudndo das un regalo? Sentado en circulo juega “Te regalo ... porque ...” como
ejemplo se da el primer regalo al nifio que esta a la derecha, te regalo mucha salud porque sé que estuviste enfermo
la semana pasada, y asi cada nifio le regala algo a su compafiero.

Responde, ¢a quién mas te gustaria darle un regalo y por qué? ;Todos los regalos deben ser materiales? ¢Eso es
importante?

PROCESOS

Percibe en medio del salén unas cajas, responden ¢qué observan? ;para qué servira? ;A quien les gustaria hacer
un regalo? ;qué podrias hacer? Concluyen que desean hacerle un regalo a la playa vecina.

Reactiva sus saberes previos al recordar que no todos los regalos deben ser objetos materiales. Realiza una lluvia
de ideas sobre posibles regalos. (podrian ser cartas, dibujos etc). Escoge los materiales que necesitara para la
creacion de su regalo.

Relaciona el regalo que ha creado con las ideas que €l tenia sobre un regalo hecho con mucho amor. El
estudiante toma una caja y decide cdmo decorarla utilizando colores y plumones.

Se prepara para exponer su regalo y contar a sus compafieros lo que ha creado.

Selecciona las palabras que usara en su exposicion. Escucha que es importante expresar sus ideas con seguridad y
confianza, debe sentirse orgulloso de su trabajo. Responde, ¢Para quién es el regalo? ;Qué creaste? ;Cémo lo
hiciste? ¢ Por qué escogiste ese regalo?

Organiza sus ideas y las expone frente a sus compafieros.

SALIDA - EVALUACION:

Demuestra fluidez mental y verbal al responder con claridad las preguntas con relacién al regalo que

ha creado.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Les gusto crear regalos? ¢Qué les gustaria que le regalen a ustedes y por qué?
TRANSFERENCIA: Al llegar a casa comenten sobre el regalo que crearon y regalen palabras lindas a cada

integrante de su familia.
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ACTIVIDAD 6: Elaboramos nuestros carteles

Actividad 6 (Tiempo: 35°)

Demostrar originalidad sobre cémo mantener una playa saludable mediante la creacién de carteles o afiches,
escuchando con atencion las indicaciones.

INICIO

El nifio juega con los disfraces del salén, elige lo necesario para convertirse en un super héroe. Debe elegir un poder
y salvar a las playas de todo el mundo. Responde, ¢cudl seré tu poder y como ayudaras a las playas de todo el mundo?

Escuchan la cancién “El baile de los superhéroes de Diverplay” baila y juega a representar a todos los super héroes
mencionados en la cancion.

https://www.youtube.com/watch?v=bY46YUjvaSQ

Luego de ordenar todos los disfraces, se sienta y escucha las indicaciones. Responde, ¢ Te gustaria convertirte en héroe
de verdad y ayudar a nuestra playa vecina? ¢ Quién tiene idea de qué podemos hacer? (A quién le podemos contar
sobre nuestras ideas? ;Qué podemos hacer para que todos nos escuchen? ;Qué les parece si creamos algo para que
todos se enteren lo importante que es cuidar nuestra playa? Concluyen en crear dibujos, carteles para informar a todos
en el colegio.

PROCESOS

Percibe las indicaciones de lo que debe hacer. Responde, ;Qué es lo que quieres decirles a las personas? ;Como
pueden cuidar mejor la playa? ;Cémo se siente la playa cuando las personas tiran basura? ;Qué consejos le darias a
las personas cuando visiten la playa? ;Te gustaria contar tu experiencia cuando fuiste a la playa vecina y contarles
todo lo que viste?

Asocia las respuestas de las preguntas anteriores e imagina como las pueden plasmar a través de dibujos. Responde,
¢Qué dibujarias? ¢De qué tamafio harias los dibujos? ;Qué colores te gustaria usar?

Hace un bosquejo de su cartel en una hoja reciclada, respondiendo a las preguntas anteriores. Luego lo colorea y
recorta.

Produce su trabajo final utilizando material reciclado que encuentra en el salén, como cartones, cajas etc. Pega su
dibujo en una cartulina, y lo decora. Puede agregar algin texto con ayuda de la maestra.

SALIDA - EVALUACION:

Demuestra originalidad sobre como mantener una playa saludable mediante la creacion de carteles, afiches o ideas
para compartirlas con todo el PerQ. Por ejemplo, una carta al presidente, crear video, mensajes por las redes sociales,
etc.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Cual fue su parte favorita? ;Ustedes creen que tiene algin poder especial? ;Qué otros lugares
les gustaria mantener limpios?

TRANSFERENCIA:

Al llegar casa cuéntale a papa y mama sobre tu cartel, preguntarles si pueden compartir tu trabajo tomando fotos y

enviandola. Cuéntales por qué es importante compartir este mensaje.



https://www.youtube.com/watch?v=bY46YUjvaSQ
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ACTIVIDAD 7: Marcha dentro del colegio

Actividad 7 (Tiempo: 35°)

Demostrar fluidez mental y verbal al transmitir sus ideas con claridad y seguridad, utilizando un vocabulario
adecuado mediante la técnica de la exposicion, aceptando distintos puntos de vista.

INICIO
Responden en grupo, ¢Quién recuerda qué es lo que haremos hoy? ¢ Al finalizar el recorrido dénde nos ubicamos?

Se prepara para la marcha en la hora del recreo, formando una fila recorrera los patios del colegio mostrando sus
carteles, la marcha estara acompafiada por musica en vivo a cargo de los profesores de masica. Luego de recorrer las
instalaciones se colocaran en el patio general para que puedan exponer sus trabajos a los estudiantes que se acerquen.

Responde, ¢Qué pasa si hay mucha bulla y no podemos contar sobre nuestro cartel?

PROCESOS

Percibe con claridad las indicaciones, se ubica en la rotonda y prepara su cartel buscando un lugar dénde crea
conveniente.

El nifio se prepara para exponer su cartel.

Reactiva sus saberes previos al recordar la visita que hicimos a la playa y lo aprendido en clase sobre el cuidado de
las playas.

Relaciona los conocimientos que tiene sobre el tema al exponer sus ideas frente a los estudiantes que se van
acercando.

Selecciona las palabras adecuadas al responder las preguntas de los estudiantes.

Organiza sus ideas, comparte todos sus saberes previos y brinda consejos sobre coémo cuidar nuestra playa.

Expone varias veces segun la cantidad de nifios que se acerquen.

SALIDA
EVALUACION:

Demuestra fluidez mental y verbal al contar como se sintieron al momento de exponer sus carteles, mencionando
anécdotas como, por ejemplo, preguntas graciosas etc.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Qué podemos hacer con los carteles? ;Los podemos reciclar?

TRANSFERENCIA:

Llevan su trabajo a casa y comparten con su familia. Cuéntale a un miembro de tu familia como te sentiste marchando

y exponiendo tu trabajo.
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ACTIVIDAD 8: dialogo en grupo

Actividad 8

Opinar qué otras acciones pueden hacer para contribuir con el cuidado del medio ambiente mediante diélogos
espontaneos y grupales, escuchando con atencién.

INICIO
Finalmente llegé el gran dia. Los nifios se sienten muy emocionados pues ayudaran limpiar la playa vecina.

Responde ;Como te sientes? ;Qué cosas se podran hacer para mejorar nuestra playa? ;Qué cosas necesitamos para
limpiar la playa? (bolsas de basura, guantes de latex, pinzas para recoger objetos (opcional), mascarillas (opcional))

¢COlmo creen que se sentira la playa ahora? ;Como se sentira la playa mientras estemos limpiando? ;Cémo se
sentira la playa cuando terminemos?

Cada nifio propone alguna tarea especifica que quiere realizar para que la playa se sienta feliz.

(Conflicto Cognitivo) ¢Cémo crees que se contaminan nuestras playas? (derrame de petr6leo, botar basura,
desagties al mar).

PROCESOS
Nos vamos a la playa con el objetivo de limpiarla.
*Es importante mencionar que no tocaremos nada de vidrio, ni nada peligroso para los nifios.

Percibe la cantidad y clasifica los tipos de basura que hay en la playa (botellas, papeles, bolsas de plastico, cascaras
de fruta, chapitas, etc.). De acuerdo con la tarea especifica que propuso cada nifio, nos ponemos a limpiar la playa.

Relaciona la cantidad de objetos que encuentra con la cantidad de elementos que va a usar para limpiar la playa.

Organiza la cantidad de basura que ha encontrado y responde ¢ Qué fue lo que mas encontraste? ¢Por qué crees que
la gente bota tanto este tipo de basura?

Expresa como se siente ahora que ha contribuido a mejorar el medio ambiente, ¢ Te gustaria repetirlo en un futuro?
¢A quién invitarias para que nos ayude?

SALIDA - EVALUACION:

Opina qué otras acciones puedes hacer para contribuir con el cuidado del medio ambiente. ¢ Te parece que es un
tema importante que se debe hablar en casa y en la escuela?

Finalizamos con la idea de que la playa esta contenta, se siente bien y los chicos también. Descubrieron que a pesar
de su edad pueden hacer grandes cosas por el medio ambiente y el mundo.

METACOGNICION:

¢Qué hicimos hoy? ;Les gusté limpiar la playa? ¢Te parece que es algo importante que se debe hacer cada cierto
tiempo? ,cémo hacemos que esto sea sostenible en el tiempo? ;Como hacemos que la playa esté siempre feliz?

TRANSFERENCIA:

En casa van a conversar con sus padres sobre otras acciones que podemos hacer para contribuir con el cuidado del
planeta y las trataran de llevar a cabo. (reciclar, no utilizar plastico, hacerle acordar a mama de llevar sus bolsas
reutilizables, etc.)
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3.2.2.3. Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

ANEXO ACTIVIDAD 1: Visita a la playa

T W e T T i
e o T T et s
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Iméagenes de https://bit.ly/3viFbFX

ANEXO ACTIVIDAD 2: Entrevistas Simples

Playas y fauna marina
afectadas en Peru por
derrame petrolero

Iméagenes de https://bit.ly/3BVrLRL



https://bit.ly/3vjFbFX
https://bit.ly/3BVrLRL
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ANEXO ACTIVIDAD 3: Entrevistas Simples

UACAN CALVO

),
——
SOLIRI MAIIARUA O ST LA ANINE

' “
PAPER GLASS | METAL _
oy 4

<o < &0 <

Iméagenes de https://bit.ly/3vkZ7bt



https://bit.ly/3vkZ7bt
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ANEXO ACTIVIDAD 4: Dialogos espontaneos

Iméagen de https://bit.ly/33SKKQB



https://bit.ly/35wS5Wc
https://bit.ly/33SKKQB
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ANEXO ACTIVIDAD 5: Entrevistas Simples

Imagen de https://bit.ly/3vksKKg



https://bit.ly/3IoYyBk
https://bit.ly/3vksKKg
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ANEXO ACTIVIDAD 6:

Imagen de https://bit.ly/36 KrjKT

Imagen de https://bit.ly/3BRv2BR}



https://bit.ly/36KrjKT
https://bit.ly/3BRv2BR
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ANEXO ACTIVIDAD 7:
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Imégenes de https://bit.ly/33VIW9u


https://bit.ly/33VIW9u
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ANEXO ACTIVIDAD 8:

I;négenes de | ﬁttps://bit.lv/ééﬁh-J)_(LZ



https://bit.ly/3hhJXLZ
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3.2.2.4. Evaluaciones de proceso y final

ACTIVIDAD 1

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B C

Percibe la informacion, piensa como se encontrard la playa, si estara sucia o limpia,
con personas o vacia, y lo dibuja.

Relaciona lo observado en la playa con el dibujo que habia hecho antes de visitar la
playa y menciona las diferencias.

Organiza sus ideas sobre el estado de la playa y responde a las preguntas.

Expresa sus ideas al mencionar cual seria la playa perfecta y porque las playas deben
de estar limpias.

Opina dando razones sobre como se contaminan las playas y como podemos
salvarlas.

Acepta distintos puntos de vista al aceptar los comentarios de sus comparieros

ACTIVIDAD 2

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B C

Percibe los pasos para hacer una entrevista a través de la escucha.

Reactiva los saberes previos sobre el tema de la contaminacion a través del dialogo.

Relaciona el estado de la playa con las preguntas que quiere hacer al momento de

realizar su entrevista.

Selecciona las ideas y/o preguntas que va a utilizar para hacer su entrevista y las
dibuja en un papel a modo de ayuda memoria.

Organiza la informacidén para su entrevista y elige un compafiero para realizarla.
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Demostrar fluidez verbal y mental al realizar entrevistas entre parejas.

Acepta distintos puntos de vista

ACTIVIDAD 3

INDICADORES

Nivel de Logro

AD

A B

Percibe unas tarjetas con diferentes escenas de contaminacion de las playas y las
describe.

Reactiva los saberes previos al acordarse la informacion que tienen sobre este tema.

Relaciona los conocimientos que tiene el alumno sobre el tema que les ha tocado con

las preguntas que le hace su compafiero mientras las responde.

Selecciona las preguntas que le hizo a sus padres durante la entrevista y dibuja en
diversas hojas las respuestas que ellos le dieron.

Organiza los dibujos en una cartulina a modo de composicion

Demostrar fluidez verbal y mental al plantear una exposicion con la informacion
obtenida en las entrevistas realizadas.

Escucha con atencion
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ACTIVIDAD 4

Nivel de Logro

INDICADORES
AD| A B C

Percibe imagenes de playas limpias alrededor del mundo y responde preguntas
relacionadas a las imagenes.

Relaciona las iméagenes de las playas limpias y saludables con imagenes donde no lo
estan y responde a las preguntas.

Organiza sus ideas al responder con coherencia las preguntas.

Expresa sus ideas y las plasma en un dibujo.

Opina dando razones sobre las exposiciones de sus comparieros

Escucha con atencion las exposiciones de sus comparieros

ACTIVIDAD 5

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B C

Percibe unas cajas vacias y responde a preguntas.

Reactiva sus saberes previos al recordar que no todos los regalos deben ser objetos
materiales y expone ideas sobre qué regalo podria hacer.

Relaciona el regalo que ha creado con las ideas que él tenia sobre un regalo hecho
con mucho amor al expresar sus ideas.

Selecciona las palabras que usaré en su exposicion, las expresa con seguridad y
confianza.

Organiza sus ideas y las expone frente a sus compafieros.

Acepta distintos puntos de vista al escuchar la opinién de sus compafieros.
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ACTIVIDAD 6

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B C

Percibe las indicaciones de lo que debe hacer al responder las preguntas de
instruccion.

Asocia las respuestas de las preguntas anteriores e imagina como las pueden plasmar
a través de dibujos al responder a las preguntas.

Hace un bosquejo de su cartel en una hoja reciclada.

Produce su trabajo final utilizando material reciclado, lo decora y escribe con ayuda
de un adulto.

Escucha con atencion las indicaciones dadas en clase.

ACTIVIDAD 7

Nivel de Logro

INDICADORES
AD [ A B C

Percibe con claridad las indicaciones al ubicarse correctamente en un lugar para

exponer.

Reactiva sus saberes previos al recordar y mencionar los cuidados que se debe tener

para mantener una playa limpia.

Relaciona los conocimientos que tiene sobre el tema al exponer sus ideas frente a los

estudiantes.

Selecciona las palabras adecuadas al responder las preguntas de los estudiantes.

Organiza sus ideas, comparte todos sus saberes previos y brinda consejos sobre

cdmo cuidar nuestra playa.

Acepta distintos puntos de vista al exponer sus ideas.




ACTIVIDAD 8
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INDICADORES

Nivel de Logro

AD

A B

Percibe la cantidad y clasifica los tipos de basura que hay en la playa.

Relaciona la cantidad de objetos que encuentra con la cantidad de elementos que va a
usar para limpiar la playa.

Organiza la cantidad de basura que ha encontrado y responde a las preguntas

Expresa como se siente ahora que ha contribuido a mejorar el medio ambiente a traves
del diélogo.

Opina qué otras acciones puedes hacer para contribuir con el cuidado del medio
ambiente.

Escucha con atencion las indicaciones.
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CONCLUSIONES

Podemos concluir que debido al Paradigma Sociocognitivo — Humanista el presente
trabajo desarrolla actividades donde el estudiante es el actor principal de su propio
aprendizaje. A través de sus necesidades y en un ambiente adecuado, ir4 desarrollando
sus habilidades, destrezas y valores que le serviran a lo largo de su vida. Los contenidos
y los materiales de cada sesidon se presentan respetando las etapas y edades de los

estudiantes.

El rol del docente es de vital importancia en el desarrollo del aprendizaje, es mediador y
guia. Se encarga de desarrollar las estrategias y métodos que ayuden a sus alumnos a
alcanzar los objetivos trazados, ademés de fomentar la autonomia e incluir el uso de los

procesos mentales en la programacion.

En el presente trabajo se resalta la importancia del area de comunicacion. El desarrollo
de sus cuatro competencias se realizara a través de los proyectos que se den durante el
afio. Es por ello, que en las sesiones se han desarrollado actividades para impulsar la
expresion oral en su lengua materna, asi como motivar la lectura, propiciando el uso de
trazos libres y a desarrollar al maximo su creatividad mediante las presentaciones con

material concreto.
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RECOMENDACIONES

Recomendamos la posibilidad de utilizar proyectos flexibles que partan de las

necesidades e intereses de los nifios.

Se recomienda el uso del mindfulness y yoga antes de cada sesion, para ensefiar a
los nifios a estar presentes y conscientes del momento en que se encuentran, asi

también servira para ayudar en la concentracion.

Se recomienda dar mucha importancia a la metacognicion ya que de esta forma
los nifios conocen los procesos implicados en su propio aprendizaje. Al desarrollar
destrezas, podran dirigir este aprendizaje y replicarlo con otros temas de su
interes.

Se debe encontrar una utilidad al trabajo, las preguntas que el maestro realiza, en
qué momento puede utilizar lo aprendido en clase, de qué otra forma lo puede

utilizar.
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