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Resumen

El presente trabajo de suficiencia profesional, desarrolla la programacion dentro
del Paradigma Sociocognitivo-humanista, desde las bases tedricas que los
sustentan, hasta la aplicacion practica en las actividades de aprendizaje,
guardando una correspondencia légica que muestra como realmente se
desarrollan las competencias desde el aula. El primer capitulo presenta la
realidad problematica, los objetivos y justificacibn o novedad cientifica. En el
segundo capitulo se desarrolla con profundidad las teorias cognitivas y socio
contextuales, que dan fundamento a la accion pedagdgica. Finalmente, el tercer
capitulo se desarrolla la programacion curricular, incluyendo la programacion
general, la especifica, los materiales de apoyo y las evaluaciones de proceso y
de unidad. Se presenta asi una programacion concreta y completa para
desarrollar la competencia de los estudiantes del primer grado de secundaria de

una institucion puablica de Huaccana en el rea de matematica.



Introduccién

Es un hecho indiscutible que las instituciones de EBR han tratado de adecuarse a
los diverso cambios que plantea el Ministerio de Educacion, con la incégnita de
que si funciona o tal vez no en el desarrollo de su aprendizaje del estudiante, en
muchos casos desconociendo su entorno socioeconémico y cultural, en donde se

desarrolla como persona.

En la época actual, caracterizada por diversos y complejos fenbmenos de
globalizacion, desarrollo cientifico, tecnoldgico, diversificacion de las fuentes de
acceso al conocimiento, entre otros, ha generado la necesidad de desarrollar
importantes modificaciones en el quehacer educativo, ya que en la mayoria de
los colegios se imparten conocimientos del siglo XVIII, XIX, con técnicas
puramente tradicionales, en muchos casos profesores del siglo XX a estudiantes
del siglo XXI; no es que se quiera desmerecer la labor que realiza el profesor en
distintos lugares del pais, sino lo que se quiere es despertar el interés de
cambiar, mejorar en su labor como profesor en las aulas, desde sus métodos,
estrategias de ensefianza, de los conocimientos que imparten en los colegios.
Esto exige desaprender, desprogramarse de los modelos conductistas y
tradicionalistas con el Unico fin de brindar una educacion de calidad a los nifios
gue nos esperan en las aulas ansiosos de querer aprender a aprender y lograr un
aprendizaje significativo. La escuela debe ser fundada desde un nuevo
paradigma en el cual se desarrolle las herramientas para aprender y para seguir
aprendiendo para toda la vida desarrollando la capacidades, destrezas y
habilidades (Latorre, 2016, p. 54).

En la actualidad en la que vivimos en pleno siglo XXI , donde la tecnologia y
conocimiento estdn en constante cambio, nos obliga a utilizar nuevas
estrategias; ha surgido un nuevo modelo denominado Paradigma Sociocognitivo-
humanista, el cual nos permite estudiar los fenomenos educativos, con aportes
de diferentes autores como: Piaget, Ausubel, Bruner (Paradigma cognitivo) y
Vigotsky, Feurtein (Paradigma socio-cultural contextual). Con la integracion de
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ambos surge un nuevo modelo que esta acorde con las politicas educativas
vigentes y se acomoda a las necesidades e intereses del estudiante

La ensefianza por competencias tiene una ventaja, en este tiempo que exige
mucho dinamismo y adaptacién que son cambiantes. A causa de ello el sistema
de ensefanza tradicional va en declive, dando lugar, a una mayor creatividad e
interaccion, que permiten el desarrollo de los procesos cognitivos y afectivos,
partiendo desde su propio contexto, para lograr un aprendizaje significativo y
funcional, en donde el docente es guia o mediador en el proceso de asimilacion

de conocimiento del estudiante con el propoésito de prepararlo para la vida.

La actualidad demanda formar estudiantes preparados, capaces de enfrentar las
nuevas necesidades del siglo XXI. Por lo que se necesita el desarrollo de la
programacion curricular, panel de capacidades y destrezas, el panel de valores y
actitudes, procesos cognitivos, etc. Todo ello, se concretiza en la programacion
de Unidad de aprendizaje, en el Modelo T, acompafiado de actividades, fichas de
aprendizaje y evaluaciones, las que se encuentran articuladas entre si,
guardando una perfecta l6gica y relaciébn con las competencia, para lograr el
aprendizaje significativo que la juventud de hoy espera en su institucién
educativa, esto ayudara que el “[...] profesor logre precisar: ;qué? ;Como? y
¢ Para qué?, ensefiar determinado conocimiento [...] facilitando a los alumnos el
cqué?, ¢para qué? y ¢Coémo? aprender, proporcionandoles significatividad a la
ensefanza y, sobre todo conseguira motivarlos a aprender a aprender” (Vargas,
2010, p.135).
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Capitulo I: Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.4.

Titulo y descripcion del trabajo

Desarrollo de habilidades matematicas en la resolucion de
problemas en estudiantes de 1* grado de Secundaria de una institucion
educativa publica de Huaccana — Apurimac.

El presente trabajo de suficiencia profesional consta de tres capitulos: el
primero, contiene los objetivos y justificacion o relevancia teérica y practica

de lo planteado en este documento.

El segundo capitulo presenta con profundidad y precisién cientifica los
principales planteamientos de los mas importantes exponentes de las
teorias cognitivas y sociocontextuales del aprendizaje, dando asi una base
sélida a lo elaborado en el tercer capitulo. Ademas contiene el diagnostico
de la realidad pedagdgica, sociocultural y de implementacion de la
institucién educativa, con el objetivo de planificar respondiendo a una
realidad y necesidad concreta, tal y como se realizaras a lo largo del

ejercicio profesional.

Finalmente, el tercer capitulo contiene el desarrollo sistemético de la
programacion curricular, desde lo general a lo especifico. Asi se incluye las
competencias dadas por el Ministerio de Educacién para el area de
matematica en el nivel de secundaria, las que luego seran disgregadas en
sus elementos constitutivos y detalladas en los diferentes documentos de
programacion, como el panel de capacidades y destrezas, el panel de
valores y actitudes, las definiciones de los mismos, procesos cognitivos,
etc. Todo ello, se concretiza en la programacion de unidad, actividades,
fichas de aprendizaje y evaluaciones, las que se encuentran articuladas

entre si, guardando una perfecta logica y relacion con las competencias.
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Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

Objetivo general:

Desarrollar las habilidades matematicas en la resolucion de
problemas en estudiantes de 1* grado de Secundaria de una institucion

educativa publica de Huaccana — Apurimac.

Objetivos especificos:

1. Disefar un modelo didactico en desarrollo de habilidades mateméticas
en la resolucion de problemas en estudiantes de 1* grado de
Secundaria de una institucion educativa publica de Huaccana -
Apurimac en situaciones de cantidad.

2. Disefiar un modelo didactico en desarrollo de habilidades matematicas
en la resolucion de problemas en estudiantes de 1* grado de
Secundaria de una institucibn educativa publica de Huaccana -
Apurimac en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio.

3. Disefiar un modelo didactico en desarrollo de habilidades matematicas
en la resolucion de problemas en estudiantes de 1* grado de
Secundaria de una institucibn educativa publica de Huaccana -
Apurimac en situaciones de movimiento, forma y localizacion.

4. Disefar un modelo didactico en desarrollo de habilidades matematicas
en la resolucion de problemas en estudiantes de 1* grado de
Secundaria de una institucidbn educativa publica de Huaccana -

Apurimac en situaciones de gestion de datos e incertidumbre.
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1.6. Justificacion.

La matematica esta presente en diversos espacios de la actividad humana,
tales como actividades familiares, sociales, culturales o en la misma naturaleza
[...]. En este siglo la matematica ha alcanzado un gran progreso, invade hoy mas
que nunca la préactica total de las creaciones del intelecto y ha penetrado en la
mente humana ma&s que ninguna ciencia en cualquiera de los periodos de la
historia, de tal manera que la ensefianza de una matematica acabada, y pensada
para un mundo ideal se ha ido sustituyendo por una matematica como producto
de la construccion humana y con multiples aplicaciones [...]. El uso de esta area,
nos permite entender el mundo que nos rodea, ya sea natural o social, por esta
razon es importante y fundamental para el desarrollo integral del educando ya
que contribuye a mejorar la perspectiva para desenvolverse en diversas
situaciones que presenta su entorno real [...] (Rutas del aprendizaje, 2015, pp 8 —
9).

El presente trabajo tiene como finalidad plasmar y aplicar los contenidos del area
de mateméticas en el Modelo “T”. Este se apoya en el Paradigma sociocognitivo -
humanista y considera que el aprendizaje de los estudiantes esta condicionado

por el entorno social y cultural donde y por la mediacién del profesor.

El “Modelo T afirma que los contenidos y los procedimientos-estrategias son
medios para desarrollar Capacidades-destrezas y Valores-actitudes [...]" (Pérez,
2007, p.4).

Este trabajo ayudara a los docentes a tener en cuenta los diferentes aspectos del
estudiante. Con este conocimiento podra elaborar su programacion, orientando al
desarrollo de habilidades matematicas en la resolucion de problemas en
estudiantes de 1°' grado de Secundaria de una institucion educativa puablica de
Huaccana — Apurimac, del area rural, tomando en cuenta los procesos mentales
de diferentes destrezas; también servirdA como modelo guia para cualquier

docente, el cual debe perfeccionar el método de la ensefianza — aprendizaje.
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Capitulo II: Marco tedrico

2.1.

Bases tedricas del paradigma Sociocognitivo-humanista.

Es un nuevo paradigma pedagogico que surge en el siglo XXI, que une dos
paradigmas: el Paradigma Socio-cultural y Socio-contextual de Vygostsky y

Feuerstein, y el Paradigma Cognitivo de J. Piaget y Ausubel.

2.1.1. Paradigma cognitivo

2.1.1.1. Piaget

‘La formacion biol6gica de Piaget le permitid una visidn de las relaciones
entre el sujeto y el objeto en terminos de adaptacion [...]
(Bermejo,1994,p.88).
Para el autor la inteligencia se origina y progresa por la necesaria interaccion
de ambos en esta relacion se modifican mutuamente, esto resulta favorable
para el desarrollo del sujeto.
Piaget menciona que el desarrollo cognitivo se realiza en cuatro etapas
segun el grado de desarrollo y maduracion fisica y psicolédgica de la persona.
e Etapa sensomotriz (0 — 2 afios), solo hay acciones conductuales y
ejecutivo.
e Etapa preoperatorio (2 — 7 afios), se realiza acciones mentales pero no
son reversibles.
e Etapa logico concreto (7 — 12 afios), primero se da acciones mentales
concretas reversibles y luego representaciones abstractas.
e Etapa légico formal u operaciones formales, se desarrolla desde los 12
— 15 afios a mas (Latorre, 2010, p. 125).
De las etapas mencionadas, la etapa de operaciones formales es materia de

estudio para el 1° grado de secundaria.
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Etapa de las operaciones formales

Comprende desde los 12 -15 afios a mas, el nifio tiene una serie de
conocimientos adquiridos en la etapa de operaciones concretas, y con estos
conocimientos previos y los conocimientos nuevos, formaran un conocimiento
coherente de l6gica formal, es decir, el nifio tiene las herramientas necesarias
para hacer operaciones matematicas. La formacion del conocimiento pasa
por un proceso de adaptacion, la asimilacion y acomodacion. El estudiante

capta un conocimiento nuevo y lo afiade al conocimiento previo llegando a

producirse el equilibrio mental y la comprension razonada.

Para su mejor comprension definiremos qué es asimilacidon, adaptacion, y

acomodacion.

- Asimilacion, “es la integracion de elementos exteriores en las estructuras
cognitivas del sujeto; es la incorporacién que hace el sujeto de la
informacion que proviene del medio, interpretandola de acuerdo a los
esquemas o0 estructuras conceptuales ya formadas o en formacion”
(Latorre, 2016, p. 151).

- Adaptacion, consiste en un equilibrio entre asimilacion y acomodacion;
no hay acomodacion sin asimilacion ni viceversa; el sujeto
necesariamente parte de una estructura previa asimiladora, quiere decir
que el estudiante entre en un conflicto cognitivo con la intencién de
resolver un problema en concreto (Latorre, 2016, p. 153).

- Acomodacion, “es el proceso mediante el cual los conceptos se adaptan
a las caracteristicas reales de las cosas y encajan en el marco de la
realidad” (Latorre, 2016, p. 151), es decir la acomodacion permite que la
percepcion y el conocimiento del mundo sea una construccion cercana a

la realidad, y no algo totalmente diferente.

Piaget afirmo6 que “el desarrollo cualitativo alcanza su punto mas alto [...] una
vez dominadas las operaciones formales y solo se produce un desarrollo
cognitivo cuantitativo [...]" (Flores, 2000, p.79), es decir el estudiante una vez
aprendido las operaciones precisas para resolver problemas abstractas, los
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aplica en otros problemas nuevos que tendr4d méas adelante. También tienen

la capacidad de discernir sobre un tema y formular hipétesis.

2.1.1.2. Ausubel

Ausubel “establecié importantes novedades a través de una serie de
planteamientos tedricos y estudios acerca de como se realiza la actividad
intelectual basicamente en el ambito escolar [...]” (Flores, 2000, p. 169).
Enfatiza el concepto del aprendizaje significativo y funcional, para él “las
estructuras cognitivas existentes en el individuo, conocimientos previos, son el
factor principal que influye en el aprendizaje y retencion de los contenidos, de
forma significativa” ( Latorre, 2010, p. 131). Por lo tanto para el “[...] docente
es de vital importancia saber cuéles son los conocimientos previos del alumno
para poder enlazarlos con las ideas nuevas y conseguir un aprendizaje real y,

por tanto, el aprendizaje significativo [...]” (Ballester, 2002, p. 16).

Ausubel menciona dos maneras de aprendizaje: “aprendizaje por
descubrimiento (induccién) y aprendizaje receptivo (deduccion). Ambos
pueden ser significativos. Sin embargo, en el aprendizaje repetitivo no hay
relacion entre los conocimientos nuevos y previos [...]" (Latorre y Seco, 2016,
p. 30).

El aprendizaje significativo, ocurre cuando la nueva informacién se conecta
con un concepto preexistente en la estructura cognitiva, ello implica que los
conceptos previos estén bien definidos, esclarecidos y predispuestos a recibir
e interactuar con el nuevo conocimiento. Lo cual supone que el estudiante
debe ser, no un agente receptivo ni pasivo, sino mas bien dinamico, vivo y

real.

Para su mejor entendimiento del aprendizaje significativo separamos en sus

partes esenciales.
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e Aprendizaje por descubrimiento, es caracteristico en los primeros afos
de vida del nifio y luego se vuelve menos frecuente (Latorre, 2010, p.
133). Este aprendizaje se produce cuando el profesor imparte
conocimientos pero no en su forma final, es decir no le proporciona
todo el contenido, si no que el alumno debe descubrirlo y luego

asimilarlo.

e Aprendizaje por recepcion, ocurre en la escuela y en el adulto (Latorre,
2010, p. 133). Es decir el profesor imparte un contenido de manera
final, por lo tanto el alumno no crea un conflicto cognitivo, por esta

razon asimila de acuerdo a su estructura cognitiva.

Aprendizaje repetitivo 0 mecanico, es contrario al aprendizaje significativo;
quiere decir que el estudiante no tiene conocimientos previos bien
establecidos o adecuados, por lo cual la nueva informacion dada por el
profesor, sera almacenada por repeticion mecanica, sin interactuar con los

conocimientos pre-existentes o previos.

Aprendizaje funcional, tiene que ver con la utilizaciébn del aprendizaje en
situaciones futuras de la vida. “Los conocimientos previos son necesarios
para poder fundamentar los nuevos conocimientos sobre cimientos seguros”
(Latorre, 2010, p. 132). Este aprendizaje es el indicador que permite saber el
grado de comprension del aprendizaje adquirido.

Para Ausubel llegar al conocimiento significativo es restructurar las
estructuras cognitivas como; la percepcion, ideas, conceptos y esquemas
previos del estudiante, etc. Esto supone modificar los conocimientos
existentes con el propésito de que entre en alguna contradiccion con lo que
posee, con la Unica finalidad de que el estudiante rompa el equilibrio de sus
conocimientos previos con la nueva informacion que recibe, lo cual implica
reorganizar, relacionar e interactuar y ampliar con lo aprendido, posterior a
ello asigne sentido y coherencia; por esta razén la informacion que el

profesor imparte debe ser clara y comprensible, teniendo en cuenta las
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estructuras mentales que ya existe en el estudiante; de esta forma se lograra
el aprendizaje significativo acorde con la realidad del estudiante.

Es necesario para el docente, saber que el estudiante aprende, cuando esta
predispuesto de lo que quiere aprender partiendo de lo que ya sabe. Desde
esta perspectiva, pues, el estudiante es protagonista de su propio aprendizaje
(Rodriguez, 2011, p. 38).

El aprendizaje significativo y funcional es muy importante para el desarrollo
de una actividad, gracias a ello el docente realizar4 su clase teniendo en
cuenta la motivacion y el propicio de un buen material claro y conciso.
Consiguiendo que la nueva informacién se incorpore a la estructura mental
del estudiante a largo plazo, con el propésito de que lo aprendido sea

duradero.

Para lograr un aprendizaje verdaderamente significativo debe reunir
condiciones tales como: la programacién curricular debe adoptarse al
desarrollo intelectual del alumno, es decir el material del docente debe estar
bien organizado y conceptualmente transparente, por otro lado, el alumno
debe estar predispuesto y tener los conocimientos previos de la informacién

gue recibe, mostrando emociones y actitud al contenido impartido.

2.1.1.3. Bruner

Este autor sostiene que todos los estudiantes tienen la capacidad
para acceder a los conocimientos cientificos sin importar la edad , pero es
necesario que los docentes sepan guiarlos y representarles de forma
adecuada los contenidos.

Segun Bruner la persona humana tiene la capacidad para discriminar objetos
de su entorno; para que ocurra una ensefianza efectiva no es necesario una
edad limite para el desarrollo de su aprendizaje, tan solo, que el estudiante
tenga a docentes quienes puedan formar en su proceso de acumulacion de

conocimientos.
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Aprendizaje por descubrimiento

Lo mas significativo para Bruner son las estructuras que se forman a través
del proceso de aprendizaje, asi mismo considera que la mejor forma de
aprender de los estudiantes, es por descubrimiento, monitoreado por el
profesor. También define el aprendizaje como “el proceso de reordenar o
transformar los datos los datos de modo que permitan ir mas alla de los
mismos datos, yendo hacia una nueva comprension de los mismos y de la
realidad” (Latorre, 2010, p. 134).

En esta teoria del aprendizaje, Bruner propone cuatro aspectos

fundamentales, los cuales son:

a) Motivacion y predisposicion para aprender

“Es la fuerza que nos mueve a realizar actividades. Estamos motivados,
cuando tenemos la voluntad de hacer algo y ademas, somos capaces de
perseverar en el esfuerzo que ese algo requiere durante el tiempo
necesario para conseguir el objetivo que nos hayamos propuesto” (Angulo,
2008, p. 28).

Es importante que los docentes sepan motivar a los estudiantes, con ello
despertaran la curiosidad de aprender mas y esta manera, ellos estén
predispuestos a los conocimientos que se le dard y asi puedan lograr un

buen aprendizaje.

b) Estructuray forma del conocimiento

“Los conocimientos deben ser representados de forma simple para que el
alumno pueda comprenderlos, es necesario describir la forma de
representar la informacién” (Latorre, 2010, p. 135). Ya sea por imagenes,
gréficos, signos, etc. es decir, es la representacion una informacion de
manera sintetizada en un organizador visual con el fin de que los

estudiantes tengan los contenidos plasmado en su cerebro.
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c) Secuencia de presentacion

Es la instruccion que consiste en “guiar al estudiante a través de una
secuencia de afirmaciones a cerca de un contenido determinado” (Latorre,
2010, p. 135). Lo cual, se hace con la finalidad de aumentar las
habilidades, comprender, transformar y transferir, lo que esta aprendiendo
el estudiante, pero esto dependera de los conocimientos previos y su

etapa de desarrollo intelectual.

d) Forma, secuenciay refuerzo

El aprendizaje depende en gran parte de que el alumno constate los
resultados que consigue a través de su esfuerzo. La utilidad del esfuerzo,
conocimiento y prevision de los resultados, depende de tres aspectos
basicos (Latorre, 2010, p. 136).

- Momento en que se da la informacion.

- Condicion del alumno

- Forma en que se da la informacion.

“Cuanto mayor dificultad tenga un sujeto para realizar por si solo una tarea,
mas ayuda necesita [...]". (Latorre y Seco, 2016, p.31). Esto significa que
durante la sesion de clase, debe haber una exploracion motivada por la
curiosidad; por tanto la labor de un docente no es demostrar cOmo se
desarrolla un problema de principio a fin, si no debe proporcionar materiales
adecuados, preparados, con la finalidad de motivar a los estudiantes con
diferentes estrategias de trabajo, con el objetivo de que al final puedan llegar
a resolver problemas matematicos y entiendan de cémo funcionan las cosas.

El material proporcionado por el profesor al alumno constituye lo que Bruner

denomina andamiaje.

“Bruner desarrolla la teoria del andamiaje, segun la cual la intervencion
mediadora del profesor se relaciona inversamente con el nivel de

competencia del sujeto en una tarea dada” (Latorre y Seco, 2016, p. 31).
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Andamiaje, es la herramienta que facilita el docente al alumno, para construir
un conocimiento de manera sintetizada, es decir el profesor facilita
organizadores visuales como: marcos, redes, y mapas conceptuales, que

permitird al estudiante, tener los conocimientos ordenados y sintetizados.

2.1.2. Paradigma Socio-cultural-contextual

2.1.2.1. Vygostsky

Para Vygotsky los conocimientos se forman de las relaciones ambiente y el nifio,
es decir, los nuevos conocimientos se forman a partir de los propios esquemas
de la persona producto de su realidad, y su comparacién con los esquemas de
los demas individuos cercanos a él. "El nifio se relaciona con el mundo que lo
rodea y de esa manera asimila los contenidos culturales, los modos de pensar y
los procedimientos, asi como las formas de pensamiento de aquel [...]" (Latorre y
Seco, 2016, p. 32).

El proceso de aprendizaje se va realizando en zonas de desarrollo.

e Zonade desarrollo real (ZDR)
“Expresa el conjunto de actividades que el sujeto puede realizar por si mismo
sin ayuda del mediador” (Latorre y Seco, 2016, p. 79). Es decir el estudiante
ya tiene los conocimientos previos y puede aplicarlos en una determinada

actividad sin ayuda del docente u otra persona.

e Zonade desarrollo proximo (ZDProx)
“Es la distancia entre la zona de desarrollo real y la zona de desarrollo
potencial” (Latorre y Seco, 2016, p. 79). En esta zona “los alumnos aprenden
con la ayuda de alguien mas capaz, que puede ser su maestro o sus
comparfieros. Para que la ayuda sea eficaz y pertinente, es importante saber
lo que el alumno es capaz de hacer por si solo y ubicar donde. [...]" (Flores,
2000, p. 138).
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La ZDP es importante, porque permite al profesor, saber el progreso en la
construccion del conocimiento que van realizando los estudiantes, a partir de
la interaccion con otras personas que ya poseen conocimientos y

experiencias. Es util la ayuda del docente con relacién a estos progresos.

e Zonade desarrollo potencial (ZDPot)
“Es producto del desarrollo social y se debe a los estimulos sociales del
ambiente en que vive el nino” (Latorre y Seco, 2016, p.79).
“La interaccion profesor alumno es, en las situaciones de aula [...] gracias a la

ayuda sistematica y planificada [...]” (Flores, 2000, p. 161).

El nifio desarrolla su conocimiento en dos niveles uno real que indica que el
alumno sabe cdmo hacer una actividad de manera autbnoma para una situacion
determinada, y otro potencial que indica que alumno necesariamente va a
necesitar ayuda de una o mas personas. Sin embargo el desarrollo potencial
tiene que partir de la zona de desarrollo real, éste es un potencial que alumno
desarrollard con el pasar del tiempo, tomando en cuenta las experiencias
adquiridas de su contexto social. Para que el educando adquiera “El buen
aprendizaje implica un doble compromiso: el alumno debe asumir una disposicion
para aprender y comprometerse para conseguirlo y el docente tiene la obligacion
de preparar el escenario y actuar como agente mediador entre el estudiante y la
cultura [...]” (Flores, 2000, p. 136).

En conclusion Vygotsky sefiala que el buen aprendizaje se da en el contexto

social con la intervenciéon del maestro como mediador.
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2.1.2.1.1. Feuerstein

Feurstein “profundizo con mas detenimiento en las caracteristicas necesarias de
un ambiente social que favorezca el desarrollo cognitivo” (Latorre, 2016, p.172).
Los seres humanos vivimos en permanente relacion activa con nuestro contexto
en donde nos desarrollamos, esto implica una interrelaciébn social con las
personas de nuestro entorno, ya que el aprendizaje surge a partir una interaccion
entre personas.
Feuerstein plantea cinco principios basicos para que se produzca la
“‘modificabilidad estructural cognitiva”

e los seres humanos son modificables, porque se encuentra sujeto al

cambio.

e el individuo con el que estoy trabajando es modificable.

e el mediador es capaz de modificar al mediador.

e YO MiSMO SOy una persona que puede y tiene que ser modificada.

¢ la sociedad también tiene y debe ser modificada.

Potencial de aprendizaje

El Interaccionismo social de Feuerstein. “Acepta la existencia de un potencial de
aprendizaje que puedes desarrollarse por medio de la mediacién” (Vargas, 2010,
p.60). Es decir las posibilidades de ¢como? debe aprender un sujeto mediado por
un docente, teniendo en cuenta su entorno en donde se desarrolla. Iniciando “[...]
por las técnicas de estudio que utiliza el sujeto que aprende y por las estrategias
cognitivas y metacognitivas que maneja en el proceso de aprendizaje” (Latorre y
Seco, 2016, p. 173).

Aprendizaje mediado

“[...] el agente mediador, guiado por su experiencia, cultura, intenciones, etc.
selecciona y organiza el mundo de los estimulos que son apropiados para el
nifio [...]” (Latorre y Seco, 2016, p. 174). Es una manera, que el estudiante
pueda lograr aprendizajes duraderos y el desarrollo O6ptimo ya que en su
formacion se encuentra con la ayuda del mediador o de otros estudiantes mas

avanzados, quienes seran un apoyo durante su formacién o asimilacion de
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conocimiento. Es por tal razén se afirma que, como resultado de una buena
mediacion, la inteligencia del alumno sera modificable, ya que la inteligencia es

producto de aprendizaje.

por tal razon en el area de matematica sera necesario en primera instancia la
relacion con su entorno, con sus comparieros de su aula porque creemos que
juega un rol muy importante para la asimilacion de conocimiento, a su vez para
conseguir las metas que un mediador o profesor se propone; en aspectos de
adquisicién de competencias y destrezas, el control de los impulsos agresivos
en los estudiantes, el grado de adaptacion a las normas de convivencia
establecidas en el aula, el rendimiento en el proceso de aprendizaje, entre
otros, son factores que van a incidir de forma decisiva en las relaciones de los

alumnos con sus comparfieros de clase.

2.2. Teoriade lainteligencia

La inteligencia “es la capacidad de entender, asimilar, elaborar informacion y
utilizarla para resolver problemas” (Pérez, 2008, p. 4). Toda persona aprende
de distinta manera, esto implica un proceso de cambio, que puede consistir en
un aumento de la capacidad, que se tiene para hacer algo, también involucra
la modificacion de las actitudes y valores.

Por tal raz6n para adquirir conocimientos y desarrollar los aprendizajes
dependera de la motivacién y el grado de compromiso que tengan los

estudiantes.

2.2.1. Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

En su “teoria tridrquica de la inteligencia” presentada por Sternberg, menciona
gue es un conjunto de procesos adquiridos de un contexto, desde su propia
realidad adaptandose con los cambios en el entorno a lo largo de su vida. “un
ente dindmico y activo y capaz de procesar y transformar la informacion que
recibe mediante un conjunto de procesos mentales, configurados en un
contexto determinado, a partir de la propia experiencia” (Latorre y Seco, 2016,

p. 83). Es decir que la inteligencia es un ente dinamico y activo con la
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capacidad de asimilar y transformar la informacion que recibe. Elementos con

los que lo relacionan a la inteligencia:

v

Teoria contextual. Es la estrecha relacién con el entorno en donde vive el
sujeto. Se refiere a la experiencia vivida con la finalidad de conseguir la
adaptacién al entorno.

Teoria experiencial. Es la relacion de la inteligencia con la experiencia
concreta del sujeto, es decir que una persona tiene la habilidad de
seleccionar, codificar, combinar y comparar la informacion a través de la

experiencia vivida de su entorno.

Teoria de procesos. son mecanismos mentales que cada persona lo
utiliza para plantear y llevar acabo algun trabajo, relacionandolo con el
mundo interno de la persona como proceso significativo (Latorre y Seco,
2016, pp. 82 - 83).

También hace énfasis en los componentes que es la unidad fundamental de

andlisis de la informacion de los elementos internos de los objetos y simbolos,

para esto menciona los siguientes componentes.

Percepcién — decodificacion, se trata de identificar los elementos del
problema.

Representacion, construccion de un mapa mental de la informacién
adquirida.

Inferencia, descubrir la relacion que existe entre los datos percibidos.
Aplicacion, proceso de la solucion del problema.

Justificacidén, proceso por el cual se pueda elegir el mejor camino para
desarrollar el problema.

Respuesta verificada, la verificacidbn constituye a todos los proceso

desarrollados.

De esta manera se afirma que la mejora del aprendizaje “son los procesos

ejecutivos usados en resolucion de problemas y toma de decisiones que implican

a mayor parte de la capacidad de gestidon de nuestra mente [...]" (Pérez, 2008, p.
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7). Lo que se conoce en el campo educativo como capacidad o habilidades

generales, en el area de matemética lo que queremos es que los estudiantes se

desarrollen en las capacidades, afectivas y habilidades que les permitiran en el

proceso de resolucion de problemas y a fin.

2.2.2. Teoriatridimensional

En la teoria tridimensional esta inmerso las inteligencias cognitivas, la inteligencia

afectiva y la inteligencia como esquemas amentales.

a) Inteligencia escolar como conjunto de procesos cognitivos.

Conjunto de procesos cognitivos que se concretan en capacidades,

destrezas y habilidades ( Latorre y seco, 2016, p. 87).

“Las capacidades son recursos para actuar de manera competente.
Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los
estudiantes utilizan para afrontar una situaciébn determinada. Estas
capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas” (Curriculo
Nacional, 2016, p. 21).

Las destrezas “son habilidades que se adquiere a través de la practica,
para realizar correctamente alguna accion educativa, esto implica
planificar el proceso de aprendizaje para que tenga mayor posibilidad
en su asimilacién con la practica constante, de esta forma lograr el

aprendizaje significativo” (Curriculo Nacional, 2016).

La educacion tiene por objetivo desarrollar las capacidades de los

estudiantes y de esta manera hacerlos competentes para la sociedad. Y

por otro lado las destrezas son utilizadas para aprender, realizando los

pasos mentales.

b) Dimension emocional afectiva — procesos afectivos. Enfatiza la

educacion en valores y actitudes considerados como procesos afectivos

asociados a los procesos cognitivos.

El valor “es una cualidad de cada persona que necesariamente es de

gran ayuda en el proceso de aprendizaje, porque a través de ello se
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puede trabajar la formacién integral del estudiante, a la ves es
integradora a la comunidad estudiantil y a la sociedad” (Curriculo
Nacional, 2016, p. 22).

e “Las actitudes son disposiciones o tendencias para actuar de acuerdo
0 en desacuerdo a una situacion especifica. Son formas habituales de
pensar, sentir y comportarse de acuerdo a un sistema de valores que
se va configurando a lo largo de la vida a través de las experiencias y

educacion recibida” (Curriculo Nacional, 2016, p. 22).

Los valores y actitudes al ser aplicados conjuntamente en la educacion
favorece la interiorizacion, la autoreflexion y la metacognicion afectiva, lo
cual crea un clima propicio para los educandos puedan estudiar de manera

individual y grupal.

c) Dimension de la arquitectura mental — conjunto de esquemas
mentales
Es un conjunto de esquemas mentales las cuales se manifiestan dentro
del aula, las capacidades, contenidos y los métodos. Los esquemas
mentales permiten ordenar la mente en forma sistematica, con la finalidad
de guardarlo en memoria de largo plazo, disponible para su uso en
cualquier momento, es lo que llamamos esquemas mentales. ‘la
arquitectura del conocimiento estructura los conceptos de forma de
marcos conceptuales, redes conceptuales, mapas mentales y esquemas
diversos con diferentes niveles de generalidad segun que se aplique a la
asignatura o al tema de la unidad de aprendizaje” (Latorre y Seco, 2016,
p. 91).

Las arquitectura del conocimiento estd sujeta a una orden: primero,
hechos captados por la observacién, que trata de recoger las experiencias
vividas, hechos, ejemplos y experiencias en funcion a un criterio; en
segundo orden, datos asociados y coleccionados, donde se almacenan
los hechos, ejemplos y experiencias, de modo que se convierten en datos.

En tercer orden, informacion de datos interrelacionados por medio de la
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inferencia, buscando lo comun de los datos, para poder identificar la
causalidad por medio de la inferencia. En cuarto orden se encuentra,
conocimiento interiorizado por medio de la asimilacién, sera posible
partiendo de los conocimientos previos del aprendiz. En quinto orden es la
sabiduria, que parte del juicio critico y de las experiencias del
conocimiento. Como ultimo es la sabiduria del talento, est4 asociado a un
amplio y alto nivel de desarrollo de capacidades — destrezas, manejo de

esquemas. Es un rendimiento superior (Latorre y Seco, 2016, p. 92).

2.3. Paradigma Sociocognitivo-humanista

En el (siglo XX) la educacion se apoy6 en el paradigma conductista,
éste menciona que el“[...] aprendizaje es como una caja negra en la que lo
gue importa es relacionar los estimulos ( input) con las respuestas (output) y
no importa las variables intermedias [...]" (Flores, 2000, p. 13). La sociedad
del conocimiento requiere de un nuevo paradigma, por tal motivo aplicamos
el paradigma sociocognitivo — humanista; éste se fundamenta en los
procesos de ensefanza - aprendizaje que la sociedad requiere en el (siglo
XXI) ( Latorre y Seco,2016, p. 35).

El paradigma socio — cognitivo — humanista entendida es la union de
paradigmas las cuales son:

a) Paradigma cognitivo, centrado en los procesos mentales y las
capacidades que utiliza el estudiante para aprender.

b) Paradigma socio — cultural — contextual, interesado al estudio de la
interaccién e interrelacion del estudiante con su entorno cultural, en el
gue aprende en un escenario concreto estos son: el de la vida y el de la
escuela.

c) Paradigma humanista, centrado en desarrollar los valores y actitudes
de los estudiantes, programado por el curriculo, para insertarlos a una

sociedad mas justa y humana ( Latorre y Seco, 2016, p. 36).
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2.4. Diagnostico de larealidad educativa de la institucion

La institucion secundaria en la que trabajamos esta ubicada en el
departamento de Apurimac, Provincia de Chincheros, Distrito de Huaccana. Es
de gestidn estatal. Se encuentra en una zona de sector socio economico “E”.
Cuenta aproximadamente con 180 alumnos. En un nivel educativo: secundario

con tres secciones por grado.

El colegio cuenta con aulas amplias, la iluminacién es buena, ingresa la luz
natural, y la mitad de aulas tiene pizarras acrilicas, dos proyectores, un

laboratorio de ciencias, una biblioteca.

Los estudiantes de primer afio de secundaria tienen dificultades de comprension
lectora, deficiencia en las operaciones basicas, padres de familia que descuidan

de sus hijos en su aprendizaje.

Esto refleja en las dificultades porque tienen bajas calificaciones, no comprende
lo que leen, no emplean adecuadamente algoritmos para su desarrollo de

enunciados o problemas matematicos.

La falta de habitos de lectura se debe a: desconocimiento de buenos y
adecuados habitos, libros desactualizados de la biblioteca, la falta de motivacion

y estrategias por parte de los docentes.

Es por esta razén el presente trabajo de suficiencia profesional se enfoca en
proponer actividades significativas de aprendizaje, siguiendo los aportes de las
teorias cognitivas - socio - contextuales. Desarrollando asi una propuesta
completa, desde la programacion general a la especifica, moderna, innovadora,
detallada y ordenada para aplicar de manera concreta y practica para el docente
en el nuevo enfoque de competencias. Creemos que sera de gran ayuda para los
docentes que laboran en la institucién educativa, de esta forma mejorar el

aprendizaje de las nifias y nifios que necesitan de una educacion de calidad.
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Definicién de términos béasicos

e Competencia

Es el conjunto de conocimientos, capacidades, destrezas, métodos, etc.
Que tiene que ver con en el proposito educativo; la competencia esta
proyectado a largo plazo, es decir todo un plan de trabajo para todo un afio
lectivo. “El desarrollo de las competencias de los estudiantes es una
construccion constante, deliberada y consciente, propiciada por los
docentes y las instituciones y programas educativos. Este desarrollo se da
a lo largo de la vida y tiene niveles esperados en cada ciclo de la

escolaridad” (Curriculo Nacional, 2016, p. 21).

e Capacidad

La capacidad es una habilidad general y a la vez un proceso de
incorporacion de nuevos recursos que estan disefiadas a corto plazo, lo
gue conocemos unidades didacticas.

“Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos
recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los
estudiantes utilizan para afrontar una situaciébn determinada. Estas
capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas” (Curriculo Nacional,
2016, p. 21).

e Destreza

Son habilidades que se adquiere a través de la practica, para realizar
correctamente alguna accidon educativa, esto implica planificar el proceso
de aprendizaje para que tenga mayor posibilidad en su asimilacién con la
practica constante, de esta forma lograr el aprendizaje significativo.
(Curriculo Nacional, 2016).

e Estrategia
Es una serie de pasos para poder lograr un proposito educativo, estas

pueden variar pero no pierde la esencia de lo planificado, de esta forma se
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lograra mejores resultados en el proceso educativo; es decir las
estrategias son encargadas de guiar, de estableces un modo de aprender
en los estudiantes orientandose a alcanzar objetivos planificados.
(Curriculo Nacional, 2016).

e Método

Es un Conjunto de procedimientos, estrategias, que hacen posible que el
alumno aprenda en el proceso de aprendizaje, a la vez juega un papel muy
importante, de manera que se cifie a procedimientos concretos,
secuencias de actividades, para lograr satisfactoriamente lo planificado.
Una sesion de clase debe ser sustentada a través de métodos bien
especificados, porque permite planificar las estrategias durante el proceso
educativo, dandole una secuencia coherente en las actividades didacticas;
esto permitirA mayor confianza en lo que se hace dentro del aula
(Curriculo Nacional, 2016).

e Valor

Es una cualidad de cada persona que necesariamente es de gran ayuda
en el proceso de aprendizaje, porque a través de ello se puede trabajar la
formacion integral del estudiante, a la ves es integradora a la comunidad

estudiantil y a la sociedad (Curriculo Nacional, 2016).

e Actitud

“Las actitudes son disposiciones o tendencias para actuar de acuerdo o en
desacuerdo a una situacion especifica. Son formas habituales de pensar,
sentir y comportarse de acuerdo a un sistema de valores que se va
configurando a lo largo de la vida a través de las experiencias y educacion

recibida” (Curriculo Nacional, 2016, p. 22).
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Capitulo Ill: Programacion curricular

3.1. Programacion general

3.1.1. Competencias

Competencias del area

Definicién de las competencias

“Consiste en que el estudiante solucione problemas o

1. Resuelve problemas plantee nuevos que le demanden construir y comprender
de cantidad las nociones de numero, de sistemas numericos, sus
(RAZONAMIENTO operaciones y propiedades. Ademas dotar de significado
LOGICO y a estos conocimientos en la situaciéon y usarlos para
PENSAMIENTO representar o reproducir las relaciones entre sus datos y
RESOLUTIVO) condiciones” (Curriculo Nacional, 2016, p.141)

“Consiste en gue el estudiante logre caracterizar

2. Resuelve problemas equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de
de regularidad, una magnitud con respecto de otra, a través de reglas
equivalencia y cambio generales que le permitan encontrar valores
(RAZONAMIENTO desconocidos, determinar restricciones y hacer
LOGICO y predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno.
PENSAMIENTO Para esto plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y
RESOLUTIVO) usa estrategias, procedimientos y propiedades para

resolverlas, graficarlas o manipular expresiones
simbdlicas. Asi también razona de manera inductiva y
deductiva, para determinar leyes generales mediante
varios ejemplos, propiedades y contraejemplo(Curriculo
Nacional, 2016, p.147)

“Consiste en que el estudiante se oriente y describa la

3. Resuelve problemas posicion y el movimiento de objetos y de si mismo en el
de regularidad, espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
equivalencia y cambio caracteristicas de los objetos con formas geométricas
(RAZONAMIENTO bidimensionales y tridimensionales” (Curriculo Nacional,
LOGICO y 2016, p. 154).

PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)
“Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema

4. Resuelve problemas |de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le

de gestion de datos e
incertidumbre
(RAZONAMIENTO
LOGICO-
PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)

permita tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y
conclusiones respaldadas en la informacién producida. Para
ello, el estudiante recopila, organiza y representa datos que le
dan insumos para el analisis, interpretacién e inferencia del
comportamiento determinista o aleatorio de los mismos
usando medidas estadisticas y probabilisticas” (Curriculo
Nacional, 2016, p. 161)
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3.1.2. Panel de capacidades y destrezas

PANEL DE CAPACIDADES Y DESTREZAS

Capacidades

5. RAZONAMIENTO LOGICO

2. COMUNICACION

Destrezas

- Calcular

- Aplicar.

- Procesar informacion.

- Comprobar — verificar.

MATEMATICA. PROBLEMAS
- Analizar. - Localizar — ubicar. | - Interpretar.
- Relacionar. - Medir.
- Utilizar algoritmos. - Representar

graficamente.

3.1.3. Definicidn de capacidades y destrezas

ACERCANDONOS A LAS CAPACIDADES Y DESTREZAS

COMPRENDIENDO LAS

CAPACIDADES

COMPRENDIENDO LAS DESTREZAS

equivalencia y cambio
(RAZONAMIENTO
LOGICO y
PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)

1. Analizar. Es descomponer el todo en sus partes
1. Resuelve problemas elementales para poder estudiar adecuadamente.
de cantidad | 2. Relacionar. Es buscar un vinculo comdn entre
(RAZONAMIENTO dos objetos de estudio utilizando criterios légicos.
LOGICO y | 3. Utilizar algoritmos. Es un conjunto de procesos
PENSAMIENTO I6gicamente vinculados entre si con el propdsito
RESOLUTIVO) de obtener resultado de un problema.
4. Calcular. Habilidad especifica para aplicar algun
algoritmo a fin de obtener un resultado.
Procesar informacién. Es llevar informacion a una
Resuelve problemas serie operaciones mentales. Lo cual implica
de regularidad, comprender, relacionar variables, realizar

operaciones logicas para llegar a una conclusion.
Comprobar — verificar. Confirmar la verdad en
funcién de un resultado obtenido mediante la
aplicacion algoritmos matematicos.

3. RESOLUCION DE
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3. Resuelve problemas
de movimiento, forma
y localizacion
(RAZONAMIENTO
LOGICO-
PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)

Localizar — ubicar. Es determinar un punto o
informacion en un lugar o contexto utilizando la
observacion.

Medir. Conjunto de acciones que permitira saber
masa, longitud, tiempo, temperatura, etc. Utilizando
un instrumento que permitira saber las dimensiones
de dicho objeto analizado.

Representar graficamente. Es una habilidad
particular para simbolizar o dibujar una informacion
obtenida mediante gréficos, signos, diagrama,
mapas mentales, etc.

4. Resuelve problemas
de gestién de datos e
incertidumbre

(RAZONAMIENTO
LOGICO-
PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)

Interpretar. Es darle sentido a una informacion en
concreto, sea textos, dibujos, diagramas, etc. es
darle un significado al objeto observado valiéndose
de las experiencias y conocimientos que tienen.
Justificar. Es probar algo mediante el
razonamiento l6gico para llegar a la deduccion
formal.

3.1.4. Procesos cognitivos de las destrezas

DESTREZAS Y PROCESOS MENTALES

CAPACIDADES

DESTREZAS

PROCESOS MENTALES

1. COMPRENSION
(Razonamient

1. Analizar

Percibir la informacién de forma clara.
Identificar lo principal y esencial.
Relacionar las partes esenciales.

o l6gico) 2. Relacionar

Observar (percibir)

Identificar las caracteristicas.
Establecer las conexiones légicas de
atributos.

wWwNhRPlwN e

3. Utilizar
algoritmos

Percibir la informacion.
Identificar los datos.
Comprender los datos.
Identificar el algoritmo.
Utilizar el algoritmo.

4. Calcular

Percibir la informacién de forma clara.
Seleccionar el algoritmo.
Aplicar el algoritmo.

1. Procesar
informacion

Percibir y comprender la informacion.
Identificar los datos y sus caracteristicas.
Relacionar los elementos.

Esquematizar la informacion.

2. Comprobar -

PlAdONRPIONPORLNRE

Percibir la informacién con claridad.
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N

verificar Elegir el método de verificacion.
Verificar que cumplan las condiciones del

problema.

w

2. EXPRESION ubicar

Observar con claridad.

Comprender con claridad los elementos.
Identificar la variable.

Utilizar algoritmos para resolver
problemas.

1. Localizar —

(comunicacion
matematica).

L A

2. Medir Elegir el objeto o figura.
Utilizar instrumentos de medicion.
Plasmar las medidas obtenidas.

Utilizar algoritmos

Identificar las variables.

Organizar la informacién.
Seleccionar el organizador gréafico
adecuado.

Expresar/representar.

3. Representar
graficament
e

WNREIRMLODb PR

»

=

1. Interpretar Percibir la informacion.

3. RESOLUCION 2. Reconocer- decodificar los datos, signos

DE y conceptos percibidos.
PROBLEMAS. 3. Relacionar con las experiencias y saberes
previos.

Identificar una afirmacion o hecho.
Comprender un hecho.

Emplear algoritmos.

Llegar a una conclusion.

2. Justificar

PwnpPE

3.1.5. Métodos de aprendizaje.

METODOS GENERALES DE APRENDIZAJE (3 o cuatro de cada destreza)

Andlisis de expresiones matematico -fisicas, esquemas, gréficos de diversos tipos,
tabla, etc. Identificando, explicando y relacionando los elementos que aparecen en
ellos.

Andlisis de graficos estadisticos que sintetizan la informacién, siguiendo las
orientaciones del profesor.

Andlisis de formulas l6gicas mediante la utilizacién de tablas de verdad.

Relacion de elementos mateméticos mediante el uso de la observacion y criterios
de comparacion.

Relacion de representaciones tabulares, gréficas simbdlicas de una misma
progresion geomeétrica creciente y decreciente mediante trabajos colaborativos.
Utilizacion de algoritmos mediante la resolucion de ejercicios adecuados propuestos
por el docente.

Utilizacion de algoritmos algebraicos, numeros y gréficos mediante la realizacién de
ejercicios adecuados.

Céalculo de operaciones diversas mediante la aplicacién de algoritmos.
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¢ Procesamiento de la informacion para la resolucion de problemas mediante la
utilizacion de estrategias adecuadas, en funcion de la naturaleza del problema,
utilizando algoritmos de todo tipo, métodos gréaficos o numéricos.

e Aplicacion de estrategias en la resolucion de problemas utilizando diferentes
formulas matematicas con un vinculo en comun.

e Comprobacion de resultados obtenidos en funcion a las condiciones que expresa
el enunciado o situacion matematica mediante la aplicacion de diversas técnicas.

¢ Comprobacion del teorema de Pitagoras mediante materiales concretos.

¢ Comprobacion de funciones mediante representaciones gréaficas.

e Localizacién de informacién de un problema para su resolucion utilizando
algoritmos matematicos.

¢ Medicion de figuras geométricas utilizando reglas.

e Medicion de masas de los alumnos utilizando la balanza

¢ Representacién de datos en tablas, diagrama de Venn Euler y gréaficos diversos.

¢ Representacion de figuras en el plano, en el espacio, de fracciones, diagramas,
decimales en la recta numérica, etc. Utilizando instrumentos adecuados.

¢ Representacion grafica del plano cartesiano utilizando reglas de medicion.

¢ Interpretacion de informacién que hay en cuadro de doble entrada que utilizan

criterios de clasificacion o comparacion.

¢ Interpretacion de proposiciones, graficos, tablas, esquemas a partir de diferentes

fuentes de informacién.

e Justificacion de leyes, teoremas, férmulas, etc. A través de la experimentacion y la
realizacion de razonamientos encadenados e inferencias adecuadas.

3.1.6. Panel de valores y actitudes

VALORES Y ACTITUDES

VALORES RESPONSABILIDAD | RESPETO SOLIDARIDAD
e Ser puntual e Escuchar con | e Reconocer las
e Mostrar esfuerzo atencion. cualidades
en el trabajo. e Aceptar al otro personales
e Cumplir los como es e Ayudar a los
ACTITUDES trabajos e Valorar y | demas.
asignados. respetar. e Compartir lo que
e Asumir e Asumir normas se tiene.
consecuencias de de convivencia | e Mostrar aprecio
los actos. e interés por los
demas
= Equidad
ENFOQUES . ;Il?se;;a:da de la excelencia
TRANSVERSALES .
v Justicia
v' Dialogo

v" Derechos
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e Empatia

e Interculturalidad
¢ Orientacion al bien comun

3.1.7. Definicién de valores y actitudes

ACERCANDONOS A LOS VALORES Y ACTITUDES

COMPRENDIENDO LOS
VALORES

COMPRENDIENDO LAS ACTITUDES

1. RESPONSABILIDAD
Es un valor mediante el cual la
persona asume obligaciones,
deberes y se compromete
libremente a lo que se desea
hacer, asumiendo las

consecuencias de sus actos.

=

Llega puntual a la Institucion Educativa.

2. Participa activamente en el quehacer

educativo.
3. Presenta sus trabajos ha debido momento.

4. Asume con responsabilidad sus actos.

2. RESPETO

Es un valor que permite a la
persona comprender las maneras
de pensar y actuar distintas a las
de ella protegiendo todo aquello

gue esta en su entorno.

Respeta la opinion de los demas.

2. Asume las normas de convivencia.
Respeta la integridad fisica, Psicolégica y
moral de sus comparieros.

4. Emplea un vocabulario adecuado para

expresarse

3. SOLIDARIDAD
Es un valor que tiene cada
personay practica el
desprendimiento para ayudar a los

demas de manera desinteresada.

1. Demuestra valoracién de uno mismo.

2. Ayuda y transmite confianza a sus

compafieros.

3. Comparte conocimientos con sus compafieros.




3.1.8. Evaluacién de diagnéstico.

d) Lo que los estudiantes deben saber.

FRACCIONES
QOperaciones
combinadas

NUMEROS
MATURALES.
Operaciones
combinadas.

GEO METRIA
Angulos ¥
triangulos.

b) Lo que los estudiantes deben saber hacer.
) —

RAZONAMIENTO
LOGICD

« Analizar
« |dentificar

CAPACIDADES| * Aplica

¢) Lo que los estudian deben asumir.
VDESTREZAS | pecoLucion pe

PROELEMAS. » Demuestra orden en sus trabajos.

* Procesar « Ayuda a sus companeros.

* Representar » Respeta las opiniones de los demas.

37
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MULTIPLICACION
5 1 5xl

— T — -

- = -

OPERACIONES CON
FRACCIONES

ax i

POTERCLAZIOHN.

['"3"'- 3 5.7 513
= FTITITS
g 14

25

[

Operacionss combinadas
a— ----H“*
La independencia de La jerarguia de las
las operacionss Operacionas y signos
_'_,_o-"
fﬁ x\\t

Sin signos de Con signos de
agrupacian. agrupacian.
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Evaluacion de diagndstico.
AlUMNO: ..o 1% Fecha: Marzo de 2016
Profesor(a) ......ccoooeeeiiiiiiiii e, Firma del padre..................
CAPACIDAD: Razonamiento l6gico. n DESTREZA: Aplicar.
Desarrolle cada una de estas actividades, demostrando orden en su desarrollo.

1. Resuelve los siguientes enunciados.

L3343
(2)45' 3 -b-+a)-3

(1L2+35)-[(23-18+1,2)x3,4]+34

CAPACIDAD: Resolucién de problemas. DESTREZA: Representar.
Representa graficamente los siguientes enunciados.

e Angulos consecutivos.
e Angulo agudo.

e Angulo recto.

e Angulo concavo.

e Angulo obtuso.

e Angulo llano.

e Angulo de una vuelta.
e Triangulo rectangulo.
e Triangulo isosceles.

e Tridngulo escaleno.

e Triangulo equilatero.
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3.1.9. Programacion anual-general de la asignatura

PROGRAMACION ANUAL de ASIGNATURA

1. Institucion educativa: ......................L 2. Nivel: secundaria

4. Seccidn/es: A,B,C 5. Area: Matematica.

3. Grado: 1° secundaria.

CONTENIDOS

MEDIOS METODOS DE APRENDIZAJE

NUMERO, RELACIONES Y

FUNCIONES

NuUmeros naturales

NuUmeros enteros

Fracciones

Numeros decimales

Conjuntos

Expresiones algebraicas

Ecuaciones de primer

grado. Funciones.

GEOMETRIA Y MEDIDA

8. Unidades de medida.

9. Rectas y angulos.
Movimiento en el plano.

10. Figuras geométricas.

ESTADISTICA Y

PROBABILIDADES.

11.Introduccion a la
estadistica y
probabilidades.

NoghkwhPRE

Andlisis de expresiones matematico -fisicas, esquemas, graficos
de diversos tipos, tabla, etc. Identificando, explicando y
relacionando los elementos que aparecen en ellos.

¢ Relacion de elementos mateméaticos mediante el uso de la
observacion y criterios de conexion

o Utilizacion de algoritmos mediante la resolucion de ejercicios
adecuados propuestos por el docente.

o Calculo de operaciones diversas mediante la aplicacion de
algoritmos

e Procesamiento de la informacion para la resolucion de problemas
mediante la utilizacion de estrategias adecuadas, en funcién de
la naturaleza del problema, utilizando algoritmos de todo tipo,
métodos graficos o0 numéricos.

e Aplicacion de estrategias en la resolucion de problemas
utilizando diferentes férmulas mateméticas con un vinculo en
comun.

e Comprobacion de funciones mediante representaciones graficas.

e Localizacion de informacidn de un problema para su resolucion
utilizando algoritmos.

¢ Medicion de figuras geométricas utilizando reglas y otros
instrumentos de medida adecuados.

e Representacion de figuras en el plano, en el espacio, de
fracciones, diagramas, decimales en la recta numérica, etc.
utilizando instrumentos adecuados.

e Interpretacion de informacion mediante el analisis de la misma 'y
la relacion con conocimientos previos.

e Justificacion de propiedades de cuerpos geométricos utilizando el

razonamiento, teoremas y algoritmos.

CAPACIDADES-DESTREZAS |

FINES |

VALORES Y ACTITUDES

1.

CAPACIDAD: RAZONAMIENTO
LOGICO
Destrezas

Analizar.

Relacionar.

Utilizar algoritmos.

Calcular

Procesar informacion.

Aplicar.

Comprobar — verificar.
CAPACIDAD: COMUNICACION
MATEMATICA.

Destrezas

Localizar — ubicar.

Medir.

Representar graficamente.
CAPACIDAD: RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Destrezas

Interpretar.

Justificar.

1. Responsabilidad.

v' Demuestra puntualidad.

v' Participa activamente en el aula.

v' Presenta sus trabajos ha debido momento.
2. Respeto

v' Respeta la opinién de los demas.

v' Asume las normas de convivencia.

v' Emplea un vocabulario adecuado para expresarse.
3. Solidaridad

v' Demuestra valoracién de uno mismo

v" Ayuda y transmite confianza a sus comparieros.

v/ Comparte conocimientos con sus comparferos.
Temas transversales

1. Educacion ambiental y formacion ética.

2. Educacion para la convivencia, la paz, diversidad cultural y la

ciudadania.
3. Educacion para el amor, la familia y la sexualidad.
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3.1.9. Marco conceptual de los contenidos

Matematica 1° de secundaria

Arquitectura del conocimiento: marco conceptual

|
L NUMERO, RELACIONES Y FUNCIONES I1. GEOMETRIA Y MEDIDA IIl, ESTADISTICA Y PROBABILIDADES
|| 1 nimeros naturales B Unidades de medida 11, Introduccion a la estadistica y
probabilidades.

2. Numeros enteras 8. Rectas y angulos. Movimiento en el
plang
——1 3. Fracciones 10, Figuras geométricas.

4. Numeros decimales

5. Conjuntos

|| & Expresiones alzebraicas

=i 7. Ecuationes de primer grado. Funciones,
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PROGRAMACION ESPECIFICA

CURSO: MATEMATICA
GRADO: 1° DE SECUNDARIA

Profesores: Chavez Montes, Richard Placido

Medrano Peceros, Eudes Rudy
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UNIDAD DE APRENDIZAJE Ne° 1.

Institucion educativa: ................ceeeeeennnnnn. Nivel: secundaria 3. Grado: 1° secundaria.
Titulo de la unidad: jugando con los nimeros naturales y enteros. Seccién/es: A,B,C N° de Sesiones 20
6. Profesor(a): Richard Chavez Montes u Eudes Medrano Peceros

Area: Matematica.

CONTENIDOS MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
l. NUMERO, RELACIONES Y . Utilizacion de algoritmos para la resolucién problemas
FUNCIONES propuestos sobre adicion, sustraccién, multiplicacién y division de
1. NOmeros naturales numeroglnaturales,' realizando las operaciones mas adecuadas.
. , . Utilizacion de algoritmos adecuados para resolver el problema sobre
1.1. Operaciones con niumeros e . . N
multiplicacion de los nimeros naturales, aplicando leyes principios y
naturales. propiedades.
1.1.1. Adicion, sustraccion,

multiplicacion y division.
1.1.2. Operaciones combinadas.
1.2. Propiedades de los nimeros
naturales.
1.2.1. Mdltiplos y divisores de un
numero.

1.2.2.  Criterios de divisibilidad.

1.2.3. Ndmeros primos y
compuestos.

1.24. MCMy MCD

1.3. Potenciacion de numeros
naturales.

1.3.1. Propiedades de la
potenciacion.

1.3.2. Operaciones de

potenciacion.

1.4. Radicacién de nimeros naturales.

1.4.1. Propiedades de la
radicacion.
1.4.2. Operaciones con
radicacion.
2. Numeros enteros.
2.1. Operaciones con numeros
enteros.
2.1.1. Adicion. propiedades.
2.1.2.  Sustraccion. Propiedades
2.1.3. Multiplicacion.
Propiedades.
2.1.4. Division. Propiedades.
2.1.5. Operaciones combinadas.

Procesamiento de la informacion sobre problemas de divisién de
ndmeros naturales, a través de algoritmos.

Procesamiento de la informacién en la resolucién de problemas de
operaciones combinadas de nimeros naturales utilizando algoritmos
adecuados.

Empleo de estrategias para el correcto desarrollo de miiltiplos y divisores
de un numero en el problema propuesto utilizando el algoritmo adecuado
Relacién de las propiedades de potenciacién y radicacién, consultando a
los textos de la biblioteca a través de trabajo grupal.

Interpretacion de la tabla mostrada sobre nimeros primos, utilizando
guias y cuestionarios.

Célculo del MCM. y MCD, mediante la aplicacion de algoritmos
adecuados.

Relacién de las propiedades de potenciacion y radicacion, identificando
las conexiones que permitan establecer entre ellas.

Aplicacion de las propiedades de potenciacion, para resolver problemas
diversos, mediante la realizacion de ejercicios propuestos por el profesor.
Aplicacion de las propiedades de radicacion para resolver problemas
diversos mediante la realizacién de ejercicios propuestos por el profesor.
Relacién de las propiedades de los nimeros enteros, a través del analisis
y la descripcion de la informacion dada que se va a relacionar.
Aplicacion de las propiedades de adicion y sustraccion de nimeros
enteros, en la resolucion de operaciones combinadas, mediante la
realizacion de ejercicios propuestos por el profesor.

Procesamiento de la informacion para la resolucion de problemas
mediante la utilizacién de estrategias, en funcion de la naturaleza del
problema, utilizando algoritmos adecuados.

Célculo de la division de numeros enteros, mediante la aplicacion de
algoritmos adecuados.

Aplicacion de las propiedades de adicién, sustraccion, multiplicacion y
division, en la resolucion de nimeros entero, guiandose de los ejercicios
resueltos por el profesor.

CAPACIDADES-DESTREZAS

FINES VALORES-ACTITUDES

1. CAPACIDAD: RAZONAMIENTO
LOGICO
Destrezas
- Analizar.
- Relacionar.
- Utilizar algoritmos.
- Procesar informacion.
- Aplicar.
- Emplear estrategias
- Calcular
CAPACIDAD: RESOLUCION DE
PROBLEMAS
Destrezas

- Interpretar.

1. Responsabilidad.
v' Participa activamente en el aula.

2. Respeto.
v' Respeta la opinién de los demas.
3. Solidaridad.

v/ Comparte conocimientos con sus comparieros.

Temas transversales

1. Educacién ambiental y formacion ética.

2. Educacion para la convivencia, la paz, diversidad cultural
y la ciudadania.

3. Educacion para el amor, la familia y la sexualidad.
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3.2. Programacion especifica - |

ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodoldgica + ¢actitud?)

Actividad 1

Utilizar algoritmos para la resolucion problemas propuestos sobre adicion, sustraccion,
multiplicacion y division de nameros naturales, realizando las operaciones méas adecuadas,
compartiendo conocimientos con sus comparieros.

Si2x + 2 =10, 3y- 15 =45. ;Calcula el doble de “x” por el quintuple de “y"?.

1. Observay lee el problema propuesto.

2. Analiza el problema.

3. Relaciona los datos del problema

4. Utiliza un algoritmo y resuelve.
Actividad 2

Utilizar algoritmos adecuados para resolver el problema sobre multiplicacién de los niumeros
naturales, aplicando leyes, principios y propiedades.

Dos autos salen de Arequipa con direccion a Ica a 70 km/h y 90 km/h, respectivamente. ¢Qué
distancia se encuentra el uno del otro, después de 5 horas de viaje?
5. Observay lee el problema propuesto.

6. Analiza el problema.
7. Relaciona los datos del problema
8. Utiliza un algoritmo y resuelve.

Actividad 3

Procesar la informacién sobre problemas de division de nimeros naturales, a través de
algoritmos, participando activamente.

El cociente de una divisién es 12, el divisor es 7 y el residuo es el mayor posible. ¢ Cual es el
dividendo?
1. Lee el problema

2. Selecciona los datos del problema.

3. Organiza datos del problema.

4. Utiliza algoritmos

5. Verifica el resultado obtenido.
Actividad 4

Procesar informacién en la resolucion de problemas de operaciones combinadas de numeros
naturales utilizando algoritmos adecuados.

Calcular el valor de:
8c—[(4+2a) (b+c)+a—5] sia+b=7,a-b=5yc=3.

1. Observa el enunciado.
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2. ldentifica los valores de las variables.
3. Relaciona y reemplaza los valores de las variables.
4. Aplica el algoritmo adecuado.

Actividad 5

Emplear estrategias para el correcto desarrollo de criterios de divisibilidad en el problema
propuesto utilizando el algoritmo adecuado.

Considerando los numeros siguientes: 27; 85; 380; 240; 7420; 1012; 410; 615; 406; 1105.
Indique lo siguiente:
a) ¢cuales son divisibles por 2?

b) ¢cudles son divisibles por 3?
c) ¢cuales son divisibles por 5?

1. Leey comprende el problema.
2. Elige y emplea el algoritmo adecuado.
3. Aplicay verifica con sus compafieros.

Actividad 6

Interpretar la tabla mostrada sobre nimeros primos, explicandolos a los compafieros con el
lenguaje adecuado.

En la tabla mostrada descifra qué nimeros deben ir en cada casillero en blanco e indique
cuales son primos ¢ por quée?

* 1 3 4 5
3
5 15
Z
11 55
1. Lee el problema.
2. Decaodifica la informacion
3. Relaciona con saberes previos
4. Explica sus repuestas.
Actividad 7

Calcular el MCM. y MCD, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.
Calcular el MCD y MCM de los numeros 20, 40 y 60, mediante la descomposicién canoénica.

1. Percibe la informacion de forma clara.
2. Selecciona el algoritmo.

3. Aplica el algoritmo.
4
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Actividad 8

Relacionar las propiedades de potenciacion y radicacion, identificando las conexiones que
permitan establecer entre ellas.

a. Potencia de un producto () (@M = ghm = @mn
b. Potencia de potencia () %_r: = aM-n

C. Producto de potencia de bases iguales ( ) aMm.al = aMm*n
Cociente de potencias de basesiguales () (3. p)" = an. pn

n n m n

€. Raiz de unaraiz () am = (JE) =a"

n
f. Potencia de una raiz ( ) m" [ Pa = P/

1. Leey comprende el problema propuesto.
2. ldentifica los elementos a relacionar.
3. Relacionan segun corresponda.

Actividad 9

Aplicar las propiedades de potenciacion, para resolver problemas diversos, mediante la
realizacion de ejercicios propuestos por el profesor, participando activamente.

[(-5)3]2 + —((?)11—? +(@3Bx7)2-3
+

Observa el problema

Percibe la informacién en forma clara.

Organiza sus conocimientos.

Elige las propiedades a aplicar en los problemas.
Aplica la propiedad que corresponde.

abrwne=

Actividad 10

Aplicar las propiedades de radicacion para resolver problemas diversos mediante la realizacion
de ejercicios propuestos por el profesor.

B+ 33w [ ®

1. Observa el enunciado.

2. Percibe la informacion en forma clara.

3. Identifica las propiedades a utilizar.

4. Aplica la propiedad correcta y desarrolla.
Actividad 11

Relacionar las propiedades de los numeros enteros, a través del analisis y la descripcién de la
informacion dada, que se va a relacionar, utilizando una flecha.

Clausura: SiaeZ—s>a+0=a
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Conmutativa: SiaeZ—»3d(-a)eZ/a+(-a)=0
Asociativa: Sia,baceZ—>(a+b)+c=a+(b+c)
Elemento Neutro: SiaeZ ArbeZ>(a+b)ez
Inverso Aditivo: SiaeZ ArbeZ—>(@a+b)=(b+a)

1. percibir la informacién de forma clara.
2. ldentificar elementos de relacion.
3. Realizar la conexion.

Actividad 12

Aplicar las propiedades de adicion y sustraccion de niUmeros enteros, en la resolucion de
operaciones combinadas, mediante la realizacioén de ejercicios propuestos del libro pagina 92.
1. Observa los ejercicios de la copia entregada por el profesor.
2. Percibir la informacion de forma clara.
3. Identifica las operaciones y/o propiedades.
4. Aplica las propiedades y/o algoritmos.

Actividad 13

Procesar informacién para la resolucion de problemas mediante la utilizacion de estrategias,
en funcion de la naturaleza del problema, utilizando algoritmos adecuados.

Jorge y Lucho tienen que llenar un depdsito de agua de 360 litros de capacidad, con baldes
de 8 y 3 litros respectivamente. En cada viaje, ¢Cuantos litros faltaran por llenar en el
deposito, después de 20 viajes?

Entender la informacién de forma clara.
Identificar las variables.

Relacionar con los conocimientos previos.
Planificar estrategias.

Plantear la ecuacion.

Aplicar algoritmos.

ok wbdE

Actividad 14
Calcular la division de nimeros enteros, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.
Calcular el valor de “X” en el enunciado, utilizando las propiedades de la division.

PE =x

1. Percibe la informacién de forma clara.
2. Selecciona el algoritmo
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3. Aplica el algoritmo.
Actividad 15

Aplicar las propiedades de adicion, sustraccion, multiplicacion y division, en la resolucion de
nameros entero, guiandose de los ejercicios resueltos por el profesor, participando activamente.

{3+[(-3x8)+(-12+4) -(3-6)}

Observa el problema

Percibe la informacién en forma clara.

Organiza sus conocimientos.

Elige las propiedades a aplicar en los problemas.
Aplica la propiedad que corresponde.

arwbdE

Vocabulario de la Unidad de Aprendizaje
e Algoritmo

e Percibe
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3.2.1.3. Guiade actividades para los estudiantes — Unidad n°1
Nombres.......ccocvviviiiiiiiieiee, Grado y Seccioén: 1° A-B-C
Profesores: Richard Placido Chavez Montes y Eudes Rudy Medrano Peceros

Actividad 1

Utilizar algoritmos para la resolucion problemas propuestos sobre adicion, sustraccion,
multiplicacién y division de niUmeros naturales, realizando las operaciones mas
adecuadas, compartiendo conocimientos con sus comparieros.

Si2x + 2 =10, 3y- 15 =45. ;Calcula el doble de “x” por el quintuple de “y"?.
1. Observay lee el problema propuesto.

2. Analiza el problema.

3. Relaciona los datos del problema

4. Utiliza un algoritmo y resuelve.
Actividad 2

Utilizar algoritmos adecuados para resolver el problema sobre multiplicacién de los
nameros naturales, aplicando leyes, principios y propiedades.

Dos autos salen de Arequipa con direccién a Ica a 70 km/h y 90 km/h, respectivamente.
¢ Qué distancia se encuentra el uno del otro, después de 5 horas de viaje?
1. Observay lee el problema propuesto.

2. Analiza el problema.
3. Relaciona los datos del problema
4. Utiliza un algoritmo y resuelve.

Actividad 3

Procesar la informacién sobre problemas de division de niUmeros naturales, a través de
algoritmos, participando activamente.

El cociente de una division es 12, el divisor es 7 y el residuo es el mayor posible. ¢ Cual
es el dividendo?
1. Lee el problema

2. Selecciona los datos del problema.

3. Organiza datos del problema.

4. Utiliza algoritmos

5. Verifica el resultado obtenido.
Actividad 4

Procesar informacién en la resolucion de problemas de operaciones combinadas de
nameros naturales utilizando algoritmos adecuados.

Calcular el valor de:
8c-[(4+2a)(b+c)+a—-5] siatb=7,a-b=5yc=3.



1. Observa el enunciado.
2. ldentifica los valores de las variables.
3. Relaciona y reemplaza los valores de las variables.
4. Aplica el algoritmo adecuado.
Actividad 5

Emplear estrategias para el correcto desarrollo de criterios de divisibilidad en el
problema propuesto utilizando el algoritmo adecuado.

Considerando los numeros siguientes: 27; 85; 380; 240; 7420; 1012; 410; 615; 406;
1105.
Indique lo siguiente:

d) ¢cuales son divisibles por 2?

e) ¢cudles son divisibles por 3?
f) ¢cuales son divisibles por 5?

1. Leey comprende el problema.
2. Elige y emplea el algoritmo adecuado.
3. Aplicay verifica con sus compafieros.

Actividad 6

Interpretar la tabla mostrada sobre numeros primos, explicandolos a los comparieros
con el lenguaje adecuado.

En la tabla mostrada descifra qué nimeros deben ir en cada casillero en blanco e
indique cuales son primos ¢ por qué?
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Lee el problema.

Decodifica la informacion
Relaciona con saberes previos
Explica sus repuestas.

N PRE

Actividad 7
Calcular el MCM. y MCD, mediante la aplicacién de algoritmos adecuados.

Calcular el MCD y MCM de los numeros 20, 40 y 60, mediante la descomposicién
canonica.

1. Percibe la informacién de forma clara.
2. Selecciona el algoritmo.
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3. Aplica el algoritmo.

Actividad 8

Relacionar las propiedades de potenciacién y radicacion, identificando las conexiones
gue permitan establecer entre ellas.

g. Potencia de un producto () (@M =am = @mn
h. Potencia de potencia () %_r:‘\ = aMm-n

. Producto de potencia de basesiguales ( ) am.an = am*n
j-  Cociente de potencias de bases iguales ( ) (a.b)n = an. pn

n n m e
K- Raiz de una raiz ( ) am = (JE) =a”

l. " Potencia de una raiz ( ) m’n,% _ mnp‘/a

1. Leey comprende el problema propuesto.
2. ldentifica los elementos a relacionar.
3. Relacionan segun corresponda.

Actividad 9

Aplicar las propiedades de potenciacion, para resolver problemas diversos, mediante la
realizacion de ejercicios propuestos por el profesor, participando activamente.

(-5)312 + _((i))ll_‘:_’ F(@x7)2-3
+

Observa el problema

Percibe la informacién en forma clara.

Organiza sus conocimientos.

Elige las propiedades a aplicar en los problemas.
Aplica la propiedad que corresponde.

arMwdE

Actividad 10

Aplicar las propiedades de radicacion para resolver problemas diversos mediante la
realizacion de ejercicios propuestos por el profesor.

(\/_)+2\/3 G+ [ /() ®

Observa el enunciado.

Percibe la informacion en forma clara.
Identifica las propiedades a utilizar.
Aplica la propiedad correcta y desarrolla.

hrowbdpE
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Actividad 11

Relacionar las propiedades de los numeros enteros, a través del analisis y la descripcion
de la informacion dada, que se va a relacionar, utilizando una flecha.

Clausura: SiaeZ—>a+0=a

Conmutativa: SiaeZ—>3(-a)eZla+(-a)=0
Asociativa: Sia,baceZ—>(a+b)+c=a+(b+c)
Elemento Neutro: SiaeZ AbeZ—>(a+b)eZz
Inverso Aditivo: SiaeZ ArbeZ—>s(a+b)=(b+a)

1. percibir la informacion de forma clara.
2. ldentificar elementos de relacion.
3. Realizar la conexion.

Actividad 12

Aplicar las propiedades de adicién y sustraccién de nimeros enteros, en la resolucion
de operaciones combinadas, mediante la realizacion de ejercicios propuestos del libro
pagina 92.

1. Observa los ejercicios de la copia entregada por el profesor.

2. Percibir la informacion de forma clara.

3. Identifica las operaciones y/o propiedades.

4. Aplica las propiedades y/o algoritmos.

Actividad 13

Procesar informacién para la resolucion de problemas mediante la utilizacion de
estrategias, en funcién de la naturaleza del problema, utilizando algoritmos adecuados.

Jorge y Lucho tienen que llenar un depésito de agua de 360 litros de capacidad, con
baldes de 8 y 3 litros respectivamente. En cada viaje, ¢Cuantos litros faltardn por
llenar en el depdsito, después de 20 viajes?

Entender la informacién de forma clara.
Identificar las variables.

Relacionar con los conocimientos previos.
Planificar estrategias.

Plantear la ecuacion.

Aplicar algoritmos.

ok wbdrE
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Actividad 14

Calcular la divisiobn de numeros enteros, mediante la aplicacion de algoritmos
adecuados.

Calcular el valor de “X” en el enunciado, utilizando las propiedades de la
division.

P =x

1. Percibe la informacion de forma clara.
2. Selecciona el algoritmo
3. Aplica el algoritmo.

Actividad 15

Aplicar las propiedades de adicion, sustraccion, multiplicacién y division, en la resolucion
de nimeros entero, guiandose de los ejercicios resueltos por el profesor, participando
activamente.

{3+[(-3x8)+(-12+4) -(3-6)¥

Observa el problema

Percibe la informacién en forma clara.

Organiza sus conocimientos.

Elige las propiedades a aplicar en los problemas.
Aplica la propiedad que corresponde.

akrwdE



1.2.1.4.

FICHA DE TRABAJO N°1.
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Materiales de apoyo (fichas y lecturas)

Emplear estrategias para el correcto desarrollo de criterios de divisibilidad en los

enunciados propuestos.

Divisibilidad por 2 = (2%)

Calcula el residuo de las siguientes
divisiones:

47 + 2 = resto

24 + 2 = resto

320+ 2 = resto

Un ndmero es divisible por 2 si termina en

0 en ndmero

Realizar dos ejemplos.
Divisibilidad por 4 = (2'3'.'.21)

Un numero es divisible por 4 si sus ‘...~ Ultimas

son o multiplo de

Realizar dos ejemplos.

Divisibilidad por 5 = (5%
¢En qué cifra debe terminar un nimero para
gue sea divisible por 5?

Veamos:
120+ 5 resto
241 +5 resto
482 +5 resto
633 +5 resto

Para que un numero sea divisible por 5 su

tltima debe ser 0]

Realizar dos ejemplos.

Divisibilidad por 8 = (2°%)

.....

Es divisible por 8 cuando sus

tltimas cifras son
de

Realizar dos ejemplos.

o multiplo

Divisibilidad por 3y 9

Un ndmero es divisible por 3 si la de

sus es de 3.

Realizar dos ejemplos.

Divisibilidad por 11

¢,Cémo saberlo?

PASO 1.

Empezando por la cifra de la derecha (6) se
suman de manera intercalada las cifras.
PASO 2.

A este resultado se le resta la suma de las
cifras que quedaron.

Realizar dos ejemplos.

1. Relacione ambas columnas:

. 4125 ()2
Il 81423 ( )3
Il 26132 ( )5

2. Colocar verdadero (V) o falso (F) segun
corresponda:

El nimero ab46 es divisible por4 ( )
El nimero abba es divisible por 11 ()

El nimero ab25 es divisible por 25 ( )

3. Completar en los espacios en blanco
adecuadamente

* Si un ndmero termina en cero o cifra par
entonces sera siempre divisible por
* Si un ndmero termina en cero o cifra 5
entonces sera siempre divisible por




56

FICHA DE TRABAJO N° 2.

CRIBA DE ERATOSTENES

Es una tabla que contiene los niUmeros primos que existen entre el 1y el 100.
Para construirla la procede asi:

1. Se escriben los numeros naturales del 1 al 100.

2. Se suprimen los multiplos de 2 a partir del 4.

3. Se suprimen todos los multiplos de 5 a partir de 25,

4. por dltimo los multiplos de 7 a partir de 49.

Para completar se finaliza suprimiendo el 1.

11 12 13

100

Los nimeros que quedaron sin tachar son los niumeros primos menores que
100, ellos son:




FICHA DE TRABAJO 3.

Aplicar las propiedades de radicacién en los siguientes enunciados.
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a. Aplicando la propiedad:

[ |Vab =-Va.-"s

Desarrollar:

1. 3[a33D (343
2. 418D (16)

3. 21710 (205

4. J(289) (196)
5. 3/(8)(27) = eeiiiiiiiiin.,

I. Aplicando la propiedad:

| va" =N

Desarrollar:
1. (Vie)d =

2. (3/333)2 =

3. ( %/i024)3

4. ( 8729)4

5. ( 3/C1331)°

e =%

L>

Desarrollar:

1. 5 3/ 0 =
2.4 [ /G2 ® =
3. | &7y & =

4. % | Je&o
5.3 3 3@

I. Simplificar:

2(2° (2% (2)7 (8D) (9)

LP= """ 3®0©
2.L = @ @2 @°.62 68
5 3,20 3
2 1024) (81) (27) (3
3_A:\/\/\/ (1024) (81) (27) (3)

4[(64) (81)
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FICHA DE TRABAJO N°4.
Procesar informacién para laresolucion de problemas utilizando algoritmos

adecuados.

Un padre de 44 afios de edad tiene 3
hijos; uno de 16, otro de 14 y el tercero
de 12 afios, se desea saber el numero
de afios que ha transcurrido desde que
la edad del padre fue el doble de la suma
de las edades de sus hijos.

Para llegar al piso décimo sexto de un
edificio, se subieron 270 escalones.
¢, Cuantos escalones se subirdn cuando
desde abajo se quiere llegar al vigésimo
piso?

Una persona tiene 4000 soles y otra
1500 soles cada una ahorra 200 soles
mensuales. ¢ Dentro de cuantos meses,
la cantidad que habra acumulado la
primera sera el doble de la segunda?

Por cada docena de manzanas que
compro me obsequian una manzana. Si
he recibido 780 manzanas, ¢Cuantas
decenas compre?

El sefior y la sefiora Mendiola se casaron
cuando el primero aventajaba por 10
afios a la segunda. Si actualmente sus
edades sumadas dan 90 afos, ¢ Cuantos
afos tendran que transcurrir para que el
Sr. Mendiola tenga 65 afios?

El dividendo de una cierta divisiobn es
1081. Si el cociente y el residuo son
iguales, y el divisor es el doble del
cociente, ¢ Cual es el divisor?

7. Laedad de Pilar es el triple de la edad
de Carmen y hace 4 afios ambas
edades sumaban tantos afios como la
edad de Carmen dentro de 16 afos.
Luego la edad de Carmen es:

8. Un comerciante compro 1800 vasos a
S/. 2 cada uno. Después de romper
algunos vende los restantes a S/. 3
cada uno, obteniéndose una ganancia
total de S/. 1620, ¢Cuantos vasos
rompio?

9. Un deposito tiene 480 litros de agua,
Jorge y Luis extraen agua con baldes
de 8 y 5 litros respectivamente; cada
vez que van al depésito. ¢ Cuantos
litros quedaran en el depdsito después
de 25 viajes?

10. Dos hermanos tienen una cuenta de
ahorros; en el banco por S/. 1920 lo
gue le corresponde al hermano mayor
es 6 veces lo que corresponde al
hermano menor mas un adicional de
S/. 72. ¢Cuéanto le corresponde al
hermano mayor?

11. Se dan para multiplicar los numeros
63y 48. Si aumentan 9 unidades al
multiplicando. ¢En cuantas unidades
hay que disminuir al multiplicador para
gue no varie el producto?
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3.2.1.5. Evaluaciones de proceso de la Unidad

EVALUACION DE PROCESO N° 1 (UNIDAD N° 1)

NOMBRE. .....cuiteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeensenseneenns AREA: MATEMATICA.
PROFESOR (A)............ FECHA............ FIRMA DEL PADRE..................
CAPACIDAD: Razonamiento logico. DESTREZA: Calcular

1. Calcular el valor de cada enunciado.

b) Si3x-2=10, 3y- 15 =45. ;Calcula el triple de “x” por el quintuple de “y"?

c) Si2(2x—2) =10, 3y- 15 =45. ¢Calcula la tercera parte de “x” por el doble de
Hyﬂ?

d) Si3x+ 3 =18, 3y-45=90. ¢Calcula 2x/5 por el triple de “y"?

e) Si2x+ 24 =10x + 8, 5y- 25 = 6y - 55. ;4 Calcula el doble de “x” por la quinta
parte de “y”?

f) Six=1 +§ y=1+ Zgy ¢ Calcula el doble de “x” por el quintuple de “y"?.

MATRIZ DE EVALUACION 1

Descriptores de calidad Calificacion
Calcula adecuadamente todas las preguntas 18 - 20
Calcula adecuadamente 3 preguntas 15-17
Calcula adecuadamente 2 preguntas 11-14
Calcula inadecuadamente todas las preguntas 0-10
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EVALUACION DE PROCESO N° 2 (UNIDAD N° 1)

NOMBRE.........ccuumreieeeeeeeeeeessnnnneeeeees AREA: MATEMATICA.
PROFESOR (A)............ FECHA............ FIRMA DEL PADRE..................
CAPACIDAD: Razonamiento logico. DESTREZA: Relacionar

Relaciona las propiedades segun corresponda a cada enunciado. Escribir la letra.

a. Asociativa ( ) a.b=b.a

b. Conmutativa () (@a.b).c=a.(b.c)

c. Inverso aditivo ( ) a.(b+c)=a.b+a.c
d. Distributiva () (@+b)=(b+a)

e. Potencia de un producto () (@MM = aghMm = @mMmn
f. Potencia de potencia () %—r: = agMm-n

9- Producto de potencia de basesiguales ( ) am.al = aMm*n

h.  Cociente de potencias de basesiguales () (3. p)n = an. pn

m

. Raiz de una raiz \/ (n\/—)m W

i mn
] Potencia de una raiz ( ) m" n‘/ Pg = ™P/a

MATRIZ DE EVALUACION 2

Descriptores de calidad Calificacion
Relaciona adecuadamente todas las preguntas 18- 20
Relaciona adecuadamente 3 preguntas 15-17
Relaciona adecuadamente 2 preguntas 11-14
Relaciona inadecuadamente todas las preguntas 0-10
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EVALUACION DE PROCESO N° 3 (UNIDAD N°1)

NOMBRES. ......cconieeeeee e eae e e e e e e e reaes AREA: MATEMATICA
PROFESOR(A)........cevvverrnnnnnnnn FECHA.......... FIRMA DEL PADRE.............
CAPACIDAD: Razonamiento légico DESTREZA: Aplicar

1. Aplicar las propiedades de potenciacion, para resolver problemas dados mediante
el uso de algoritmos.

2) U297, (33 +[(3)%5
(125)

b) (-33+ 02+ [3)4P
)

MATRIZ DE EVALUACION 3

Descriptores de calidad Calificacion
Aplica adecuadamente todas las preguntas 18 - 20
Aplica adecuadamente 3 preguntas 15-17
Aplica adecuadamente 2 preguntas 11-14
Aplica inadecuadamente todas las preguntas 0-10
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EVALUACION DE PROCESO N° 4 (UNIDAD N°1)
NOMBRES.........ceeiiiiiinerreeeeeannneeeeessannneeessssnnnreees AREA: MATEMATICA
PROFESOR(A)......ccceeueeuenienennens FECHA.......... FIRMA DEL PADRE
CAPACIDAD: Resolucion de problemas DESTREZA: Procesar informacion.

Procesa la informacién contenida en la resolucion de cada problema y halle su solucion,
utilizando algoritmos adecuados.

1. Por cada cuatro docenas de manzanas que un comerciante compra, le obsequian
dos manzanas. ¢ Cuantos son de obsequio si llevé 4800 manzanas?

2. Juan es el doble de rapido que Pedro. Si juntos pueden hacer una obra en 15 dias,
cuanto tiempo le tomaré a Juan hacerlo solo?

3. A un numero se le agregd 10, al resultado se le multiplicé por 5 para quitarle
enseguida 26, a este resultado se extrae la raiz cuadrada para luego multiplicarlo por
3, obteniendo como resultado final 24. ¢ Cual es el nimero?

4. Juany Pepe tienen que llenar un depdsito de agua de 360 litros de capacidad, con
baldes de 8 y 3 litros respectivamente. En cada viaje, ¢ Cuantos litros faltaran por
llenar en el depdsito, después de 20 viajes?

MATRIZ DE EVALUACION 4

Descriptores de calidad Calificacion

comprende el significado del enunciado; realiza el calculo. Responde | 18 - 20
todas las preguntas

Comprende el significado del enunciado; responde tres preguntas. 15-17
Comprende el significado del enunciado; responde uno o dos 11-14
preguntas.

Comprende de forma inadecuada el significado del problema; no 0-10

hace ningln planteamiento de él.




1.2.1.5. Pruebas finales de unidad de aprendizaje

EVALUACION DE UNIDAD N° 1

NOMBRE: AREA: MATEMATICA
PROFESOR (A) FECHA__/ /| __FIRMA DEL PADRE
CAPACIDAD: Razonamiento logico. DESTREZA: Calcular.

1. Calcular el valor de cada enunciado.
a) {-2+3[5+3-2-4-1—-(4+2 (-2)) + 8}

b) {-12 +3[15+13-12-14-10- (4 +12 (-2)) + 18}

C) {-20+2[5+3-2-24-1—(4+2 (-9)) + 8}

d) Si3X-2=10, 3y-15=45. ¢Calcula 2x + 8y?

e) Si 4(2X —2)= 10, 2(3y- 15) = 45. ¢Calcula 12x + 6y?

MATRIZ DE EVALUACION 1

Descriptores de calidad Calificacién
Calcula adecuadamente todas las preguntas 18 - 20
Calcula adecuadamente 3 preguntas 15-17
Calcula adecuadamente 2 preguntas 11-14
Calcula adecuadamente todas las preguntas 0-10
CAPACIDAD: Razonamiento l6gico. DESTREZA: Relacionar.

Relacionar las propiedades segun corresponda a cada enunciado. Coloca en el
paréntesis la letra que corresponde.

a. Potencia de un producto () (42)3

am
b. Potencia de potencia () an =amn
C. Producto de potencia de bases iguales () 29,28 22
d. Cociente de potencias de bases iguales () @ . 3)4

m
n

€. Potencia de una raiz () NJam = ("JE)m =a
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MATRIZ DE EVALUACION 1
Descriptores de calidad Calificacion
Relaciona adecuadamente todas las preguntas 18 - 20
Relaciona adecuadamente 3 preguntas 15-17
Relaciona adecuadamente 2 preguntas 11-14
Relaciona adecuadamente todas las preguntas 0-10

CAPACIDAD: Resolucion de problemas DESTREZA: Procesar informacion
Resuelva los siguientes problemas utilizando algoritmos adecuados.

1. ¢Cuanto de presupuesto necesita el gobierno para pagar a 4 Coroneles, si el
sueldo de 6 Coroneles equivale al de 10 Comandantes; el de 5 Comandantes al
de 12 Tenientes; el de 6 Tenientes al de 9 Sargentos, y si 4 Sargentos ganan S/.
32807

2. A un nimero se le agrego6 10, al resultado se le multiplicé por 5 para quitarle
enseguida 26, a este resultado se extrae la raiz cuadrada para luego multiplicarlo
por 3, obteniendo como resultado final 24. ¢ Cudl es el nUmero?

3. Con 5400 monedas de a sol se hicieron 15 montones; con cada 3 de estos
montones se hicieron 10, y con cada 2 de estos se hicieron 9. ¢ Cuantos soles
tenia uno de estos Ultimos montones?

4. Halle el nimero cuyo quintuplo, disminuido en los % del mismo, es igual al triple,

de la suma de dicho numero con cinco.

MATRIZ DE EVALUACION 1

Descriptores de calidad Calificacion
Resuelve adecuadamente todas las preguntas 18 - 20
Resuelve adecuadamente 3 preguntas 15-17
Resuelve adecuadamente 2 preguntas 11-14
Resuelve inadecuadamente todas las preguntas 0-10




CAPACIDAD: Razonamiento l6gico DESTREZA: Aplicar

Aplicar las propiedades de la potenciacion, para resolver los ejercicios propuestos.

M =2+ (-3)3 +[(3)2]3

36 79 56 212
S=
36 79 56 211
2X+4 +36(22X—2)
E =
2x+5 _ 2(2x+3)_ 4( x+1)_ 6(2x—l)
21°.35% 80°
R =
15%.14° 307
MATRIZ DE EVALUACION 4
Descriptores de calidad Calificacion
Aplica correctamente el enunciado; realiza el calculo. Responde 18-20
todas las preguntas.
Aplica correctamente el enunciado; responde tres preguntas. 14-17
Aplica correctamente el enunciado; responde uno o dos preguntas. 11-13
Aplica incorrectamente el significado del problema; no hace ningdn 0-10
planteamiento de él.
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3.2.2. Programacion especifica - 1l

UNIDAD DE APRENDIZAJE Ne 2.

Institucion educativa: .....................

......... Nivel: Secundaria. 3. Grado: 1° de secundaria.

Titulo de la unidad: interactuando con las fracciones y decimales Seccion/es: A.B.C
N° de sesiones: 20 Area: Matematica.
6. Profesor(a): Richard Chavez Montes y Eudes Medrano Peceros

CONTENIDOS | MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE

I NUMERO, RELACIONES Y
FUNCIONES
4. Fracciones.
4.1.Fracciones.
4.1.1. Fracciones equivalentes.
4.1.2. Comparacion de
fracciones.
4.2.0peraciones con fracciones.
4.2.1. Adicion y sustraccion de
fracciones.

4.2.2. Multiplicacion. Fracciones
4.2.3. Division. Fracciones
complejas.

4.2.4. Potenciacion de
fracciones.
4.2.5. Radicacién de fracciones.
4.3.NUumeros decimales.
4.3.1. Fraccion decimal y numero
decimal.
4.3.2. Descomposicion de
nameros decimales.
4.3.3. Aproximacién de numeros
naturales.
4.3.4. Fraccién generatriz de un
numero decimal.
4.4, Operaciones con nimeros
decimales.
4.4.1. Adicion y sustraccion de
nameros decimales.
4.4.2. Multiplicacion de nimeros
decimales.

4.4.3. Division de nimeros
decimales.

e Representacion grafica de las siguientes fracciones,
utilizando instrumentos adecuados.

e Comprobacion — verificacion si el resultados de la suma de
fracciones, cumplen una igualdad, mediante la prueba y/o
demostracion.

e Célculo de la sumay resta de fracciones, mediante la
aplicacién de algoritmos adecuados.

e Anélisis de cada una de las propiedades de multiplicacién en
Q, identificando, explicando y relacionando, los elementos
que aparecen en ellos.

e Comprobacion - verificacién de los resultados de la
divisién de fracciones, mediante la prueba y/o demostracion.

e Célculo de la potenciacién de fracciones, mediante la
aplicacién de algoritmos adecuados.

e Calculo de la radicaciéon de fracciones, mediante la
aplicacién de algoritmos adecuados.

. Interpretacion de las graficas mostradas sobre fracciones
decimales, explicando a los compafieros.

. Célculo de la operacién propuesta, mediante la aplicacion
de algoritmos adecuados.

e Representacion grafica de las fracciones en la recta
numérica, utilizando los instrumentos adecuados.

e Calculo de las operaciones propuestas sobre aproximacion
de numeros naturales, Identificando, mediante la aplicacion
de algoritmos adecuados.

e Calculo del nimero originado de la fraccion generatriz,
mediante la aplicacion de algoritmos adecuados

e Andlisis del problema propuesto, Identificando, explicando y
relacionando los elementos que aparecen en ellos.

® Comprobacion / verificacién de los enunciados sobre
multiplicacion y division de niumeros decimales, mediante la
aplicacién de algoritmos adecuados.

CAPACIDADES-DESTREZAS |

FINES | VALORES-ACTITUDES

CAPACIDAD: RAZONAMIENTO
LOGICO
Destrezas
- Analizar.
- calcular
- Comprobar — verificar.
Il CAPACIDAD: COMUNICACION
MATEMATICA.
Destrezas
- Representar graficamente.
V. CAPACIDAD: RESOLUCION DE
PROBLEMAS
Destrezas
- Interpretar.

1. Responsabilidad.
v' Demuestra puntualidad
2. Respeto

v' Emplea un vocabulario adecuado para expresarse.
3. Solidaridad

v' Ayuda y transmite confianza a sus comparieros.
Temas transversales
4. Educacion ambiental y formacion ética.
5. Educacion para la convivencia, la paz, diversidad
cultural y la ciudadania.
6. Educacion para el amor, la familia y la sexualidad.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodoldgica + ¢actitud?)

Actividad 1
Representar graficamente las siguientes fracciones, utilizando instrumentos adecuados.
7/15; 8/17; 15/26; 13/23; 11/18; 10/17; 12/14

Observa la informacion.

Identificar los tipos de gréfica en las que se representa. Circulo recta numeérica
Elegir un medio para representar.

Realizar la representacion en forma clara.

howbhE

Actividad 2
Comprobar — verificar si el resultados de la suma de fracciones, cumplen una igualdad,
mediante la prueba y/o demostracion.

Verifica si la suma de las fracciones cumple la igualdad, y marque verdadero o falso.

5 6) _ (15 18
a) (4+3j = (12+9) «( )
b) ( (11 9) ()
(7 5 3) _ (14 10 6)
)| —+ 4| = | —+—+ ( )
4 3 12 8 6 24

1. Percibe la informacién forma clara.
2. Elegir método de verificacion.
3. Verificar el resultado aplicando el método elegido.

Actividad 3

Calcular la sumay resta de fracciones, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.

124324742 3

3 9 7 21
1. Observa la informacion.
2. Seleccionar el algoritmo.

3. Aplicar el algoritmo.

Actividad 4

Analizar cada una de las propiedades de multiplicacién en Q, identificando, explicando y
relacionando, los elementos que aparecen en ellos.
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Analice cada una de las propiedades y realizar dos ejemplos de cada una de ellas.

2EQ/\ £eQ—)EXEEQ ...................................................................................................

b d b4
a c_c¢ a
—EQ/\EEQ—)EXE—de ............................................................................
ac e a C e a C e
_— - —> | =X—- —_——=— LS
NPT (b djxf b (d f]
"\
a c e afc e a C a e
—_— - B e v
537 Q b[d+fj b d b ¥
2eQ existe—eQ—>3xE=2 ............................................................................
’ b b b

o

8 O existe 2 e Qo S x
b a b a

5. Observa la informacion.

6. Identificar las propiedades

7. Relacionar las partes entre si.

8. Realiza ejemplos de cada propiedad.
Actividad 5

Comprobar — verificar los resultados de la divisién de fracciones, mediante la prueba y/o
demostracion.
Verificar las respuestas de cada enunciado y ponga verdadero o falso.

a. 1/2+8/9=9/16 ( )
b. 2/3+3/7=11/9 ()
c. 2/11+4/5=10/44 ( )

1. Observa la informacion.
Elegir método de verificacion.
3. Verificar que cumplan las condiciones del problema.

N

Actividad 6

Calcular la potenciacién de fracciones, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.

: , 11 .
Si se tiene que ——— =2 calcular la expresion E.
X

y
ko’) o )
1% 410v

1. Percibir la informacion de forma clara.
2. Seleccionar el algoritmo.

E
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3. Aplicar el algoritmo.
Actividad 7

Calcular radicacion de fracciones, mediante la aplicacién de algoritmos adecuados.
Calcular:

-1
E=[273 +3672 + (gj _ 22

1. Observa la informacion.
2. Seleccionar el algoritmo.
3. Aplicar el algoritmo.

Actividad 8

Interpretar las gréficas mostradas sobre fracciones decimales, explicandolos a los compafieros
con el lenguaje adecuado.

En las gréficas mostradas escriba debajo que fraccion debe ir .explique ¢ por qué?

1. Lee el problema.

2. Decodifica la informacién

3. Relaciona con saberes previos

4. Explica sus repuestas
Actividad 9

Calcular la operacion propuesta, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.

Calcular: 1/4+0,25+3/4+1/2+5/8ydar como respuesta el numero escrito hasta la
centésima realizando la aproximacion si requiere el caso.

1. Lee la informacion.
2. Aplica el algoritmo.
3. Selecciona el algoritmo.

Actividad 10
Representar graficamente las fracciones en la recta numérica, utilizando los instrumentos

adecuados.

Sean las fracciones 1/4 ,6/8, 10/20. Representar graficamente en la recta numérica.
1. Identifica las variables o datos a representar.
2. Selecciona el organizador grafico.
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3. Representa en el grafico.

Actividad 11

Calcular las operaciones propuestas sobre aproximacién de nimeros naturales, Identificando,

mediante la aplicacién de algoritmos adecuados, ayudando y transmitiendo confianza a los
demas.

En la aproximacion mostrada de los nimeros naturales calcular y determinar los valores que
toma “x”, en cada enunciado.

a) 4,5454(x)=5

b) 7,676(x) = 8

c) 5,444(x)5=6

1. Lee la informacion.
2. Aplica el algoritmo.
3. Selecciona el algoritmo.

Actividad 12

Calcular el numero originado de la fraccion generatriz, mediante la aplicacion de algoritmos
adecuados.

. . , L _ 4
Sabiendo que O,mn es un numero decimal de fraccion generatriz 25 calcular “0,mn”

1. Lee la informacion.
2. Aplica el algoritmo.
3. Selecciona el algoritmo.

Actividad 13

Analizar el problema propuesto, Identificando, explicando y relacionando los elementos que
aparecen en ellos, resolviendo el problema.

1. Lee y observa el siguiente problema resuelto.
Juan va de compras al mercado, y realiza las siguientes compras:
Primero compra un polo de 15,75 soles, luego compra 3 pares de medias a 2,60 soles

cada par, y por ultimo compra una gorra de 9,50soles. ¢ Cuanto tenia Juan si recibié 86
soles de vuelto?

4. ldentifica los datos del problema.

5. Relaciona los datos con la ecuacion planteada y resuelve el problema.

Actividad 14

Comprobar / verificar los enunciados sobre multiplicacién y division de nimeros decimales,
mediante la aplicacién de algoritmos adecuados.

Verificar los siguientes enunciados y ponga verdadero o falso segun corresponda.
a) 2,24 x6,5=14,560 ( )
b) 12,01 x3,4= 40,832 ( )
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c) 68,16+24=284 « )
d) 12584+242=51 ( )

1. Leey observa la informacion.
2. Elegir el método de verificacion.

3. Verificar que cumplan las condiciones del problema.

Vocabulario.
e Algoritmo.

e Verifica

e Condicion

e Aplicar

e Aproximacion
e Generatriz

e Decodifica.
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3.2.2.2. Red conceptual del tema
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1.2.2.3. Guia de actividades para los estudiantes — Unidad n° 2
Actividad 1

Representar graficamente las siguientes fracciones, utilizando instrumentos
adecuados.

7/15; 8/17; 15/26; 13/23; 11/18; 10/17; 12/14

Observa la informacion.

Identificar los tipos de gréfica en las que se representa. Circulo recta numérica
Elegir un medio para representar.

Realizar la representacion en forma clara.

hrowbdpE

Actividad 2
Comprobar — verificar si el resultados de la suma de fracciones, cumplen una igualdad,
mediante la prueba y/o demostracion.

Verifica si la suma de las fracciones cumple la igualdad, y marque verdadero o falso.

5 6) _ (15 18
a) (4+3) = (12+9) «( )
6 3) _ (11 9
& (:ﬁj - (6+4)' )
(7 5 3} _ (14 10 6)
)| —+ 4| = | —+—+ ( )
4 3 12 8 6 24

1. Percibe la informacién forma clara.
Elegir método de verificacion.
3. Verificar el resultado aplicando el método elegido.

N

Actividad 3

Calcular la suma y resta de fracciones, mediante la aplicacion de algoritmos
adecuados.
7 2

12 + 3§—4—+——i
3 9 7 21
1. Observa la informacion.
2. Seleccionar el algoritmo.
3. Aplicar el algoritmo.

Actividad 4

Analizar cada una de las propiedades de multiplicacion en Q, identificando, explicando
y relacionando, los elementos que aparecen en ellos.

Analice cada una de las propiedades y realizar dos ejemplos de cada una de ellas.



olo

olo
olo

% e Q, existe

8 ¢ Q, existe 2
b a
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1. Observa la informacion.

2. ldentificar las propiedades

3. Relacionar las partes entre si.

4. Realiza ejemplos de cada propiedad.

Actividad 5

Comprobar — verificar los resultados de la division de fracciones, mediante la prueba

y/o demostracion.
Verificar las respuestas de cada enunciado y ponga verdadero o falso.

a. 1/2+8/9=9/16 ( )
b. 2/3+3/7=11/9 ( )
c. 2/11+4/5=10/44 ( )

1. Observa la informacion.

N

Elegir método de verificacion.

3. Verificar que cumplan las condiciones del problema.

Actividad 6

Calcular la potenciacion de fracciones, mediante la aplicacion de algoritmos

adecuados.

Si se tiene que ——

o) o)

E

11 .
— =2 calcular la expresion E.

10%* +10%
1. Percibir la informacion de forma clara.
2. Seleccionar el algoritmo.
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3. Aplicar el algoritmo.
Actividad 7

Calcular radicacion de fracciones, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.
Calcular:

-1
E= \/2731 +3672 + (gj _ 22

1. Observa la informacion.
2. Seleccionar el algoritmo.
3. Aplicar el algoritmo.

Actividad 8

Interpretar las gréficas mostradas sobre fracciones decimales, explicAndolos a los
comparnieros con el lenguaje adecuado.

En las graficas mostradas escriba debajo que fraccién debe ir .explique ¢,por qué?

—
|[EEman
Ll
( ) ( ) ( ) ( )
1. Lee el problema.
2. Decodifica la informacién
3. Relaciona con saberes previos
4. Explica sus repuestas
Actividad 9

Calcular la operacion propuesta, mediante la aplicacion de algoritmos adecuados.

Calcular: 1/4+0,25+3/4+1/2+5/8ydar como respuesta el numero escrito hasta
la centésima realizando la aproximacion si requiere el caso.

1. Lee la informacion.
2. Aplica el algoritmo.
3. Selecciona el algoritmo.
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Actividad 10

Representar graficamente las fracciones en la recta numérica, utilizando los
instrumentos adecuados.

Sean las fracciones 1/4 ,6/8, 10/20. Representar graficamente en la recta numérica.
1. Identifica las variables o datos a representar.
2. Selecciona el organizador grafico.
3. Representa en el grafico.

Actividad 11

Calcular las operaciones propuestas sobre aproximacién de niameros naturales,
Identificando, mediante la aplicacién de algoritmos adecuados, ayudando y transmitiendo
confianza a los demas.

En la aproximacién mostrada de los niUmeros naturales calcular y determinar los valores
que toma “X”, en cada enunciado.

a) 4,5454(x) =5

b) 7,676(x)= 8

c) 5,444(x)5=6

1. Lee la informacion.
2. Aplica el algoritmo.
3. Selecciona el algoritmo.

Actividad 12

Calcular el numero originado de la fraccidn generatriz, mediante la aplicacion de
algoritmos adecuados.

. . . - _ 4
Sabiendo que O,mn es un numero decimal de fraccion generatriz 25 calcular “0,mn”

1. Lee la informacion.
2. Aplica el algoritmo.
3. Selecciona el algoritmo.

Actividad 13

Analizar el problema propuesto, Identificando, explicando y relacionando los elementos
gue aparecen en ellos, resolviendo el problema.
1. Lee y observa el siguiente problema resuelto.

Juan va de compras al mercado, y realiza las siguientes compras:
Primero compra un polo de 15,75 soles, luego compra 3 pares de medias a 2,60
soles cada par, y por ultimo compra una gorra de 9,50soles. ¢, Cuanto tenia Juan si
recibio 86 soles de vuelto?

2. Identifica los datos del problema.

3. Relaciona los datos con la ecuacion planteada y resuelve el problema.
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Actividad 14

Comprobar / verificar los enunciados sobre multiplicacién y division de nimeros
decimales, mediante la aplicacién de algoritmos adecuados.

Verificar los siguientes enunciados y ponga verdadero o falso segun corresponda.

e) 2,24 x6,5= 14,560 C )
fy 12,01x3,4= 40,832 ()
g) 68,16 +2,4 =284 ()
h) 125,84 +242=51 ()

1. Leey observa la informacion.
Elegir el método de verificacion.

3. Verificar que cumplan las condiciones del problema.
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3.2.2.4. Materiales de apoyo (fichas y lecturas)

FICHA DE TRABAJO N° 1.
Comprobar — verificar si los resultados son correctos. Ponga una V si es verdadero, F

0@ (%) Olez) Eive) ©

5. (12+9+5j© (5+13+9) @(24+6+10j O

7 117 8 4 8 14 22 14
s T4 4+ e
23 17 12 12 24 6 6 12 32

(11 2 20) @(18+6+10] @(9 15 5) O

81 27 63 99 9 3 7 11 27 9 21 33
B S e S S T T
(18 45 36 9oj@(2 5 4 10) @ [6 15 12 30)C>

81 27 63 99 9 3 7 11 27 9 21 33
B S S e S T+ T4+ T+
(18 45 36 90] @(2 5 4 10) @ ( 6 15 12 30) O
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FICHA DE TRABAJO N° 2.

Calcular multiplicacion, suma y resta de fracciones, mediante la aplicacion de algoritmos
adecuados.

2 7 5 2 7 13 2 7 11
g i-fo -S4l o P L B
3 3 3 3 4 12 3 3 3
o[L3:3)2.3 g2 2, 5 645
27 7)6 14 10 5 15 153 2 10
g) ]3_2(1+56_1 :—E h) 3_2 E_|_5 _ 4+1j 2_} :_6377
15 314 35 30 18 3 5 3 3 45

R A T
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FICHA DE TRABAJO N° 3.

Interpretar la grafica mostrada y mencione a que fracciones representa, cada uno de los
colores. ExplicAndolos a los comparieros con el lenguaje adecuado.

Interpreta graficas - 1

Juegos correctos =

Observa el grafico y contesta

P T e N N e
N B~ oW o

—
e

—
AN W A N W O

‘ Tenemos un total de ¢, Qué fraccion representa ?

'




FICHA DE TRABAJO N° 4.

Calcular el numero originado de la fraccion generatriz, mediante la aplicacion de

algoritmos adecuados.

81

1. 0,3222...

15. 0,251 =

16. 4,2525...= ...........

17. 10,32 = .

18. 0,342 =

20. 43.54666666.. =................
21, 214,534=. .o\ oo
22. 9823564 = ...
23. 1043567777 = veeoeeeoee
24 14569 = .. oo
P
25. 3530564 =0
26. 0.345555 =. ..\ 0o oo
—
27. 03475 = oo

28. Operary dar el valor de "M"

07+02+073+02+03

0,01+0,02+0,03+0,03+0,05

29. Dado:
N\ N N\
omil+0m2+0m3 =1

11
Hallar “m”
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3.2.2.5. Evaluaciones de proceso de la Unidad

EVALUACION DE PROCESO N° 1 (UNIDAD N°2)

NOMBRES. ......cceteeeeeeee e eeereaereaseereeenarenasenerenees AREA: MATEMATICA
PROFESOR(A)........covveirnnereennnns FECHA.......... FIRMA DEL PADRE.............
CAPACIDAD: Razonamiento légico DESTREZA: Calcular.

Calcular la suma y resta de fracciones, mediante la aplicacibn de algoritmos
adecuados.

a 3244l 6212 2.
3 5 5 4 3

50 90) 11 5 3 (15 17
T |- T =T T
20 40) 12 9 4 4 6

d siA=1% g 13
625’ 111

Halle la suma de A + B

MATRIZ DE EVALUACION 1
Descriptores de calidad Calificacion

Calcula correctamente el enunciado; aplica las propiedades; 18-20
Responde todas las preguntas.
Calcula correctamente el enunciado; responde tres preguntas. 14-17
Calcula correctamente el enunciado; responde uno o dos preguntas. | 11-13
Calcula de forma incorrecta el significado del enunciado; intenta 0-10
calcular algun enunciado. No responde ninguna pregunta.
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EVALUACION DE PROCESO N° 2 (UNIDAD N°2)

NOMBRES........uututiiiiieeeieeeeesessssnereeeeeeassesesssnsssnees AREA: MATEMATICA
PROFESOR(A).....ccccovieiiiiieenennes FECHA.......... FIRMA DEL PADRE.............
CAPACIDAD: Razonamiento légico DESTREZA: Comprobar - verificar.

Comprobar - verificar si el resultados de la suma de fracciones, cumplen una igualdad,
mediante la prueba y/o demostracion.

9 - (ol o

12 9 5 _ (5 13 9) _ 24 6 10

S St = | S4+=+2| = 4+ ()

7 11 7 8 4 8 14 22 14

36 12 20\ _(18 6 10 _ 9 3 5

S [t = 4= ( )

24 48 12 12 24 6 6 12 3

81 27 63 99) _ (9 3 7 1 _ 27 9 21 33
e T ok S S Ry = - S )
18 45 36 90 2 5 4 10 6 15 12 30

MATRIZ DE EVALUACION 1

Indicador de logro Calificacion
Comprueba — verifica el resultado y determina el valor de todos los 18-20
ejercicios.
Comprueba — verifica el resultado, determina el valor de 2 a 3 14-17
ejercicios.
Comprueba — verifica el resultado, determina el valor de 1 a 2 11-13
ejercicios.
Comprueba — verifica de forma incorrecta el significado del 0-10
enunciado; intenta resolver algin ejercicio.
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EVALUACION DE PROCESO N° 3 (UNIDAD N° 2)

NOMBRE. .....citieeeeeeeeeeeeeeeeaeeaeeasenseneenns AREA: MATEMATICA.
PROFESOR (A)............ FECHA............ FIRMA DEL PADRE..................

CAPACIDAD: Razonamiento logico. DESTREZA: Comprobar / verificar.

Verificar los siguientes enunciados y ponga verdadero o falso segun corresponda.

a) 2,8x6,5=14,50 ( )
b) 10,5 x 5,4 = 56,70 ( )
c) 6,3x7,2x3,3=149,687 ( )
d) 52x7,1x2,7=996,84 « )
e) 12,01x3,4x1,1= 44,9174 ( )
f) 68,16 +2,4 =28,4 « )
g) 69,16 +53,2=1,3 ( )
h) 62,04 +282=22 ( )
i) 113,25+453=24 ()
j) 12584+242+52 =1 ()

MATRIZ DE EVALUACION 1

Descriptores de calidad Calificacion
Verifica adecuadamente todas las preguntas 19-20
Verifica adecuadamente 8 6 9 preguntas 15-18
Verifica adecuadamente 6 6 7 preguntas 11-14
Verifica inadecuadamente todas las preguntas 0-10




EVALUACION DE PROCESO N° 4 (UNIDAD N° 2)

NOMBRE. .....citieeeeeeeeeeeeeeeeaeeaeeasenseneenns AREA: MATEMATICA.
PROFESOR (A)............ FECHA............ FIRMA DEL PADRE..................
CAPACIDAD: Razonamiento légico. DESTREZA: Calcular
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1. Calcular el numero escrito hasta la centésima realizando la aproximacion

si requiere el caso para cada enunciado.

a) 1/4+025+3/4+1/2+5/8

b) 0,75+ 12,2+ 1/10+ 1/20 + 0,125.

c) 1,12345789 + 1/ 1000 + 25/ 1000 — 2,43

d 4/5+0,125 + 3,1416 — 0,002 — 0,024 + 100/ 10000

MATRIZ DE EVALUACION 2

Descriptores de calidad Calificacion
Calcula adecuadamente todas las preguntas 18-20
Calcula adecuadamente 3 preguntas 15-17
Calcula adecuadamente 2 preguntas 11-14
Calcula inadecuadamente todas las preguntas 0-10




3.2.2.6. Pruebas finales de unidad de aprendizaje

EVALUACION DE UNIDAD N° 2

Nombre: Area: matematica
Profesor (a) Fecha_/ [/ Firma del padre
CAPACIDAD: Razonamiento légico. DESTREZA: Calcular.

Calcule la suma y resta de fracciones de los siguientes enunciados.

o (1855 415) (11,5 42),15
5 3 11 3 7 5 11

E+E—2+@ + §—lo+§—3§ +@—50
50 10 20 18 6 9 40

posmo 1 B
625 111
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Halle la suma de cifras de la suma de la parte periddica y la parte no periédica de M + N.

MATRIZ DE EVALUACION 1

Descriptores de calidad Calificacion
Calcula correctamente el enunciado; aplica las propiedades; 18-20
Responde todas las preguntas.
Calcula correctamente el enunciado; responde tres preguntas. 14-17
Calcula correctamente el enunciado; responde uno o dos preguntas. | 11-13
Calcula de forma incorrecta el significado del enunciado; intenta 0-10
calcular algan enunciado.




CAPACIDAD: Razonamiento l4gico. DESTREZA: Comprobar / verificar.

Verificar los siguientes enunciados, ponga verdadero o falso segun corresponda.

a) 6,3x7,2x3,3=149,687 ( )
b) 12,01 x3,4x1,1= 44,9174 ( )
c) 68,16+2,4 =284 « )
d) 69,16 +53,2=1,3 ()
e) 113,25+453=24 ()

MATRIZ DE EVALUACION 1

Indicador de logro Calificacion

Comprueba — verifica el resultado y determina el valor de todos los 18-20
ejercicios.

Comprueba — verifica el resultado, determina el valor de 2 a 3 14-17
ejercicios.

Comprueba — verifica el resultado, determina el valor de 1 a 2 11-13
ejercicios.

Comprueba — verifica de forma incorrecta el significado del 0-10

enunciado; intenta resolver algin ejercicio.
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4. Conclusiones

Concluimos que el presente trabajo es importante y fundamental para la educacion,
porque desarrolla la programacion dentro del paradigma sociocognitivo humanista, desde
las bases tedricas que los sustentan, hasta la aplicacion practica en las actividades de
aprendizaje, guardando una correspondencia que muestra como realmente se desarrolla

las competencias desde el aula.

Este trabajo ayudara a los docentes a tener en cuenta los diferentes aspectos del
estudiante, para elaborar su programacion, orientando al desarrollo de habilidades
matematicas en la resolucién de problemas, tomando en cuenta los procesos mentales
de diferentes destrezas. Por ello, concluimos que el Modelo T servira como guia para

cualquier docente, para perfeccionar el método de la ensefianza — aprendizaje.
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Recomendaciones

Con el trabajo realizado creemos que es necesario, tener en consideracion la
aplicacion del Modelo T, por ello, estas recomendaciones estan dirigidas a la
institucién que todavia aun no conocen el modelo T, a los profesores que estén
interesados en la mejora de su labor como docente.
Por tal razon:
e Recomendamos a la comunidad educativa, directores, profesores, a hacer
uso del modelo T, esto nos permitira conseguir una educacion de calidad y

un aprendizaje para la vida.

e A los directores para que incorporen en su plan educativo para cualquier

area, para comprobar el resultado del modelo T.

e Capacitar a los profesores en los circulos de aprendizaje de como se

aplica el modelo T.
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Anexos

APRENDIZAJE POR INDAGACION GUIADA
(1° de Secundaria)

La indagacion guiada es una metodologia de ensefianza que implica al
estudiante ser un agente activo en el aprendizaje de conocimientos y habilidades
a través del planteamiento y solucion de un problema o situaciones complejas; se
trabaja en equipo de 4 personas realizando un trabajo colaborativo. Los grupos
son formados por el profesor.

El concepto de indagar se refiere al “conjunto de investigaciones que se llevan a
cabo para conocer datos o informaciones y a partir de ahi, producir conocimiento”
(Latorre, M. y Seco, C. J. 2016, p. 201 y ss.).

e Indagar es la accion de investigar, explorar y describir algo, con el fin de la
basqueda de informacion verdadera.

e Indagar se puede asimilar también a una manera de leer el mundo; es ver
algo que esta mas alla de nuestros ojos; es el desarrollo de un proceso
mental, propiciado por preguntas cuidadosamente elaboradas y mejor
planteadas.

Las habilidades cognitivas que se desarrollan son: Emplear estrategias
heuristicas (utilizando preguntas), disefiar y ejecutar un plan, buscar informacién,
analizar, seleccionar, organizar, producir, calcular, representar, utilizar algoritmos,
etc.; las habilidades emocionales son: trabajar en equipo, responsabilidad,
respeto, cooperacion, solidaridad, escucha activa, proactividad, etc.

El trabajo por indagacion-investigacion tiene cuatro pasos:
1° Determinacion del tema objeto de indagacidn y organizacion
Situacion de aprendizaje: determinar el grosor de una hoja bond de 80g

Objetivos o fines que se quieren conseguir

Es desarrollar las capacidades y competencias, ello inclinara al alumno a disefiar
y ejecutar un plan, interpretar informacion, analizar, utilizar procedimientos y
convenciones de la tecnologia, representar, utilizar algoritmos, explicar sus
conocimientos. Las habilidades emocionales que desarrollan son el trabajo en
equipo, la responsabilidad, la solidaridad y la constancia, etc.

Tarea: Se trata de determinar la medida aproximada del grosor de una hoja bond
de 80g, mediante la medida del grosor del libro para luego ser dividido con el
namero de paginas, mas no el empastado. Hay que documentar con precision la
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manera de proceder para llegar al valor solicitado. Compara el valor obtenido con
el valor 0,090, un valor muy conocido de las hojas bond 80g.

Organizacion de los grupos de trabajo
Se forma el grupo de 4-5 estudiantes (lo forma el docente)
Los estudiantes se formulan las preguntas siguientes u otras semejantes:
v ¢ Qué recursos tenemos para realizar el trabajo?
v ¢ Qué es una hoja bon 80g, un grosor?
v’ ¢,Con qué instrumentos contamos para medir su altura?
v' ¢ Son muy precisos? ¢ Como sabemos su precision?

v' ¢ COmo nos organizamos para realizar el trabajo?

Se organizan para realizar el trabajo. Pueden utilizar un diagrama de flujo como
el siguiente:



INICIO

%

Observar libros
hojas bond 80g

7

Buscar instrumentos de medida
adecuados al tamafo

U

Realizar medidas varias veces y en
varios libros

~~

Calcular medida del grosor de la hoja bond 80g.

< =

Calcular medida del grosor de la hoja bond 80g.
en cada caso. Comprobar la coincidencia.

~~

Resumir el trabajo para presentarlo ante los

compafieros explicando las variaciones encontradas.

Justificar la respuesta.
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2° Buscar informacion sobre el tema
e Observar libros de diferentes medidas de grosor.
e Medir varias veces la el grosor, utilizando el instrumento adecuado.
e ;Qué hacemos con tantas medidas? ¢ No seria suficiente una sola?
e Determinar la precision de las medidas en funcién del instrumento
utilizado.

3° Compartir lainformacion obtenida y ordenarla

e Realizar los célculos necesarios para hallar la medida del grosor una hoja
bond 80g, en cada uno de los casos.

e (A qué se deben las pequefas diferencias de las medidas encontradas?

e Redactar del borrador del trabajo

4° Realizar el trabajo solicitado y exponerlo

» Redactar del trabajo final, explicando lo realizado de forma clara y
secuenciada; cuida la sintaxis, ortografia y la presentacion.

» Exposicion ante los comparieros del trabajo realizado y del resultado
encontrado.

= Justificar las variaciones encontradas en las medidas de grosor de la hoja
y justificar porqué.

Ejemplo posible.

documento namero de hojas grosor de Efndr:;s las hojas grosor de 1 hoja (mm)
1 10 0,9 0,090
2 20 1,8 0,090
3 30 2,9 0,097
4 40 4,0 0,100

La tabla anterior muestra los resultados de la medicion de varios folletos. Al
observar, se puede apreciar que mediadas obtenidas tienen una pequefia
variacion, por lo tanto diremos que el grosor del libro y el nUmero de paginas son
directamente proporcionales.

v ¢ Qué quiere decir con esta afirmacion?

v' ¢Dobnde se observa esto, en el cuadro de valores?

v Indica como se puede obtener la medida aproximada del grosor de una
hoja bond 80g valor, utilizando el cuadro de valores.

v/ Qué ocurriria si hacemos las mediciones con diferentes instrumentos
(regla, calibre pie de rey universal, etc) ¢Hay diferencia? ¢Por qué?
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