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Resumen

El aprendizaje como la ensefianza de la matematica debe de estar enfocados en el
desarrollo de las destrezas necesarias para que el estudiante sea capaz de reconocer
sus desplazamientos en su espacio temporal y pueda resolver problemas en
situaciones cotidianas, a la vez que fortalezca su pensamiento 16gico y creativo.

El proposito principal de este trabajo de suficiencia profesional tiene como finalidad
el desarrollo de las habilidades matematicas en nifios de cuatro afios del nivel inicial
en una institucion educativa privada del distrito de Chorrillos, tomando como
sustento el paradigma socio cognitivo humanista utilizando el modelo T a través de
una programacion curricular.

Esta investigacion tiene importancia académica por que permitird conocer el uso
de las estrategias, el desarrollo de sesiones, el uso de técnicas metodoldgicas y
juegos ludicos, para lograr asi una mejora en el rendimiento académico.

Es por ello que nuestra labor como docentes esta enfocada a nuestros nifios del nivel
inicial en las cuales puedan adquirir un aprendizaje mas significativo y vivencial
en el &rea de matematica.

VIl



Introduccion

En la actualidad observamos que nuestra sociedad pasa por grandes cambios
tecnoldgicos surgidos por la globalizacion, los cuales han proporcionado a los
estudiantes el acceso de la informacion mediante nuevos canales de comunicacion
y los cuales ha generado una nueva civilizacion en la sociedad del conocimiento.
Asimismo, las inversiones e innovaciones dependen de la parte econdmica,
politica, social y cultural que involucra al sector educativo el cual busca la
formacién integral del alumno a través del uso de nuevos métodos, estrategias y
técnicas de aprendizaje que debe aprender para su vida cotidiana.

Como respuesta a esta necesidad surge el paradigma socio cognitivo humanista que
busca generar nuevas experiencias de ensefianza aprendizaje como el “aprender
aprender” dentro de un contexto social constructivo y significativo que los ayude a
desarrollar sus habilidades y competencias siendo el alumno el protagonista vy el
docente el mediador y facilitador de su aprendizaje que reconoce el desarrollo de
sus capacidades, destrezas, valores y actitudes.

El desarrollo de las competencias formara un papel importante en formar al alumno
en capacidades para lograr un aprendizaje 6ptimo e integral desenvolviéndose en
las diferentes situaciones expuestas en su vida cotidiana. El estudiante se adaptara
a los cambios y sera capaz de generar nuevos aprendizajes siendo participe de
mejorar su desempefio, por lo tanto la aplicacion del paradigma socio cognitivo
humanista se realizard por medio del modelo T siendo este nuestro principal
herramienta pedagogica para el desarrollo integral de la persona.

El presente trabajo de suficiencia profesional toma como base el paradigma socio
cognitivo humanista que permitira desarrollar las habilidades matematicas en nifios
de cuatro afios del nivel inicial en una institucion educativa de la provincia de Lima
mediante una propuesta didactica e innovadora que favorezca en su desarrollo y

pensamiento matematico de manera constructiva.
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Capitulo I: Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.1. Tituloy descripcion del trabajo

Desarrollo de habilidades mateméaticas en nifios de cuatro afios de educacion inicial
en el area de matematica de una institucion educativa privada del distrito de

Chorrillos — Lima.

El presente trabajo de suficiencia profesional consta de tres capitulos: el primero
contiene los objetivos y justificacion o relevancia tedrica y practica de lo planteado

en este documento.

El segundo capitulo presenta con profundidad y precisién cientifica los principales
planteamientos de los autores e las teorias congnitivas y socio contextuales del
aprendizaje, dando asi una base sélida a lo elaborado al tercer capitulo. Ademas,
contienen el diagnostico de la realidad pedagogica , sociocultural y de
implementacion de la institucién educativa con el objetivo de planificar
respondiendo a una realidad y necesidad concreta, tal como se realizara a lo largo

del ejercicio profesional.

Finalmente el tercer capitulo contiene el desarrollo sistematico de la programacién
curricular de lo general a lo especifico. Asi se incluye las competencias dadas por
el ministerio de educacidn en el area de matematica en el nivel inicial, las que luego
seran disgregadas en sus elementos cosntitutivos y detalladas en los diferentes
documentos de programacién, como el panel de capacidades y destrezas, panel de
valores y actitudes, las definiciones de los mismos, procesos cognitivos , etc. Todo
ello, se concretizan en la programacion de unidad, con actividades, fichas de
aprendizajes y evaluaciones, las que se encuentran articuladas entre si guardando

una perfecta logica y relacién con las competencias.
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1.2. Diagnostico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucion educativa es de gestion privada, atienden a nifios de inicial y primaria
con una poblacion estudiantil de 180 alumnos, distribuidos en dos categorias basico
regular: inicial y primaria. El nivel inicial cuenta con tres aulas de 3, 4 y 5 afios y
en cada aula estad conformada por 15 alumnos. El nivel primaria tiene 6 aulas una
por cada grado contando con la misma cantidad de alumnos.

En cuanto a la estructura e infraestructura, la institucion educativa cuenta con un
local para la educacion de las nifias y nifios de inicial y primaria; una sala de
computo con la finalidad de mejorar la calidad educativa, un auditorio, una
biblioteca, dos espacios de recreacion, un departamento de psicologia y un tépico.
Las aulas son amplias, ventiladas y cuentan con sectores y mobiliario que favorece

el desarrollo de las actividades.

La institucion se encuentra situada en una zona donde la mayoria de los estudiantes
provienen de familias funcionales que viven en casas Yy/o departamentos, las
familias son del nivel social de clase B. La zona se favorece por tener bibliotecas
cercanas como la Casa de la Cultura; espacios deportivos y lugares de recreacion.
El entorno es seguro, pero con mucho ruido de transito por estar ubicada en una

avenida principal.

Observamos que los nifios del nivel de cuatro afios presentan dificultades: al no
reconocer y contar los nimeros de manera consecutiva, al no lograr hacer uso de
las nociones espaciales de forma fluida, al no lograr tampoco establecer
correspondencias y no realizar pequefas clasificaciones que todo nifio de la edad
debe aprender y desarrollarlas en situaciones cotidianas que se le presente. Las
consecuencias provienen de las docentes que no realizan materiales concretos y sus
clases son de forma tradicional, al desarrollar muchas fichas de aplicacion y no
implementar el juego didactico en las aulas, no lograr con los aprendizajes
estructurados en el area de matematica es por ello que este proyecto cumple con el

proposito de mejorar la ensefianza del area con actividades, estrategias y técnicas



12

innovadoras donde el juego sea el rol principal para el desarrollo de las habilidades

matematicas.

1.3. Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.3.1. Objetivo General

Formular un modelo didactico para el desarrollo de habilidades

matematicas en nifios de cuatro afios del nivel inicial en el area de

matematica de una institucion privada del distrito de Chorrillos.

1.3.2.

1.4. Justificacion

Objetivo Especifico

Disefar sesiones de aprendizaje para desarrollar la relacion
de las nociones espaciales en nifios de cuatro afios del nivel
inicial en el area de matematica de una institucion educativa

privada del distrito de Chorrillos.

Diseriar sesiones de aprendizaje para desarrollar las
semejanzas y diferencias de las formas u objetos en nifios de
cuatro afios de educacion inicial en el area de matematica de

una institucion educativa privada del distrito de Chorrillos.

Disenfar sesiones de aprendizaje para desarrollar los calculos
de medicion en nifios de cuatro afios de educacion inicial en
el area de matematica de una instituciéon educativa privada
del Distrito de Chorrillos.

En el afio 1976 en el Peru entrd en vigencia la ley General de Educacion N° 19326

en donde se establecié la educacion inicial como primer nivel del sistema educativo

peruano. A la fecha la educacién surge un papel importante al observar grandes
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cambios en el nivel inicial con la implementacion de jardines y el desarrollo de las
diversas areas para la formacién integral del nifio. Siendo el &rea de matematica uno
de las asignaturas mas importantes para su progreso cognitivo al resolver

situaciones que se presenten en su vida diaria.

El area de matematica tiene como proposito de formar el razonamiento ldgico,
procurando desarrollar los procesos cognitivos a través del juego siendo
indispensable en la construccion de los conceptos bésicos con materiales concretos
para asi lograr al pensamiento abstracto. Asimismo observamos que este concepto
no se pone en practica en nuestra institucion educativa presentando algunas
dificultades en el aprendizaje como: actividades pedagdgicas repetitivas, sin uso de
material concreto, el no poder reconocer y contar los nimeros, no hacer uso de las
nociones espaciales correctamente, el no establecer correspondencias y ni realizar

pequenas clasificaciones que son importante para su desarrollo del nifio.

Por lo tanto hay una necesidad de proponer un cambio de estrategias y técnicas
educativas para mejorar los resultados en el area de matematicas en los nifios de

cuatro afios siendo significativo para su aprendizaje.

El presente trabajo de investigacion esta basado sobre el desarrollo de las
habilidades matematicas en nifios de cuatro afios del nivel inicial en el area de
matematica en una institucion privada de Lima, enfocado en el paradigma de socio
cognitivo humanista ya que esta centrado en la realizacion de capacidades, destrezas

y habilidades.

Por tal motivo la importancia de nuestra investigacion se desarrollard en unidades
de aprendizaje programadas con el modelo T evaluando las destrezas de manera
constante y siguiendo los procesos cognitivos para formar personas competentes

utilizando estrategias ludicas y generando un optimo aprendizaje.
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Capitulo Il: Marco tedrico

2.1. Bases teoricas del paradigma Socio cognitivo humanista

2.1.1 Paradigma cognitivo

Segun Roman y Diez (2010) este paradigma cognitivo, esta enfocado en como
el alumno aprende los procesos basicos de su aprendizaje desarrollando sus
capacidades,destrezas y habilidades, de tal forma que almacena en su mente lo
aprendido, por lo cual el alumno es capaz de procesar la informacion y darle

un significado y sentido a lo aprendido ( p142).

2.1.1.1  Teoria constructivista de Jean Piaget

Segun Jean Piaget la inteligencia es una estructura cognitiva constituida por
un conjunto de esquemas y subesquemas mentales que tienden a desarrollarse
en el intelecto de las personas. Por lo cual estas estructuras mentales se
observa desde la infancia a partir de los estimulos o curiosidades que el nifio
manifiesta por descubrir su entorno, es por ello que Piaget se centra en el

estudio del desarrollo de la mente infantil.

Asimismo Piaget distingue dos sentidos de aprendizaje: un sentido de
aprendizaje estricto que se define por adquirir los conocimientos y un sentido
de aprendizaje amplio que abarca en el progreso y desarrollo de las estructuras
cognitivas. En consecuencia estos tipos de aprendizajes ayudaran al nifio a
ampliar sus conocimientos a traves de las ensefianzas que vaya adquiriendo
de tal manera y forma, que estos aprendizajes le sirvan de solucion en

situaciones que se les presente en su vida cotidiana.

Jean piaget es uno de los autores de suma importancia por seguir los procesos de
desarrollo mentales en el ser humano en las cuales afirma:
”que nuestra relacion con el mundo exterior esta mediatizada por las

representaciones mentales que nos hacemos de él; estas estructuras
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mentales estdn organizadas en forma de estructuras jerarquizadas que

varian con el proceso evolutivo del individuo”(Latorre,2016,p.147-148).

Piaget se enfoca en investigar la funcion del conocimiento, la inteligencia
humana y hace mencion de los estadios del desarrollo cognitivo a través de
sus aportes: (Latorre, 2016,p.149-150)

Estadio sensorio motriz 0-2 afios, no hay acciones conductuales y ejecutivas.
Es la primera fase del desarrollo cognitivo por el cual se da en el momento
gue nacemos y en nuestras primeras palabras simples,el nifio obtiene los
primeros conocimientos a través de la interaccion fisica con su entorno por

medio del juego y observamos el desarrollo del egocentrismo.

Estadio pre-operatotio 2-7 afios, se relacionan acciones mentales ,no son
reversibles.

Es la segunda fase del desarrollo cognitivo donde logran ponerse en el lugar
de los demas, actlian y juegan siguiendo roles representativos al utilizar

objetos de carécter simbdlico, pero el egocentrismo sigue estando presente.

Estadio 16gico concreto 7 -12 afios primero se dan en acciones mentales
concretas reversibles y luego representaciones abstractas.
Es la tercera fase del desarrollo cognitivo por el cual el nifio empieza a usar

su logica al realizar conclusiones validas a través de situaciones concretas.

Estadio I6gico formal 12-15 afios. Se caracteriza por la habilidad para pensar

mas alla de la realidad concreta.

Es la cuarta fase del desarrollo cognitivo donde la persona usa su l6gica a

través de situaciones absctractas.

Piaget (2016) se centrd por seguir los procesos de desarrollo mentales de la
infancia en las cuales resalta el grado de maduracion de la capacidad
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intelectual del nifio en su desarrollo cognitivo. De tal manera que distingue
dos acciones de esquemas mentales: La accion simbélica: Comprende de
actividades ludicas concretas que el alumno realiza por medio del
descubrimiento haciendo que su aprendizaje sea significativa y las cuales sea
atil para su vida cotidiana.

La accion reversible: Es la caracteristica del pensamiento concreto donde el
sujeto tiene la capacidad de realizar una misma accion en dos operaciones
distintas como por ejemplo cuando aprenden conceptos de un tema nuevo
como el valor del respeto luego de haber escuchado y atendido el significado
del valor lo pone en practica en su vida diaria con las demas personas o nifios

de su entorno. (Latorre, p 148)

Piaget considera que el desarrollo intelectual es independiente de los procesos
de aprendizaje en las cuales responde a procesos de desarrollo biol6gico y a

la tendencia del equilibrio.

Asimismo demuestra la formacién de las estructuras mentales que Latorre

(2016) las explica de la siguiente manera:

La primera es la asimilacion que son los saberes previos que el nifio tiene para
aprender un nuevo conocimiento, la segunda es la acomodacion que se da al
resolver el conflicto cognitivo a través de sus estructuras mentales para
adecuarse a las caracteristicas del nuevo conocimiento y por ultimo el
equilibrio que es la comprension despues de haber resuelto el conflicto
cognitivo aumentando su aprendizaje (p.151-152).

Asimismo afirmamos que lo dicho anteriormente por el autor Piaget influye
un papel fundamental en la maestra en el desarrollo de la formacién de las
estructuras mentales en los nifios, al observar que todos los alumnos
provienen de entornos familares diferentes y por las cuales debera modificar

lo procesos de aprendizaje segun el contexto actual de cada nifio. Esto se da
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cuando el alumno contruye sus propias ideas logrando tomar decisiones y

soluciones al enfrentarse en una situacion problematica de su vida diaria.

Es por ello que los nifios deben sentirse libres u autonomos al realizar las
actividades ludicas planteadas por la maestra con materiales de acuerdo a su
realidad y edad. Segun lo analizado Jean Piaget hace algunos aportes a la

educacion :

Manifiesta de como el individuo se representa al mundo y los cambios que se
producen en dichas representaciones mentales, plantea la necesidad de partir
de experiencias concretas para que de forma espontadnea se generen las
condiciones de la abstraccion, también concibe el conocimiento como la
construccion de una serie ordenada de estructuras mentales que regulan los

intercambios del sujeto en el medio.

El desarrollo cognitivo es un proceso escalonado de asimilacion
,acomodaciones y equilibraciones cognitivas dados en diferentes niveles de
pensamiento y ritmos de desarrollo cognnitivo Ilamados estadios y en las
cuales afirma que los alumnos construyen su propio conocimiento a través
del aprendizaje como un proceso de reconstruccion social en el cual los

profesores y los padres cumplen un papel activo de mediador.

Segun Cesar Coll:
“aprender significativamente supone modificar los esquemas de
conocimiento que el alumno posee. La estructura cognitiva del sujeto
se concibe como un conjunto de esquemas de conocimientos que
recogen una serie de informaciones que pueden estar organizadas en
mayor o menor grado, durante el proceso de aprendizaje el alumno
deberia recibir una informacion que entre en alguna contradiccion
con los conocimientos que ya posee y de ese modo rompa el
equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento.”(C.Coll y

Cols,1992).
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Esta teoria establece uno de los principales fundamentos para el desarrollo
evolutivo y madurativo del nifio en el nivel inicial sin embargo se ha
observado que la institucion educativa privada de Lima no respeta el
desarrollo intelectual del alumno en las etapas establecidas de acuerdo a su

aprendizaje.

Por consiguiente este proyecto toma en cuenta el desarrollo biolégico y
neurologico. El nifio del nivel inicial se va adecuando a las capacidades que
necesitan desarrollar, respetando sus etapas pre operacionales en el area de

matematica.

2.1.1.2 La teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

David Ausubel creo6 y difundio la teoria que consiste en seguir el desarrollo
de la mente humana a través de su aprendizaje, de tal manera que construya
sus conocimientos por medio de una vivencia experimental o intelectual lo
que ayudara a que sea un aprendizaje significativo y por consiguiente se

guede grabado en la memoria de largo plazo.

En la actualidad decimos que el aprendizaje se da cuando el nifio recuerda la
informacion ofrecida anteriormente y cuando recepciona inmediatamente los
conocimientos nuevos que el maestro le ofrece en la clase a través de diversas

metodologias, de tal manera que pueda adquirir el aprendizaje adecuado.

Cada persona esta ligada al desarrollo de su inteligencia tomando en cuenta
que existe dos tipos: la inteligencia potencial que esta relacionada por un
conjunto de capacidades potenciales y la inteligencia real se refiere a las

capacidades desarrolladas por los alumnos y que son utilizadas al aprender.

El aprendizaje significativo segin Latorre y Seco(2016), se presentard a

través de una buena motivacion y el deseo de aprender nuevos contenidos
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tomando en cuenta los saberes previos y la realidad del nifio. Hace referencia
a que las estructuras cognitivas existentes se dan a través de los conocimientos
previos que el alumno reorganiza, gracias a la informacion que por medios

externos recibe o la descubre por si mismo (Latorre y Seco p.156).

De acuerdo a nuestro punto de vista esta teoria ayudara tanto a la maestra
como al nifio en su aprendizaje, porque el docente serd el mediador de como
Ilegar al alumno a través de los aprendizajes previos al formularle un nuevo
conocimiento por medio de los interés de cada nifio de estd manera aprendera
de forma espontanéa y no lo realizara de forma memoristica por cual este
aprendizaje mecanico no es el que queremos llegar con los nifios ya que no

produce un conocimiento complejo ni elaborado.

Por lo tanto Ausubel nos menciona los siguientes niveles del aprendizajes

explicados por Latorre (2016):

La agregacion de conocimientos a los conocimientos previos existentes. Se
realiza cuando el nifio establece relaciones sustanciales y no arbitrarias entre
los nuevos conocimientos. El aprendizaje esta relacionado con experiencias,
hechos u objetos, en donde se van formando nuevas estructuras conceptuales
0 nuevas formas de conocer el cual se logra a través de esquemas, marcos

conceptuales, mapas mentales, esquemas de llaves, etc.

Un aprendizaje es funcional cuando los conocimientos previos son de
importancia para poder transferir los nuevos contenidos aprendidos. En las

cuales tenemos algunas condiciones:

Que el contenido sea significativo con un punto de visto l6gico en el cual sea
integrable y coherente a la estructura cognitiva del alumno. Es decir que el
aprendizaje sea llamativo para el interés del alumno con una explicacion,

clara, fluida y en donde el conocimiento sea elocuente.
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Que el alumno disponga de una buena significatividad psicoldgica para poder
integrar los nuevos contenidos a través de una actitud favorable. Es decir que
el alumno debe tener la mejor disposicion por aprender los nuevos

conocimientos. (Latorre p.157)

Segun Cesar Coll
“Aprender significativamente supone modificar los esquemas de

conocimiento que el alumno posee” (Latorre,2016,p.157).

Con esta teoria podemos llegar alcanzar un éptimo aprendizaje logrando los
objetivos de la educacién que se ha ido planteando para mejorar el nivel
académico.

Con la finalidad de aplicar la formacion de nuevos procesos de aprendizaje
en el nivel inicial, adecuando los materiales educativos y tomando en cuenta

los saberes previos de los nifios se logrard un aprendizaje mas significativo.
2.1.1.3 Teoria del aprendizaje por descubrimiento Jeréonimo Bruner
Bruner define el aprendizaje como:
“el proceso de ordenar o transformar los datos de modo que permitan
ir més halla de ellos, yendo hacia una nueva comprension de los

mismos” (Latorre,2016,p.160).

Asimismos los seres humanos tienen la capacidad de comprender y almacenar

todo lo aprendido para sus fines propios.

Bruner destacé la importancia de descubrir el conocimiento para que estos
resulten Gtiles para el sujeto, por esta razon haremos mencion de los cuatro

aspectos fundamentales que Latorre (2016) nos explica:
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Motivacion y predisposicion por aprender: El ser humano tiene que estar
predispuesto a aprender ya que de esta manera sera mucho mas facil el

entendimiento hacia un nuevo conocimiento.

Estructura y forma del conocimiento: La informacion presentada al alumno
debe ser de forma sencilla, clara y coherente de tal manera de que sea

significativo para su aprendizaje.

Secuencia de presentacion: La informacion debe presentarse con un
contenido concreto capaz de aumentar su habilidad de comprension para

poder transformar y transferir lo aprendido.

Forma, secuencia y refuerzo: Que el alumno sea capaz de constatar lo
aprendido a través de su esfuerzo siendo el profesor el mediador de los
aprendizajes concretos, para asi retroalimentar y establecer los conocimientos

previos con los nuevos (Latorre,p.160-162).

Es por ello que los aspectos mencionados anteriormente son importante
porque el docente va conociendo al grupo de nifios que tendra a cargo y los
cuales ensefiaran durante el afio, asimismo el docente debe ser muy
observador ante todas las actitudes de los nifios porque de esta manera los va
conociendo para poder ir formulando sus estrategias de ensefianzas en
conjunto de la participacién de los padres de familia que también cumplen un

rol fundamental en la ensefianzas de sus hijos.

Bruner nos menciona el concepto de andamiaje que tiene relacion sobre la
teoria de Vigotsky donde propone la zona de aprendizaje proximo y explican
como el docente ayuda al nifio a través del nivel de las competencias que va

adquieriendo.

“A menos nivel de competencia, mas ayuda y a mas nivel de

competencia, menos ayuda”(Latorre,2016,p162).
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En consecuencia el docente debe proveer la informacion necesaria para el
aprendizaje del nifio siendo capaz de comprender de forma significativa los

nuevos conocimientos.

Bruner sintetiza el aprendizaje por descubrimiento de la siguiente forma:

El desarrollo se caracteriza por una independencia de la reaccién respecto a
la naturaleza por estimulos y el crecimiento se caracteriza por la
interiorizacion por estimulos recibidos, asimismo el desarrollo intelectual
tiene capacidad de comunicarse a través de palabras o simbolos en el cual se

basa en una interaccion sistematica entre el maestro y el alumno.

Esta relacion de maestro - alumno debe ser directa y reciproca en donde la
primera fase el maestro hace las explicaciones claras del tema e indicando las
estrategias a seguir para que luego el alumno realice las prenguntas y en la
segunda fase el maestro realiza las preguntas y el alumno interpreta y las
responde para que luego el maestro proporcione la respectiva

retroalimentacion.

En conclusion esta teoria nos demuestra que el nifio debe ser participe de su
propio aprendizaje a través del descubrimiento brindando una informacion
contextualizada, siendo creativo e innovador en el area de matematica para
los nifios de cuatro afios del nivel inicial por el cual todo lo aprendido podran

aplicarlo en su vida cotidiana.
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2.1.1. Paradigma Socio-cultural-contextual

El paradigma socio cultural — contextual es la relacion del paradigma socio
cultural de Vygostsky y el socio contestual de Feurstein. Estas teorias del
desarrollo se caracteriza por hacer enfasis en el origen de los fendmenos
psicoldgicos, se pretende explicar la relacion que existe entre el aprendizaje y

el desarrollo, siendo de suma importancia la funcién del mediador.

2.1.1.1. Vygostsky

Para Vygostsky la ensefianaza es la forma indispensable y general del
desarrollo de las capacidades mentales de la persona, es el proceso en el cual

los nifios se apropian de la cultura de su tiempo.

Segun Latorre (2008) la actividad y la orientacion del mediador es importante,
el éxito de la actividad dependera de la orientacion recibida, debido a esas
orientaciones el nifio descubrira el desarrollo de ciertas habilidades. La
orientacion es el proceso que se da a través de las actividades planificadas por
el profesor, estas orientaciones pueden ser directas o indirectas (Latorre,
p.103).

Segun el autor del paradigma socio cultural estas actividades estan
relacionadas por dos clases de instrumentos: herramientas y signos. Las
herramientas actdan sobre los estimulos y los signos son constructores
mentales. Estos instrumentos son facilitados por la cultura y el sujeto que
debe interiorizar.Segin Vygostsky lo explica como la ley de la doble
formacion, la interpsicolégica (que se da a través de la actividad préactica e
instrumental) y la intrapsicoldgica (la cual se desarrollo generalizaciones de
palabras aprendidas por el propio alumno).
En consecuencia:

“todos los procesos cognitivos se construyen primero de manera

interpersonal de forma cooperativa con un experto, luego se
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desarrolla una instancia intrapersonal, cuando se interiorizan
personalmente”(Latorre.2008,P.104)

Para Vygostsky(2008) existen dos tipos de corrientes: teoria maduracionista:
el alumno realiza en proceso de aprendizaje, ya que estos aprendizajes ya han
sido construidos previamente por el entorno, Vygostsky considera que el

medio social es un factor importante.

Teoria asociacionista: El nifio no construye los conocimientos, él los
reconstruye los conocimientos elaborados por el mundo exterior y en dicho

proceso el lenguaje es el mediador.

Segun el autor Latorre, manifiesta que Vygostsky habla sobre la educacion
siempre como el seno de una comunidad, por el cual el aprendizaje no es un
fendmeno individual sino es un fendmeno social que por medio de actividades
se manifiesta la interaccion con las personas: comparieros, familiares,
maestros, etc. El nifio puede resolver problemas complejos en colaboracion

con los demés. (Latorre ,p.104).

El autor Latorre (2008)manifiesta como evoluciona las zonas del desarrollo

cognitivo del estudiante:

La zona de desarrollo se divide en:

Zona de desarrollo real en este nivel el alumno puede desarrollar acciones por

si mismo, sin ayuda de nadie.

Zona de desarrollo proximo es la relacion entre el nivel real de desarrollo
determinado por la capacidad de resolver independientemente el problema y
el nivel de desarrollo potencial determinado a traves de la resolucion de un

problema bajo la guia de un adulto.
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Zona de desarrollo potencial es el proceso de maduracion en el cual los
alumnos logran los objetivos de aprendizaje con la intervencién del maestro

u otras personas. (Latorre, p. 104- 105)

La relacion que existe entre ambas zonas de desarrollo es la distancia de
aquellas acciones que el individuo pueda realizar con la ayuda de otras
persona, a través de estas intervenciones el nifio aprende a desarrollar de

manera autbnoma.

Vygostsky recomienda los procesos de ensefianzas — aprendizaje de las areas,
dentro de ellas las matematicas en el cual se observa que la institucion
educativa del distrito de Chorrillos no se ha desarollado de manera adecuada
especialmente en el nivel inicial en los nifios de cuatro afos, ya que este centro
considera que no estan preparados para profundizar esta materia esto les
impide desarrollar sus capacidades en el area de matematica trayendo con el

dificultades.

En conclusion este proyecto brinda a los docentes diversos recursos y
metodologias para establecer una intervencién apropiada con los alumnos
para brindarles una resolucion de problemas dentro del area de matematica, y
también con la relacion que se da entre los mismos alumnos mediante el

desarrollo de actividades grupales.

2.1.1.2. Feuerstein

Segun Feuerstein
“La ensencia de la inteligencia no radica en el producto mesurable,

sino en la construccion activa del idividuo.”(Roman,2010,p.172).

Por lo tanto los seres humanos tienen la capacidad de modificar su
inteligencia de acuerdo a estructuras mentales que se da a través de estimulos
y esto los lleva ha obtener un aprendizaje mas concreto por medio de las

posibilidades y la riqueza cultural del medio. Ya que modificabilidad impulsa
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al sujeto a evolucionar su proceso intelectual a través de sus experiencias para

nuevos aprendizajes.

Feuerstein considera que:
“la inteligencia y el desarrollo cognitivo como un producto social
construido a parir de la mediacion del adulto en la vida de los
ninos.”(Roman, 2010,p.172).

Por lo tanto el maestro es la persona mediadora para guiar este proceso
cognitivo en donde los nifios aprenden a través de su entorno social en la cual
trasmitiran sus conocimientos para desenvolverse en su vida diaria.

Segun Feuerstein hace mencion sobre la teoria del interaccionismo social que

constan de:

La inteligencia: Es la interaccion social entre las personas y su entorno, en las
cuales se desarrolla el coeficiente intelectual a través de las experiencias

logrando enriquecer su cultura.

Potencial de aprendizaje: se realizan a través de las interacciones del entorno
en las cuales su aprendizaje es mas activo y funcional por medio de la

practica.

Cultura: Se trasmite de generacién en generacion empezando desde la etapa
de la infancia hasta la adultez abarcando los conociemientos, valores y

creencias desarrollandolos en sus estilos de vida.

Privacion cultural: Se da a través de la falta de la identidad cultural por medio
del mediador que carece de herramientas de prendizajes en las cuales afecta

en desarrollo de las estrategias cognitivas.
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Aprendizaje mediado: conjunto de procesos de interaccion estudiante y
adulto con experiencia e intencion que sirve para facilitar las estrategias

cognitivas y modelos conceptuales para su aprendizaje.

Mapas cognitivos: es una forma de organizar y clasificar las estructuras
mentales y sirve para observar la conducta cognitiva deficiente de las

personas.

Para Feuerstein(2016) la inteligencia es la capacidad para modificar sus
estructuras mentales a fin de asegurar una mejor adaptacion a las realidades
cambiantes que estan expuestas a la persona. El autor propuso y elaboré la
teoria de la modificabilidad estructural cognitiva con la finalidad de que la
inteligencia consta de un determinado de nimeros de funciones cognitivas

que estan formados a partir de sus habilidaes innatas.

El autor de la teoria, hace una diferenciacion entre modificacion que esta
relacionado con los procesos de maduracion y del desarrollo de la persona y
modificabilidad que alude a un cambio de estructuras del desarrollo normal
previsto por las condiciones genéticas, neurofisioldgicas y educacionales en

las cuales ayudara a potenciar el aprendizaje del alumno (Latorre,p.172).

Latorre(2016) nos explica que el potencial de aprendizaje:
“Expresa las posibilidades de un sujeto de aprender, en funcion de
su interaccion con el medio. Se ve afectado por las técnicas
instrumentales que posee lectura, escritura y célculos, por las
técnicas de estudio que utiliza el sujeto que aprende y por las
estrategias cognitivas y metacognitivas que maneja en el proceso de
aprendizaje”(Latorre, p.173).

El aprendizaje mediado segun el autor, supone que cualquier persona
responsable de la formacion del alumno es un elemento esencial siempre y

cuando utilicen las herramientas adecuadas para que desarrolle el estudiante
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su estructura cognitiva, reciba patrones de comportamiento y reglas de
aprendizaje. La experiencia de aprendizaje se refleja a través del mediador
que favorece el desarrollo de sus habilidades congnitivas de tal manera que

sea de flexible para que se ejecute la modificabilidad.

El aprendizaje mediado obtiene tres caracteristicas principales:
Intencionalidad y reciprocidad es la explicacién especifica del maestro con
los alumnos, al ser consciente de la explicacion ofrecida y saber cudl es el
proposito de nuestra mediacion para poder transmitir de forma clara y
explicita que se les va a medir y la reciprocidad es la actitud del maestro con
sus alumnos, al hacerlos participes de su propio aprendizaje creando
situaciones que los motiven.

Transcendencia se refiere a ir mas alla de la experiencia del aprendizaje
inmediato.

Mediacion del significado va en la basquedad de un significado y concepto

que el nifio logra a través de la comprension (Latorre, 2016, p.174).

El Programa de Enriquecimiento Insrumental (PEI) de Feuerstein es uno de
los progamas mas sobresalientes en mejorar el desarrollo de la inteligencia y
esta disefiado sobre la teoria de la modificabilidad estructural cognitiva. Estas
funciones se desarrollan a través de dos modalidades de interaccion entre el
organismo y el ambiente. El aprendizaje directo es la exposicion directa del
organismo a los estimulos y el otro es la experiencia del aprendizaje mediado
(Latorre, 2016, p.176).

El objetivo del programa es corregir los deficits en las habilidades del
pensamiento y brindar a los alumnos conceptos, estrategias y técnicas para
ampliar su nivel de aprendizaje de forma independiente a través de la

motivacion y la metacognicion.

En el &rea de matemaética el nifio debera procesar la informacion a través de

la motivacion y sus conocimientos previos para poder expresarlo ante los
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demas claro que no siempre esta teoria puede ser aplicada para los nifios de

cuatro afios ya que el aprendizaje debe ser con materiales concreto y lddico.

2.2. Teoria de la inteligencia

La teoria de la inteligencia es un aprendizaje teorico — practico de la pedagogia
en la cual el ser humano tiene la capacidad de comprender y aprender mediante
el uso de estrategias, técnicas y métodos para solucion asertiva ante situaciones
presentadas en su vida cotidiana en las cuales nos enfocaremos en diferentes
autores como Sternberg, Roman y Diez entre otros que hace mencion la

inteligencia y sus diferentes caracteristicas en el ambito educativo.
2.2.1. Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

Segun el autor Diez (2008) afirma que la inteligencia es un conjunto de
procesos mentales en los cuales abarca el contexto del medio a partir de las
experiencias vividas, considerando que este proceso se modificara por medio
del aprendizaje. Se entiende como una interaccion vivida dinamica,

interactuada, activa capaz de procesar y almacenar la informacion (Diez, p.85).

Sternberg se caracteriza por analizar los componentes de los procesos mentales,
en los cuales visualiza el proceso donde las personas resuelven los test
explicando las diferencias individuales del CI, en las cuales denomina las
teorias de la inteligencia, y estos analisis tienen como objetivo identificar las
operaciones mentales. Siendo esto denominado en la educacién como

habilidades o destrezas segun su desarrollo.

Esta teoria hace mencidn a tres tipos de inteligencia, denominada como teoria

triarquica de la inteligencia (Diez, p.86):

La inteligencia componencial tiene la capacidad de almacenar modificar y
trabajar la informacion obtenida por el alumno logrando establecer y gestionar

operaciones mentales; gracias a esta inteligencia podemos tomar decisiones y
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generar soluciones en nuestra vida cotidiana. La Inteligencia experiencial se da
a través de la integracion de la formacion obtenida que nos permite aprender a
partir de nuestras experiencias Y la inteligencia contextual hace referencia a la
capacidad del ser humano de adaptarse en el entorno donde habita
aprovechando de las utilidades del ambiente. Estos tipos de inteligencia
abarcan a través de los procesos mentales, la experiencia y el contexto

Sternberg considera que la persona es inteligente si responde a estas

denominaciones.

La subteoria contextual la cual hace mencién a la adaptacion que realiza en el
individuo en el medio social realizando representaciones mentales
identificando diversas formas al desplazarse a través de sus modificaciones en
los diversos contextos , la subteoria intermedia se hace mencion en el cual se
genera en el desarrollo del individuo mediante acciones personales, subteoria
componencial hace mencion a los componentes y subcomponentes de la
inteligencia individual a través de los procesos mentales . Estas teorias hacen
mencion que la inteligencia se da a través de las experiencias individuales y del

contexto social.

Es por ello que el colegio juega un papel fundamental al poner en préactica el
aprendizaje a través de los componentes y procesos sin perder su contexto, ya
que es indispensable en el aprendizaje del nifio por el cual ayuda en la
formacion integral, el conocerse asi mismo, al realizar trabajos en equipo

orientado por el docente.

2.2.2. Teoria tridimensional de la inteligencia

Segun Roman y Diez (2006) afirman que es una teoria tridimensional por lo
que se consideran tres aspectos fundamentales: cognitiva (procesos
cognitivos), afectiva (proceso afectivos) y la arquitectura mental (conjuntos de
esquemas en las cuales se construyes y se almacena lo aprendido).Observamos

que esta teoria es la mas completa porque fusiona las otras teorias del
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aprendizaje buscando desarrollar en el ser humano los procesos cognitivos en

todos los &ambito como en lo social, afectivo y personal (Roman y Diez, p.174).

Esta teoria se ha realizado a través de la observacion, de como aprenden los
estudiantes en el aula. En la cual podemos diferenciar dos tipos de inteligencia:
inteligencia potencial escolar que hacen mencion a un conjunto de
capacidades, destrezas y habilidades en las cuales ain no se han desarrollado
por falta de una mediacion adecuada, la inteligencia real que se caracteriza por
su desarrollo y desempefio adecuado en el aula para aprender.

Por el cual haremos mencion sobre las capacidades pre basicas que estan
desarrolladas en los primeros afios de vida del educando en su etapa inicial y
aungue este no este insertado en el ambito educativo creemos que es
fundamental en la formacién del nifio porque vamos estimulando la parte
cognitiva del alumno al formularle pequefios conflictos cognitivos en su
aprendizaje para que puedan continuar a las siguientes bases que si requieren

de un mayor trabajo en su formacion por parte de la docente.

Las dimensiones de la inteligencia segin Roman y Diez se clasifican en:
Inteligencia escolar cognitiva: hacen mencion a las capacidades, destrezas y
habilidades, siendo su componente principal lo cognitivo.

Inteligencia escolar afectiva: constituida por valores, actitudes y micro
actitudes siendo su componente principal lo afectivo, se refiere a un contexto

didactico entendido como objetivos afectivos por valores.

Inteligencia escolar como arquitectura mental: se denomina como un conjunto
de procesos y de productos que afectan los contenidos y métodos, estos
procesos de aprendizaje indican como se procesa el aprendizaje construidos

por un aprendizaje ciclico, constructivo y significativo.

Concluyendo el proceso de las actividades en el area de matematica para nifios

de cuatro afios del nivel inicial el aprendizaje tiene que ser con estrategias
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dindmicas para fomentar los nuevos conocimientos por medio de la
metacognicion y transferencia a través del interés del alumno junto con la
docente reforzando durante el afio y ensefiandole por medio de diversas

técnicas de aprendizaje en la resolucion de problemas.

2.2.3. Competencias (definicion y componentes)

Competencia: Se  define como conjunto de  conocimientos,
habilidades,destrezas actitudes y valores que posee una persona en la
realizacién de un desempefio adecuado y oportuno en diversos contextos
tomando en cuenta las informaciones, los procedimientos, los métodos y las

técnicas adquiridas.

Capacidades: son las competencias relacionadas con la cognicién que es la
facultad consciente e inconscientede recibir y procesar la informacién como la
atencion, percepcion, memoria y resolucion de problemas en base a los

conociemientos previos obtenidos.

Métodos de aprendizaje: Es el conjunto de momentos y técnicas utilizados para
la instruccién de manera ordenada, metddica y adecuada para dirigir un
aprendizaje a traves de los maestros para lograr determinados objetivos en los

alumnos.

Valores: Son los principios que nos permite orientar nuestro comportamiento
en funcién de realizarnos como personas, por el cual es la base de vivir en

comunidad para el bienestar colectivo creando una convivencia armoniosa.

Actitudes: Es el estado de animo que se expresa de una cierta manera a través
de comportamientos que se da de forma habitual y que se produce en diferentes

circunstancias.
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2.3. Paradigma Sociocognitivo-humanista

Este paradigma educativo segln Latorre y seco(2016) nos permite fusionar el
paradigma cognitivo de Piaget, Bruner y Ausubel que se centra en los procesos
mentales del alumno siendo el profesor el mediador del aprendizaje, asimismo
con el paradigma socio cultural contextual de Vygostsky y Feuerstein que se
preocupa por la interaccidn y la experiencia con su entorno al trasmitir el
aprendizaje compartido logrando asi desarrollar un paradigma humanista
centrada en la ensefianza de valores y actitudes programadas en el curriculum
en el cual genera una cultura y una sociedad mas humana justa y fraterna
(Latorre y seco, p.50-51).

Con la finalidad de formar nifios y jovenes empéticos capaces de trabajar en

equipo generando cambios innovadores en nuestra sociedad.
2.3.1. Definicidn y naturaleza del paradigma

De acuerdo a los autores Latorre y Seco (2016) el paradigma sociocognitivo
humanista empieza en el siglo XXI con una sociedad postmoderna basada en
la globalizacion, la cultura de la informacion y del conocimiento con la
finalidad de hacer un cambio en el disefio curricular para mejorar la calidad
educativa por las cuales los procesos de ensefianaza — aprendizaje sera el
enfoque principal puesto que no cumplian con las necesidades de ese tiempo

(Latorre y Seco, p. 50).

Es por ello que en la actualidad el aprendizaje en el alumno dara un giro por
completo logrando un aprendizaje novedoso y constante por el cual que
observamos que el mundo de hoy es un mundo de cambios acelerados en
donde el estudiante tiene que estar preparado para resolver situciones de su
vida cotidiana.Este paradigma tiene cuatro partes que fundamentan en el

curriculum segln propuestas por Latorre y Seco (2016):

En primer lugar la fuente antropoldgica se centra en la persona humana y sus
valores humanisticos tomando en cuenta su entorno y su cultura

preguntandose sobre la identidad del ser humano, ;Qué personas deseamos



34

educar?, ;Que capacidades y valores queremos que desarrolle?, por esta razon
el ser humano de acuerdo a sus caracteristicas tiene la posibilidad de ser capaz

de construir su propio aprendizaje partiendo desde su ambito psicologico.

En segundo lugar la fuente psicoldgica se enfoca en el desenvolvimientos de
los procesos mentales en relacion con los afectivos a travé de la adqusicion
de los conocimientos de forma integral y preguntandose ;C6mo adquiere un
aprendizaje?

¢Cuéles son los procesos y estrategias mentales que utiliza para su
aprendizaje?, es por ello que permite al alumno pensar, motivarse y
desarrollarse en la construccion de sus conocimientos valorandose a si mismo

de acuerdo a los factores pedagdgicos.

En tercer lugar la fuente pedagdgica se centra en el proceso de aprendizaje
logrando que sea significativo y poniendo al maestro como mediador de tal
forma que el alumno aprenda todo lo programado y por el cual la intervencion
del maestro sea eficaz al utilizar las estrategias de aprendizaje adecuadas
ensefiando al estudiante a razonar y actuar de manera acertiva en el medio

social.

Y en cuarto lugar la fuente socioldgica se basa en la escuela quien asume un
papel fundamental en insertar a los estudiantes en una sociedad mas pequeria
dentro del plano estudiantil rescatando la realidad cultural de su entorno y el
poder integrarse en un mundo globalizado y ello se lograra al realizar las
diversas formas de interaccion para luego tener una perspectiva de la sociedad
del futuro, por el cual ayudaré al estudiante analizar y mejorar su entorno con
la finalidad de construir una sociedad furura mas sostenible(Latorre y seco,
p.35-36).

En conclusion este paradigma se plasma en el modelo T por ser construtivo,
sintetico, holistico, coherente y secuenciado que permite en el estudiante
desarrollar sus capacidades, destrezas, valores, actitudes como fines; y los
métodos,contenidos son utilizados como los medios, asimismo ayuda a los

maestros a organizarse en la programacion de sus sesiones de clase de acuerdo
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a las caracteristicas que sean necesarias para lograr un aprendizaje
significativo en el cual da importancia al desarrollo integral del nifio para
lograr formar personas mas justas y humanas. Con el modelo T lograremos
desarrollar las habilidades matematicas basicas en los nifios de cuatro afios
del nivel inicial de forma ludica tomando en cuenta este paradigma para el
desarrollo de estrategias didacticas en el aprendizaje de cada alumno ya que

observamos que es esencial aplicarlo para su formacion.

2.3.2. Metodologia

Metodologia es la guia en el cual el nifio desarrolla sus habilidades en las cuales
presenta distintas caracteristicas a través de las técnicas metodoldgicas que se
aplican a un determinado contenido, el profesor tiene que desarrollar una lista
de métodos generales de aprendizajes extensos para que puedan resolver los
distintos contenidos que se imparte al alumno. Estos métodos se van
desarrollando en funcion a las destrezas seleccionadas por el area indicando las

capacidades y destrezas seleccionadas.

La metodologia es la practica de un metodo que consta del profesor de acuerdo
a los contenidos que ensefia, al alumno y los contenidos que aprende y la
relacion del profesor con el alumno en su formacion integral a través del

aprendizaje.

Las técnicas metodologicas que el docente realiza en sus actividades
pedagdgicas son las estrategias de aprendizaje que presenta a través de
materiales concretos, audiovisuales, libros, apuntes, entre otros materiales. En

las cuales se caracterizan por segun las explica Latorre y Seco (2016)

Un aprendizaje autdbnomo se da a partir del alumno cuando toma la iniciativa
por adquirir nuevos conocimientos tomando interés por avanzar y propiciar
buena actitud para la investigacion, el desarrollo de sus habilidades cognitivas
y afectivas mediante actividades dindmicas en donde se sienta libre, creativo y

activo por aprender los nuevos contenidos tomando en cuenta sus saberes
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previos, en donde resuelva los conflictos cognitivos que generan en su

aprendizaje (Latorre y Seco, p. 82 — 83).

Un aprendizaje colaborativo es la relacién que establece el alumno con el
mediador o entre otros comparieros de clase por el cual se aprende a través del
medio social, el trabajo en grupo ayuda a organizarse y a cooperar entre si,
vivenciando sus aprendizajes y superando opiniones contradictorias siendo un
buen estimulo de aprendizaje para el alumno, logrando una mayor exigencia al

profesor en la planificacion, creacidn, participacion y evaluacion de su clase.

La clase magistral es la modalidad mas completa que el docente emplea al
transmitir sus conocimientos de forma ordenada, clara y motivadora al
sintetizar una informacion de tal forma que crea una confianza en el alumno de
lo que aprende desarrollando sus procesos de aprendizaje. Una leccidn
magistral es buena porque se caracteriza por una fluidez expresiva, claridad de
idea, secuencia de los conceptos, preguntas de los propios alumnos, sintonia

entre los participantes, entre otras caracteristicas.

Dicho lo anteriormente la practica de la metodologia ayuda al docente a
formular clases motivadoras utilizando nuevas estrategias para el alumno y
donde él tome interés por aprender desarrollando sus procesos cognitivos, las
destrezas y actitudes logrando formar personas integras para la sociedad en las
cuales empezamos nuestro compromiso por los nifios mas pequefios del nivel

inicial.

2.3.3. Evaluacion

La evaluacion segun Latorre y Seco(2016):
“ es el proceso de identificar, obtener y proporcionar informacion
atil, relevante y descriptiva acerca del valor y calidades de las metas
alcanzadas, con el fin de servir de guia para tomar decisiones,
solucionar problemas y promover la comprension de los fenémenos

implicados” (Latorre y seco, p. 261).
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Por lo tanto la evaluacion es un instrumento de suma importancia para saber si
estamos logrando desarrollar un buen aprendizaje a partir de las competencias
y capacidades en el nifio por el cual tiene la finalidad de reforzar y mejorar la

ensefianza.

Evaluar por competencia es reconocer la capacidad del alumno a través de sus
conocimientos adquiridos para dar posibles respuestas ante las problematicas
0 situaciones que se le puede presentar, ain no siendo las respuestas

exactamente iguales al modo como las ha aprendido.

Segun Latorre y Seco (2016) observamos algunas clases de evaluacion:

La evaluacion diagndstica permite al alumno hacer participe de sus procesos
de aprendizaje y ayuda al docente para informarse sobre el alumno antes de
realizar los procesos de aprendizaje. No solo se evalUa los contenidos que el
estudiante posee sino tambien sus capacidades basicas: comprension,
razonamiento logico, espacio temporal, expresion oral como escrita y sus

procesos de razonamiento.

La evaluacion de proceso permite que el docente sea el mediador siendo de
forma integradora y permanente en los procesos de aprendizajes educativos
logrando enriquecer y mejorar los resultados cognitivos de la ensefianza en el

alumno, con el fin de reajustar y optimizar los logros aprendidos.

La evaluacion final tiene como finalidad evaluar la eficacia de los productos y
los procesos educativos, valorando desde el punto de vista del estudiante y su
aprendizaje en relacion de los objetivos planteados al inicio, en las cuales se ve
reflejado en una calificacion global para poder saber si aprendié 0 como ha
aprendido, de esta manera el docente toma las medidas pedagdgicas necesarias
para mejorar los procesos de aprendizaje — ensefianza (Latorre y Seco,p. 265 -
267).

En conclusion para el docente evaluar es un papel fundamental para lograr
desarrollar las competencias y capacidades de forma adecuada en el alumno,

tomando en cuenta sus saberes previos y las estrategias metodoldgicas que
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utilizara para lograr el conociemiento que desee aprender el estudiante; de esta
manera mide lo aprendido y de acuerdo a los resultados le ayuda al docente a
mejorar sus técnicas de aprendizaje con la finalidad de llegar a cumplir con los

obejtivos propuestos.

2.4. Definicion de términos basicos

Actitud: Considerada como una predisposicion, siendo un componente
fundamental lo afectivo, esto se va desarrollando por los comportamientos
practicos. La actitud es una conducta en potencia (Latorre y Seco, 2008,
p.117).

Actividad de aprendizaje: Son las formas de hacer y cémo, utilizando los
contenidos aplicados orientados al desarrollo de capacidades, se deben de dar
en forma maés concreta y adaptada a la edad de los alumnos (Latorre y seco,
2008, p.116).

Capacidad: Es una habilidad general que utiliza o puede utilizar el individuo
para aprender cuyo componente principal es lo cognitivo (Latorre y seco,
2008, p.117).

Competencia: Se adquiere a través de la asimilacion de los contenidos
permitiendo la solucién eficaz de situaciones y problemas concretos,
contenidos y métodos que un alumno debe conseguir al finalizar un proceso

educativo determinado.

Curriculum: Es la seleccion cultural arbitraria, siendo su elemento
fundamental las capacidades, destrezas, los valores, actitudes, los contenidos,
y los métodos de aprendizaje (Latorre y Seco, 2010, p.246).

Destreza: Es una habilidad especifica que utiliza o puede utilizar un
estudiante para comprender, cuyo componente principal es lo cognitivo .la

destreza es un indicador de una capacidad, permitiendo el manejo de
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estrategias de moderada complejidad, como analizar, sintetizar (Latorre y
Seco, 2010, p.251).

Estrategia: Es un conjunto de pasos o0 procesos de pensamiento de resolver
un problema o aprender algo. Una estrategia de aprendizaje es una forma
inteligente y organizada de resolver un problema de aprendizaje (Latorre y
Seco, 2010, p.252).

Evaluacion: Es un proceso permanente en las cuales se trata de identificar el
nivel de logro de los conceptos previos y de las destrezas basicas con que

Ilega el estudiante al comenzar el afio escolar (Disefio curricular, 2008, p.52).

Método de aprendizaje: Es la guia para llegar a una meta, la cual sigue el
alumno para desarrollar habilidades, destrezas y capacidades (Latorre y Seco,
2010, p.247).

Modelo didactico: Es un recurso para el desarrollo técnico de la ensefianza,

para la fundamentacion cientifica de la misma.

Técnica: Conjunto de procedimientos o recursos que se usan en un arte, en
una ciencia o en una actividad determinada, en especial cuando se adquiere

por medio de su préctica y requieren habilidad.

Paradigma: Es un modelo para entender el proceso de aprendizaje, en los

cuales establecen un conjunto de teorias.

Procesos cognitivos: Son los pasos del pensamiento que permiten desarrollar
una habilidad especifica, estableciendo esquemas mentales (Latorre y Seco,
2010, p.247).
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Valor: Es una cualidad de los objetos, situaciones o personas que los hacen
ser valiosos, en los cuales las personas no pueden ser indiferentes, siendo su

componente principal lo afectivo (Latorre y Seco, 2010, p.247).

Habilidades matematicas: Es el estudio de la habilidad como forma de
asimilacion de la actividad, sobre la base también de un enfoque procesal y
estructural, permitiendo ver al alumno como un sujeto activo de su

aprendizaje.
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Capitulo I11: Programacion curricular

3.1. Programacion general

3.1.1.Competencias

Competencias del area Definicién de las competencias
Numero y relaciones (comprension) Se entiende como razonamiento o
modo de pensar discursivo de la mente
que permite extraer determinadas
conclusiones a partir del conocimiento
que se dispone.

Solamente comprendiendo se puede
aprender ,pues “aprender es atribuir

significados”
Medicion y geometria (orientacion Es una habilidad general que se
espacio temporal) desarrolla mostrando sentido de la

ubicacién /localizacion, del ritmo, de
la orientacion, del movimiento, del
equilibrio y del auto control corporal.
Es una habilidad general que se
desarrolla al simbolizar, representar,
graficar y secuenciar.

3.1.2. Panel de capacidades y destrezas

PANEL DE CAPACIDADES Y DESTREZAS
Capacidades Numero y relaciones Medicion y geometria (orientacion —
(comprensién) espacio temporal)
v Identificar v Ubicar
v' Comparar v Secuenciar/ordena
Destrezas v’ Agrupar v’ Graficar
v' Medir

3.1.3. Definicion de capacidades y destrezas

Acercéandonos a las capacidades y destrezas

Comprendiendo las capacidades Comprendiendo las destrezas
Identificar: habilidad especifica que
permite descubrir, a partir de la
observacion, las caracteristicas
fundamentales de los objetos o hechos.
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NUmero y relaciones (comprension)

Relacionar: habilidad especifica que
permite establecer conexiones entre
objetos, conceptos, ideas, etc.
Comparar: habilidad especifica que
permite relacionar dos o mas
elementos sefialando las diferencias y
semejanzas.

Agrupar: clasificar por clases o
grupos los elementos u objetos de que
se trate, siguiendo uno o varios
criterios de evaluacion.

Medicion y geometria (orientacion
espacio temporal)

Ubicar: determinar el emplazamiento
de alguien o algo. Ubicar -situar
hechos y fendmenos en el espacio y
tiempo utilizando instrumentos
graficos adecuados.

Secuenciar: habilidad especifica para
ordenar elementos, ideas, hechos, etc.
En funcion de algun criterio
organizador, ordenar, hechos o
elementos, de acuerdo con una
progresion o sucesion de los mismos,
en funcion del espacio o el tiempo.
Graficar: representar informacion
utilizando imagenes.

Medir: calcular la distancia,
extension, peso o volumen de algo,
comparandolo con una unidad de
referencia.

3.1.4. Procesos cognitivos de las destrezas

DESTREZS Y PROCESOS MENTALES

CAPACIDADES DESTREZAS PROCESOS EJEMPLOS
MENTALES
1. ldentificar e Percibir e Percibe las
e Reconocer figuras
e Relacionar geomeétricas que
e Identificar encuentra en el

aula.
Reconoce
mencionando las
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figuras
geométricas.
Relaciona las
formas que tiene
cada figura
geométrica con
objetos de su
similitud.
Identifica
coloreando segun
la indicacidn cada
figura geométrica

2. Agrupar

Percibir
Reconoce
Relacionar
Identificar
Agrupar

Percibe los globos
de diversos
colores.

Reconoce los
colores de cada
uno de los globos
y los nombra
Relaciona los
colores
observados con
objetos que
encuentra en el
aula

Identifica los
colores primarios
dentro de otros
colores

Agrupa objetos de
acuerdo al criterio
de color
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3. Comparar

Percibir
Reconoce
Establecer
criterios
Comparar

Percibe los objetos
gue encuentran en
el patio.

Reconoce la
cantidad de cada
una de los objetos
realizando
distintas
actividades en el
patio.

Establece criterios
utilizando
cuantificadores
para formar
agrupaciones
Compara cada una
de las
agrupaciones
mediante el uso
de los
cuantificadores.

4. Ubicar

Percibir
Identificar
Relacionar
Ubicar

Percibe su entorno
Identifica las
diversas nociones
espaciales a traves
de su cuerpo
Relaciona las
nociones
espaciales con los
objetos que estan
en el aula

Ubica los objetos
de acuerdo a las
indicaciones que le
da la profesora.

5. Secuenciar

Percibir
Identificar
Relacionar

Ordenar/secu

enciar

Percibe objetos de
diferentes
tamanos.
Identifica los
tamanos de cada
uno de los objetos.
Relaciona cada
uno de los objetos
de acuerdo a los
tamanos.
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e Ordena los objetos
segun la serie.

e percibir e Percibe las figuras
e Escoger el geométricas
6. Graficar instrumento e Reconoce las
e Dibujar/ caracteristicas
graficar figuras
geomeétricas
e Eligeel
instrumento para
graficar.

e Grafica la figura
teniendo en cuenta
sus caracteristicas

e Observar e Percibe distintos
7. Medir e Seleccionar elementos con los
e Medir gue puede medir.

e Selecciona los
objetos que va a
medir

e Mide la longitud
de los objetos
utilizando los
materiales
elegidos.

3.1.5. Métodos de aprendizaje.

Destrezas y métodos de aprendizaje de educacién Inicial

METODOS GENERALES DE APRENDIZAJE

e Identificacion de las partes del propio cuerpo adoptando diferentes posturas y posiciones:
adelante-atras, arriba-abajo, realizando actividades diversas, como mirarse al espejo, etc.

e Identificacion de objetos mediante la percepcién atenta y manipulacién de los
mismos, utilizando material concreto, evocando los conocimientos previos.

¢ Identificacion de nimero y cantidad al resolver situaciones sencillas, mediante diferentes
técnicas y/o estrategias de juegos.

e Relacion de objetos, cantidades y nimeros, mediante el uso de material concreto y

grafico.
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Relacion de conjuntos de acuerdo a la cantidad de objetos a través del uso de material
concreto y gréafico.

Relacion de numero y cantidad al resolver situaciones sencillas mediante diferentes
técnicas y/o estrategias.

Agrupacion de objetos de su entorno segun sus caracteristicas a través de actividades
ludicas.

Agrupacion de dibujos o formas geométricas de acuerdo a su tamafio, forma y/o color
utilizando material grafico y concreto.

Agrupacion de elementos que constituyen un conjunto en funcién de caracteristica
comunes

Estimacion de situaciones problematicas que impliquen aplicaciones sencillas: agregar,
reunir y quitar en material concreto

Estimacidn de situaciones cuantificables utilizando cédigos de registro.

Ubicacién de las nociones espaciales en relacion a su cuerpo y objetos a través de
material grafico y concreto.

Ubicacién de puntos de referencia, lineas y figuras en el espacio mediante observacion
atenta y situaciones de juego.

Secuenciacion de seriaciones de objetos utilizando diversos atributos: tamafio, forma, etc.
Secuenciacion de numeros, seriacion progresiva y regresiva mediante técnica y ejercicios
diversos.

Secuenciacion de objetos, situaciones o hechos en funcion a sus caracteristicas
preceptuales y temporales mediante diferentes técnicas.

Grafica/dibujo con precision formas y simbolos mediante diferentes técnicas.

Grafica situaciones problematicas a través del dibujo utilizando diferentes técnicas y
estratégicas.

Medicion de diversos objetos de su entorno utilizando materiales concretos.

Medicion de ambientes cotidianos utilizando partes de su cuerpo.




3.1.6. Panel de valores y actitudes

a7

Valores y actitudes

transversales

Valor 1. Responsabilidad 2. Respeto 3. Solidaridad
Mostrar e Asumir las e Demostrar
constancia en el normas de valoracion

Actitud trabajo. convivencia. de uno
Ser pu_ntual. . Ace_ptar mismo.
Asumir las distintos
consecuencias puntos de ¢ Ay“‘?'af los
de los propios vistas. demas.
actos. e Aceptarala e Compartir lo
Cumplir con los persona tal que se tiene
trabajos COMO €. e Mostrar
asignados. o Escuqhar con aprecio e
atencion S
interés por
los demés.
Educacién para la convivencia, la paz y la ciudadania.
Educacion en y para los derechos humanos.
Enfoques Educacion en valores y formacion ética.

Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental.

Educacion para la equidad de género.

3.1.7. Definicidén de valores y actitudes

ACERCANDONOS A LOS VALORES Y ACTITUDES

COMPRENDIENDO LOS
VALORES

COMPRENDIENDO LAS ACTITUDES

1. Responsabilidad

1. Mostrar constancia en el trabajo
Es una actitud mediante la cual la

Es un valor que
permite a la persona
asumir sus
obligaciones, sus
deberes, sus
comprensiones. A
traves de este valor la
persona se compromete
a hacer lo que tiene
que hacer libremente.

persona demuestra perseverancia y
tenacidad en la relacion de sus tareas y

trabajos.

2. Ser puntual

Es una actitud, o una disposicion
permanente para estar a la hora
adecuada en un lugar, cumplir con los
compromisos adquiridos en el tiempo

indicado




48

Asumir las consecuencias de los
propios actos

Es una actitud mediante la cual la
persona acepta o admite las
consecuencias o efectos de sus propias
acciones.

Cumplir con los trabajos asignados
Es una actitud a través de la cual la
persona concluye las tareas dadas,
asiéndolas de forma adecuada.

2. Respeto

Es un valor a traves
del cual se muestra
admiracion, atencion y
consideracién a uno (a)
y a los demas.

Asumir las normas de convivencia
Es una actitud a través de la cual
acepto o acato reglas o pautas para
vivir en compafiia de otros.

Aceptar distintos puntos de vista

Es una actitud a través de la cual
recibo voluntariamente y sin ningun
tipo de oposicidn los distintos puntos
de vista que se me dan, aunque no los
comparta.

Aceptar a la persona tal como es

Es una actitud a través de la cual
admito o tolero al individuo tal como
es.

Escuchar con atencion

Prestar atencion a lo que se oye, ya sea
un aviso, un consejo, una sugerencia o
un mensaje.

Solidaridad

Es el valor que consiste
en mostrarse unido a
otras personas 0 grupos
compartiendo sus
intereses y sus
necesidades
(organizacién del
estado iberoamericano
para la educacion , la
cienciay la cultura ,
1998)

Demostrar valoracion de uno mismo
Es una actitud a través de la cual se
aceptan con sencillez los atributos
personales.

Ayudar a sus compafieros

Es colaborar con sus comparfieros en
diferentes actividades educativas u
otras, respetando su dignidad como
persona.

Compartir lo que tiene con los
comparieros

Es el acto de participacion reciproca en
algo, ya sea material o inmaterial, en la
gue una persona da parte de lo que
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tiene a otra para que lo puedan
disfrutar conjuntamente, eso implica el
valor de dar y recibir, aceptar y acoger
lo que el otro ofrece.

Mostrar aprecio e interés por los
demas

Sentir las necesidades de los demés e
involucrarse de forma personal,
mediante la preposicion de soluciones
ante situaciones presentadas.
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Evaluacion de diagndstico

a) Imagen visual

Orientacign
Comprension espacio temporq|

Figuras
geométricas
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c) Varias pruebas del afio anterior

Lista de cotejo

Siempre  Casi  Algunas Nunca
siempre veces

Orientacion espacio — temporal

1. Ubica la nocion espacial
arriba — abajo a traveés del
material concreto

2. Ubica la nocion espacial
dentro- fuera a través del
material concreto

3. Ubica la nocion espacial
cerca — lejos a través del
material concreto

Comprension

1. ldentifica la figura
geométrica :el circulo a
través de una ficha

2. ldentifica la figura
geométrica :el cuadrado a
través de una ficha

3. Identifica los colores rojo —
azul através de una ficha

4. ldentifica los numeros del 1
al 3 a través del material
concreto

5. Agrupa hasta tres objetos
utilizando material concreto

6. Secuencia segun el patron
establecido a través de una
ficha

7. Relaciona la cantidad con el
numeral hasta tres objetos a
través de una ficha



Evaluacion inicial

Nombre y apellido : fecha:
aula: 4 afos
Profesora :

= =
DU

2N
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| Evaluacion inicial

Nombre y apellido : fecha:

aula: 4 anos

Profesora :
1. Identifica el cuadrado coloreandolo de color amarillo.
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Evaluacioén inicial

Nombre y apellido : fecha:
aula: 4 afos
Profesora:

1. ldentifica los colores rojo y azul, al colorear: globo —azul, manzana- rojo
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Evaluacion inicial

Nombre y apellido : fecha:

aula: 4 anos

Profesora:
Secuencia las figuras teniendo en cuenta el criterio del color.

1.

~

-
\’ (
(
\-
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Evaluacion inicial

Nombre y apellido : fecha:
aula: 4 afos
Profesora:

1. Relaciona cada una de las cantidades con una linea al numeral
correspondiente.

2
&
9
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3.1.9. Programacién anual-general de la asignatura

PROGRAMACION ANUAL de ASIGNATURA

1. Institucion educativa: IEP San Martincito 2. Nivel: Inicial 3. Grado:4 afios
4. Seccion/es: Conejitos y abejitas 5. Area: Matemaética 6. Profesor(a):Pérez Banisa /
Ocampo Carmen

CONTENIDOS

| MEDIOS |

METODOS DE APRENDIZAJE

| Bimestre

v

Colores primarios: rojo, amarillo y azul

v" Nociones de tamafio : grande —
mediano- pequefio
v" Nociones espaciales arriba abajo y
dentro fuera
v Figuras geométricas : circulo —
cuadrado
v" Dimensiones : alto — bajo
Il Bimestre
v' Figuras geométricas : -triangulo —
rectangulo
v" Nocién de espacial : cerca — lejos
v" Secuencia de dos atributos
v' Pertenece y no pertenece
v' Lleno —vacio
Il Bimestre
v" Numeros del 0 -2
v' Cuantificadores: muchos — pocos
v' Cuantificadores: mas —menos segun
cantidades , tantos — como
v' Conjuntos segun un criterio
v" Dimensién Grueso —delgado
IV Bimestre
v" NUmeros del 3-5
v' Cuadro de doble entrada
v' Sucesion de acontecimientos : antes
de- después de
v" Nlmeros ordinales : primero —

segundo —tercero y ultimo

Identificacién de los colores, formas geométricas,
tamarfios, cantidades en objetos de su entorno y sus
propiedades en funcién de sus caracteristicas a
través de la observacion y manipulacion.
Comparacion de los distintos objetos a través de las
cantidades mediante el juego.

Agrupacién de objetos de su entorno segun sus
caracteristicas a través de actividades ludicas.
Agrupacién de dibujos o formas geométricas de
acuerdo a su tamafio, forma y/o color utilizando
material grafico y concreto.

Ubicacion de nociones espacio temporales en
relacién de su cuerpo y en material gréafico.
Secuenciacion de objetos, cantidades y seriaciones
de objetos en funcién a sus caracteristicas
perceptuales, mediante diversas técnicas.

Gréfica con precision formas y simbolos mediante
diferentes técnicas.

Grafica situaciones problematicas a través del dibujo
utilizando diferentes técnicas y estratégicas.
Medicion de diversos objetos de su entorno
utilizando materiales concretos.

Medicion de ambientes cotidianos utilizando partes
de su cuerpo.

CAPACIDADES-DESTREZAS

| FINES

| VALORES-ACTITUDES

Capacidad : Comprensién
Destrezas

v Identificar
v' Comparar
v' Agrupar
Capacidad : Orientacion espacio
temporal
Destrezas

Ubicar
Secuenciar
Graficar
Medir

AR NANIN

1. VALOR : Responsabilidad
Actitudes
v' Mostrar constancia en el trabajo.
v' Ser puntual.
v' Asumir las consecuencias de los propios
actos.
v' Cumplir con los trabajos asignados.
2. Valor : Respeto
Actitudes
v" Asumir las normas de convivencia.
v' Aceptar distintos puntos de vista.
v" Aceptar a la persona tal como es.
v' Escuchar con atencion
3. Valor : Solidaridad
Actitudes
Demostrar valoracion de uno mismo
Ayudar a los demas
Compartir lo que se tiene
Mostrar aprecio e interés por los demas

ANENENEN
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3.2 Programacion especifica

CURSO: MATEMATICA
GRADO: 4 ANOS
Profesor/es:

BANISA PEREZ PUMACAHUA

CARMEN LOURDES OCAMPO VALENCIA
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3.2.1 UNIDAD DE APRENDIZAJE N° I

1. Institucién educativa: IEP san Martincito 2. Nivel: Inicial 3. Grado: 4 afios
4. Seccion/es: Conegjito y abejitas 5. Area: Matematica 5. Titulo Unidad: Los objetos y sus
propiedades 6. Duracion: 4 semanas 7.Profesor(a): Pérez Banisa / Ocampo Carmen

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

I Propiedades de los objetos
Colores primarios:
v" Rojo
v Azul
v" Amarillo
Figuras geométricas :
v" Circulo
v" Cuadrado
Secuencia :
v' Color
v forma

Identificacion del color rojo, azul,
amarillo en objetos de su entorno
mediante la exploracién y la
manipulacion de los mismos
Agrupacion del circulo y cuadrado
mediante la observacion y
manipulacion de diversos objetos
con dichas formas y el uso de
material concreto.

Secuenciacion de objetos,
cantidades y seriaciones de objetos
en funcion a sus caracteristicas
perceptuales, mediante diversas
técnicas.

CAPACIDADES-DESTREZAS

FINES

VALORES-ACTITUDES

Capacidad : comprension
Destrezas

1. Identificar

2. Agrupar

Il. Capacidad : orientacion espacio —

temporal
Destrezas

1. Secuenciar

Il. Valor :
Responsabilidad
Actitud
»  Mostrar constancia en el
trabajo
»  Cumplir con los trabajos
asignados.

M. Valor : Respeto
» [Escuchar con atencién
» Asumir las normas de

convivencia
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE DISENADAS POR EL DOCENTE
(Destreza + contenido + técnica metodoldgica + ¢ actitud?)

Actividad 1

Identificar el color rojo en objetos de su entorno mediante material concreto, cumpliendo los
trabajos asignados.

Motivacion:

Escucha el cuento de la “caperucita roja”, luego responde a las siguientes preguntas: ¢ Les
agrado el cuento? ¢ De qué color era la capa de caperucita?

¢,De qué color era la manzana de caperucita? (ANEXO 1).

Desarrollo de la actividad
1. Percibe en el patio cajas de varios colores, dentro de ellos hay muchas imagenes (carrito,
pelotas, ositos, casitas) (ANEXO?2).
2. Reconoce las caracteristicas en cada una de las imagenes al mencionarlos.
3. Relaciona las imagenes con los objetos del color rojo que se encuentran en el aula.
4. Identifica el color rojo al observar una imagen de un arbol, en la cual habra una canasta
con varias frutas a la indicacion pega las frutas de color rojo. (ANEXO3).

Metacognicién:

¢ Qué has aprendido? ¢ Qué objetos de color rojo observaste? ¢ Te fue facil realizar la actividad?
¢ Tuviste alguna dificultad? ¢ Cudles fueron?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres busca diversos objetos de color rojo (juguetes, revistas,
prendas de vestir, etc.)

Actividad 2
Identificar el circulo mediante la manipulacién de material concreto, escuchando con atencion.

Motivacion:

Observa un video sobre la figura geométrica el circulo
(https://www.youtube.com/watch?v=Cw5BWA8eM71 ), luego responde las siguientes preguntas:
¢Les agrado el video? ¢ Qué objetos observaste? ¢ Qué forma tenia? ¢ Tiene lados?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe el circulo dibujado en el patio.
2. Reconoce las caracteristicas del circulo al desplazarse caminando, gateando y corriendo
por el borde de la figura, luego lo menciona.
3. Relaciona la figura geométrica el circulo con los juguetes que se encuentran en el aula de
forma circular (pelotas, ula — ula, aros, tapitas) y las menciona.
4. Identifica la figura geométrica el circulo al colorear solo los objetos de forma circulares a
través de una ficha de aplicacion.
Metacognicion:

¢, Qué has aprendido el dia de hoy? ¢Qué actividad te gusto realizar mas? ¢, Qué otros objetos
conoces que tengan forma circular? ¢ Te fue dificil realizar la actividad?¢ Para qué te sirve lo
aprendido?



https://www.youtube.com/watch?v=Cw5BWA8eM7I
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Transferencia:
En casa con ayuda de tus papas busca diversos objetos de la figura aprendida.
Actividad 3

Identificar el color rojo en objetos de su entorno mediante material grafico, asumiendo normas
de convivencia.

Motivacion:

Observa pelotas de colores y a la indicacion de la profesora, seleccionan las pelotas del color
rojo, al sonido de la pandereta los nifios colocan pelotas rojas en una caja. Responde las
siguientes preguntas: ¢ Les gusto el juego? ¢ De qué color eran las pelotas? ¢ Cuantas pelotas
rojas lograste juntar?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversos objetos en el patio (pelotas, cintas, globos, ganchos) de varios colores,
al mencionar de qué color son.

2. Reconoce las caracteristicas de los objetos del color rojo al coger uno de los objetos de
ese color.

3. Relaciona las imagenes del color rojo (peluche, pelota, globo, cintas) con el material
concreto que se encuentran en una cajita por mesa.

4. Identifica el color rojo a través de diversos colores al colorear los objetos en una ficha de
aplicacion.

Metacognicién:

¢, Qué aprendiste hoy? ¢ Qué realizaste primero? ¢ Qué objetos encontraste de color rojo?
¢, Conoces otros objetos del color rojo? ¢ Cudles son? ¢ Te fue facil reconocer el color rojo?
Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres busca imagenes de revistas de color rojo.
Actividad 4

Identificar el circulo mediante la observacién material concreto, mostrando constancia en el
trabajo.

Motivacion:

Escucha la cancién de la figura geométrica “el circulo” y baila realizando movimientos con su
cuerpo, luego responde las siguientes preguntas: ¢ Les gusto la cancion? ¢ Qué figura
geométrica es? ¢ Tendra lados esta figura?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe el circulo a través de distintos tamafios de ula - ula 'y aros.
2. Reconoce las caracteristicas del circulo al rodar las ula - ulas y los aros.
3. Relaciona el circulo con objetos que se encuentra en el aula de forma en el aula 'y las
menciona.
4. Identifica el circulo al delinear con témpera solo las figuras que tienen forma circular.
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Metacognicién:

¢ Te gustd la actividad? ¢ Qué pasos seguiste para poder lograr lo aprendido? ¢ Qué objetos
observaste segun la figura geométrica aprendida? ¢ Se te hizo facil realizar la actividad?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres busca diversos objetos que tengan forma circular.
Actividad 5

Identificar el color azul, en objetos de su entorno mediante material grafico, asumiendo normas
de convivencia.

Motivacioén:

Observas diversos circulos de colores al escuchar el sonido del silbato tendran que colocarse
en los circulos azules, luego responde a las siguientes preguntas: ¢,De qué color era el circulo
que saltaste? ¢ Te gusto la actividad?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversos ganchos de colores que se encuentran en los frascos de cada mesa.

2. Reconoce las caracteristicas del color azul retirando solo los ganchos de ese color.

3. Relaciona los objetos de color azul con objetos que se encuentra en el aula y las
mencionan. (mochila, cartucheras, cuadernos, toallas).

4. Identifica el color azul entre varios colores, realizando la técnica de dactilo pintura en
una ficha de aplicacion.

Metacognicion:

¢ Disfrutaste de la actividad? ¢ Qué color has aprendido? ¢Qué objetos de color azul recuerdas
haber visto? ¢ Se te fue facil o dificil realizar la actividad? ¢ Tuviste alguna dificultad?

Transferencia:

Comenta lo que mas te agrado de la actividad y luego en casa busca algun objeto del color
aprendido.

Actividad 6

Identificar el cuadrado mediante material grafico, cumpliendo con los trabajos asignados.
Motivacion:

Observa un video sobre las figuras geométricas el cuadrado (http://youtube.be/xON5aLnSKJE),

luego responde las siguientes preguntas: ¢ les agrado el video? ¢ Qué figura geométrica es?
¢, Qué objeto observaste?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe un cuadrado dibujado en el patio.
2. Reconoce las caracteristicas de la figura geométrica al escuchar el silbato, caminan y
cuentan los lados y angulos que tiene el cuadrado (ANEXO 4).
3. Relaciona el cuadrado con imagenes que se encuentra dentro de un sobre las cuales
las menciona en forma grupal (ANEXO 5).



http://youtube.be/x0N5aLnSKjE
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4. Identifica la figura geométrica el cuadrado al formar con paliglobos en una cartulina de
forma individual.

Metacognicién:

¢, Qué has aprendido el dia de hoy? ¢ Cuantos lados tiene un cuadrado? ¢Qué objetos de forma
cuadrada hay en el aula? ¢ Qué otro materiales usarias para formar un cuadrado? ¢En qué
otras ocasiones puedes usar lo aprendido?

Transferencia:
En casa observa los diversos objetos y menciona si son de forma circular.

Actividad 7

Identificar el color azul en objetos de su entorno mediante material concreto, cumpliendo con
los trabajos asignhados.

Motivacion

Escucha atentamente las indicaciones para realizar el juego “globos de colores” al escuchar la
musica tendra que reventar los globos de color azul, luego responde a la preguntas ¢ De qué
color eran los globos que reventaron? ¢ Qué otros colores de globos observaste? ¢ Te gusto el
juego? (ANEXO 6).

Desarrollo de la actividad

1. Percibe los distintos objetos que encuentra en el aula (reloj, mufieca, mochila, peluche,
dados) (ANEXO 7).

2. Reconoce las caracteristicas de cada uno de los objetos mencionando de qué color son.

3. Relaciona el color azul con los objetos que se encuentra dentro de la bolsa, al responder
algunas preguntas. ¢De qué color son los objetos que estan dentro de la bolsa?

4. ldentifica el color azul, al realizar el juego “busca y encuentra”: en grupos de 3 nifios
buscan los objetos escondidos en todo el patio, solo escogen los objetos de color azul y
los coloca dentro de un taper, el grupo que tenga mas objetos sera el ganador y llevara
como premio una paleta de color azul (ANEXO 8).

Metacognicién:

¢ Qué actividad realizamos primero? ¢Qué color has aprendido? ¢ Cuantos objetos de color azul
encontraste? ¢ Como fue tu participacion en clase? ¢ Tuviste alguna dificultad? ¢ Cudles fueron?

Transferencia:
Dentro del aula busca objetos de color azul en compairiia de tus compafieros de clase.

Actividad 8
Identificar el cuadrado mediante material gréafico, al asumir las normas de convivencia.

Motivacion :

Escucha y baila la cancion “el baile del cuadrado” siguiendo las indicaciones del audio
https://www.youtube.com/watch?v=NNccgL4ilfQ luego responde a las siguientes preguntas: ¢ te
gusté el baile? ¢ Qué figura realizaste al momento de bailar? ¢ Te gusto la cancién?

Desarrollo de la actividad :
1. Percibe palitos de chupetes y responden: ¢ de qué tamafo son? ¢ Seran iguales?



https://www.youtube.com/watch?v=NNccgL4ilfQ
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2. Reconoce las caracteristicas de la figura geométrica al formar con los palitos de
chupetes un cuadrado y responde a las preguntas: ¢ Qué figura formaste? ¢ Cuantos
lados tiene el cuadrado? ¢ Son del mismo tamafio sus lados?

3. Relaciona los objetos de forma cuadrada al realizar el juego “jugando con Lul(”; al ritmo
de la cancién baila en grupos de a dos y cuando se detiene la muasica, coge objetos de
forma cuadrada que se encuentra dentro del aula y los coloca dentro de una caja.

4. Identifica el cuadrado entre otras figuras al bordear y pegar la plastilina a través de una
ficha de aplicacion.

Metacognicién:

¢, Qué pasos seguiste para poder realizar la actividad? ¢ Qué forma geométrica has trabajado
hoy? ¢ En donde has visto otros objetos que tengan forma cuadrada? ¢ Se te hizo facil armar el
cuadrado con los palitos de chupetes? ¢ En qué otras ocasiones puedes usar lo aprendido?

Transferencia:

Con ayuda de tus padres comenta sobre la clase que realizaste el dia de hoy y menciona los
objetos de forma cuadrada que encuentres en casa.

Actividad 9

Secuenciar los colores en funcidn a sus caracteristicas a través del material grafico,
escuchando con atencion.

Motivacion

Observa aros de dos colores luego a la indicacion; salta sobre los aros mencionando el color,
luego responde a preguntas ¢ Cuantos aros observaste? ¢De qué color eran? ¢Algunos de los
colores se repetia?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe los distintos elementos que encuentran en el aula (bloques légicos, juguetes,
maderitas de colores, globos).

2. ldentifica las caracteristicas de los objetos al mencionarlos.

3. Relaciona la secuencia de los colores rojo y azul con imagenes que encuentren en la
mesa siguiendo el patron.

4. Secuencia los colores rojo y azul a través de la ficha de trabajo al colorear las imagenes
segun el patrén indicado.

Metacognicion:

¢, Qué pasos seguiste para poder secuenciar? ¢ Qué secuencias has realizado? ¢ Con qué otros
objetos puedes secuenciar? ¢ Te fue facil realizar la actividad?¢,De qué manera aclare mis
dudas de acuerdo al tema aprendido?

Transferencia:
En casa con ayuda de tus padres elabora secuencias utilizando elementos que encuentres.
Actividad 10

Identifica los colores rojo y azul mediante material grafico, mostrando constancia en el trabajo.
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Motivacion:
Observa imagenes mostradas en cada mesa, luego responde las siguientes preguntas: ¢ Qué
tenemos aqui? ¢De qué color seran? ¢ Como se llaman las imagenes que observas?(ANEXO 9)

Desarrollo de la actividad

1.
2.

3.

4.

Percibe un circuito de obstaculos en el patio.

Reconoce las caracteristicas de las imagenes que se encuentra en el cofre al pasar el
circuito gateando, saltando y corriendo.(ANEXO 10)

Relaciona el color rojo y azul al encontrar las imagenes escondidas en el cofre y las
menciona.

Identifica el color rojo y azul al pegar las imagenes encontradas en los papelotes de
acuerdo al color correspondiente. (imagenes rojas e imagenes azules) (evaluaciéon de
proceso).

Metacognicién:

¢ Te gusto la actividad? ¢,Qué colores has aprendido el dia de hoy? ¢, Se te hizo facil realizar la
actividad? ¢ Tuviste alguna dificultad para identificar los colores aprendidos? ¢ Por qué?

Transferencia:

Comenta lo que mas te agrado de la actividad y luego busca imagenes de revistas sobre los
colores aprendidos y traelos para la siguiente clase.

Actividad 11

Identificar el color amarillo mediante material gréafico, escuchando con atencién.

Motivacion:

Escucha un cuento: “el lapiz amarillo https://youtu.be/H6mMDG6E i4tA “luego responde las
siguientes preguntas: ¢ Les gustd el cuento? ¢De qué color era el lapiz? ¢ Quiénes eran los
amigos del lapiz amarillo? ¢ Qué dibujo iba a colorear? ¢ De qué tamafo se quedo el lapiz
amarillo?

Desarrollo de la actividad

1

2.
3.
4.

Percibe diversos aros de colores.

Reconoce las caracteristicas de los aros al mencionar de que colores son.

Relaciona el color amarillo con objetos que hay en el aula y los nombra.

Identifica el color amarillo entre varios colores rasgando papel amarillo y pegandolo en
una ficha de aplicacion.

Metacognicion:

¢ Te gusto la actividad? ¢ Qué color has aprendido el dia de hoy? ¢ Qué objetos de color
amarillo observaste? ¢En qué otras ocasiones puedes usar el color amarillo? ¢ Tuviste alguna
dificultad al reconocer el color amarillo? ¢ Cual fue?

Transferencia:

Con ayuda de tus papés busca un objeto del color amarillo y traelo para la siguiente clase.

Actividad 12

Identificar las figuras geométricas el cuadrado y el circulo mediante material gréfico,
cumpliendo con los trabajos asignados.



https://youtu.be/H6mD6E_i4tA
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Motivacion:

Se forma por grupos y trata de formar con su cuerpo un circulo o un cuadrado de acuerdo a la
indicacion de la maestra, luego responde las siguientes preguntas: ¢ Se te hizo facil formar la
figura? ¢ Lograste trabajar en equipo? ¢ Te gusto realizar el trabajo?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversas figuras geométricas por mesa.

2. Reconoce las caracteristicas de cada una de las figuras geométricas respondiendo
algunas preguntas: ¢ Cuantos lados tiene un cuadrado? ¢ El circulo tiene lados? ¢Qué
forma tiene el circulo?

3. Relaciona las figuras geométricas: el cuadrado y el circulo al agruparlas de acuerdo a
las imagenes que se encuentran en la pizarra.

4. ldentifica el cuadrado y el circulo al encerrar los circulos con plumén rojo y al marcar con
una (x) los cuadrados con un plumén azul a través de una ficha.

Metacognicién:

¢ Te gusto la actividad? ¢ Qué figuras geométricas has aprendido el dia de hoy? ¢Qué objetos
de forma cuadrada y circular conoces? ¢ Qué dificultades tuviste para reconocer el circulo y
cuadrado? ¢ Para qué te sirve aprender las figuras geométricas?

Transferencia:
Con ayuda de papa y mama busca dentro de tus juguetes la forma de las figuras aprendidas.
Actividad 13

Identificar el color amarillo en objetos de su entorno mediante material concreto, cumpliendo
con los trabajos asighados.

Motivacion

Escucha atentamente la poesia: “Hoy el sol brilla “.Luego responde a preguntas ¢,de qué color
era la sombrilla? ¢ Qué encuentro en el camino? ¢ COmo es y qué color es?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversas cintas largas de colores.

2. Reconoce las caracteristicas de cada una de las cintas y menciona de que colores son.

3. Relaciona el color amarillo al seleccionar las imagenes de los objetos del color
mencionado (casitas, vestidos, pitos) y las pegan en la pared del salén. Al terminar la
actividad, luego responde ¢,De qué color son los objetos que se encuentran en la pared?
¢, Qué otro objeto de color amarillo observas en el aula?

4. ldentifica el color amarillo a través de diversas cajitas de gelatina y selecciona la de
color aprendido y realizan la preparacion “gelatina amarilla” (ANEXO 11).

Metacognicion:

¢, Qué has aprendido el dia de hoy? ¢ Qué objetos de color amarillo encontraste en el
salon? ¢ De qué color fue la gelatina? ¢ Se te present6 alguna dificultad? ¢ Cual fue?

Transferencia:

Con la ayuda de tus padres, busca objetos de color amarillo en revistas y traelos para la
siguiente clase.
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Actividad 14

Secuenciar las figuras geométricas circulo — cuadrado a través de objetos en funcién a sus
caracteristicas mediante material concreto, asumiendo las normas de convivencia

Motivacion

Sentado en media luna observa un tapete en el piso de figuras geométricas: circulo —cuadrado
y siguen la indicacion: al sonido de la musica salta sobre las figuras circulo —cuadrado.
Responden a preguntas ¢ sobre qué figuras han saltado? ¢ Qué formas tienen esas figuras?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe las imagenes que se encuentran en el salon.
2. ldentifica las caracteristicas de las imagenes al mencionarlas.
3. Relaciona la secuencia de las figuras geométricas circulo-cuadrado con objetos que
se encuentran en el aula siguiendo un patron( nifio -nifia, lonchera — mochila)
4. Secuencia las figuras geométricas circulo-cuadrado utilizando bloques I6gicos
siguiendo un patrén indicado.(ANEXO 12)

Metacognicion:

¢, Te fue facil realizar las secuencias? ¢ Con que figuras realizamos las secuencias? ¢, Qué otros
materiales utilizarias para realizar una secuencia? ¢ Qué dificultades tuviste para realizar una
secuencia?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres elabora una secuencia utilizando diversos objetos.

Actividad 15

Identifica el circulo y cuadrado mediante material grafico, asumiendo las normas de
convivencia.

Motivacion

Se divierte bailando al ritmo de la cancion “las figuras geométricas”, realizando distintos
movimientos con su cuerpo, luego responde algunas preguntas ¢ Qué figuras menciona la
cancion? ¢ Como es un circulo?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe las figuras del circulo y el cuadrado, que se encuentran en el piso, al seguir
la indicacion camina sobre la linea dibujada de cada figura y responde ¢ Qué figura
observas?

2. Reconoce las caracteristicas de las figuras el circulo y el cuadrado a través de un
juego “Mis amigas las figuras” segun la indicacion: busca las figuras escondidas en
el patio y coge todos los circulos y lo coloca en un taper circular y los cuadrados en
una caja, gana el nifio que recolecto mas figuras.

3. Relaciona el circulo y el cuadrado con objetos que se encuentra en el aula y los
menciona.

4. ldentifica las figuras geométricas el circulo-cuadrado pintando con tizas rojas los
circulos, y los cuadrados con tizas de color azul (Evaluacién de proceso).

Metacognicion:

¢ Qué has aprendido el dia de hoy? ¢ Te fue facil realizar la actividad? ¢ Con que objetos del
aula relacionaste las figuras aprendidas? ¢ Cémo fue tu participacioén en clase?
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Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres busca imagenes en revistas que tengan forma de circulo y
cuadrado.

Actividad 16

Secuenciar objetos segun su forma y color, mediante material concreto, asumiendo las normas
de convivencia.

Motivacion

Se presenta la amiguita “la gallina turuleca” que trae su canastita varios objetos de color
amarillo y rojo .Observa y responde ¢ de qué color son los objetos que se encuentran en la
canasta?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe la imagen de un gusanito en la pizarra.
2. Identifica los colores del gusanito y los menciona.
3. Relaciona los colores amarillo y rojo del gusanito siguiendo un patrén de secuencia
gue tomara en cuenta para completar el cuerpo.
4. Secuencia los colores amarillo y rojo siguiendo el patron para completar el cuerpo
del gusanito.(ANEXO13)

Metacognicion:

¢, Qué aprendiste el dia de hoy? ¢ Qué colores utilizaste para formar el gusanito? ¢ Qué objetos
de color amarillo y rojo encontramos en el salén? ¢ Qué pasos seguiste para poder secuenciar?
¢,De qué otra manera lo haria?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres crea una secuencia utilizando tus juguetes con los colores
aprendidos.

Actividad 17

Secuenciar las figuras: cuadrado y circulo segun su forma en funcién de sus caracteristicas
mediante material grafico, mostrando constancia en el trabajo.

Motivacion

Observa cuadrados y circulos en el patio cada figura geométrica tiene una accioén a realizar,
cada vez que escuche la cancion del congelado tendran que colocarse en una figura
geomeétrica para realizar la accidén correspondiente, Luego responden a preguntas ¢ Cuantas
figuras observaste? ¢ Lograste realizar la accion sin ninguna dificultad? ¢ Te gusto la actividad?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe objetos de forma cuadrada y circular dentro del aula.
2. Identifica las caracteristicas los objetos segin su forma al mencionarlo
3. Relaciona el cuadro y el circulo con imagenes entregadas en casa mesa siguiendo
el patron de secuencia que tomara en cuenta para realizar la actividad.
4. Secuencia las figuras el cuadrado y el circulo siguiendo el patron por medio del
dibujo a través de una ficha de aplicaciéon. (Evaluacién de progreso).
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Metacognicién:

¢ Te es facil secuenciar con las figuras geométricas? ¢ De qué otra forma podrias secuenciar
con las figuras aprendidas? ¢ De qué forma aclaraste tus dudas? ¢ Como fue tu participacion en
clase?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres elabora secuencias utilizando los objetos que tengas en casa.

Actividad 18

Secuenciar objetos por dos atributos segln su forma y color mediante material concreto,
cumpliendo con los trabajos asignados.

Motivacion

Realiza una ronda y a la indicacion de la profesora todos se forma siguiendo el patrén se le
muestra: nifio y nifia, luego nuevamente realizamos una ronda y a la indicacion en fila siguen el
siguiente patron de dos nifios y una nifia, luego responde a preguntas ¢ Qué hiciste? ¢ Como te
formaste primero? ¢ Te agrado la actividad?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe diversas botellitas y vasitos de plasticos por mesa (ANEXO 14).
2. ldentifica las caracteristicas de los objetos segun su forma y color al mencionarlo.
3. Relaciona las imagenes entregadas en un sobre observando el patrén que se les
muestra.
4. Secuencia las imagenes con dos atributos siguiendo el patrén indicado en el sobre.
(carro rojo, pelota azul) (ANEXO 15).

Metacognicion:

¢ Te gusto la actividad que realizamos? ¢ Con cuantas imagenes realizaste tu secuencia? ¢, Se
te hizo dificil realizar una secuencia?¢,Coémo lo solucionaste? ¢ En qué otras situaciones puedes
usar lo aprendido?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres elabora secuencias utilizando elementos que encuentres.

Actividad 19

Identificar los colores amarillo, azul y rojo mediante material grafico, escuchando con
atencion.

Motivacion:

Observa pelotas y cajas de colores: una amarillo, una rojo y una azul en el patio, a la indicacion
tendra que recoger las pelotas al colocarlas en cada caja del color respectivo, luego responden
las siguientes preguntas: ¢ Cuantas cajas habian? ¢De qué color fueron las pelotas que
recogiste? ¢ Te gusto realizar el trabajo?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe un circuito psicomotriz.(ANEXO 16)
2. Reconoce las caracteristicas del modulo psicomotriz al pasar el circuito y buscar los
pafiuelos de color rojo —amarillo y azul y lo coloca en las cajas respectivas del color
indicado.
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3. Relaciona los colores amarillo, rojo y azul con imagenes que se encuentren dentro del
aula y los menciona.

4. Identifica los colores amarrillo, rojo y azul al colorear las imagenes correspondientes al
color indicado a través de una ficha de aplicacion.

Metacognicion:

¢, Qué colores aprendiste el dia de hoy? ¢Qué otros materiales usarias para aplicar lo
aprendido? ¢ Menciona otros objetos que encuentres del color aprendido? ¢ tuviste alguna
dificultad al aprender los colores? ¢ Cual fue?

Transferencia:

Busca en tu cuarto algun objeto de los colores aprendido traelo para la proxima clase.
Actividad 20

Secuenciar objetos por dos atributos segun su forma y color mediante material concreto,

cumpliendo con los trabajos asignados.

Motivacion

Observa unos conos Y las bolas de colores en las cuales tendran que armar los helados de dos
sabores que guste luego responde a la siguiente pregunta: ¢ De qué sabores armaste tu
helado? ¢ Te gusté la actividad? ¢ Fue facil armar los helados?

Desarrollo de la actividad
1. Percibe diversas pelotas y cintas de colores.
2. Identifica las caracteristicas de los objetos mostrados (pelotas y cintas de colores) y los
menciona.(ANEXO17)
3. Relaciona los objetos con dos atributos con los juguetes que se encuentran en el aula al
formar un patroén.
4. Secuencia los objetos de dos atributos siguiendo el patrén indicado por medio de
iméagenes (Evaluacion final)
Metacognicion:

¢, Qué aprendiste el dia de hoy? ¢ Te fue facil realizar la actividad? ¢ Con qué materiales
realizaste una secuencia? ¢ De qué forma aclaraste tus dudas?

Transferencia:

En casa con ayuda de tus padres crea secuencias utilizando elementos que encuentres.
Vocabulario:

v" Circulo
Cuadrado
Rojo

Azul
Secuencia
Amarillo

Lados

S N N N NN

Angulos
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Guia de actividades para los padres —Unidad n°|

Guia de actividades para los estudiantes — Unidad n°|

Actividad N° 1 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el color rojo en objetos de su entorno mediante material concreto,
cumpliendo los trabajos asignados.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe en el patio cajas de varios colores, dentro de ellos hay muchas
imégenes (carrito, pelotas, ositos, casitas).

2. Reconoce las caracteristicas en cada una de las imagenes al
mencionarlos.

3. Relaciona las imagenes con los objetos del color rojo que se encuentran
en el aula.

4. Identifica el color rojo al observar una imagen de un arbol, en la cual
habra una canasta con varias frutas a la indicacion pega las frutas de
color rojo.

Actividad N° 2 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el circulo mediante la manipulacién de material concreto,
escuchando con atencion.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe el circulo dibujado en el patio.

2. Reconoce las caracteristicas del circulo al desplazarse caminando,
gateando y corriendo por el borde de la figura, luego lo menciona.

3. Relaciona la figura geométrica el circulo con los juguetes que se
encuentran en el aula de forma circular (pelotas, ula — ula, aros, tapitas)
y las menciona.

4. Identifica la figura geométrica el circulo al colorear solo los objetos de
forma circulares a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 3 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

2.

Identificar el color rojo en objetos de su entorno mediante material grafico,
asumiendo normas de convivencia.

Desarrollo de la actividad
1.

Percibe diversos objetos en el patio (pelotas, cintas, globos, ganchos)
de varios colores, al mencionar de qué color son.

Reconoce las caracteristicas de los objetos del color rojo al coger uno
de los objetos de ese color.

Relaciona las imagenes del color rojo (peluche, pelota, globo, cintas)
con el material concreto que se encuentran en una cajita por mesa.
Identifica el color rojo a través de diversos colores al colorear los
objetos en una ficha de aplicacién.
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Actividad N° 4 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el circulo mediante la observacién material concreto, mostrando
constancia en el trabajo.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe el circulo a través de distintos tamafios de ula - ula 'y aros.
2. Reconoce las caracteristicas del circulo al rodar las ula - ulas y los aros.
3. Relaciona el circulo con objetos que se encuentra en el aula de forma
en el aula y las menciona.
4. ldentifica el circulo al delinear con témpera solo las figuras que tienen
forma circular.
Actividad N° 5 Capacidad: Comprensién Destreza: Identificar

Identificar el color azul, en objetos de su entorno mediante material grafico,
asumiendo normas de convivencia.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversos ganchos de colores que se encuentran en los frascos
de cada mesa.

2. Reconoce las caracteristicas del color azul retirando solo los ganchos
de ese color.

3. Relaciona los objetos de color azul con objetos que se encuentra en el
aula y las mencionan. (mochila, cartucheras, cuadernos, toallas).

4. Identifica el color azul entre varios colores, realizando la técnica de
dactilo pintura en una ficha de aplicacion.

Actividad N° 6 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el cuadrado mediante material grafico, cumpliendo con los trabajos
asignados.

Desarrollo de la actividad

1.
2.

3.

Percibe un cuadrado dibujado en el patio.

Reconoce las caracteristicas de la figura geométrica al escuchar el
silbato, caminan y cuentan los lados y &ngulos que tiene el cuadrado.
Relaciona el cuadrado con imagenes que se encuentra dentro de un
sobre las cuales las menciona en forma grupal.

Identifica la figura geométrica el cuadrado al formar con paliglobos en
una cartulina de forma individual.
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Actividad N° 7 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el color azul en objetos de su entorno mediante material concreto,
cumpliendo con los trabajos asignados.

Desarrollo de la actividad

1.

2.

3.

Percibe los distintos objetos que encuentra en el aula (reloj, mufieca,
mochila, peluche, dados).

Reconoce las caracteristicas de cada uno de los objetos mencionando
de qué color son.

Relaciona el color azul con los objetos que se encuentra dentro de la
bolsa, al responder algunas preguntas. ¢De qué color son los objetos
gue estan dentro de la bolsa?

Identifica el color azul, al realizar el juego “busca y encuentra”. en
grupos de 3 nifios buscan los objetos escondidos en todo el patio, solo
es5cogen los objetos de color azul y los coloca dentro de un taper, el
grupo que tenga mas objetos sera el ganador y llevara como premio
una paleta de color azul.

Actividad N° 8 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Secuenciar los colores en funcién a sus caracteristicas a través del material
gréfico, escuchando con atencién.

Desarrollo de la actividad

1.
2.
3.

4.

Percibe los distintos elementos que encuentran en el aula (blogues
l6gicos, juguetes, maderitas de colores, globos).

Identifica las caracteristicas de los objetos al mencionarlos.

Relaciona la secuencia de los colores rojo y azul con imagenes que
encuentren en la mesa siguiendo el patrén.

Secuencia los colores rojo y azul a través de la ficha de trabajo al
colorear las imagenes segun el patrén indicado.

Actividad N° 9

Capacidad: Orientacién

. Destreza: Secuenciar
espacio temporal

Secuenciar los colores en funcién a sus caracteristicas a través del material
grafico, escuchando con atencion.

Desarrollo de la actividad

1.

2.
3.

Percibe los distintos elementos que encuentran en el aula (blogues
I6gicos, juguetes, maderitas de colores, globos).

Identifica las caracteristicas de los objetos al mencionarlos.

Relaciona la secuencia de los colores rojo y azul con imagenes que
encuentren en la mesa siguiendo el patron.

Secuencia los colores rojo y azul a través de la ficha de trabajo al
colorear las imagenes segun el patrén indicado.
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Actividad N° 10 Capacidad: Comprension Destreza: ldentificar

Identifica los colores rojo y azul mediante material grafico, mostrando
constancia en el trabajo.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe un circuito de obstaculos en el patio.

2. Reconoce las caracteristicas de las imagenes que se encuentra en el
cofre al pasar el circuito gateando, saltando y corriendo.

3. Relaciona el color rojo y azul al encontrar las imagenes escondidas en
el cofre y las menciona.

4. Identifica el color rojo y azul al pegar las imagenes encontradas en los
papelotes de acuerdo al color correspondiente. (imagenes rojas e
iméagenes azules).

Actividad N° 11 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el color amarillo mediante material grafico, escuchando con
atencion.

Desarrollo de la actividad
1. Percibe diversos aros de colores.
2. Reconoce las caracteristicas de los aros al mencionar de que colores
son.
3. Relaciona el color amarillo con objetos que hay en el aula y los nhombra.
4. ldentifica el color amarillo entre varios colores rasgando papel amarillo
y pegandolo en una ficha de aplicacion.

Actividad N° 12 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar las figuras geométricas el cuadrado y el circulo mediante material
gréfico, cumpliendo con los trabajos asignados.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversas figuras geométricas por mesa.

2. Reconoce las caracteristicas de cada una de las figuras geométricas
respondiendo algunas preguntas: ¢ Cuantos lados tiene un cuadrado?
¢ El circulo tiene lados? ¢Qué forma tiene el circulo?

3. Relaciona las figuras geométricas: el cuadrado y el circulo al agruparlas
de acuerdo a las imagenes que se encuentran en la pizarra.

4. Identifica el cuadrado y el circulo al encerrar los circulos con plumén
rojo y al marcar con una (x) los cuadrados con un plumén azul a través
de una ficha.
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Actividad N° 13 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar el color amarillo en objetos de su entorno mediante material
concreto, cumpliendo con los trabajos asignados.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversas cintas largas de colores.

2. Reconoce las caracteristicas de cada una de las cintas y menciona de
que colores son.

3. Relaciona el color amarillo al seleccionar las imagenes de los objetos del
color mencionado (casitas, vestidos, pitos) y las pegan en la pared del
salén. Al terminar la actividad, luego responde ¢De qué color son los
objetos que se encuentran en la pared? ¢Qué otro objeto de color
amatrillo observas en el aula?

4. ldentifica el color amarillo a través de diversas cajitas de gelatina y
selecciona la de color aprendido y realizan la preparacion “gelatina
amarilla”.

Actividad N° 14 Capacidad: Orientacion

. Destreza: Secuenciar
espacio temporal

Secuenciar las figuras geométricas circulo — cuadrado a través de objetos en
funcion a sus caracteristicas mediante material concreto, asumiendo las
normas de convivencia

Desarrollo de la actividad

1. Percibe las imagenes que se encuentran en el salén.

2. ldentifica las caracteristicas de las imagenes al mencionarlas.

3. Relaciona la secuencia de las figuras geométricas circulo-cuadrado
con objetos que se encuentran en el aula siguiendo un patréon( nifio -
nifia, lonchera — mochila)

4. Secuencia las figuras geométricas circulo-cuadrado utilizando bloques
I6gicos siguiendo un patrén indicado.

Actividad N° 15 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identifica el circulo y cuadrado mediante material grafico, asumiendo las
normas de convivencia.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe las figuras del circulo y el cuadrado, que se encuentran en el
piso, al seguir la indicacion camina sobre la linea dibujada de cada figura
y responde ¢ Qué figura observas?

2. Reconoce las caracteristicas de las figuras el circulo y el cuadrado a
través de un juego “Mis amigas las figuras” segun la indicacién: busca
las figuras escondidas en el patio y coge todos los circulos y lo coloca
en un taper circular y los cuadrados en una caja, gana el nifio que
recolecto mas figuras.
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Relaciona el circulo y el cuadrado con objetos que se encuentra en el
aula y los menciona.

Identifica las figuras geométricas el circulo-cuadrado pintando con tizas
rojas los circulos, y los cuadrados con tizas de color azul.

Actividad N° 16

Capacidad: Orientacién

espacio temporal Destreza: Secuenciar

Secuenciar objetos segln su forma y color, mediante material concreto,
asumiendo las normas de convivencia.

Desarrollo de la actividad

1.
2.
3.

4.

Percibe la imagen de un gusanito en la pizarra.

Identifica los colores del gusanito y los menciona.

Relaciona los colores amarillo y rojo del gusanito siguiendo un patrén
de secuencia que tomara en cuenta para completar el cuerpo.
Secuencia los colores amarillo y rojo siguiendo el patron para
completar el cuerpo del gusanito.

Actividad N° 17

Capacidad: Orientacién
espacio temporal

Destreza: Secuenciar

Secuenciar las figuras: cuadrado y circulo segun su forma en funcion de sus
caracteristicas mediante material grafico, mostrando constancia en el trabajo.

Desarrollo de la actividad

1.
2.
3.

Percibe objetos de forma cuadrada y circular dentro del aula.

Identifica las caracteristicas los objetos segin su forma al mencionarlo
Relaciona el cuadro y el circulo con imagenes entregadas en casa
mesa siguiendo el patrén de secuencia que tomara en cuenta para
realizar la actividad.

Secuencia las figuras el cuadrado y el circulo siguiendo el patrén por
medio del dibujo a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 18

Capacidad: Orientacién

espacio temporal Destreza: Secuenciar

Secuenciar objetos por dos atributos seguin su forma y color mediante
material concreto, cumpliendo con los trabajos asignados.

Desarrollo de la actividad

1.
2.

3.

Percibe diversas botellitas y vasitos de plasticos por mesa.

Identifica las caracteristicas de los objetos segun su forma y color al
mencionarlo.

Relaciona las imagenes entregadas en un sobre observando el patron
gue se les muestra.

Secuencia las imagenes con dos atributos siguiendo el patron indicado
en el sobre. (carro rojo, pelota azul) (ANEXO 15).
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Actividad N° 19 Capacidad: Comprensién Destreza: Identificar

Identificar los colores amarillo, azul y rojo mediante material gréafico,
escuchando con atencion.

Desarrollo de la actividad

1.
2.

Percibe un circuito psicomotriz.

Reconoce las caracteristicas del médulo psicomotriz al pasar el circuito
y buscar los pafiuelos de color rojo —amarillo y azul y lo coloca en las
cajas respectivas del color indicado.

Relaciona los colores amarillo, rojo y azul con imagenes que se
encuentren dentro del aula y los menciona.

Identifica los colores amarrillo, rojo y azul al colorear las imagenes
correspondientes al color indicado a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 20

Capacidad: Orientacion

espacio temporal Destreza: Secuenciar

Secuenciar objetos por dos atributos segln su forma y color mediante
material concreto, cumpliendo con los trabajos asignados.

Desarrollo de la actividad

1.
2.

3.

Percibe diversas pelotas y cintas de colores.

Identifica las caracteristicas de los objetos mostrados (pelotas y cintas
de colores) y los menciona.

Relaciona los objetos con dos atributos con los juguetes que se
encuentran en el aula al formar un patron.

Secuencia los objetos de dos atributos siguiendo el patron indicado por
medio de imagenes
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3.2.1.2. Materiales de apoyo (fichasy lecturas)

Matematica: LA FIGURA GEOMETRICA EL CIRCULO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

DESTREZA: Identificar

O O
O O

Identifica la figura geométrica el circulo al colorear solo los objetos de forma

circular.



Matematica; COLOR ROJO
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Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

DESTREZA: Identificar

Identifica el color rojo al colorear los objetos segun corresponde.
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Matematica: FIGURA GEOMETRICA: EL CIRCULO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprensién

DESTREZA: Identificar

Identifica el circulo al delinear con témpera solo las figuras que tienen forma
circular.




Matematica; COLOR AZUL

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

81

DESTREZA: Identificar

Identifica el color azul entre varios colores, realizando la técnica de dactilo
pintura.
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Matemética: FIGURA GEOMETRICA CUADRADO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension
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DESTREZA: Identificar

Identifica el cuadrado en otras figuras al pegar plastilina alrededor de cada

imagen segun corresponda.
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Matematica: SECUENCIA DE COLORES: ROJO AZUL

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion

espacio temporal DESTREZA: Secuenciar

AZUL ROJO

ROJO AZUL

PPOPOE

Secuencia los colores rojo y azul siguiendo el patrén.
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Matematica: COLOR AMARILLO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprensién DESTREZA: Identificar

Identifica el color amarillo al, rasga y pega papel amarillo en la imagen del pato.



Matematica: FIGURAS GEOMETRICAS CIRCULO Y CUADRADO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

DESTREZA: Identificar

~
’

Qs (&

Identifican las figuras geométricas el circulo y cuadrado al encerrar los objetos

de forma circular con plumon rojo y al marcar los objetos de forma cuadrada con

plumén azul



Matematica: Colores amarillo, rojo y azul
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Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

DESTREZA: Identificar

Identifica los colores amatrrillo, rojo y azul al colorear las imagenes de acuerdo al

color correspondiente.
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3.2.1.3. Evaluaciones de proceso y final de unidad
Evaluacion de proceso de la Unidad |

Matematica: COLOR ROJO Y AZUL

Nombre:

Calificacion:

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Identificar

Identifica los colores rojos y azules al colocar las imagenes
encontradas, en los papelotes de acuerdo al color
correspondiente.

Matriz de evaluacion y sus indicadores:

Identifica todas las imagenes del color rojo
y azul segun la indicacion. A

Identifica algunas de las imagenes del color
rojo y azul segun la indicacion. B

No identifica las imagenes del color rojo y
azul segun la indicacion. C
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Matematica: FIGURA GEOMETRICA: CUADRADO - CIRCULO

Nombre:

Calificacion:

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Agrupar

Agrupa las figuras geométricas: los circulos y cuadrados al
colocar segun la indicacion.

Matriz de evaluacion y sus indicadores:

Agrupa todos los circulos y cuadrados
segun la indicacion. A

Agrupa algunos circulos y cuadrados segun
la indicacion. B

No agrupa los circulos y cuadrados segun la
indicacion. C
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Matematica: SECUENCIA DE FIGURAS GEOMETRICAS: CUADRADO -

CiRCULO

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion

. DESTREZA: Secuenciar
espacio temporal

Calificacion:

Secuencian las figuras geométricas el cuadrado y el circulo segun el patrén por medio

del dibujo siguiendo las indicaciones.

Secuencia las figuras geométricas el cuadrado y el circulo segun el patrén al
dibujar todas las figuras siguiendo las indicaciones.

A

Secuencia las figuras geométricas el cuadrado y el circulo segun el patrén al
dibujar algunas de las figuras siguiendo las indicaciones.

Secuencia las figuras geométricas el cuadrado y el circulo segun el patrén al
dibujar una o ninguna de las figuras siguiendo las indicaciones.
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Matematica: SECUENCIA DE OBJETOS DE DOS ATRIBUTOS SEGUN

FORMA Y COLOR
Nombre:
CAPACIDAD: Orientacion Calificacion:

) DESTREZA: Secuenciar
espacio temporal

Secuencia los objetos de dos atributos siguiendo el patrén indicado por medio
de imaaenes.

Matriz de evaluacion y sus indicadores:

Secuencia todos los objetos de dos atributos siguiendo
el patron indicado por medio de imagenes al ordenar A
todas correctamente en cada una de ellas (3).

Secuencia algunos objetos de dos atributos siguiendo
el patrén indicado por medio de imagenes al ordenar B
algunas correctamente en cada una de ellas (2).

No secuencia los objetos de dos atributos siguiendo el
patron indicado por medio de imagenes al no ordenar C
ninguna correctamente.
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Actividad 1: COLOR ROJO

ANEXOS DE LA UNIDAD |

(Anexo 1)
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(Anexo 2)







Actividad 6: FIGURA GEOMETRICA EL CUADRADO

(Anexo 4)
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Actividad 7: COLOR AZUL

(Anexo 6)

(Anexo 7)
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Actividad 10: COLOR AZULY ROJO

(Anexo 9)
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(Anexo 10)
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Actividad 13: COLOR AMARILLO

(Anexo 11)
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Actividad 14: SECUENCIA DE FIGURAS GEOMETRICAS CIRCULO -
CUADRADO

(Anexo 12)
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Actividad 16: SECUENCIA DE COLORES: AMARILLO Y ROJO

(Anexo 13)
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Actividad 18: secuencia de los objetos por dos atributos segln su forma
y color.

(Anexo 14)

2004000

(Anexo 15)
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Actividad 19: colores azul amarillo y rojo

(Anexo 16)




104

Actividad 20: secuencia por objetos de dos atributos segun colory
forma

(Anexo 17)
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3.2.2.UNIDAD DE APRENDIZAJE N°2

1. Institucion educativa: IEP san Martincito 2. Nivel: Inicial 3. Grado: 4 afios
4. Seccion/es: Conejito y abejitas 5. Area: Matematica 5. Titulo Unidad: Propiedades de los
objetos y nociones de espacio 6. Duracion: 4 semanas 7.Profesor(a): Pérez Banisa / Ocampo

Carmen

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

Propiedades de los objetos

Nociones de tamafio :
» Grande —mediano- pequefio

Seriaciones:
> Por tamarfios

Il. Estructura espacial o y temporal

Nociones espaciales :
» arriba — abajo
» dentro- fuera

Dimensiones:
» alto — bajo

Identificacion la nocién espacial en
los objetos de los tamafios, grande,
mediano y pequefo por medio de la
observacion y manipulacion de
materiales.

Identificacion las nociones
espaciales arriba — abajo, a través
de las posiciones que toma el
cuerpo y los objetos en el espacio
fisico utilizando material gréfico.
Identificacion la nocién espacial
dentro —fuera, a través de las
posiciones que toma el cuerpo y
objetos en el espacio fisico y
material concreto.

Ubicacion de nociones espacio
temporales en relacién de su
cuerpo y en material grafico.
Secuenciacion de seriaciones de
objetos utilizando atributos de color
y forma mediante el juego y
utilizando material grafico.

CAPACIDADES-DESTREZAS

FINES

VALORES-ACTITUDES

Capacidad : comprension
Destrezas

1. Identificar

Il. Capacidad : orientacion espacio —

temporal
Destrezas

1. Secuenciar
2. Ubicar

Valor : Respeto
Actitudes
Escuchar con atencion

Aceptar distintos puntos de vista

Valor : Solidaridad
Actitudes
Ayudar a los demas

Compatrtir lo que se tiene
Mostrar aprecio e interés por los

demas
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE DISENADAS POR EL DOCENTE
(Destreza + contenido + técnica metodoldgica + ¢ actitud?)

Actividad 1

Identificar los tamafios, grande, mediano y pequefio mediante material grafico, mostrando
aprecio e interés por los demas.

Motivacién

Observa los materiales ubicados en el medio del patio y escucha con atencién la indicacion: en
forma ordenada salta sobre los aros de distintos tamafios. Responde ¢Qué tamarfios eran los
aros? ¢ Qué forma tenian?¢ Habran tres aros? ¢ De qué colores eran? (ANEXO 1).

Desarrollo de la actividad

1. Percibe diversos objetos (carrito, mufieca, pelota, yaces) en el centro del patio y junto a
esos objetos se encuentra 3 aros de distintos tamafios (ANEXO 2).

2. Reconoce el tamafio grande — mediano — pequeno a través de la actividad “buscando
tamanos”: al sonido de la pandereta, coge los objetos y los colocan en los aros de
acuerdo a la indicacion: los objetos grandes en los aros grandes, objetos medianos en
los aros medianos y los objetos pequefios en los aros pequefios.

3. Relaciona los tamafios grande — mediano — pequefio con objetos que encuentra en el
aula y los menciona.

4. ldentifica los tamafios grande — mediano — pequefio al colorear el objeto grande, al
marcar con una (x) el objeto mediano y encierra con un circulo el objeto pequefio a
través de una ficha de aplicacion.

5.

Metacognicion

¢ Qué has aprendido el dia de hoy? ¢ Has encontrado alguna dificultad? ¢ Por qué? ¢ Te fue facil
o dificil colocar segun los tamafos? ¢ Cémo fue tu participacion en clase?

Transferencia

En casa con ayuda de tus padres, observa diversos objetos relacionandolos con los tamafios
grande — mediano — pequefio.

Actividad 2

Identificar la nocion espacial arriba — abajo, mediante material grafico, compartiendo lo que se
tiene.

Motivacion
Baila al ritmo de la cancién “arriba —abajo” https://www.youtube.com/watch?v=d80hOxmEjbl

realizando movimientos con su cuerpo, responde a preguntas: ¢te gusto la cancion? ¢Dénde
colocaba las manos los gorilas? y luego ¢ Como hacen los gorilas?(ANEXO 3)

Desarrollo de la actividad
1. Percibe las distintas imagenes que se encuentra en la pizarra (osito, carrito,
pantaloncito, pelota, etc.)
2. Reconoce la nocién espacial arriba — abajo a través del juego “simon dice” manos arriba
—manos abajo , la pelota arriba —pelota abajo (ANEXO 4)



https://www.youtube.com/watch?v=d80h0xmEjbI
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3. Relaciona las nociones espaciales con la ubicacion de los objetos del aula
mencionandolos.

4. Identifica la nocién espacial arriba- abajo al encerrar en un circulo el nifio que se
encuentra arriba del juego y marca con una (X) el nifio que se encuentra abajo del juego
a través de una ficha de aplicacion.

Metacoghnicion

¢ Te gusto la actividad? ¢ Qué nocion espacial realizamos? ¢ Tuviste alguna dificultad en
realizar la actividad? ¢ De qué forma aclaraste tus dudas?

Transferencia

En casa con ayuda de tus padres menciona los objetos que se encuentren arriba y abajo.
Actividad 3

Secuenciar objetos por tamafio mediante material concreto y escuchando con atencion.

Motivacion
Sentado en media luna escucha con atencion la historia “Periquito Bandolero”, luego responde
¢ de qué tamafio era el sombrero? ¢ De qué tamafio era la caja? ¢ De qué tamafio era el cajéon?
(ANEXO 5)

Desarrollo de la actividad

1. Percibe las pelotas de diferentes tamafios y colores que estan en el patio (ANEXO 6).

2. ldentifica las caracteristicas de las pelotas al mencionarlas.

3. Relaciona los tamafios grande — pequefio con los objetos que observa en el aula
siguiendo un patron.

4. Secuencia la nocién grande — pequefio utilizando cubos l6gicos siguiendo el patron
indicado.

Metacognicion

¢, Qué actividad realizamos? ¢Qué dificultades se presentaron? ¢ Cémo lo solucionaste? ¢ Como
ordenaste los cubos? ¢ De qué otra manera puedes secuenciar?
Transferencia

En casa con ayuda de tus padres realiza una secuencia utilizando objetos que encuentres en
casa.

Actividad 4

Identificar las nociones espaciales arriba — abajo, mediante material grafico, mostrando aprecio
e interés por los demas.

Motivacion

Juega con los globos en el patio a través de la indicacion trata de tener los globos lo mas arriba
que puedan, pierde el nifio que tenga el globo abajo. Responde ¢ Ddnde tenian que estar los
globos? ¢Ddnde no tenia que estar el globo? (ANEXO 8)
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Desarrollo de la sesion

1. Percibe echados en el patio mirando hacia arriba todos los elementos (sol, nubes, aves),
luego se colocan de pie y observan los elementos que se encuentran en el piso (pelotas,

titeres, peluches) responde ¢ En dénde estaba la nube? ¢Arriba o abajo? ¢Donde
estaba la pelota? ¢ arriba o0 abajo? (ANEXQ9)

2. Reconoce la nocién arriba- abajo mencionando los elementos que ha observado.

3. Relaciona la nocién espacial arriba abajo al colocar los objetos que se encuentran en el
piso en una caja y los que se encuentra arriba los menciona.

4. ldentifica graficando en un papelote los elementos que estan arriba y abajo.

Metacognicion

¢ Te gusto la actividad? ¢ Qué has aprendido en dia de hoy? ¢ Qué fue lo primero que
realizaste? ¢ Te fue dificil realizar la actividad?
Transferencia

En casa comenta con tus padres la actividad que has realizado hoy sobre la nocién espacial
arriba — abajo

Actividad 5

Secuenciar los objetos por tamafios pequefio — grande segun atributos de color y forma
mediante material gréafico.

Motivacion

Realiza la actividad en el patio “Simén dice” son tan pequefios como un ratén, ahora son tan
grandes como un dinosaurio, son tan pequefios como una tortuguita, ahora son tan grandes
como un gigante. Luego responde ¢Como era el raton? ¢ Grande o pequefio? ¢COmMo es un
dinosaurio? ¢ Cémo es la tortuga? ¢ Te gusto el juego? (ANEXO 10)

Desarrollo de la sesién

1. Percibe en el aula las distintas cajas de diferentes tamafios.

2. ldentifica las caracteristicas de las cajas al mencionarlas

3. Relaciona los tamafios pequefio — grande con las imagenes que encuentra en la pizarra
(borrador, cuaderno, tajador) siguiendo un patrén.

4. Secuencia los tamafios pequefio — grande al recortar y pegar segun el patron a través
de una ficha de aplicacion.

Metacognicion

¢ Te fue facil realizar la actividad? ¢ Qué pasos seguiste para poder secuenciar? ¢ Tuviste
alguna dificultad al realizarla? ¢ En qué otras ocasiones puedes usar lo que aprendiste?
Transferencia

En casa con la ayuda de tus padres crea una secuencia segun el patrén que realizaste
(pequefio — grande) con objetos que encuentres.
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Actividad 6

Identificar la dimensién alto — bajo, mediante material grafico, mostrando aprecio y valor por
los demas.

Motivacion

Realiza una ronda en el patio al sonido de la pandereta, seran tan altos como la profesora y al
sonido del tambor seran tan bajos como un enano, luego responde: ¢Qué hicimos? ¢La
profesora era alta o0 baja? El enano ¢ Era alto o bajo? (ANEXO 12).

Desarrollo de la actividad

1. Percibe en el aula el tallimetro de colores (anexo 8).

2. Reconoce el tallimetro respondiendo algunas preguntas: ¢saben que instrumento es?
¢Para que servird este tallimetro? (ANEXO 13).

3. Relaciona su talla con la de sus comparieros al medirse y mencionando su altura.

4. Identifica la dimensién alto —bajo mencionando a los compafieros que son mas altos y
los que son mas bajos responde ¢Quién es el nifio mas alto del sal6n? ¢ Quién es El
nifio mas bajo del salon?

Metacognicion

¢, Qué has aprendido el dia de hoy? ¢ Para qué te ha servido lo que aprendiste hoy? ¢De qué
forma aclaraste tus dudas? ¢ Como fue tu participacion en clase?

transferencia
Observa en casa quien es el méas alto de tu familia (mama o papa).
Actividad 7

Secuenciar objetos por tamafio grande — pequefio mediante material concreto, escuchando
con atencion.

Motivacion

Realiza la actividad en el patio: al sonido del silbato saltara en forma ordenada sobre las figuras
de distintos tamafios que se encuentra en el piso y luego responde ¢ Sobre qué figuras has
saltado? ¢De qué tamafios eran las figuras? (ANEXQO14).

Desarrollo de la sesién

1. Percibe las imagenes que se encuentran en la mesa de cada grupo.

2. ldentifica las caracteristicas de las imagenes segun las formas: sol (grande —pequefio-)
carritos (grande —pequefias) casitas (grande-pequefio).

3. Relaciona la nocién por tamafios grande — pequefio con objetos que encuentre en el
aula al seguir un patron.

4. Secuencia por tamafio grande pequefio utilizando cartillas de imagenes siguiendo un
patron (ANEXO15).
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Metacoghnicion

¢ Te fue facil realizar la actividad? ¢ Con que imagenes del aula realizarias una secuencia?
¢, Qué pasos seguiste para poder secuenciar?¢, Tuviste alguna dificultad? ¢ Cual fue?
Transferencia

En casa con ayuda de tus padres utilizando juguetes realiza una secuencia de formas segun el
patron realizado (grande — pequefio).

Actividad 8
Identificar las dimensiones alto-bajo, a través de material grafico escuchando con atencion.
Motivacion

Sentados en media luna observan las flores que se encuentran en el jardin luego responde a
las preguntas: ¢De qué colores son las flores altas? ¢ De qué color son las flores bajas? ¢ Cudl
de los dos arboles que observaste es el mas alto?

Desarrollo de la sesién

1. Percibe los distintos cubos que se encuentran dentro de una caja.

2. Reconoce las caracteristicas de los cubos: color y tamafio. Forman grupos de a 5 segun
la indicacion realiza una torre alta y una torre baja utilizando los cubos (ANEXO 16).

3. Relaciona las torres de los cubos al compararlas y mencionar cual es mas alto y cual es
mas bajo.

4. identifica dimension alto —bajo al colorear de color rojo la torre alta y de color verde la
torre baja.

Metacognicion

¢, Qué aprendiste el dia de hoy?

¢, Qué pasos seguiste para poder lograr tu aprendizaje?

¢ Tuviste alguna dificultad? ¢ Cudl fue?

¢En qué otras ocasiones podras utilizar lo que has aprendido?

transferencia
En casa con tus padres busca objetos altos — bajos y menciénalos
Actividad 9

Secuenciar objetos por tamafio mediante material grafico, mostrar aprecio e interés por los
demas.

Motivacion
Al sonido de la campana coge los objetos que observa en el patio en forma ordenada se

formara realizando una secuencia de tamafios (grande —mediano —pequefio) con los objetos
(ANEXO 17).
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Desarrollo de la sesion

1. Percibe las distintas imagenes que encuentra en una cajita y las menciona (polo-globo-

pelotita (ANEXO 18)

Identifica las caracteristicas de las imagenes y los menciona.

Relaciona la secuencia de tamafios grande mediano pequefio con los objetos que

encuentra en el aula al seguir un patron.

4. Secuencia objetos por tamafos (grande —mediano —pequefio) al dibujar las figuras
geométricas siguiendo el patron través de una ficha de aplicacion.

wn

Metacognicion

¢ Te fue facil realizar la actividad? ¢ Qué secuencia realizaste? ¢ Tuviste alguna dificultad?
¢, Cudl fue? ¢ Para qué te servira lo que aprendiste?

Transferencia

En casa con ayuda de tus padres realiza una secuencia utilizando objetos que encuentres en
casa.

Actividad 10

Identificar las nociones espaciales arriba — abajo, mediante material concreto, escuchando con
atencion.

Motivacion

Escucha la historia de “peluchén el titere”: hola amiguitos hoy estuve de camino al colegio y
observe en el cielo muchas palomas volando y un sol muy brillante, entonces tome mis
sandalias nuevas que estaban en el piso y me las puse. Peluchén pregunta ¢en dénde se
encuentran las palomas? ¢ En dénde esté el cielo? ¢ En donde se encontraba mis sandalias?
JArriba o abajo del piso? ¢, En dénde se encuentra el sol? ¢ Arriba 0 abajo? (ANEXO 19)

Desarrollo de la actividad

1. Percibe con atencion la cancién: “arriba —abajo — balloon &Ben”
https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZI9mw .

2. Reconoce las nociones espaciales de arriba —abajo al ritmo de la cancion sigue los
movimientos sugeridos y responde: ¢ Donde estéa el sol? ¢ Donde esta el pasto? ¢Dbénde
esta la luna? ¢Donde estan mis zapatos?

3. Relaciona las nociones espaciales de arriba —abajo, al recibir cada nifio una pelota de
trapo y escucha con atencion las indicaciones. “todos los nifos lanzan la pelota hacia
arriba y las nifias hacia abajo” y viceversa luego responde: ¢ Qué parte de tu cuerpo has
utilizado para lanzar la pelota? ¢ Hacia qué lugar lanzaste la pelota de trapo? (ANEXO
20)

4. ldentifica la nocién espacial: arriba —abajo, al realizar el juego “el arbol de los tomates®,
segun la indicacion: “los tomates rojos se coloca de bajo del arbol y los tomates verdes
arriba del arbol“. (imagenes de tomates).al terminar el juego sentado en media luna,
responde: ¢ Donde ubicaste los tomates rojos? Y ¢ Donde ubicaste los tomates verdes?
(ANEXO 21) (Evaluacion de proceso)



https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZl9mw
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Metacoghnicion

¢ Qué aprendiste el dia de hoy? ¢ Cdmo te sentiste? ¢ Te fue dificil realizar la actividad? ¢ En

qué otras ocasiones podras utilizar lo aprendido?

Transferencia

En casa con ayuda de tus padres ubica tus juguetes segun la nocién arriba —abajo en la
posicién que lo encuentres en casa.

Actividad 11
Ubicar la nocion dentro — fuera mediante material concreto, escuchando con atencion
Motivacioén:

Encuentran juguetes arrojados en el patio, al escuchar el silbato tendran que colocar los
juguetes dentro del cofre, luego responde las siguientes preguntas: ¢ Ddnde estaban los
juguetes? ¢ Donde colocaste los juguetes? ¢ Te gusto realizar el trabajo?(ANEXO 22)

Desarrollo de la actividad

1. Percibe varias cajas de diversos tamafios

2. Identifica las caracteristicas de las cajas al meterse dentro — fuera de ella.

3. Relaciona la nocién dentro — fuera con los juguetes que estén fuera de su lugar en el
aula y las menciona.

4. Ubica la nocion dentro — fuera al colocar los juguetes que se encuentre fuera de su lugar
segun la indicacion de la maestra. (mufieca fuera de la caja, pelota dentro de la caja)

Metacognicion:

¢, Qué nocidn has aprendido el dia de hoy? ¢ Te resulto facil ubicar los juguetes en su lugar?
¢ Tuviste dificultades para realizar la actividad? ¢ Cuales fueron? ¢ Como fue tu participacion en
clase?

Transferencia:

Con ayuda de tu mama y papa ubica los juguetes dentro o fuera de su lugar.
Actividad 12

Secuenciar por tamafios: grande — pequefio en funcidén a sus caracteristicas mediante material
concreto ayudando a los demas.

Motivacion:

Observa pelotas de diferentes tamafios en el patio, a la indicacion de la maestra colocan las
pelotas grandes en la caja amarilla y las pequefas en la caja roja luego responden las
siguientes preguntas: ¢de qué tamafo eran las pelotas? ¢ En qué caja tenian que colocar las
pelotas grandes? ¢ En qué caja tenian que colocar las pelotas pequefias? ¢ Te gusto la
actividad?
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Desarrollo de la actividad

=

Percibe ula — ulas grandes y aros pequefios

Identifica las caracteristicas de grande y pequefio al seguir un patrén con las ula ulas y
los aros.

Relaciona la secuencia de la nocién grande y pequefio con diversas imagenes
entregadas en el aula y las menciona.

Secuencia las imagenes siguiendo el patron indicado(grande — pequefio o pequefio —
grande) (ANEXO 23)

Metacognicion:

¢, Qué nocion aprendiste el dia de hoy? ¢ Qué pasos seguiste para lograr secuenciar por
tamafos? ¢ Se te hizo dificil secuenciar por tamafios? ¢,Por qué? ¢De qué forma aclaraste tus

dudas?

Transferencia:

Con ayuda de tus padres secuencia imagenes que sean iguales pero de diferentes tamafos y
muéstraselo.

Actividad 13

Identificar por dimensiones alto y bajo en funcién a sus caracteristicas, mediante material
gréfico ayudando a los demas.

Motivacion:

Formados en media luna se observan entre ellos y luego responden las siguientes preguntas:
¢serén todos de igual tamafio? ¢ Como son algunos de ustedes? ¢ Quién de nosotros seré as
alto? ¢ Quién de nosotros sera el mas bajo?

Desarrollo de la actividad

1.
2.

Percibe cubos de diversos colores

Reconoce las caracteristicas de los cubos al armar dos edificios de colores a la
indicaciéon de la maestra.

Relaciona la secuencia de las dimensiones alto — bajo con imagenes expuestas en la
pizarra y las menciona.

Identifica las dimensiones alto — bajo al marcar con una x los elementos altos y encerrar
los elementos bajos a través de una ficha de aplicacién.

Metacognicion:

¢, Qué dimensiones has aprendido el dia de hoy? ¢ Se te hizo facil identificar las dimensiones
alto — bajo? ¢ En qué otras ocasiones podrias usar lo aprendido? ¢ De qué manera facilitaste tu
aprendizaje?

Transferencia:

Con ayuda de tus padres busca imagenes que sean altas y bajas y menciénalas.
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Actividad 14

Ubicar la nocién dentro — fuera mediante material grafico, aceptando distintos puntos de vista
diferentes.

Motivacién:

Encuentra pelotas esparcidas en el patio, al escuchar el silbato tendran que colocar las pelotas
de colores dentro de la caja, luego responden las siguientes preguntas: ¢ Ddénde estaban las
pelotas? ¢ Donde colocaste las pelotas? ¢ Te gusto realizar el trabajo?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe varios ula — ulas en el patio.

2. ldentifica las caracteristicas de los ulas — ulas al saltar a la indicacion de la maestra
(ANEXO 24).

3. Relaciona la nocién dentro — fuera al colocar todos los objetos que estén fuera de su
lugar en el aula y las menciona.

4. Ubica la nocion dentro — fuera al colorear solo los objetos que se encuentre fuera'y
marcar con plumon los objetos que se encuentre dentro.

Metacognicion:

¢, Qué nocién has aprendido el dia de hoy? ¢ Te resulto facil ubicar los objetos dentro de su
lugar? ¢ Tuviste dificultades? ¢ Cuales fueron? ¢ Para qué te servira lo que aprendiste?

Transferencia:

Con ayuda de tus comparieros en la hora de recreo ubica los juguetes dentro o fuera de
acuerdo a su lugar.

Actividad 15

Secuenciar por tamafios: grande — pequefio en funcion de sus caracteristicas, mediante
material grafico, escuchando con atencién.

Motivacion:

Observan dos imagenes una de un elefante y la otra imagen de un elefante bebé a la indicacion
de la maestra caminan como elefantes y después como elefantes bebes luego responden las
siguientes preguntas: ¢De qué tamafio sera el elefante? ¢ De qué tamafio era el elefante bebé?
¢, Cbémo seran las huellas de los elefantes? ¢ Te agrado la actividad?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe objetos de dos tamafios.

2. ldentifica las caracteristicas de los objetos y las menciona.

3. Relaciona la secuencia de la nocién grande y pequefio con objetos del aula siguiendo
un patron.(pelota grande - pelota pequefia, mufieca grande -mufieca pequefia)

4. Secuencia la nocién grande y pequefio al recortar y pegar siguiendo el patron indicado a
través de una ficha de aplicacién. (evaluacién de progreso)
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Metacognicion:

¢ Te gusto la actividad? ¢ Qué pasos seguiste para secuenciar? ¢ Tuviste dificultades para poder
secuenciar? ¢ Cudles fueron? ¢ Cdémo fue tu participacion en clase?

Transferencia:

Con ayuda de tu papa y mama busca imagenes de revistas y secuencia por la nocion grande
pequeiio.

Actividad 16
Identificar la nocion alto- bajo mediante material concreto, compartiendo con su compafiero.
Motivacion:

Observan dos imagenes una de un gigante y la otra imagen de un enano a la indicacion de la
maestra caminan como gigantes y después como enanos luego responden las siguientes
preguntas: ¢,seran de igual tamafio? ¢ Como es el gigante? ;Cémo es el enano? ¢ Te agrado la
actividad?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe imagenes de edificios y arboles de dos dimensiones.

2. Reconoce las caracteristicas al diferenciar las imagenes mencionando.

3. Relaciona las dimensiones alto — bajo al colocar las imagenes que son alto a un lado de
la pizarra y las imagenes que son bajo al otro lado.

4. ldentifica las dimensiones alto — bajo al colorear los tulipanes altos y marcar con una (X)
los tulipanes bajos a través de una ficha. (Evaluacion de progreso).

Metacognicién:

¢, Qué dimensiones has aprendido el dia de hoy? ¢ Se te hizo facil identificar las dimensiones
alto — bajo? ¢Tuviste alguna dificultad? ¢ Cual fue? ¢ Como lograste despejar tus dudas sobre
el tema aprendido?

Transferencia:
Con ayuda de tus padres encuentra objetos alto o bajos y mencidnalos.

Actividad 17

Identificar seriacion por tamafios mediante el uso de material concreto, escuchando con
atencion

Motivacion
Observan un video del cuento de ricitos de oro https://youtu.be/PggFIdWCBLI , responde a las

siguientes preguntas ¢, Cuantos 0sos habia? ¢De qué tamafio era? ¢ Cémo se llama la nifia que
entr6 a la casa de los ositos? ¢ Te gusto el cuento?

Desarrollo de la actividad

1. Observa tres casitas pegadas en la pared del patio con 3 personajes y responden: ¢De
quienes seran las casitas? ¢ En qué se diferencian?



https://youtu.be/PggFldWCBtl
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2. Reconoce las longitudes por tamarios al colocar cada personaje en la casita indicada.
(ANEXO 25).

3. Relaciona las longitudes por tamafios al observar las imagenes entregadas en cada
mesa y las menciona (mufieca, pelota, carro, avion, etc.)

4. Identifica las longitudes por tamafios al ordenar las imagenes (grande — mediano —
pequenio).

Metacognicion:

¢ Te gusto la actividad? ¢ Te fue facil realizar la actividad? ¢ Con que otros objetos puedes lograr
seriar por tamafios? ¢ Cémo fue tu participacion en clase?

Transferencia:

Con ayuda de tus padres busca diversas cajitas de carton realiza una seriacion por tamafios.
Actividad 18

Ubicar la nocién dentro — fuera mediante material grafico, aceptando distintos puntos de vista
diferentes.

Motivacioén:

Observan cuadrados y circulos en el patio a la indicacion de la maestra tendran que colocarse
dentro de los circulos o fuera de los cuadrados o viceversa, luego responden las siguientes
preguntas: ¢Qué figuras observamos? ¢ Ddnde nos ubicamos primero? ¢Qué nocién
realizamos?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe aros de diversos colores en el patio

2. Identifica las caracteristicas de los aros al colocarse a la indicacion de la
maestra.(dentro del aro , fuera del aro)

3. Relaciona la nocién dentro — fuera al colocar en los aros las imagenes expuestas en el
patio de acuerdo a la indicacién de la maestra.(avion dentro del aro, tren fuera del aro)

4. Ubica la nocién dentro — fuera al dibujar una pelota dentro de la caja y un carro fuera de
la caja a través de una ficha de aplicacion.

Metacognicién:

¢ Te gustd la actividad? ¢ Se te hace facil ubicar los objetos segun la nocion dentro y fuera?
¢, Qué otros objetos puedes ubicar dentro o fuera? ¢ Tuviste alguna dificultad? ¢ Cual fue?

Transferencia:

Con ayuda de tus padres juega con ellos a colocar las cosas que encuentres en tu casa dentro
o fuera de su lugar.

Actividad 19

Identificar las nociones arriba — abajo / dentro — fuera en funcién de sus caracteristicas
mediante el uso de material gréafico, escuchando con atencién.
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Motivacién

En media luna todos tienen un titere y a la indicacioén de la maestra colocan el titere arriba,
luego abajo y todos dentro de la caja, luego responden a las siguientes preguntas ¢,Dénde
colocamos primero el titere? ¢ Dénde colocamos después el titere? ¢ Donde guardamos los
titeres? ¢ Te gusto la actividad?

Desarrollo de la actividad

1. Percibe un circuito con obstaculos.

2. Reconoce las caracteristicas de un médulo psicomotriz al pasar por el circuito
colocando las pelotas dentro de la caja y pasandose las ligas de arriba hacia abajo.

3. Relaciona la nociones arriba — abajo/ dentro — fuera con imagenes expuestas en la
pizarra y las menciona (donde estan las nubes va arriba, donde esta el jardin abajo).

4. ldentifica las nociones arriba- abajo/ dentro fuera al marcar el gato que estan arriba 'y
encerrando el que esta abajo luego coloreo las frutas que estan dentro a través de una
ficha de aplicacion.

Metacognicion:

¢ Qué aprendiste el dia de hoy? ¢ Te fue fécil realizar la actividad? ¢ Con que objetos del aula
relacionaste las nociones aprendidas arriba — abajo/ dentro — fuera? ¢ En qué otras ocasiones
puedes realizar lo aprendido?

Transferencia:

Con ayuda de tus padres identifica los objetos de tu casa y donde estan ubicados de acuerdo a
las nociones aprendidas (arriba — abajo/dentro — fuera) y mencionaselos.

Actividad 20
Ubicar la nocién dentro — fuera mediante material grafico, escuchando con atencion.
Motivacién:

Observa pelotas y cajas a la indicacion de la maestra lanza la pelota en la caja luego responden
las siguientes preguntas: ¢ Dénde cayo la pelota? ¢ Te gustoé realizar el trabajo?

Desarrollo de la actividad

1. Observa una lamina de la granja junto con imagenes de animales de la granja 'y animales
salvajes

2. ldentifica las caracteristicas de la lamina al mencionar y hacer su sonido onomatopéyico
de cada animal.

3. Relaciona la nocién dentro — fuera al colocar todos los animales de la granja dentro de
la lamina y los animales salvajes fuera de la lamina.

4. Ubica la nocion dentro — fuera marcando los patos que estan dentro y coloreando los
patos que estan fuera a través de una ficha de aplicacion. (Evaluacién final).

Metacognicion:

¢, Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo he aprendido la nocién dentro — fuera? ¢ Se te hace facil
reconocer la nocion dentro — fuera? ¢ Por qué? ¢ Para qué te ha servido aprender esta nocion:
dentro — fuera?
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Transferencia:

Con ayuda de tus padres ordena tus juguetes colocandolos de acuerdo la nocion aprendida
(dentro — fuera).

Vocabulario

Grande — mediano — pequefio
Arriba — abajo

Dentro — fuera

Alto — bajo

Secuencia

AN N NN
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3.2.2.1. Guiade actividades para los padres —Unidad n°2
Guia de actividades para los estudiantes —Unidad n°2
Actividad N° 1 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

1.

2.

Identificar los tamafios, grande, mediano y pequefio mediante material
grafico, mostrando aprecio e interés por los demas.

Desarrollo de la actividad

Percibe diversos objetos (carrito, mufieca, pelota, yaces) en el centro del
patio y junto a esos objetos se encuentra 3 aros de distintos tamafios.
Reconoce el tamafio grande — mediano — pequefio a través de la
actividad “buscando tamafos” al sonido de la pandereta, coge los
objetos y los colocan en los aros de acuerdo a la indicacién: los objetos
grandes en los aros grandes, objetos medianos en los aros medianos y
los objetos pequerios en los aros pequeiios.

Relaciona los tamafios grande — mediano — pequefio con objetos que
encuentra en el aula y los menciona.

Identifica los tamafios grande — mediano — pequefio al colorear el objeto
grande, al marcar con una (X) el objeto mediano y encierra con un circulo
el objeto pequefio a través de una ficha de aplicacién.

Actividad N° 2 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

1.

2.

Identificar la nocién espacial arriba — abajo, mediante material grafico,
compartiendo lo que se tiene.

Desarrollo de la actividad

Percibe las distintas imadgenes que se encuentra en la pizarra (osito,
carrito, pantaloncito, pelota, etc.).

Reconoce la nocién espacial arriba — abajo a través del juego “simén
dice” manos arriba —manos abajo, la pelota arriba —pelota abajo.
Relaciona las nociones espaciales con la ubicacién de los objetos del
aula mencionandolos.

Identifica la nocion espacial arriba- abajo al encerrar en un circulo el
nifio que se encuentra arriba del juego y marca con una (x) el nifio que
se encuentra abajo del juego a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 3

Capacidad: Orientacién

) Destreza: Secuenciar
espacio temporal

Secuenciar objetos por tamafio mediante material concreto y escuchando con
atencion.
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Desarrollo de la actividad

1. Percibe las pelotas de diferentes tamafos y colores que estan en el
patio.

2. ldentifica las caracteristicas de las pelotas al mencionarlas.

3. Relaciona los tamafios grande — pequefio con los objetos que observa
en el aula siguiendo un patrén.

4. Secuencia la nocién grande — pequefio utilizando cubos l6gicos
siguiendo el patrén indicado.

Actividad N° 4 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar las nociones espaciales arriba — abajo, mediante material grafico,
mostrando aprecio e interés por los demas.

Desarrollo de la sesién

1.

Percibe echados en el patio mirando hacia arriba todos los elementos
(sol, nubes, aves), luego se colocan de pie y observan los elementos
gue se encuentran en el piso (pelotas, titeres, peluches) responde ¢ En
donde estaba la nube? ¢Arriba o abajo? ¢(Do6nde estaba la pelota?
¢carriba o abajo?

Reconoce la nocién arriba- abajo mencionando los elementos que ha
observado.

Relaciona la nocion espacial arriba abajo al colocar los objetos que se
encuentran en el piso en una caja y los que se encuentra arriba los
menciona.

Identifica graficando en un papelote los elementos que estan arriba y
abajo.

Actividad N° 5

Capacidad: Orientacion

espacio temporal Destreza: Secuenciar

Secuenciar los objetos por tamafios pequefio — grande segun atributos de
color y forma mediante material gréafico.

Desarrollo de la sesion

1.
2.
3

Percibe en el aula las distintas cajas de diferentes tamafios.

Identifica las caracteristicas de las cajas al mencionarlas

Relaciona los tamafios pequefio — grande con las imagenes que
encuentra en la pizarra (borrador, cuaderno, tajador) siguiendo un
patron.

Secuencia los tamafios pequefio — grande al recortar y pegar segun el
patron a través de una ficha de aplicacion.
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Actividad N° 6 l Capacidad: Comprension l Destreza: Identificar

Identificar la dimensién alto — bajo, mediante material grafico, mostrando
aprecio y valor por los demés.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe en el aula el tallimetro de colores (anexo 8).

2. Reconoce el tallimetro respondiendo algunas preguntas: ¢saben que
instrumento es? ¢ Para que servira este tallimetro? (ANEXO 13).

3. Relaciona su talla con la de sus compafieros al medirse y
mencionando su altura.

4. ldentifica la dimensién alto —bajo mencionando a los compafieros que
son mas altos y los que son mas bajos responde ¢ Quién es el nifio
mas alto del salén? ¢ Quién es El nifio mas bajo del salon?

Actividad N° 7 Capacidad: Orientacion Destreza: Secuenciar
espacio temporal

Secuenciar objetos por tamafio grande — pequefio mediante material
concreto, escuchando con atencién.

Desarrollo de la sesion

1. Percibe las imagenes que se encuentran en la mesa de cada grupo.

2. ldentifica las caracteristicas de las imagenes segun las formas: sol
(grande —pequefio-) carritos (grande —pequefias) casitas (grande-
pequefio).

3. Relaciona la nocién por tamafios grande — pequefio con objetos que
encuentre en el aula al seguir un patron.

4. Secuencia por tamafio grande pequefio utilizando cartillas de imagenes
siguiendo un patron.

Actividad N° 8 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar las dimensiones alto-bajo, a través de material grafico escuchando
con atencion.

Desarrollo de la sesién

1.
2.

Percibe los distintos cubos que se encuentran dentro de una caja.
Reconoce las caracteristicas de los cubos: color y tamafio. Forman
grupos de a 5 segun la indicacion realiza una torre alta y una torre baja
utilizando los cubos.

Relaciona las torres de los cubos al compararlas y mencionar cual es
mas alto y cual es mas bajo.

identifica dimension alto —bajo al colorear de color rojo la torre alta 'y
de color verde la torre baja.
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Actividad N° 9

Capacidad: Orientacién

Destreza: Secuenciar

espacio temporal

Secuenciar objetos por tamafio mediante material grafico, mostrar aprecio e
interés por los demas.

Desarrollo de la sesi6n

1. Percibe las distintas imdgenes que encuentra en una cajita y las
menciona (polo-globo-pelotita).

2. ldentifica las caracteristicas de las imagenes y los menciona.

3. Relaciona la secuencia de tamafios grande mediano pequefio con los
objetos que encuentra en el aula al seguir un patrén.

4. Secuencia objetos por tamafios (grande —mediano —pequefio) al
dibujar las figuras geométricas siguiendo el patrén través de una ficha
de aplicacion.

Actividad N° 10 Capacidad: Comprensién Destreza: Identificar

Identificar las nociones espaciales arriba — abajo, mediante material concreto,
escuchando con atencion.

Desarrollo de la actividad

1.

2.

3

Percibe con atencion la cancion: “arriba —abajo — balloon &Ben’
https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZI9mw .

Reconoce las nociones espaciales de arriba —abajo al ritmo de la
cancion sigue los movimientos sugeridos y responde: ¢Dénde esta el
sol? ¢ Ddnde esta el pasto? ¢Ddonde esté la luna? ¢ Dbénde estan mis
zapatos?

Relaciona las nociones espaciales de arriba —abajo, al recibir cada nifio
una pelota de trapo y escucha con atencién las indicaciones. “todos los
ninos lanzan la pelota hacia arriba y las nifias hacia abajo” y viceversa
luego responde: ¢ Qué parte de tu cuerpo has utilizado para lanzar la
pelota? ¢ Hacia qué lugar lanzaste la pelota de trapo?

Identifica la nocion espacial: arriba —abajo, al realizar el juego “el arbol
de los tomates*, segun la indicacion: “los tomates rojos se coloca de
bajo del arbol y los tomates verdes arriba del arbol“. (imagenes de
tomates).al terminar el juego sentado en media luna, responde:
¢,Donde ubicaste los tomates rojos? Y ¢ Donde ubicaste los tomates
verdes.



https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZl9mw
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Actividad N° 11

Capacidad: Orientacién

. Destreza: Ubicar
espacio temporal

Ubicar la nocion dentro — fuera mediante material concreto, escuchando con
atencion

Desarrollo de la actividad

1. Percibe varias cajas de diversos tamafios

2. ldentifica las caracteristicas de las cajas al meterse dentro — fuera de
ella.

3. Relaciona la nocién dentro — fuera con los juguetes que estén fuera de
su lugar en el aula y las menciona.

4. Ubica la nocién dentro — fuera al colocar los juguetes que se encuentre
fuera de su lugar segun la indicacién de la maestra. (mufieca fuera de
la caja, pelota dentro de la caja).

Actividad N° 12 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Secuenciar por tamafios: grande — pequefio en funcion a sus caracteristicas
mediante material concreto ayudando a los demas.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe ula — ulas grandes y aros pequefios

2. ldentifica las caracteristicas de grande y pequefio al seguir un patrén
con las ula ulas y los aros.

3. Relaciona la secuencia de la nocién grande y pequefo con diversas
iméagenes entregadas en el aula y las menciona.

4. Secuencia las imagenes siguiendo el patrén indicado (grande —
pequefio o pequefio — grande).

Actividad N° 13 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar por dimensiones alto y bajo en funcién a sus caracteristicas,
mediante material grafico ayudando a los demas.

Desarrollo de la actividad

1.
2.

Percibe cubos de diversos colores

Reconoce las caracteristicas de los cubos al armar dos edificios de
colores a la indicacion de la maestra.

Relaciona la secuencia de las dimensiones alto — bajo con imagenes
expuestas en la pizarra y las menciona.
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4. ldentifica las dimensiones alto — bajo al marcar con una x los
elementos altos y encerrar los elementos bajos a través de una ficha
de aplicacion.

Actividad N° 14 Capacidad: Orientacion e
espacio temporal Destreza: Ubicar

Ubicar la nocién dentro — fuera mediante material grafico, aceptando distintos
puntos de vista diferentes.

Desarrollo de la actividad

1.
2.

Percibe varios ula — ulas en el patio.

Identifica las caracteristicas de los ulas — ulas al saltar a la indicacién
de la maestra.

Relaciona la nocion dentro — fuera al colocar todos los objetos que
estén fuera de su lugar en el aula y las menciona.

Ubica la nocion dentro — fuera al colorear solo los objetos que se
encuentre fuera y marcar con plumén los objetos que se encuentre
dentro.

Actividad N° 15

Capacidad: Orientacién

espacio temporal Destreza: Secuenciar

Secuenciar por tamafios: grande — pequefio en funcion de sus caracteristicas,
mediante material grafico, escuchando con atencion.

Desarrollo de la actividad

1.
2.
3

Percibe objetos de dos tamafios.

Identifica las caracteristicas de los objetos y las menciona.

Relaciona la secuencia de la nocién grande y pequefio con objetos del
aula siguiendo un patrén.(pelota grande - pelota pequefia, mufieca
grande -mufieca pequeiia).

Secuencia la nocion grande y pequefio al recortar y pegar siguiendo el
patrén indicado a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 16 Capacidad: Comprensién Destreza: Identificar

Identificar la nocién alto- bajo mediante material concreto, compartiendo con
Su comparfiero.

Desarrollo de la actividad

1.
2.
3

Percibe imagenes de edificios y arboles de dos dimensiones.
Reconoce las caracteristicas al diferenciar las imagenes mencionando.
Relaciona las dimensiones alto — bajo al colocar las imagenes que son
alto a un lado de la pizarra y las imagenes que son bajo al otro lado.
Identifica las dimensiones alto — bajo al colorear los tulipanes altos y
marcar con una (X) los tulipanes bajos a través de una ficha.
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Actividad N° 17 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar seriacion por tamafios mediante el uso de material concreto,
escuchando con atencién

Desarrollo de la actividad

1. Observa tres casitas pegadas en la pared del patio con 3 personajes y
responden: ¢ De quienes seran las casitas? ¢ En qué se diferencian?

2. Reconoce las longitudes por tamafios al colocar cada personaje en la
casita indicada.

3. Relaciona las longitudes por tamafios al observar las imagenes
entregadas en cada mesa y las menciona (mufieca, pelota, carro,
avion, etc.)

4. Identifica las longitudes por tamafios al ordenar las imagenes (grande —
mediano — pequeiio).

Capacidad: Orientacion

Actividad N° 18 espacio temporal

Destreza: Ubicar

Ubicar la nocion dentro — fuera mediante material grafico, aceptando distintos
puntos de vista diferentes.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe aros de diversos colores en el patio

2. ldentifica las caracteristicas de los aros al colocarse a la indicacion de
la maestra.(dentro del aro , fuera del aro)

3. Relaciona la nocién dentro — fuera al colocar en los aros las imagenes
expuestas en el patio de acuerdo a la indicacion de la maestra.(avién
dentro del aro, tren fuera del aro)

4. Ubica la nocion dentro — fuera al dibujar una pelota dentro de la caja y
un carro fuera de la caja a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 19 Capacidad: Comprension Destreza: Identificar

Identificar las nociones arriba — abajo / dentro — fuera en funcion de sus
caracteristicas mediante el uso de material grafico, escuchando con atencién.

Desarrollo de la actividad

1. Percibe un circuito con obstaculos.

2. Reconoce las caracteristicas de un modulo psicomotriz al pasar por el
circuito colocando las pelotas dentro de la caja y pasandose las ligas
de arriba hacia abajo.

3. Relaciona la nociones arriba — abajo/ dentro — fuera con imagenes
expuestas en la pizarra y las menciona (donde estan las nubes va
arriba, donde esta el jardin abajo).
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4. ldentifica las nociones arriba- abajo/ dentro fuera al marcar el gato que
estan arriba y encerrando el que esta abajo luego coloreo las frutas
que estan dentro a través de una ficha de aplicacion.

Actividad N° 20 Capacidad: Orientacion Destreza: Ubicar
espacio temporal

Ubicar la nocién dentro — fuera mediante material grafico, escuchando con
atencion.

Desarrollo de la actividad

1. Observa una lamina de la granja junto con imagenes de animales de la
granja y animales salvajes

2. ldentifica las caracteristicas de la lamina al mencionar y hacer su
sonido onomatopéyico de cada animal.

3. Relaciona la nocién dentro — fuera al colocar todos los animales de la
granja dentro de la lamina y los animales salvajes fuera de la lamina.

4. Ubica la nocién dentro — fuera marcando los patos que estan dentro y
coloreando los patos que estan fuera a través de una ficha de
aplicacion.
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3.2.2.2. Materiales de apoyo (fichas y lecturas)

Matematica: NOCION GRANDE — MEDIANO - PEQUENO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprensién DESTREZA: Identificar

4@){ o@
OIO Yol

¢ 7
Q0 o/ \oooj

Identifica los tamafios grande —mediano —pequefio al colorear el objeto grande,
marca con una (x) el objeto mediano y encierra con un circulo el objeto pequefio.
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Matematica: NOCION ARRIBA — ABAJO

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

)

N

NS,

DESTREZA: Identificar

Identifica la nocion espacial arriba- abajo al encerrar en un circulo el nifio que se
encuentra arriba del juego y marca con una (X) el nifio que se encuentra abajo

del juego.

Sse
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Matematica: PEQUENO - GRANDE

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion

. DESTREZA: Secuenciar
espacio temporal

Secuencia las imagenes por tamafio pequefio — grande al seguir los patrones
recortando y pegando donde corresponde.



Matematica: NOCION ALTO — BAJO
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FICHA N°8 — UNIDAD DE APRENDIZAJE 2

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension

DESTREZA: Identificar

Identifica dimension alto —bajo al colorear de color rojo la torre alta y de color

verde la torre baja.
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Matematica: GRANDE — MEDIANO — PEQUENO

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion
espacio temporal

O

DESTREZA: Secuenciar

Secuencia objetos por tamafios (grande —mediano —pequefio) dibujando las

figuras geométricas indicadas de acuerdo al patron.
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Matematica: NOCION ALTO — BAJO

FICHA N°13 — UNIDAD DE APRENDIZAJE 2

Nombre:

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Identificar

Identifica las dimensiones alto — bajo al marcar con una x los elementos altos y
encerrar los elementos bajos.
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Matematica;: NOCION DENTRO — FUERA

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion DESTREZA: Ubicar
espacio temporal

Ubica la nocién dentro — fuera al colorear solo los objetos que se encuentre fuera
y marcar con plumoén los objetos que se encuentre dentro.
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Matematica: NOCION DENTRO — FUERA

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacioén DESTREZA: Ubicar
espacio temporal

Ubica la nocion dentro — fuera al dibujar una pelota dentro de la caja y un carro
fuera de ella.
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Matematica: NOCION ARRIBA — ABAJO /DENTRO - FUERA

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion DESTREZA: Ubicar
espacio temporal

Identifica las nociones arriba- abajo/ dentro fuera al marcar el gato que estan
arriba y encerrando el que esta abajo luego coloreo las frutas que estan dentro.
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3.2.2.3. Evaluaciones de proceso y final de unidad
Evaluacion de proceso de la Unidad I

Matematica: IDENTIFICAR LA NOCION ARRIBA — ABAJO

Nombre:

Calificacion:

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Identificar

Identifica la nocion espacial: arriba —abajo, al realizar el
juego “el arbol de los tomates®, segun la indicacion.

Matriz de evaluacion y sus indicadores:

Identifica la nocion espacial arriba- abajo al
colocar todos los tomates rojos arriba del A
arbol y todos los tomates verdes debajo del
arbol.

Identifica la nocion espacial arriba- abajo al
colocar algunos tomates rojos arriba del B
arbol y algunos tomates verdes debajo del
arbol.

Identifica la nocion espacial arriba- abajo al
colocar ninguno de los tomates rojos arriba C
del arbol y ninguno de los tomates verdes
debajo del arbol.




137

Matematica: SECUENCIA POR TAMANO: PEQUENO — GRANDE

EVALUACION DE PROCESO 2 — UNIDAD DE APRENDIZAJE 2

Nombre:

Calificacion:

CAPACIDAD: Orientacion

. DESTREZA: Secuenciar
espacio temporal

Secuencia las imagenes por tamafio pequefio — grande al seguir los patrones
recortando y pegando donde corresponde.

Secuencian las imagenes por tamafio pequefio — grande siguiendo el patrén al A
recortar y pegar las imagenes donde corresponde.

Secuencian las imagenes por tamafio pequefio — grande siguiendo el patrén al B
recortar y pegar algunas de las imagenes donde corresponde.

Secuencian las imagenes por tamafio pequefio — grande siguiendo el patrén al C
no recortar y pegar ninguna de las imagenes donde corresponde.
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Matematica: IDENTIFICAR LA NOCION ALTO -BAJO

Nombre:

Calificacion:

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Identificar

\/.’\/\ 00
W | FWYW |

Identifica las dimensiones alto — bajo al colorear los tulipanes altos y marcar con
una (X) los tulipanes bajos.

Identifica las dimensiones alto — bajo al colorear todos los tulipanes altos y A

marcar con una (X) todos los tulipanes bajos.
Identifica las dimensiones alto — bajo al colorear algunos de los tulipanes altos | B

marcar con una (X) algunos de los tulipanes bajos.
Identifica las dimensiones alto — bajo al colorear ninguno de los tulipanes altos | C

marcar con una (X) ninguno de los tulipanes bajos.
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Matematica: UBICAR LA NOCION DENTRO — FUERA

Nombre:

CAPACIDAD: Orientacion _ Calificacion:
espacio temporal DESTREZA: Ubicar

Ubica la nocién dentro — fuera marcando los patos que estan dentro y
coloreando los patos que estan fuera.

Ubica la nocién dentro — fuera marcando todos los patos que estan A
dentro y coloreando los patos que estan fuera.
Ubica la nocion dentro — fuera marcando algunos de los patos que estan | B
dentro y coloreando los patos que estan fuera.
Ubica la nocién dentro — fuera marcando ninguno de los patos que estan | C
dentro y no coloreando los patos que estan fuera.
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ANEXOS DE LA Il UNIDAD
Actividad 1: TAMANO GRANE MEDIANO PEQUENO

(Anexo 1)
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Actividad 2: NOCION ESPACIAL ARRIBA — ABAJO

(Anexo 3)

(Anexo 4)
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Actividad 3: SECUENCIAR POR TAMANO: GRANDE — PEQUENO

(Anexo 5)

“Periquito Bandolero”
Periquito el bandolero, se metié en un
Sombrero, el sombreo era pequefio
Se meti6 en una caja, la caja era grande, se

metio

En un cajon, el cajon era pequefio, se metid en
un pino

El pino era pequeiio, se metié en un pepino, el
pepino

Maduro y periquito se salvo.

(Anexo 6)

(Anexo 7)
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Actividad 4: NOCION DE ARRIBA — ABAJO

(Anexo 8)

(Anexo 9)
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Actividad 5: SERIACIONES DE TAMARNOS

(Anexo 10)

(Anexo 11)
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Actividad 6: DIMENSION ALTO — BAJO

(Anexo 12)

(Anexo 13
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Actividad 7: SECUENCIA POR TAMANO GRANDE - PEQUENO

(Anexo 14)

(Anexo 15)
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Actividad 8: DIMENSION ALTO — BAJO

(Anexo 16)

Actividad 9: SECUENCIA POR TAMAROS: GRANDE — MEDIA —
PEQUERNO

(Anexo 17)
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Actividad 10 : NOCIONES ESPACIALES: ARRIBA - ABAJO

(Anexo 19)

(Anexo 20)

(Anexo 21)
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Actividad 11: NOCION DENTRO - FUERA

(Anexo 22)
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Actividad 12: NOCION GRANDE - PEQUENO

(Anexo 23)
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Actividad 14: NOCION DENTRO FUERA

(Anexo 24)

Actividad 17: SERIACION DE TAMARNOS GRANDE — MEDIANO -
PEQUENO
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(Anexo 25)
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Conclusiones

Este proyecto busca el desarrollo de las habilidades matematicas basicas en
los nifios de cuatro afio del nivel inicial, desarrollando la comprension y
orientacion espacio temporal, por lo que en la programacion se puede plasmar
a detalle como el estudiante va construyendo sus aprendizajes mediante los
procesos cognitivos, valores y actitudes que lo ayudaran a formarse como
personas competentes para una nueva sociedad y en el cual hemos utilizado
como método el paradigma socio cognitivo humanista para nuestra

investigacion del trabajo de suficiencia profesional.

Se desarroll6 el paradigma socio cognitivo - humanista como fuente principal
para el desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios de nivel inicial,
con el proposito de logar la adquisicion de conocimientos. Siendo el docente

el guia que ayudara el aprendizaje del estudiante.

Se observa que el desarrollo cognitivo en el que se encuentra el nifio sera
esencial para la adquisicion de sus conocimientos en el area de las
matematicas, optando por actividades ludicas que logre procesar la
informacion hacia un aprendizaje més significativo al utilizar los recursos

necesarios.

Finalmente, el desarrollo de las matematicas en el nivel inicial ayuda a
facilitar y concretar problemas que se presentan en la vida cotidiana
contribuyendo al desarrollo mental de cada estudiante, ya que esta area va

estar constituido e integrado con otras areas.
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Recomendaciones

Para los docentes del nivel inicial se les recomienda la elaboracion de esquemas
mentales para el desarrollo de las competencias al brindar conocimientos para un

buen aprendizaje del alumno, utilizando técnicas innovadoras.

De igual forma se les recomienda que los docentes estén capacitados
constantemente, para desarrollar buenas clases, y administrar y gestionar los
procesos de ensefianza, para que los alumnos alcancen altos logros de aprendizaje
y competencias , desarrollando un buen resultado en su practica pedagogica en el

nivel que desarrolle.

A través de este proyecto se propone una guia para el desarrollo de las habilidades
matematicas basicas en el nifio cuatro afios del nivel inicial teniendo como objetivo
desarrollar las habilidades cognitivas, afectivas y la construccién de conocimientos.
A través de una programacion curricular, desarrollando el modelo T del Paradigma
socio cognitivo humanista, utilizando las actividades ludicas para el desarrollo de

las matematicas, para asi formar alumnos mas competentes para nuestra sociedad.
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