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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional que se presenta a continuacion, tiene como
objetivo disefiar estrategias didacticas para el desarrollo de las competencias matematicas
en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa estatal de Chorrillos, tomando
como base el Paradigma Sociocognitivo Humanista con exponentes como Jean Piaget,
David, Ausubel y Jerome Bruner, Lev Vygotsky y Reaven Feuerstein, Robert Sternberg,
Martiniano Roméan y Eloisa Diez. Ademas, en este paradigma encontramos los actitudes
y valores que cada estudiante debe incorporar en su trabajo individual y grupal.

Esta propuesta busca involucrar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje,
desarrollar sus competencias matematicas y fomentar la resolucion de problemas como
enfoque que sustenta el area de matematica.

Esta propuesta cuenta con tres capitulos: El primer capitulo incluye el diagndstico de la
institucion educativa, los objetivos y la justificacion, el segundo capitulo continente el
marco tedrico y tercer capitulo contiene la programacion curricular, que abarca desde la
programacion anual, hasta las sesiones de aprendizaje, incluyendo fichas, evaluaciones

y un proyecto de aprendizaje desarrollado.
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ABSTRACT

The present work of professional sufficiency that is presented below, has the objective of
designing didactic strategies for the development of mathematical skills in 4-year-old students of
a state educational institution in Chorrillos, based on the Humanist Sociocognitive Paradigm with
exponents such as Jean Piaget, David, Ausubel and Jerome Bruner, Lev Vygotsky and Reaven
Feuerstein, Robert Sternberg, Martiniano Roman and Eloisa Diez. In addition, in this paradigm
we find the attitudes and values that each student must incorporate in their individual and group
work.

This proposal seeks to involve students in their learning process, develop their mathematical
skills and encourage problem solving as an approach that supports the area of mathematics.
This proposal has three chapters: The first chapter includes the diagnosis of the educational
institution, the objectives and justification, the second chapter the theoretical framework and the
third chapter contains the curricular programming, which ranges from the annual programming

to the learning sessions. , including worksheets, evaluations and a developed learning project.
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Introduccion
El afio 2021 la pandemia del COVID-19 trajo severas consecuencias desde el punto de vista
sanitario y social, debido a que 124,533 estudiantes no continuaron con sus estudios en el
sistema educativo en todo el pais por una sucesion de factores entre estos: la falta de conexion,
carencias economicas o problemas familiares, trayendo muchas consecuencias en el desarrollo
integral de los estudiantes. Un efecto grande es su impacto en los aprendizajes de los nifios y
nifias debido al confinamiento prolongado que significo la pandemia. El Ministerio de
Educacion, al finalizar noviembre de 2021, realiz6 una investigacion virtual que fue empleado
en una muestra de estudiantes de varios grados de primaria y secundaria, cuyo estado (contar
con dispositivos electronicos como smartphone, PC, laptop, Tablet y conexién a internet)
posibilitaron usar pruebas en presentacion virtual. La Investigacion Virtual de Aprendizajes
evidencia que se afectaron los aprendizajes de los alumnos. Al realizar una comparacion en
los resultados del EVA con las evaluaciones de 2019 en Matematica, se produjo una caida de
13 puntos (de 615 a 602) en el rendimiento promedio de los alumnos, lo cual contradice la
tendencia incremental que se percibe en el periodo 2015 al 2019 (aumento promedio al afo
de 9,7 puntos). Este estudio muestra que esta situacion de rezago es mas alta en Matematica

que en Lectura, y mas extrema en la zona rural.

Para responder a esta dificil realidad se propone esta investigacion sustentada en el paradigma
socio constructivista humanista ya que une a dos paradigmas, el cognitivo y el sociocultural,
que da respuesta al problema encontrado como consecuencia de la pandemia que se vive en
la humanidad. En ¢l se resalta exponentes como Ausubel, Piaget y Bruner, Vygotsky y

Feuerstein

Se propone también trabajar el enfoque por competencias, ya que ser competente

supone entender la situacion que se debe hacer frente y evaluar las posibilidades que se tiene



para solucionarla. (Minedu, 2016). Ya no se requiere solo retener conocimientos, porque ahora
estan al alcance gracias al internet. Ahora se requiere razonar sobre los conocimientos
brindados. En la actualidad la educacion se ha vuelto més practica, y por ese motivo es esencial
ensefiar por medio de competencias para asi evaluar al estudiante que llegue a la habilidad
destacada y para el futuro pueda desenvolverse de manera eficaz, ademas esto permite que el
aprendizaje adquirido lo pongan en practica en situaciones especificas o sino situaciones
nuevas. Emplear este modelo permite que el estudiante siga programas exigentes y mas aun

si es por medios tecnoldgicos que ahora se usan mas.

Por consiguiente, la propuesta de este trabajo de suficiencia profesional es brindar estrategias
didacticas para el desarrollo de las competencias del 4rea de matematica en estudiantes de 4
afos del nivel inicial de una institucion educativa estatal del distrito de Chorrillos. Estas se
daran a través de sesiones de aprendizaje y actividades que propicien sus capacidades

matematicas brindando los recursos necesarios para el desarrollo de las mismas.



1. CAPITULO I: PLANIFICACION DEL TRABAJO DE SUFIENCIA
PROFESIONAL

1.1 Titulo y descripcion del trabajo

“Estrategias didacticas para el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes de

4 afos del Nivel Inicial de una Institucion Educativa Estatal de Chorrillos”.

El trabajo de suficiencia profesional esta organizado en tres capitulos: El primer capitulo

incluye el diagndstico de la institucion educativa, los objetivos y la justificacion.

En el segundo capitulo se presenta el marco tedrico que sustenta la investigacion, la cual
contiene: Bases tedricas del paradigma Sociocognitivo, Teoria de la inteligencia, Paradigma
Sociocognitivo-humanista, bases teodricas del desarrollo matematico en el nifio menor de 6

anos.

El tercer capitulo contiene la Programacién curricular general que permitird el desarrollo de
competencias del area de matematica, modelos de aprendizaje, cumplimiento, seccion de
capacidades y destrezas, conceptualizacion de capacidades y destrezas, procesos mentales de
las destrezas, Métodos de aprendizaje, seccidon de valores y actitudes, conceptualizacion de
valores y actitudes, valoracion de diagndstico, programacion anual, marco conceptual de los
contenidos; contiene también la Programacion curricular detallada: Unidad de aprendizaje,
Red conceptual de contenido de la Unidad, tareas de aprendizaje, materiales de soporte: fichas,
lectura, etc. Evaluaciones de proceso y fin de unidad, proyecto de aprendizaje, programacion
de proyecto, tareas de aprendizaje, materiales de apoyo: fichas, lecturas, etc. Evaluacion final

de proyecto.



1.2 Diagndstico y caracteristicas de la institucion educativa

La Institucion Educativa de gestion publica se ubica en Av. Escuela militar 5ta cdra. s/n
distrito de Chorrillos, en una zona transitada frente a la Escuela Militar de Chorrillos, cerca
de la estacion del metropolitano colindando con el Centro materno infantil de salud, Virgen

del Carmen.

La institucion educativa cuenta con las areas de direccion, administracion, departamento de
enfermeria, psicologia y asistenta social, pero no cuentan con vigilancia; ciertos dias cuentan
con el apoyo de la policia nacional y programa de “BAPES” (padres de familia apoyan en la
vigilancia al ingresar y salida de los nifios). Tienen los recursos bésicos: luz, agua e internet

(solo personal administrativo).

Brinda el servicio de, nivel inicial (2, 3, 4 y 5 afios), con un total de alumnado de 240 nifios y
cuenta con tres ingresos para las diferentes edades. En total son 12 aulas (3 aulas por cada
edad), pero no tiene acceso a conectividad de internet, solo la parte administrativa; tiene a su
disposicion una capilla, comedor, biblioteca, sala de estimulacion sensorial, un biohuerto y

asi como areas verdes, juegos recreacionales.

Los docentes estan calificados, la directora cuenta con 12 maestras y 12 auxiliares a su
disposicion con ganas de brindar apoyo a sus estudiantes y ademds dos secretarias que se

encargan de la parte administrativa del colegio.

Los padres son de bajos recursos, gran parte trabajan de ambulantes que viven del dia a dia,
la mayoria vienen de familias disfuncionales, pero son responsables y comprometidas con la
institucion.

En el aula de 4 afios hay una cantidad de 24 nifios que no cuentan con materiales tecnologicos

ni internet dentro del salon. Tienen habilidades para realizar trabajos de seriacion, les gusta



construir con materiales reciclados y contar del 1 al 20 reconociendo los nimeros. En cuanto
a su actitud son colaboradores, trabajan en equipo, tienen disponibilidad de querer aprender,
se sienten identificados con el colegio participando en diferentes actividades del aula; su
debilidad es que evidencian poca tolerancia a diferentes situaciones y muestran timidez e

inseguridades.

1.3 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.3.1. Objetivo general

Proponer estrategias didacticas que permitan el desarrollo de las competencias Matematicas

en estudiantes de 4 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Estatal de Chorrillos.

1.3.2. Objetivos especificos

-Proponer estrategias didacticas que permitan el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes de 4 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa

Estatal de Chorrillos.

-Proponer estrategias didacticas que permitan el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” en estudiantes de 4 afos del nivel inicial de

la Institucion Educativa Estatal de Chorrillos.

1.4 Justificacion

La primera infancia es una etapa crucial en el desarrollo vital del ser humano. En esta etapa
se establece integramente los saberes para los aprendizajes que se daran después, dado que el
desarrollo y evolucidn cerebral, resultan de la correlacion entre un codigo genético y de las

vivencias de interactuar con el entorno, eso va facilitar un 6ptimo proceso de aprender y el



desarrollar habilidades emocionales, senso-perceptivas, cognitivas, sociales y motoras, que

seran el soporte durante toda la vida.

Los niimeros son importantes para el desarrollo cognitivo de los nifios, les facilita a pensar de
forma logica, a razonar de manera ordenada y a contar con una inteligencia apta para el pensar,

criticar constructivamente y la abstraer las cosas.

La edad elegida para el trabajo de investigacion (4 afios) responde a la etapa preoperacional
ya que todo nifio explora y obtiene nuevos conocimientos. La fase sensomotora le sirve de
cimiento para su nueva forma de pensar, razonar, el nifio se ensimisma como ser, de forma
egocéntrica; incrementa el lenguaje y aparece el simbolo: ahora ya tiene la capacidad de
mostrar a través de representaciones o imitaciones internas en ausencia de los objetos o
acciones originales. Es la aparicion del juego simbolico. Asi, en esta etapa, son idoéneos los
materiales de juego no estructurado y poco definidos, que posibilitan al nifio o nifia representar
por si mismo. Los juegos de clasificacion, de construccion y los bloques 16gicos son un
material adecuado para trabajar la observacion, la clasificacion, la comparacion, la seriacion

y fortalecer el pensamiento logico.

La presente propuesta se basa en los aportes del paradigma sociocognitivo humanista para los
estudiantes de 4 afios para que desarrollen las competencias matemadticas ya que la funcion
central de la matemadtica es permitir que se desarrolle el pensamiento 16gico, explicar la
realidad y la comprension como una forma de comunicarse. El inicio para entrar en el mundo
de la matematica necesita de un proceso de abstraccion, es por este motivo que a partir de la
primera infancia se trabaja con los fundamentos matematicos base y desarrollando las
primeras ideas logicas de los nifios. Por este motivo es fundamental que en el nivel preescolar

y familiar se elaboren los primeros pilares conceptuales de la matematica, como la


https://www.smartick.es/blog/educacion/la-importancia-de-las-matematicas-en-la-vid/#:~:text=Las%20matem%C3%A1ticas%20son%20fundamentales%20para,la%20cr%C3%ADtica%20y%20la%20abstracci%C3%B3n.

clasificacion y seriacion, estos conceptos con el transcurrir del tiempo se solidifican y se forma

construye el concepto de niumero.



2. CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Bases tedricas del paradigma Sociocognitivo

Segun Patifio (2006)

En el modelo socio-cognitivo se argumenta, que el potencial de aprendizaje como
dimension del pensamiento se desarrolla por medio de la socializacion
contextualizada como dimension socio-cultural, donde las interacciones dialécticas
entre los aprendices, como protagonistas de su aprendizaje y el escenario refuerzan
lo aprendido y a la vez crean la motivacion al contextualizar lo que se aprende (p.

21).

2.1.1. Paradigma cognitivo

El Paradigma Cognitivo muestra cémo el estudiante adquiere conocimientos a partir de
diversos contenidos que obtiene de forma independiente sin colaboracién de otras
personas. Busca saber qué procesos emplea para transformar la informacion y darle

sentido a lo estudiado.

Hay una discrepancia entre dos paradigmas que es el cognitivo y el conductismo que se
enfoca en la forma de comportarse el individuo con los de su entorno (estimulo —

respuesta), pero el cognitivo profundiza en investigar mas la psique que en su actuar.

Latorre (2021) expone que el paradigma cognitivo es como un modelo de estudio del
desarrollo bioldgico del humano; por consiguiente, “explica como aprende el que
aprende, qué procesos utiliza el aprendiz, qué capacidades, destrezas y habilidades

necesita para aprender.” (p. 6). De esa forma, al estudiante lo colocan en el centro del



aprendizaje y es utilizado como proposito de estudio. El docente pasa a segundo plano
como intermediario del conocimiento y el estudiante es el que debe descubrir para asi

modificar sus esquemas mentales y amplificar sus conocimientos.

A continuacién, se pone de manifiesto los planteamientos de los primordiales

representantes de este paradigma que son Piaget, Ausubel y Bruner.

2.1.1.1 Piaget

Jean Piaget nacid en Suiza en 1896. Desde joven se interesd por la filosofia y la
psicopatologia. Es considerado padre de la psicologia educativa ya que se enfoco en la
mente infantil y la evolucion de la 16gica. Sus principales obras fueron: La representacion
del mundo en el nifio (1926), La psicologia de la inteligencia (1947), El lenguaje y el
pensamiento en el nifio (1923), entre otras mas. (Revista Latinoamericana de Psicologia,

1979).

Para Piaget, el individuo construye el conocimiento a través de los procesos mentales:

asimilacioén, acomodacién y equilibrio.

a. Asimilacion. Consiste cuando el sujeto recibe informacion del entorno y trata de
comprenderla y unirla con su informacidn preexistente, se apodera de ello.

b. Acomodacion. El individuo al recibir la informacién se produce un conflicto
cognitivo dentro del cerebro, ya que la persona procesard y hard cambios en el
contenido para darle un nuevo enfoque.

c. Equilibrio o desequilibrio cognitivo. La persona tiene que acomodarse a las
circunstancias que le sucedan y poder aceptar o asimilar para poder continuar

relaciondndose con el entorno y mediante las experiencias vividas ayudarlo para
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mas adelante y asi se da el equilibrio cognitivo, pero si por el contrario el ser
humano no llega a entender se frustra y al final no encuentra una solucion, se da

el desequilibrio cognitivo.

De acuerdo con Piaget, el desarrollo cognitivo del infante avanza a través de una serie de

estadios que se dividen en cuatro, cada cual estd destacado por variaciones diferentes,

pero estan relacionadas entre si las 4 etapas.

Los nifios son pequefios investigadores porque estan en constante observacion e indagan

su entorno para darle sentido a todo.

Los cuatro estadios son los siguientes:

Etapa sensorio-motora: Empieza a partir del nacimiento hasta los 2 afios. Es la
primera fase donde se desarrolla los reflejos del nifio, este se conecta con su
entorno explorando cosas nuevas mediante los sentidos.

Etapa preoperacional (de 2 a 7 afos aproximadamente). En esta etapa aparece el
juego simbdlico: el nifio empieza a utilizar sus pensamientos e imita el rol de un
personaje, ya sea imaginario o no. Ademas, le da un concepto a uno o varios
objetos; por ejemplo, el nifio juega a ser doctor, imagina que cura a sus amigos.
En este estadio el infante atin no posee una capacidad 16gica. En esta fase el
lenguaje se desarrolla de manera ripida a través del pensamiento
representacional.

Etapa operaciones concretas: de 7 a 11 afios aproximadamente. En esta fase, el
nifio ya tiene un pensamiento logico y no piensa en si mismo, sino en los demas.
Es capaz de entender las nociones de los nimeros, clasificar, ordenar, secuenciar,

entre otros; entablar vinculos cooperativos con sus compafieros.
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- Etapa de operaciones formales: desde los 12 afios y se extiende hasta la edad
adulta. En esta etapa el pensamiento de la persona es mas abstracto, se va
desarrollando la inteligencia formal. Analizan las situaciones que se le presentan

y van elaborando hipoétesis utilizando su légica (Rafael, s.f, p. 1, parr. 3)

De acuerdo a lo planteado por Piaget, el presente trabajo tendria un mayor sustento en el
estadio preoperacional (de 2 a 7afios), ya que el nifio muestra mayor habilidad para usar
palabras, simbolos - gestos, nimeros e imagenes con los cuales simbolizar las cosas
tangibles del ambiente. Ahora su pensar y comportamiento se dan en formas que antes
no eran posibles. Puede valerse de las palabras para comunicarse, usar nimeros para
contabilizar cosas, formar parte en juegos de fingimiento y manifestar sus ideas del
mundo a través de dibujos. El desarrollo del pensamiento representacional permite al
nifo adquirir el lenguaje. Ademas, en la educacion infantil los periodos de desarrollo del
lenguaje van de manera acelerada, casi gran parte de los nifios pronuncian sus primeras
palabras avanzado el segundo afio y su vocabulario va incrementandose hasta lograr
alrededor de 2000 palabras a los 4 anos. En esta etapa, el nifio empieza a simbolizar al
mundo por medio de pinturas y esquemas mentales, lo que algunos expertos califican de
“lenguaje silencioso”, el arte infantil. Mediante el dibujo se revela su forma de pensar y
los sentimientos que tiene dentro. Por ejemplo, en los nifios de 2 y 3 afos de edad cuando
se le pregunta qué dibujan o pintan, lo mas probable es que contesten: “Nada mas estoy
dibujando”. No obstante, entre los 3 y 4 afios empiezan a combinar trazos para dibujar
cruces, cuadrados, circunferencias y otras figuras geométricas. Pero en las edades de 4 o
5 afios ya se empieza la etapa representacional del dibujo donde disefian casas, animales,

personas u objetos reales del entorno, personajes de caricaturas y otros objetos.
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2.1.1.2. David Ausubel

Naci6 en New York (1918), en el seno de una familia judia. Fue psiquiatra residente del
servicio estatal de Salud de los EEUU, luego de ello labor6 en Alemania para las
Naciones Unidas. Logrd un doctorado en la Universidad de Columbia en psicologia del
desarrollo. Fue director del Departamento de Psicologia Educacional para postgraduados
en la Universidad de New York, donde laboré hasta su jubilacion en 1975. En 1976 fue
galardonado por la Asociacion Americana de Psicologia por su excelente contribucion a

la psicologia de la Educacion (Barnes de Castro, 2015).

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un modelo de aprendizaje en donde el estudiante une la
informacion nueva que asimilo con la informacion que ya tenia anteriormente. Esto decir,
que la estructura del cerebro ha formado conocimientos y experiencias previas sujetando
los conocimientos que queremos formar, de tal forma que se van reorganizando,
causando una red de conceptos en donde se van agregando los nuevos a los ya existentes.
En el aprendizaje significativo, el aprendiz no puede ser un receptor inactivo; por el
contrario, este debe utilizar los significados que ya internalizo, de manera que capte los
significados que los materiales educativos le proporcionan. Esto quiere decir que el
aprendiz edifica su conocimiento, genera su conocimiento.

En la otra posicion esté el aprendizaje mecénico, que se da como un proceso en el que no
interactuan el contenido nuevo y la estructura mental del aprendiz o que, de existir, es
literal y arbitraria. Acontece esto, porque no se dispone de componentes de anclaje
transparente e importante, o porque no existe inclinacion para aprender de manera
significativa. La resultante final de ese proceso es un aprendizaje que se repite que no

tiene significado.


http://noticias.universia.net.co/cultura/noticia/2015/09/01/1130648/aprendizaje-significativo.html
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Formas en que se produce el aprendizaje significativo

» Aprendizaje por recepcién: Ausubel daba prioridad a la recepcion de la

informacion, puesto que podia determinar ¢l logré del aprendizaje.
Confirmaba que se podian integrar otros conceptos u ideas mas inclusivas a
través de los organizadores anteriores. Estos podrian ser graficos o también frases
que enlazan la informacién comprendida con la nueva. Es el andamiaje
mental que une las palabras, ideas e incluso imagenes, y es conocido como
el Mapa conceptual. El alumno recepciona los contenidos que debe aprender en
su modo final, éste debe de comprenderlos, asimilarlos y replicarlos con la
misma estructura organizativa.

Aprendizaje por descubrimiento: El alumno tiene que reordenar los
contenidos que se le proporcionan de forma incompleta o inconclusa tratando
de descubrir leyes, relaciones o regularidades partiendo de sus conocimientos

previos.

Requisitos:

» Motivacion. - Es la actitud interna y positiva ante el nuevo aprendizaje, es lo

que mueve al individuo a aprender, es por ello que es un proceso endogeno. Es
innegable que en este proceso el cerebro humano consigue nuevos
aprendizajes, la motivacion tiene un papel clave. Pese a una actitud propicia
para aprender, el individuo debe tener disponer de aprender, seglin los estudios
de Ausubel, de las estructuras cognitivas necesarias para enlazar los
conocimientos anteriores con los nuevos aprendizajes. A través del aprendizaje
se da un sentido a aquel que es nuevo en relacion con lo conocido, en siguiente

proceso, los estimulos del medio juegan un papel clave.
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> Recoger saberes previos. - Tal como sefiala C. Coll (1990), «cuando el

alumno se enfrenta a un nuevo contenido a aprender, lo hace siempre armado
con una serie de conceptos, concepciones, representaciones y conocimientos,
adquiridos en el transcurso de sus experiencias previas, que utiliza como
instrumentos de lectura e interpretacion y que determinan en buena parte qué
informaciones seleccionard, como las organizara y qué tipos de relaciones
establecera entre ellas.» por consiguiente, gracias a que el estudiante ya sabe,
puede realizar una primera lectura del contenido nuevo, atribuirle un primer
nivel de significado y sentido e iniciar el proceso de aprendizaje del mismo.
Los conocimientos anteriores no sélo le permiten enlazar inicialmente con el
nuevo contenido, ademas, son los primordiales de la construccion de los
nuevos significados. El aprendizaje es mas significativo cuando hay mas
relaciones con sentido es capaz de implantar el alumno entre lo que ya sabe,
sus conocimientos previos y la nueva informacion que se le muestra como
objeto de ensefianza. Lo que quiere decir, en definitiva, que, contando con el
apoyo y guia necesarias, la mayoria de la actividad mental constructiva de los
estudiantes tiene que residir en movilizar y innovar sus conocimientos
anteriores para tratar de comprender la relacion o relaciones que tiene con el
contenido nuevo.

> Significacion loégica del material. - Que el material le facilite fijar una
relacion sustancial con los conocimientos e ideas que ya existen. A este estado
del material se le llama significatividad l6gica. Un material tiene potencial
significativo cuando hace posible la conexién de modo no arbitrario con la
estructura cognitiva de la persona. Es decir, el nuevo material debe ocasionar

la construccion de significados. Ello esta condicionado, en gran forma, de la
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organizacion interna del material u, ocasionalmente, de la organizacién con
que se expone dicho contenido al alumno.

» Significaciéon psicolégica del material. - Disposicion, interés y posibilidad de

darle sentido a lo que aprende. Ello hace referencia al hecho de que el
aprendizaje pueda significar algo para el alumno y lo ayude a establecer una
conexion no arbitraria con sus propios conocimientos. Pretende que el
estudiante pueda conectar los nuevos conocimientos con los que le anteceden,

de tal forma que los comprenda.

e Tipos de aprendizajes: de representaciones, conceptos y proposiciones.

» El aprendizaje de representaciones: Es el mas elemental, hace mencion a la
forma mas facil de aprender y se basa en conservar el nombre de las palabras
y/o simbolos, y afiliar con lo que representa. Aprender a través de
representaciones implica unir un simbolo a una idea. Por ejemplo, “ver a un
sapo y saber que se llama sapo™.

» El aprendizaje de conceptos: Este aprendizaje se sostiene en el Aprendizaje
de representaciones, aunque presenta sus diferencias. El aprendizaje de
conceptos no trata de agrupar un simbolo con un objeto concreto, sino que se
vincula con una idea abstracta, por lo que se le da un significado mas personal.
Por ejemplo, “el concepto de gato nos permitira reconocer a todos los animales
cuadrapedos que maullan, y podremos distinguir un lobo de un gato por las

caracteristicas que tenemos interiorizadas del concepto de gato”
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> El aprendizaje de proposiciones: este aprendizaje junta los conceptos
ocasionando nuevas ideas en forma de oraciones que le ofrecen un significado
diferente. Para comprender significativamente una proposicion, primero es
necesario entender cada concepto que forma la oraciéon y posteriormente
entender el significado en general. Este aprendizaje demanda mas empefio y
esfuerzo por esa razon se lleva a cabo de forma voluntaria y consciente. Por
ejemplo, “Se ha observado a una manada de burros cruzando una carretera que
es transitada y ha parado el trafico”. Si no conocemos los conceptos aislados
en los que se sirven los aprendizajes de representaciones y de conceptos, no

seremos capaces de comprender la proposicion.

De acuerdo a lo planteado por Ausubel y su teoria del aprendizaje significativo
rescatamos la participacion activa del estudiante para generar su propio aprendizaje,
tomaremos en cuenta las dos formas en que se forma el aprendizaje: por recepcion y
descubrimiento, la importancia de la motivacion como parte del proceso de aprendizaje,
asi como todo lo propuesto en la teoria del autor en mencion. El maestro cumple un rol
importante en el proceso de aprendizaje y tomaremos como aporte los requisitos

propuestos por la teoria de Ausubel.

2.1.1.3. Jerome Bruner

Jerome Bruner naci6 en Nueva York el 1 de octubre de 1915. Es uno de los psicologos y
educadores que mas resaltd en el desarrollo de la psicologia del siglo XX. Obtuvo su
doctorado en la universidad de Harvard en el afo 1941 y en la década 50 promovi¢ la

creacion del Center of Cognitive Studies. En la década 60 desarrolld la teoria de
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aprendizaje de modelo constructivista también nombrado aprendizaje por

descubrimiento (Abarca, 2017).

Bruner tuvo éxito con su libro The process of education (1960), fue el mas vendido y
ademas fue traducido en 19 idiomas y propone en dar un sistema en base al aprendizaje.
También publicé libros como Toward a theory of instructio (1966) y The Relevance of
Education (1971) donde trata de la pobreza que afecta alin mas a la ensefianza y perjudica

a los nifios a no sobresalir ni ser mejores profesionales (Abarca, 2017).

Bruner plantea el aprendizaje por descubrimiento. Se conforma en un método de
ensefianza que tiene en su centro al estudiante, que parte de un modelo de educacion mas
constructivista. En ¢l son los estudiantes quienes mediante las investigaciones y
resoluciones de problemas van a alcanzar el aprendizaje final que se espera obtener con
su trabajo. Esta pedagogia se ubica entre las herramientas integrales y motivadoras que
los docentes deben de utilizar para obtener un proceso de ensefianza y aprendizaje que
parte de los mismos estudiantes y sus intereses, adecuandose a sus propias necesidades y

potencializando su desarrollo. (Latorre, 2022).

Es una metodologia que procura que el estudiante relacione los conceptos, indague los
conocimientos y capte esa informacion, incorporandola de ese modo a sus aprendizajes
anteriores. A pesar de eso, el niflo producird las herramientas esenciales para ir
construyendo sus propios conocimientos. El maestro se vuelve, por tanto, en una guia
durante el desarrollo del estudiante, guiandole en el proceso de busqueda de resolucion

de los problemas y temas planteados.

Otra de las propuestas de Bruner son los modos de representacion de la realidad. Para

Bruner el aprendizaje es de manera activa. La representacion de la realidad se realiza a
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través de la cognicion y puede ser conseguida a partir de 3 modos y se emplea en los

diferentes momentos de evolucion del desarrollo: (Castillero, s.f)

e Representacion enactiva. Se adquiere el conocimiento mediante la interaccion
directa con los elementos que va a conocer y eso sucede en el estadio inicial de
su desarrollo.

e Representacion iconica. Se utiliza elementos visuales que sean reconocidos por
los nifios como un dibujo o fotografia mas se da en las edades de 3 afios y es
donde el infante tiene mayor nivel de desarrollo y puede utilizar esta
representacion.

e Representacion simbdlica. Se consigue la informacion por medio de simbolos
como conceptos, lenguaje escrito, palabras. A partir de los 6 afos ya se surge este
tipo de representacion ya que a esa edad tienen mayor capacidad de abstraccion

y reconocimiento de simbolos.

Metafora del andamio

La teoria del andamiaje fue desarrollada por David Wood y Jerome Bruner basandose en
el concepto de zona de desarrollo proximo de Lev Vygotsky. La teoria postula que en las
interacciones instruccionales, el comportamiento del docente es inversamente
proporcional al nivel de competencia del alumno; es decir, cuanto mas dificil se encuentra

el alumno, mas accioén debe tomar el docente (Bruner, J, 2017).
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La adaptacion de las intervenciones docentes a las dificultades del aprendiz parece ser un
factor determinante en la adquisicion y construccion del conocimiento.

El concepto de andamiaje es una metafora que alude a los docentes que utilizan
andamiajes; a medida que se construye el conocimiento, se va desmantelando el
andamiaje. (Bruner, J, 2017).

Ahora se reconoce que el proceso de andamiaje se establece no solo entre maestro y
alumno, sino también entre padre e hijo; pero también entre igualdad, y esto se conoce
como andamiaje colectivo. La teoria del andamiaje nos brinda elementos para
comprender como el comportamiento de los docentes sustenta la construccion del
conocimiento.

Jerome Bruner, el "padre de la psicologia cognitiva", acuii¢ el término "andamiaje" para
describir las estructuras de apoyo que los maestros y los padres brindan habitualmente a
los nifios durante el aprendizaje. Esta teoria establece que el aprendizaje ocurre al ayudar
activamente a los nifios a construir nuevas ideas basadas en su conocimiento actual y
previo. (Bruner, J, 2017).

Tipo: Los andamios orales pueden ser tan simples como que un maestro presente una
nueva leccion haciendo que los nifios describan lo que ya saben sobre el tema o revisando
conceptos clave al final de una leccion. El andamiaje visual se basa principalmente en el
uso de ayudas visuales en el curso.

El proposito del andamiaje educativo es guiar al nifio a través del proceso de aprendizaje,
brindandole apoyo hasta que el nifio logre claramente la independencia de la tarea. Bruner
cree que el andamiaje puede, en Gltima instancia, ayudar a un nifio a convertirse en un

aprendiz autorregulado e independiente. (Bruner, J, 2017).

Principios de la Instruccion
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Se ha propuesto la vision del aprendizaje de Bruner. Pero como afirma el propio Bruner,
una teoria del aprendizaje no es suficiente, sino que la exigencia de la accion educativa
plantea la necesidad de derivar de esa teoria un conjunto de disposiciones para orientar
esa accion. De esto trata la teoria de la ensefianza. Asi, aunque la teoria del aprendizaje
y la teoria de la ensefianza tienen funciones fundamentalmente diferentes, se

complementan de tal manera que la primera subyace a la segunda.

Segtn Bruner, la teoria de la ensefianza implica prescribir como debemos ensefar para

lograr un mejor aprendizaje. (Bruner 1966).
Esas prescripciones se agrupan para responder a cuatro cuestiones:

1. ;Cudl es el modo mas efectivo de lograr una predisposicion a aprender?

(motivacion)

2. ;Cuales son las formas en que un cuerpo de conocimientos habra de estructurarse

para ser comprendido por el alumno del modo maés rapido? (estructuracion de codigos)

3. (Cual es el orden mas efectivo de presentar los materiales a ser aprendidos? (orden

de presentacion de los materiales y contenidos)

4. ;Cual debe ser la naturaleza y ritmo de las recompensas y castigos en el proceso de
ensefanza-aprendizaje? (Naturaleza y ritmo de las recompensas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje) (Bruner 1966)

Analizaremos cada uno de los temas con sus respectivas formulaciones.
1.-Motivacion o Predisposicion a aprender
1.1. Predisposiciones

No hay duda de que, para Bruner, el aprendizaje siempre se trata de objetivos. Pero

también es cierto que no todos estan igualmente inclinados a aprender.
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La predisposicion a aprender de cada uno estd determinada por tres clases de factores:
Culturales
Personales
Motivacionales

Los educadores deben considerar estos tres factores para actuar sobre las inclinaciones
de los estudiantes. Sin embargo, es directamente responsable de los motivadores. De esto
se tiene la certeza de que, si los estudiantes se muestran reacios a aprender algo por el
medio cultural en el que interactiian o por sus caracteristicas personales, entonces debe
ser el educador quien induzca bastantes situaciones disposicionales en la misma

instruccion.

La disposicion a aprender, o de manera equivalente, la disposicion a explorar alternativas,

tiene que impregnar el proceso de aprendizaje.
Para asegurar esto es necesario: (Bruner 1966).
Activar,
Mantener y
Dirigir una predisposicion a explorar alternativas.
1.2.- Activar la predisposicion

Esta tendencia se activa estimulando la curiosidad de los estudiantes, lo que a su vez se
logra creando incertidumbre. Por ejemplo, un maestro podria preguntar a los estudiantes
si pueden anunciar los nimeros ganadores con anticipacion, lo que despertaria la
curiosidad de los estudiantes acerca de como funcionan las leyes de la probabilidad.

(Bruner 1966).

1.3 Dirigir de direccion
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Para guiar la propension de los estudiantes a explorar alternativas, debemos mostrarles
cudl es el objetivo de la tarea. En el ejemplo anterior, el docente les diria que deben
averiguar si es posible predecir el premio de la loteria, lo cual se basaria en la aplicacion

de las leyes de probabilidad.
1.4.- Mantener la predisposicion

Para mantener esta tendencia, se debe evitar que los estudiantes experimenten las
dolorosas consecuencias de sus errores. Por lo tanto, es necesario orientar a los
aprendices a explorar alternativas. Esto significa que usted debe guiar la mente del
estudiante de tal manera que se minimice la posibilidad de elecciones equivocadas, y
cuando ocurran errores, no se les debe dar tanta importancia que causen que el estudiante

se retraiga, evitando asi que contintie aprendiendo la respuesta arriesgada.

Las formulaciones de Bruner son particularmente ttiles en situaciones de ensefianza
inmediata, pero también sefiala la necesidad de distinguir entre una tendencia a aprender
que se manifiesta a diario y el "establecimiento de un interés a largo plazo en el sentido
mas amplio". Pone mucho énfasis en los objetivos a largo plazo, y el objetivo de cualquier
area tematica es que los estudiantes comprendan su propia estructura, y esto es

necesariamente un proceso lento. (Bruner 1966).

2.- Estructura de los codigos

2.1- Estructura de la disciplina y estructura didactica
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Bruner distingue entre estas dos estructuras, y el educador es responsable de determinar
la estructura de instruccion. Sin embargo, para hacerlo, debe comprender la estructura de

la disciplina.

Son los expertos de las diferentes disciplinas quienes determinan su estructura. El
planificador (o disefiador) del plan de estudios, en consulta con estos expertos,

determinard los sistemas de cddigos que se ensefaran.

La estructura de una disciplina consiste en sistemas de codigos que se refieren a ciertos
fenomenos. Las matematicas, por ejemplo, tienen su propio sistema de codigos, una
estructura que entiende "ordenar" sin hacer referencia a lo que se estd ordenando. En
otras palabras, la estructura de una disciplina esta formada por un conjunto de codigos, a

veces de forma implicita, interconectados de muchas maneras.
2.2- Tarea de estructuracion del educador

La tarea del educador consistira entonces en transformar la estructura de la asignatura en
una estructura didactica que facilite el aprendizaje de la asignatura por parte de los
alumnos. Esta transformacion tiene que ser condicional: tiene que adaptarse a las
caracteristicas de los alumnos, lo que para Bruner significa adaptarse al nivel de

desempefio que han alcanzado (activo, iconico, simbolico). (Bruner 1966).
Ejemplo: Si la materia que se imparte se refiere al descubrimiento de América:

Su estructura pedagogica como representacion activa puede incluir la dramatizacion de

la busqueda de hechos por parte del estudiante;
Como representacion iconica: pelicula sobre el descubrimiento;

Como representacion simbolica: texto escrito sobre el descubrimiento de América.

2.3- Principio de economia de la informacion
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Ademas de adecuar la estructura didactica al nivel de representacion del estudiante,
sefiala Bruner, en cuanto al "quantum" de informacion a presentar, debe como minimo
posibilitar su comprension y que asegure que la informacion conserve su poder. . Este es
un principio que ¢l llama "la economia y el poder de la informacién". (Briiner 1966)
Este principio de la economia de la informacion estd estrechamente relacionado con el
"sistema de codigos". Para Bruner, no hay nada mas central, eficiente, con mas poder y
economia, para informar sobre una disciplina, que su sistema de codigos, es decir, su
estructura.

Es claro que, para Bruner, lo que hay que ensefiar sobre una disciplina es su estructura.
Pero, ;es posible ensefiar esa estructura a cualquier alumno, independientemente de su

edad?

Para Bruner lo es, pues dice: "Cualquier materia puede ensefiarse o cualquier edad

siempre que se haga con un método honesto" (Bruner 1966). Con esta tltima expresion

se refiere a que debe transmitirse en la forma de representacion que el alumno ha logrado.
3. Orden de presentacion de los materiales y contenidos
3.1.- En funcion del desarrollo intelectual

Bruner cree que el orden optimo de presentacion de los materiales de instruccion (y el
contenido) es probablemente el que sigue la misma direccion que el desarrollo
intelectual.

El progreso en el desarrollo intelectual se manifiesta en las sucesivas formas de
representacion del mundo que alcanza el individuo. Por lo tanto, la ensefianza debe
comenzar con la forma més elemental de presentacion hasta alcanzar el nivel que posee
el alumno. En otras palabras, cuando ha alcanzado el nivel de representacion simbolica,

un educador debe ensefiarle comenzando por la forma de representacion simbolica.
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Seria posible ensefiar directamente al nivel de representacion alcanzado por el alumno.
Sin embargo, existe el riesgo de que no cuenten con los recursos suficientes para
funcionar plenamente a nivel simbolico, y la ensefianza deba reiniciarse en una forma de

representacion mas simple, lo que dificulta el proceso. (Bruner 1966).
3.2- Que promueva el salto intuitivo

Otra condicion que debe considerarse para determinar la secuencia de presentacion del
material es que esta secuencia debe fomentar la comprension repentina o saltos intuitivos,
que caracterizan el tipo de aprendizaje que se esta tratando, especialmente en cualquier
momento debe apoyar el aprendizaje por descubrimiento.

El autor también reconoce que es imposible abandonar los procedimientos en favor de
este tipo de aprendizaje, dado el desconocimiento de los pasos que se pueden lograr de
manera repentina, aunque se hayan identificado los determinantes.

3.3- Factores que favorecen el salto intuitivo
3.3.1- Conocimiento de la materia:

Las personas que tienen suficiente familiaridad con el tema a menudo "saltan"
intuitivamente a decisiones o soluciones de problemas.

3.3.2 Confianza en si mismo:

Segun Bruner, es mas probable que las personas audaces y seguras piensen de repente.
Esto tiene sentido, porque una persona que piensa intuitivamente corre el riesgo de
equivocarse, y si carece de confianza en si mismo, puede negarse a correr ese riesgo
(Bruner 1966).

A pesar de tales riesgos (y las posibles fallas que los acompanan), el pensamiento

intuitivo es valioso y debe fomentarse. Es este tipo de pensamiento el que puede dar lugar
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a nuevos problemas, que el pensamiento analitico no puede descubrir (otro tipo de
aprendizaje y pensamiento que Bruner reconoce, pero no aborda).

Para aumentar la confianza en si mismos de los estudiantes, debemos evitar enfatizar sus
errores y, en cambio, aprobar sus logros y éxitos.

3.3.3- Conocimiento del bajo costo de trabajar con conjeturas:

Si una persona sabe que el costo del error es bajo o inexistente, su miedo a equivocarse
se reduce o elimina y, entonces, le resulta mas facil pensar de manera predecible,
formular respuestas o soluciones tentativas. Los educadores deben promover "respuestas
de riesgo" por parte de los estudiantes.

3.3.4- Profesor capacitado para alentar el pensamiento intuitivo:

Debe ser un maestro que sea capaz de:

- Distinguir entre errores intuitivos, saltos falsos interesantes y errores tontos o tontos.

- Aprobar el acierto y corregir sin dar importancia a los errores intuitivos de los alumnos.
- Usar el pensamiento intuitivo de manera efectiva para modelar e inspirar la creencia de
los estudiantes en esta forma de pensar (Bruner 1966).

Como se desprende del parrafo anterior, a veces los saltos intuitivos son precisos ya veces
no lo son. El mismo Bruner nos da una recomendacion al respecto: una vez que se llega
a una respuesta o solucidon por captura subita, se debe verificar mediante métodos
analiticos, ya sean inductivos o deductivos.

4. Naturaleza y ritmo de las recompensas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
Bruner distingue dos tipos de recompensas: (Bruner 1966).

a) Extrinseco: lo que el sujeto recibe del exterior
b) Intrinseco: a partir del interior del sujeto. Este es el tipo mas valioso y que debe ser

considerado, porque la ensefianza terminara en un punto determinado y los estudiantes
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deben estar preparados para continuar aprendiendo por su cuenta, sin recompensas

externas.

Al tener un efecto de mejora de la recompensa, Bruner destaca el poder correctivo del
aprendizaje, especificamente lo que ¢l llama "conocimiento correctivo".

Usar ese "conocimiento correctivo" en el momento, de la manera correcta y con el
contenido correcto, le servira al aprendiz como un regalo.

Ha llegado el momento: el conocimiento correctivo debe llegar durante la exploracion de
alternativas, a medida que el alumno compara los resultados del experimento con la meta
deseada. Si sucede antes, no se entenderd y si sucede mas tarde, puede ser demasiado
tarde para orientar la seleccion de la siguiente alternativa o prueba.

Forma adecuada: la informacion correctiva debe proporcionarse en la misma forma de
representacion que el problema presentado. Si supera la capacidad de asimilacion del
alumno, obviamente sera un desperdicio. (Bruner 1966).

Ademas, las correcciones deben hacerse de tal manera que con el tiempo los estudiantes
puedan corregirse a si mismos. Para eso, necesitan aprender a reconocer cuando no
entienden y sefialar sus malentendidos al educador para que pueda ayudarlos.

Con contenido adecuado: las correcciones deben informar sobre los aspectos positivos
de la accion realizada. La "informacion negativa" es psicoldgicamente inutil para la
correccion.

Ademés, debe notificarse no solo si ciertas acciones de una persona han logrado el éxito,
sino también si esas acciones fueron o no conducentes a los objetivos a alcanzar. Bruner
enfatiza la importancia de lo que ¢l llama "correccion superior" porque los estudiantes
generalmente pueden decir si una actividad en particular ha tenido éxito, pero a menudo

no pueden saber si esta conduciendo o no a una meta final. (Bruner 1966).
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Reforzamiento

El aprendizaje brindado requiere de mucho esfuerzo por parte del estudiante y mediante
el esfuerzo dado se genera resultados satisfactorios. Cuenta con tres aspectos

primordiales.

a. Momento en que se da la informacion:

El profesor debe de tener en cuenta los conocimientos previos del estudiante ademas
saber sus sentimientos, interés, expectativas es indispensable que el alumno se dé
cuenta por si mismo de los resultados de una tarea concreta, pero a veces puede
presentar dificultades al querer incorporar la tarea dentro de un objetivo mas amplio
para determinar si estd abocado a €l o no (Bruner 1966).

b. Condiciones del estudiante en el momento que aprende:

Al brindarle una retroalimentacion a un estudiante tenemos que darnos cuenta como
se encuentra internamente en sus estados de emociones y de su salud de nada sirve
darle informacion si presenta problemas de ansiedad, mala alimentacién, falta de
suefio o problemas emocionales (Soler, J et, al. 2016)

c. Forma en que se da la informacion:

Es mejor darle la informacion haciendo una demostracion visual donde el nifio vea
en donde se confundi6 y pueda realizarlo de la manera correcta explicandole con
palabras no es tan recomendable ya que el nifio a veces con palabras no llega a

entender (Soler, J et, al. 2016).

El presente trabajo de suficiencia profesional esta dirigido a nifios de 4 afios y conforme
al aporte de Bruner, sera de ayuda ya que explica el proceso de aprendizaje del nifio a
través del aprendizaje por descubrimiento y ayudara a poder realizar actividades en donde

viviran experiencias y le daremos materiales concretos para que ellos puedan tocar y
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explorar con libertad, mostrarles elementos visuales donde ellos reconoceran. Ademas,
los principios de instruccion se podran poner en practica para darle un aprendizaje que
los motive de acuerdo a sus necesidades y ensefiarle de manera paulatina sin apresurar y

si en algo no quedo claro darle un refuerzo.

La caracteristica primordial de la teoria es que el alumno adquiera conocimiento por si
mismo. La idea més fundamental es que al momento de aprender se lleve a cabo un

proceso activo y social en donde los alumnos van construyendo sus nuevas ideas.

Bruner tenia preocupacion por saber “como aprende el que aprende”. Al recibir un
contenido es saber entenderlo y relacionarlo de manera significativa. El tema no solo es

saber de qué trata tal cosa sino de saber conectarlo con tus conocimientos que ya tienes

2.1.2. Paradigma Socio-cultural -contextual

El paradigma socio-cultural-contextual fue dado a conocer por Vygotsky desde la década
de 1920. Su paradigma esté ligado al mencionado aprendizaje, al cual se le entiende como
el proceso que se da en un contexto social (interaccion con otras personas o individuos),
cultural (Conjunto de habitos, creencias y costumbres) y contextual (realidad que vive el
nifio o alumno) y alcanza un significativo valor académico en los nifios y estudiantes a
futuro. Para que se produzca este paradigma, es de vital importancia el lenguaje, el cual
es una herramienta poderosa de aprendizaje. La persona desarrolla su conocimiento por
que tiene la capacidad de escribir, leer y preguntar por otros y cuestionarse a si mismo,

sobre los asuntos que le generan interés (Chavez, 2019, p. 5).

Este paradigma socio-cultural-contextual determina las bases tedricas, epistemologicas y
metodologicas desde la disciplina educativa y psicoldgica para comprender la secuencia

de ensenanza y aprendizaje a través de la cultura. De tal modo que la importancia que se
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centra en el ambiente educativo se determina a partir de tres procesos: los procesos de
aprender generan la marcha de procesos de desarrollo; el proceso de desarrollo
psicolégico visto de forma prospectiva; y el proceso de participacion de otros miembros

del grupo social como mediadores entre cultura e individuo (Ramirez, 2014, p.48).

2.1.2.1 Vygotsky

Vygotsky fue un intelectual destacado en el campo psicologico de la educacion y el
desarrollo. Hizo aportes relevantes en la neuropsicologia. El desarrollo profesional de
Vygotsky se enfocd basicamente en la evolucion en la infancia, en la psicologia del
desarrollo y en la filosofia educativa. Su pensamiento fue importante para el &mbito como
la investigacion de las funciones mentales superiores, la metodologia de la ciencia, la

interaccion entre seres humanos o la filosofia (Torres, 2017, parr.3).

Segun Vygotsky considera conceptos fundamentales que son:

a). Principio de doble aprendizaje. —
Vygotsky tenia la idea de que los procesos psicoldgicos de las personas se originan
socialmente, o quiere dar a entender que esta ley es todo proceso psicologico superior
aparece en dos momentos en el desarrollo del ser humano. El principio de doble
aprendizaje se da en dos ambitos fundamentales donde el nifio procesa de forma social y
después de forma individual que son:
e En el dmbito interpsicoldgico. La relaciéon con los demas, se da por medio de la
adquisicion del lenguaje como canal de comunicacion entre los estudiantes.
e En el ambito intrapsicologico. Lo primero hace referencia a la relacion consigo
mismo/a de la persona o individuo (Psicopsi, 2020, p. 4).
Por ejemplo, vemos un ejemplo de este doble aprendizaje cuando un nifio llora porque

le duele algo, esta expresando dolor, y esa expresion es solo una funcion mental baja,
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es una reaccion al entorno. Cuando el niflo grita para llamar la atencion, eso ya es una
forma de comunicacion, pero esa comunicacion se da sélo en la interaccion con los
demas; En ese momento ya es una funciéon mental interpsicologica superior, ya que
s6lo es posible como comunicacion con los demas. En un segundo momento, el llanto
se vuelve intencional y entonces el nifio lo utiliza como herramienta de comunicacion.
El niflo ya tiene una herramienta de comunicacion por la interaccion; O es una funcion
mental superior o la propia habilidad psicoldgica personal, internamente, intrapsiquica
mente.

b). Zona de desarrollo préximo. - que esta constituida por dos elementos: el primero es el
nivel evolutivo real, lo que el nifio ya ha adoptado en su estructura cognitiva: funciones y
habilidades que domina y maneja, ciclos de evolucion que han sido realizados, funciones que
han desarrollado, productos finales desarrollados, y que son los alcanzados en las
evaluaciones psicologicas. Es decir, sefiala el desarrollo mental de forma retrospectiva. El
segundo, es el nivel evolutivo potencial, estos serian los procesos que el niflo esta en camino
de dominar y adoptarlo y para ser ejecutados, necesita de la ayuda o asistencia de una persona
adulta o mediador, o de un nifio con mayor capacidad. La relacion entre ambos ocasiona la
zona de desarrollo proximo. La mision del mediador es ser el puente de comunicacion que

hace que las cosas fluyan correctamente (Pérez, 2014, parr.7).

Al incorporar el término de la zona de desarrollo, lo que Vygotsky plantea es la

interdependencia del proceso de desarrollo y los recursos sociales existentes que se

acoplan con ese proceso. De este modo, se puede decir que la zona de desarrollo proximo

solo se puede dar cuando el nifio participa en una tarea colaborativa adentro de ambientes

sociales (Ruiz et al., 2010, p.139).

“La zona de desarrollo proximal define aquellas funciones que todavia no

maduran, sino que se hallan en proceso de maduracion. Funciones que madurardn
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mafana pero que actualmente estdn en un estado embrionario. Debe llamdrseles
“botones” o “flores” del desarrollo y no sus “frutos”. El actual nivel del desarrollo
lo caracteriza en forma retrospectiva, mientras que la zona de desarrollo proximal

lo caracteriza en forma prospectiva” (Vygotsky, 1978, pp. 86-87)

En la préactica, la zona de desarrollo proximo representa la brecha entre lo que el nifio
puede hacer solo y lo que puede hacer con ayuda. Por ejemplo, puede ser dificil para un
nifio de 6 afios armar un modelo de avion por si mismo, pero puede hacerlo con la ayuda
y supervision de un hermano o hermana mayor con més experiencia (Rafaela, n/a).
Lenguaje y desarrollo

Para Vygotsky, el lenguaje es la herramienta psicologica que mas influye en el desarrollo
cognitivo. En esta ocasion, dice (1962): “El desarrollo mental del nifio se basa en el
dominio del medio social del pensamiento, es decir, del lenguaje” (p. 24). Distingue tres
etapas del uso del lenguaje: social, egocéntrica y habla interna.

En la primera etapa, la etapa del habla social, el nifio usa el lenguaje principalmente para
comunicarse. El pensamiento y el lenguaje realizan funciones independientes.

El nifio comienza la siguiente etapa, el habla egocéntrica, cuando comienza a usar el
habla para regular su comportamiento y pensamiento. Habla en voz alta consigo mismo
mientras realiza algunas tareas. Dado que no esté tratando de comunicarse con los demas,
estas conversaciones con usted mismo se consideran un discurso privado, no un discurso
publico. En esta etapa de desarrollo, el habla comienza a desempefiar una funcion
intelectual y comunicativa. Los nifios aprenden el habla egocéntrica en la ultima etapa
del desarrollo del habla, el habla interior. Lo usan para controlar su pensamiento y
comportamiento. En esta etapa, pueden reflexionar sobre la solucion de problemas y la

secuencia de acciones, manipulando el lenguaje "en la cabeza".
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En el presente trabajo, se toma como referencia los aportes de Vygotsky en cuanto a la
importancia de la interaccion social y el lenguaje como medios para intervenir en los
aprendizajes de los nifios y nifias, favoreciendo como mediadores la zona de desarrollo
proximo de los estudiantes. El lenguaje es crucial para el desarrollo cognoscitivo.
Proporciona el medio para expresar ideas y plantear preguntas, las categorias y los
conceptos para el pensamiento y los vinculos entre el pasado y el futuro. Vygotsky
destaco la funcion del lenguaje en el desarrollo cognitivo, ya que consideraba que bajo
la forma de habla privada (hablarse a uno mismo) el lenguaje orienta el desarrollo

cognoscitivo.

Asi mismo, se recupera la importante funcion de los adultos y companieros, dado que
creia que el desarrollo cognoscitivo ocurre a partir de las conversaciones e intercambios
que el nifio sostiene con miembros mas conocedores de la cultura, adultos o compafieros

mas capaces.

2.1.2.2 Feuerstein

Psicologo cognitivista, naci6 en Rumania (1921); cobro prestigio mundial por su
investigacion pionera en la modificabilidad cognitiva. Elimind la concepcion de que la
inteligencia es fija, establecio el principio de que todo nifio/a puede aprender como
aprender. Obtuvo un postgrado en Psicologia General y Clinica en Suiza. Con el pasar
de algunos afos, concretd su Doctorado en Psicologia del Desarrollo en la Sorbona.
Fue catedratico adjunto en el Peabody College de la Universidad en Nashville (EEUU),
como también Profesor en Ps. Educativa en la Universidad de Barllan, en Israel; entre
otros cargos importantes (Centroni, 2022, parr.1-3). Feuerstein, ha dedicado gran parte
de su vida profesional a estudiar la forma de facilitar la integracion y adaptacion de

jovenes adolescentes que se encontraban cultural y socialmente desfavorecidos.
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Teoria de la Modificabilidad Cognitiva Estructural,

Reuven Feuerstein desarrolld la teoria de la Modificabilidad Cognitiva Estructural,
afirmando que todas las personas pueden tener su potencial de aprendizaje desarrollado.
La teoria de la modificabilidad estructural cognitiva no s6lo aporta la idea de que es
posible el cambio y la modificacion intelectual en los nifios con bajo rendimiento, sino
que también es un modelo que nos ayuda a comprender el modo en que operan las
funciones cognitivas del intelecto y ademds nos orienta en como podemos restituir
algunos de sus déficits. Es, en definitiva, una teoria que describe la capacidad propia
que tiene el organismo humano para cambiar su funcionamiento cognitivo y
motivacional, y adaptarse a los cambios que le exigen las circunstancias de la vida

(Feuerstein, 1993).

La modificabilidad estructural cognitiva es un proceso generado internamente,
autébnomo y autorregulado, a diferencia de otros cambios que afectan a los individuos a
lo largo de la vida, como el crecimiento y la maduracion. En este caso, es el sujeto quien
se modifica (cambia la estructura de su funcidén cognitiva) y no espera pasivamente a
que ocurra el evento.

Los cambios que se producen son cambios globales que tienden a transformar a los
individuos en pensadores independientes, autonomos, que pueden afrontar y actuar
convenientemente ante los problemas que traen las nuevas informaciones y entornos
(Yuste, 1994).

Dos pilares basicos para la teoria de la modificabilidad cognitiva

Después de lo visto hasta ahora podemos afirmar con Feuerstein (1993) que son dos los
postulados basicos en los que se puede fundamentar toda la teoria de la modificabilidad

estructural cognitiva:
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1.El organismo humano es un sistema abierto y con un alto nivel de
flexibilidad.
2.La modificabilidad cognitiva se explica a través de los procesos de la

experiencia del aprendizaje mediado.

1.- El ser humano como un sistema abierto al cambio y ala modificacion:

Los seres humanos se caracterizan por un alto grado de flexibilidad. Las teorias
emergentes sobre la funcidn del sistema nervioso y la fisiologia del cerebro confirman
esto cuando se trata de la plasticidad y flexibilidad del cerebro humano. De acuerdo
con esto, el individuo tiene un potencial oculto para aprender, para modificarse a si
mismo si lo desea, y para hacerlo a un nivel intelectual mas alld del nivel de

funcionamiento que le predice su desarrollo.

Esto significa que la teoria de la variabilidad cognitiva niega las predicciones sobre el
desarrollo humano, argumentando que la inteligencia es algo que se puede aprender
en lugar de algo fijo. Por lo tanto, esto es contrario a la afirmacion de los autores que
creen que los factores genéticos son el tnico determinante del nivel de inteligencia.
Desde este punto de vista, tenemos que vivir nuestra vida aceptando los limites que la
naturaleza pone para cada uno de nosotros. Sin embargo, dentro del marco tedrico de
la modificabilidad de la estructura cognitiva, se cree que los individuos son
modificables a lo largo de su vida, y que el dafio o deterioro psicologico o ambiental

rara vez provoca dafios irreversibles. (Velarde, E, 2008).

Por tanto, cuando un sujeto no pueda aprender por cualquier problema o dificultad se

puede pensar en la modificacion de la estructura cognitiva deficitaria.

2.- Elaprendizaje mediado:
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Desde que nacemos, los seres humanos interactuamos con el medio ambiente de dos
maneras diferentes: Por un lado, el procesamiento del medio ambiente puede realizarse
de forma independiente sin intermediarios. En este caso, el sujeto se expone
directamente al estimulo y responde de acuerdo a él, por otro lado, los humanos pueden
encontrarse con un adulto (padre, madre, maestro, etc.) que actia como mediador entre
el organismo y las personas de su entorno. En otras palabras, las experiencias que los
diferentes estimulos ambientales puedan brindar estaran mediatizadas a través de la
intervencion de adultos que intencionalmente organizan y construyen dichas
experiencias en funcion de su contexto sociocultural. Este tipo de experiencia es lo que

Feuerstein llama una "experiencia de aprendizaje mediada”

Las experiencias de aprendizaje mediado - que requieren para que se produzcan
de agentes mediadores (padres, hermanos, educadores, etc.) que seleccionen los
estimulos mas apropiados para el nifio y llamen su atencién sobre determinados
aspectos y no sobre otros afectan al desarrollo de la estructura cognitiva en cuanto
que, debido a dichas experiencias mediadas, el nifio adquiere comportamientos
apropiados, estructuras operatorias y disposicion para el aprendizaje. Parece ser
que las diferencias individuales en el desarrollo cognitivo y la modificabilidad
estructural cognitiva son consecuencia de este tipo de experiencias de aprendizaje

mediado (Velarde, E, 2008).

Ambas modalidades de interaccion con el entorno no son exclusivas y no se dan
temporalmente. Como dice Feuerstein (1993), el sujeto estd abierto a dos tipos de
estimulos. El estimulo proviene directamente del entorno y el estimulo mediado por los
responsables de la educacion. Este método dual de progresion en el entorno es
absolutamente necesario para poder dar cuenta de la imagen completa del desarrollo

cognitivo en los sujetos.
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Entre los dos tipos de interaccion sefialados existe una relacion tal que

Cuanto mayor sea la experiencia de aprendizaje mediado y mas pronto se someta
al nifo a dicha experiencia, mayor sera la capacidad del organismo para ser
modificado, ademas podra utilizar eficazmente toda la estimulacion directa a la que
estd sometido todo organismo; por el contrario, cuanto menor sea la experiencia de
aprendizaje mediado que se ofrezca al sujeto, tanto cualitativa como cuantitativa,
menor sera la capacidad del organismo para ser modificado y para utilizar la

estimulacion (Feuerstein y Rand, 1974, p.p ).

Concluyendo, El desarrollo cognitivo diferente en cada sujeto no es solo el resultado de
procesos de maduracion del organismo, sino que también requiere los efectos
combinados de la exposicion directa al mundo y las experiencias de aprendizaje

mediadas.

El programa de enriquecimiento instrumental

Por tanto, los programas de enriquecimiento instrumental “promueven el desarrollo y
enriquecimiento de los procesos cognitivos en sujetos socioculturales desfavorecidos,
sujetos con retraso mental y sujetos con necesidades educativas especiales en general.
Es una herramienta de trabajo que se centra en (Velarde, E, 2008).

El programa busca o propone, como objetivo a largo plazo, producir cambios
estructurales en la inteligencia que permitan a los sujetos interactuar y adaptarse a su

entorno.

El Programa persigue la mejora no sdlo de los componentes cognitivos de los sujetos
con dificultades, sino también el desarrollo y enriquecimiento de los componentes

metacognitivos. Feuerstein (1980) asi lo expresaban también al decir que el PEI era un



instrumento encaminado a provocar en el individuo «una modificacion estructural de la
inteligencia y hacer al individuo de ejecucion retrasada mas modificable en su

enfrentamiento con experiencias académicas y vivenciasy.

Este Programa de Intervencion Psicoeducativa contiene mas de 500 paginas, el plan de
intervencion psicoeducativa presenta actividades, tareas y problemas que requieren el
uso de procesos, habilidades y estrategias cognitivas y metacognitivas para ser
abordados. Estas tareas se distribuyen o agrupan en 15 cuadernos, llamados
instrumentos o herramientas, que los alumnos utilizan para trabajar. Son los siguientes

(Feuerstein, 1993).

Organizacion de puntos
Orientacion Espacial |
Comparaciones
Clasificacion
Percepcion Analitica
Orientacion Espacial 11
[lustraciones
Progresiones numéricas
Relaciones Familiares
Instrucciones
Relaciones Temporales
Relaciones Transitivas
Silogismos
Disefio de Patrones
Orientacion Espacial
Cada instrumento presenta:

o Una Guia de Apoyo Didactico para el profesor.

o Un Cuaderno de Trabajo para el alumno (Feuerstein, 1993)

Con la ejecucion de las actividades que figuran en estos instrumentos, en interaccion

con adultos que actien de mediadores, los sujetos retrasados aprenden a reconstruir sus

38
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procesos mentales y a construir las destrezas de un mejor funcionamiento cognitivo que

puede ser aplicado mas alla de estos instrumentos especificos.

Hoy en dia el campo de aplicacion de PEI se ha visto notablemente extendido y la
poblacién a la que va dirigida es muy amplia: (Feuerstein, 1993)
- Nifios con problemas de rendimiento.
- Sujetos procedentes de clases socio-economico-culturales bajas.
- Retrasados mentales educables (ligeros o medios).
- Sujetos con bajo funcionamiento cognitivo (por lesiones organicas o
malformacionesgenéticas).
- Individuos de diferentes culturas.
- Sujetos con deficiencias perceptivas y dificultades en lecto-escrituray calculo.
- Sujetos con alguna necesidad educativa especial.
- Nifios normales con conducta desorganizada, sin motivacion, que precisa de
habitos detrabajo y un pensamiento reflexivo.

- incluso sujetos sin dificultades y con la finalidad de optimizar su funcionamiento

intelectual.

El ambito de aplicacion a nivel escolar abarca la Educacion Primaria, Educacion

Secundaria e incluso el Bachillerato.

El programa esté disefiado para ser utilizado con sujetos a partir de los 10 afios hasta la
edad adulta si tienen déficits intelectuales, y desde los 8 en adelante, en sujetos
normales. Entre los prerrequisitos que se le requieren al sujeto para poder aplicarle el

programa, se encuentran (Feuerstein, 1993).

-Tener un cociente intelectual entre 40y 90.

- Capacidad pararecibir informacion verbal oral y/o escrita.
-Mantenimiento delaatencion.

-Nivel minimo de comprension y seguimiento de instrucciones.

-Contar con un minimo funcionamiento visomotor.
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-Capacidad para recibir entrenamiento grafico.
En los ultimos afios se viene experimentando una version de este programa que pretende
reducir la edad minima de aplicacion a los 6 afos (primer curso de primaria). En
Espafia, esta version la esta desarrollando Dori Gamazo (1993) y se sustenta en la
misma teoria y objetivos que el programa de Feuerstein con algunas modificaciones y

matizaciones.

Para el presente trabajo de suficiencia profesional se ha tomado en cuenta la teoria por
medio de la Experiencia de Aprendizaje Mediatizado y la Modificabilidad cognitiva del
individuo, la que sustenta que cualquier sujeto, independientemente de su edad y de la
privacion cultural que experimente, puede mejorar su funcidon cognitiva con un
entrenamiento adecuado para que vaya adquiriendo las habilidades de gestion e
intercambio de informacion necesarias, tareas basicas y adaptables al entorno. En ese
sentido, la docente de educacion inicial cumplird la funcién de mediadora para que los
nifos de 4 afios logren los aprendizajes previstos y realizard actividades de refuerzo

cuando lo requieran.

Teoria de la inteligencia

2.1.3.1 Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

Sternberg es pionero en el ambito de la psicologia cognitiva en la creacion de técnicas
experimentales para investigar como se procesa la informacion humana. Se licencio en
Matematicas (1954) por el Colegio Swarthmore. Doctor en psicologia social por la
Universidad de Harvard (1959). Se desempeiio como investigador cientifico en el
departamento de investigacion lingiiistica e inteligencia artificial de Bell Laboratories y
como catedratico en la Universidad de Pensilvenia, de 1961 a 1964. Su aporte mas

importante fue la teoria triarquica (Stimulus, 2018, parr.3-4).
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La definicion de Sternberg de la inteligencia es: «actividad mental dirigida hacia la
adaptacion intencional, seleccion o transformacion de entornos del mundo real relevantes
en la propia vida» que significa que la inteligencia es cuan bien un individuo trata con

los cambios en el entorno a lo largo de su vida.

La teoria de Sternberg propone tres tipos de inteligencia: analitica, creativa y practica.
Cada uno de estos tipos conforman tres subteorias parciales que se complementan entre

si: componencial, experiencial y contextual.

Subteoria componencial - analitica

Sternberg asocia el funcionamiento de la mente a una serie de componentes. Estos
componentes los etiquetd como meta componentes (serian lo que nosotros definimos
como capacidades o habilidades generales), componentes de rendimiento, Yy
componentes de adquisicion de conocimiento (serian las habilidades especificas o

destrezas).

Los meta componentes son los procesos ejecutivos usados en resolucion de problemas y
toma de decisiones que implican la mayor parte de la capacidad de gestion de nuestra
mente. Dicen a la mente como actuar. Las metas componentes también son llamados a
veces Homunculos. Un "homunculo" es una "persona ficticia" dentro de nuestra mente

que controla nuestros actos.

El siguiente conjunto de componentes de Sternberg, componentes de rendimiento son
los procesos que realizan de verdad las acciones que se desprenden de los meta
componentes. Estos son los procesos base que permiten que se hagan tareas, como
identificar problemas en la memoria a largo plazo, identificar relaciones entre los objetos,

y aplicar relaciones a otro grupo de términos.


https://es.wikipedia.org/wiki/Hom%C3%BAnculo
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El altimo conjunto de componentes, componentes de adquisicion de conocimiento, se
usan para lograr la nueva informacién. Estos componentes terminan tareas que conllevan
a escoger informacion importante. Pueden ser utilizados para mezclar de forma selectiva
bloques de informacion recogida. Las personas dotadas son eficientes al utilizar estos

componentes porque pueden aprender de modo mas rapido.

Sternberg asocia la subteoria componencial con la capacidad analitica. Este es uno de
tres tipos de capacidad que el investigador reconoce. La capacidad analitica permite
dividir problemas y apreciar soluciones no evidentes. Las personas con solo este tipo de
capacidad no son tan aptos para crear ideas nuevas por si mismos. Esta forma de
capacidad es el tipo que mas frecuentemente se evalua. Otras areas se ocupan de
la creatividad y de otras capacidades no evaluadas con regularidad. Sternberg dio el
ejemplo de un estudiante, "Maria", que tenia excelentes resultados de examen y cursos
en la escuela, y los docentes la veian como muy despierta. Maria en el futuro logro tener

dificultades en secundaria porque no tenia la habilidad en generar ideas por si misma.

Subteoria experiencial - creativa

La segunda fase de la teoria de Sternberg es la subteoria experiencial. Esta fase trata
basicamente de cuan bien se lleva a cabo una tarea, con relacion a lo familiar que sea. Se

divide el papel de la experiencia en dos dimensiones: novedad y automatizacion.

Una situacién de novedad es aquella que nunca se ha vivido antes. Individuos que son
aptos en el uso de una situacion de novedad pueden tomar la tarea y hallar nuevos modos

de solucionarla que la mayoria de individuos no percibiria.

Un proceso automatizado es el que se ha ejecutado varias veces y ahora puede ejecutarse
con poco o nada de pensamiento adicional. Una vez automatizado un proceso, puede ser

ejecutado en forma paralela con otro igual u otros procesos diferentes. El problema con


https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Creatividad
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ambos componentes es que el ser experto en un componente no garantiza ser experto en

el otro.

Asi mismo la subteoria experiencial tiene correlacion con otro de los tipos de capacidad.
La capacidad de sintetizar se aprecia en la intuicion, creatividad, y el estudio de las artes.
Los individuos con capacidad sintética frecuentemente no muestran un cociente
intelectual muy elevado debido a que no hay en la actualidad ninguna prueba que pueda
medir con holgura estas cualidades, pero la capacidad sintética es muy util en generar
nuevas ideas para crear y resolver problemas nuevos. Sternberg también asoci6 otro de
sus estudiantes, "Beatriz", a la capacidad sintética. Beatriz no se desenvolvia tan bien
como Maria en las pruebas de acceso a la ensefianza secundaria, pero fue recomendada
para la universidad de Yale basindose en sus habilidades creativas e intuitivas
excepcionales. Beatriz fue en el futuro muy 1util creando nuevas ideas para la

investigacion.

Subteoria contextual - practica

La tercera subteoria de la inteligencia de Sternberg, a la que llama contextual o practica,
"trata de las actividades mentales involucradas en lograr la adecuacioén contextual". A
través de tres procesos de adaptacion, formacion y seleccion, los individuos producen
una combinacion ideal entre ellos y su entorno. Este tipo de inteligencia a menudo se
denomina inteligencia callejera.

Dar forma se produce cuando cambias el entorno para adaptarlo mejor a tus necesidades.
El tercer tipo de habilidad de Sternberg, llamado habilidad préctica, involucra la
habilidad de aplicar habilidades sintéticas y analiticas a situaciones cotidianas. Las
personas practicamente dotadas son extraordinarias en su capacidad para tener éxito en

cualquier situaciéon. Un ejemplo de este tipo de habilidad es "Celia". Celia no tiene


https://es.wikipedia.org/wiki/Creatividad
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte
https://es.wikipedia.org/wiki/Cociente_intelectual
https://es.wikipedia.org/wiki/Cociente_intelectual
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habilidades analiticas o sintéticas sobresalientes, pero “es muy precisa al imaginar lo que
se necesita para tener €éxito en un entorno académico. La inteligencia contextual de Celia

le permite usar esta habilidad a su favor.

2.1.3.2 Teoria tridimensional de la inteligencia

Esta teoria fue propuesta por M. Roman. Es médico de educacion y licenciatura en los
campos de psicologia, educacion y filosofia. Por E. Djez Doctor en Psicologia y
Licenciatura en Educacion y Psicologia. Ambos trabajan en la Universidad Complutense
de Madrid y se distinguen de su colaboracion basada en la teoria de tres dimensiones de
la inteligencia escolar.

La teoria se divide en tres dimensiones: dimensiones cognitivas, dimensiones afectivas
emocionales y dimensiones arquitectonicas mentales. Las dimensiones de la inteligencia
cognitiva incluyen una serie de pasos mentales o cognitivos en los que se encuentran
destrezas, capacidades y habilidades. Las competencias especificas son las habilidades
intelectuales o cognitivas que permiten el aprendizaje y se dividen en pre -basado
(educacion inicial), educacion bésica (educacion primaria y secundaria) y superior
(educacion secundaria y universidad).

Cuando se obtienen habilidades, las personas se convierten en criaturas competentes
(Latorre, 2021). Las habilidades son habilidades especiales, incluida la cognitiva, lo que
permite el aprendizaje. La experiencia son habilidades. La capacidad es el potencial que
debe hacer una persona (Latorre, 2021). En las dimensiones de la inteligencia afectiva
emocional, los valores relacionados con las habilidades se incluyen y se colocan en
disefios curriculares como un objetivo de valores, actitudes y micro actitudes (Roman y
Diez, 2009). El valor es un conjunto de actitudes fortalecidas en el aula a través de
procedimientos, métodos o procesos metodologicos, asi como actividades estratégicas

que implican modelos de imitacion a seguir. Cada valor tiene cinco dimensiones:
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individuo, social, ético o moral, religioso y trascendente. La actitud se desarrolla en el
aula, esto se transmite de acuerdo con los estandares y el contenido, a saber, a través de
métodos de aprendizaje, a saber, enfoques y comportamiento practico que es micro. La
microotitud es un conjunto de actitudes que se manifiestan a través de valores y actitudes.
Esto también se define como un proceso afectivo. (Roman y Ten, 2009) Esta calificacion
de inteligencia ocurre por escala o nivel. En el primer nivel esta el valor elegido, en el
segundo nivel rompen el ajuste y uno se selecciona, y en el tercer nivel se descomponen
en Microajustes después del orden jerarquico. De esta manera, se analiza la inteligencia
afectiva y las actividades que ayudan a desarrollar valores (Roman y Ten, 2009) se
planifican para Latorre (2021) "Los valores y las actitudes son el entorno y el tono
afectivo de la capacidad, la destreza y habilidades, y son ejes nucleares de la inteligencia
afectiva "La dimension arquitectonica mental se define como una serie de esquemas
mentales que cada estructura humana en su cabeza puede mantener el conocimiento
correctamente y, por lo tanto, puede usarlo en otras situaciones; Para habilitar esto sin
problemas, los estudiantes deben obtener informacion simplificada, general y ordenada
(Latorre, 2016).

Como resultado, se debe proporcionar conocimiento utilizando estrategias y
herramientas que ayuden a comprender la informacion. La arquitectura mental ocurre en
dos procesos: la adquisicion de informacion y luego la formacion de una estructura
mental que facilita el acceso a nuevos conocimientos (Latorre, 2016). El nifio recopilara
informacion de su entorno a través de sus sentidos, lo que dara su propia interpretacion
y, como resultado, se formar4 la estructura mental en la que se formara informacion.
Debido a que todo esta resuelto en la cabeza del estudiante, se evita el conflicto cognitivo
con la nueva informacion y el equilibrio se logra rapidamente. Para el desarrollo del

disefio didactico de este trabajo de adecuacion profesional, en el enfoque de la sesion de
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aprendizaje, se considera que desarrolla temas que ayudan a fortalecer las habilidades,
habilidades y habilidades, ampliando asi el conocimiento de los estudiantes, ademas de
afectivos. Se considera parte, enfatizando los valores, la promocion de las actitudes
positivas de cada individuo, y el aprendizaje se facilita a través de juegos, materiales
recreativos, dindmicas, tics, actividades grupales e individuales, entre otros. Todo esto es
para que los nifios construyan su estructura mental y, por lo tanto, mantengan un

equilibrio.

Paradigma Sociocognitivo-humanista

2.1.3. Definicion y naturaleza del paradigma

Estudia el fenomeno educativo mediante el paradigma cognitivo de Piaget, Bruner,
Ausubel y del paradigma socio critico y contextual que es Vygotsky y Feuerstein a
principio del siglo XXI (Latorre, 2022).

El paradigma Sociocognitivo-humanista como se indico antes es la union de dos
paradigmas que es el cognitivo centrandose en el proceso de su pensamiento acerca del
aprendizaje del estudiante, mientras que el socio contextual se centra en el entorno en las
influencias que tiene el nifio ya que cada individuo tiene un escenario en concreto ya sea
en casa o en el colegio donde adquiere informacion a través de varias interacciones.

El paradigma cognitivo se enfoca més de manera individualista en ayudar el aprendizaje
significativo en cambio el paradigma cognitivo se enfoca de manera mas socializada con
los demas es decir individuo -ambiente y ambos paradigmas se unen y facilitan el interés
y motivacion que ayuda generar capacidades- destrezas y valores- actitudes (Latorre,
2022).

,Qué es un paradigma?
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El paradigma es un modelo, ejemplo a seguir por lo tanto un modelo de ensefianza
aprendizaje de un maestro a sus estudiantes, un patron a seguir.

Hay varios tipos de paradigma en las diferentes areas como es: la filosofia, la lingiiistica,
cientifica, social, de programacion, de complejidad y de educacion donde se encuentra el

paradigma sociocognitivo — humanista.

.Qué diferencias resaltantes hay entre el paradigma tradicional — conductista y el
nuevo (socio cognitivo Humanista)?

El paradigma tradicional nos habla sobre la ensefianza tradicional donde el alumno era
solo el receptor del profesor quien realizaba toda la clase mientras que en el socio
cognitivo humanista propone una teoria sobre la forma o manera de como se edifica el
conocimiento, en este paradigma el alumno construye su propio aprendizaje. Investiga
sobre sus conocimientos. El paradigma cognitivo trata de contestar estas preguntas:

v (Como conocemos el mundo?

v ({Cémo cambia nuestro conocimiento del mundo cuando a medida que se produce el
desarrollo bioldgico-neuroldgico de la persona?

v ¢La inteligencia se modifica por el desarrollo adecuado de las capacidades?

El paradigma cognitivo explica como aprende el que aprende, qué procesos utiliza el
aprendiz, qué capacidades, destrezas y habilidades necesita para aprender. El modelo de

aprendizaje-ensefianza de este paradigma estd centrado en los procesos de aprendizaje.

,Por qué el nuevo paradigma recibe el nombre de socio cognitivo humanista?

En el paradigma socio cognitivo se evidencia el aprendizaje como un elemento externo

mediante fenomenos observables, se edifica a partir de las teorias en donde el sujeto
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moldea su conducta tiene amplia fundamentacion tedrica y un desarrollo curricular

mediante el instrumento que desarrolla.

2.1.4. Competencia: definiciéon y componentes

La competencia es un conjunto de elementos que tiene la persona y lo demuestra en
ciertos momentos determinados donde se presenta algun problema o dificultad y se busca
solucionarlo. A partir de la competencia se demuestra la capacidad que tiene la persona
para salir de las adversidades que se le presenta en su dia a dia y darle una solucion
(Latorre, 2022).

Los elementos de la competencia son:

Conocimiento: Es todas las teorias, procedimientos, conceptos que adquiere el individuo.
Habilidades: Es la destreza que tiene el individuo al realizar alguna actividad de manera
satisfactoria.

Actitudes: Es la disposicion que posee el individuo ante situaciones especificas.

2.1.5. Metodologia

En la metodologia se debe considerar el desarrollo psicologico del infante, sus
necesidades, interés, sus estilos y ritmos de ensefianza es muy importante comprender y
entender los gustos de los nifios como se relaciona, que actividades le llama la atencion
entre otros.

Por ese motivo el docente es un intermediario entre el aprendizaje y el alumno mediante
diversas técnicas, estrategias, métodos que ayudara a que se dé el aprendizaje

significativo.
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2.1.6. Evaluacion

Son procedimientos para obtener informacion del estudiante de manera relevante y util
sobre sus avances y metas obtenidas y las dificultades de su aprendizaje del alumno y el
docente pueda mejorar en sus métodos y estrategias de ensenanza. (Latorre y Seco, 2010).
Tipos de evaluacion
v’ Evaluacion Inicial
Es utilizado para saber los saberes previos que tiene el estudiante y sus destrezas
que puede emplear en la ensefanza. Es el armazon anticipado que tiene que
comenzar el docente y el estudiante obtener un aprendizaje constructivo y que de
forma significativa.
v’ Evaluacion formativa
Se enfoca en examinar los fines educativos que es los valores — actitudes,
capacidades — destrezas y se mide por escalas de observacion sistematicas de
individualidad y cuantitativas - cualitativas por medio de pruebas en donde se
diagnostica el desarrollo de las actitudes y destrezas. Ademas, se debe evaluar en
funcion de la edad si el nifio es menor se realiza una evaluacion cualitativa y si
son ya estudiantes del nivel secundaria se emplea la evaluacion cuantitativa.
v Evaluacion Sumativa
Focaliza en evaluar las destrezas- capacidades, valores-actitudes mediante los
métodos y contenidos de aprendizaje ya sea de modo cuantitativo o cualitativo
depende de la edad del individuo.

El item que se utiliza en la evaluacién sumativa se conforma de 3 elementos:

Destrezas + contenido +método de aprendizaje
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2.2. Definicion de términos basicos

a) Competencia: “Es la facultad que tiene un individuo de mezclar un grupo de capacidades
con la finalidad de alcanzar un objetivo determinado en una situacion especifica,
desenvolviéndose de forma pertinente y con ética”. (MINEDU, 2020, parr.1).

b) Capacidad: “Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos
recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan
para afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones
menores implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas”
(MINEDU, 2020, parr.1).

c) Desempeiio: “Los desempeinos cumplen la funcion de describir de manera especifica
y acotada la actuacidn que se espera de los estudiantes. Del mismo modo, cumplen un
rol importante en la planificacion y evaluacion de las experiencias de aprendizaje”
(MINEDU, 2020, parr.1).

d) Desempeiio precisado: “Es el conocimiento que integra el alumno a si mismo y se
ubica en la memoria permanente, este aprendizaje puede ser informacién, conductas,

actitudes o habilidades” (Guiadocente, 2020, parr.1).



51

3. CAPITULO III: PROGRAMACION CURRICULAR

3.1 Programacion general

3.1.1 Competencias del area

Competencia

Definicion

Resuelve problemas de cantidad.

El nifio explora su entorno mediante los
objetos que observa y empieza a
reconocer por su tamafio, forma, color,
peso etc. A partir de eso aprende a
secuenciar, contar, relacionar cantidades y
todas las acciones le ayudara para su vida
cotidiana cuando se le presente podra
resolverlo.

El aprendizaje con el transcurso se va
haciendo mas complejo acorde a su
desarrollo de pensamiento del mismo
modo se va desarrollando
progresivamente la nocion de tiempo a
medida que tiene vivencias.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Establece relaciones entre su cuerpo y el
espacio, los objetos y las personas que
estd en su entorno. A través de la
interaccion con su ambiente los nifios se
movilizan por el espacio, cogen y
manipulan los objetos que son de su
interés e interactuar con las personas.

Fuente: (Programa Curricular de Educacion Inicial 2016, pp. 171, 177)

3.1.2 Estandares de aprendizaje

Competencia

Estandar

Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno segun sus
caracteristicas  perceptuales; agrupar,
ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta
5 objetos, comparar cantidades de objetos
y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones
con su cuerpo, material concreto o
dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el
conteo. Usa cuantificadores: “muchos”
“pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas
que” “menos que”. Expresa el peso de los
objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el
tiempo con nociones temporales como
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“antes o después”, “ayer” “hoy” o
“mafiana”.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Resuelve problemas al relacionar los
objetos del entorno con formas
bidimensionales y  tridimensionales.
Expresa la ubicacion de personas en
relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos ‘“hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi
también expresa la comparacion de la
longitud de dos objetos: “es mas largo
que”, “es mas corto que”. Emplea
estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto o
realizar desplazamientos en el espacio.

Fuente: (Programa Curricular de Educacién Inicial 2016, pp. 173, 179)

3.1.3 Desemperios

Competencia

Desempeio

Resuelve problemas de cantidad.

» Establece relaciones entre los objetos de su
entorno segun sus caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar aquellos objetos similares que
le sirven para algun fin, y dejar algunos elementos
sueltos. Ejemplo: Una nifia quiere construir una
casa y para ello selecciona de sus bloques de
madera aquellos que le pueden servir, y realiza su
construccion colocando los maés pequetios y
livianos encima, y los mas grandes y pesados como
base.

» Realiza seriaciones por tamafno de hasta tres
objetos. Ejemplo: Luisa ayuda a su mama a ordenar
los platos en la cocina. Ella decide colocar primero
los platos grandes, luego los medianos y después
los pequenos.

* Establece correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas. Ejemplo: Durante el juego
libre en los sectores, Oscar juega al restaurante en
el sector del hogar con sus compaieros. Prepara el
almuerzo, una vez que esta listo pone la mesa,
coloca una cuchara y un vaso para cada uno, y
luego reparte un plato con comida para cada uno.

+ Usa algunas expresiones que muestran su
comprension acerca de la cantidad, el tiempo y el
peso —“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”, “pesa
poco”, “antes” o ‘“después”— en situaciones
cotidianas. Ejemplo: Un nifio comenta: “Nos toca
comer los alimentos que hemos traido, pero antes
tenemos que lavarnos las manos”.




53

« Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones cotidianas
en las que requiere contar, empleando material
concreto o su propio cuerpo. Ejemplo: Una nifia va
la granja de su IE y de vuelta al aula le dice a su
docente: “Las gallinas han puesto cinco huevos”.

» Utiliza los nUmeros ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero” para establecer la posicion
de un objeto o persona en situaciones cotidianas,
empleando, en algunos casos, materiales
concretos. Ejemplo: Una nifa pide ser la primera
en patear la pelota, otro nifio pide ser el segundo vy,
Adriano, ser el tercero.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

» Establece relaciones entre las formas de los
objetos que estan en su entorno. Ejemplo: El plato
tiene la misma forma que la tapa de la olla.

» Establece relaciones de medida en situaciones
cotidianas. Expresa con su cuerpo o mediante
algunas palabras cuando algo es grande o pequefio.
Ejemplo: Los nifios estan jugando a encajar cajas
de diferentes tamafos y una nifia dice: “jAhora me
toca a mi! Mi caja es grande”.

* Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio
en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza
expresiones como ‘“‘arriba”, “abajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”, “encima”,
“debajo”, “hacia adelante” y “hacia atras”, que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

* Expresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones espaciales
entre personas y objetos. Ejemplo: Un nifio dibuja
a su familia en el parque. Ubica a sus hermanas
jugando con la pelota y a ¢l mismo meciéndose en
el columpio.

* Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto, y
elige una para lograr su propdsito. Ejemplo: Una
nifia quiere jugar con las pelotas y tiene que
alcanzar la caja con pelotas que estd distante al
lugar donde se encuentra; para ello, tiene que
desplazarse sorteando varios obstaculos que
encuentra en su camino. Ella intenta desplazarse de
diferentes formas y elige el saltar sobre los
obstaculos como la estrategia que mas le ayuda a
llegar al lugar indicado.

Fuente: (Programa Curricular de Educacion Inicial 2016, p. 175, 181)
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3.1.4 Panel de capacidades y destrezas

COMPETENCIAS DEL AREA

1. Resuelve problemas de cantidad.

2. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

PANEL DE CAPACIDADES Y DESTREZAS
AREA: Matematica

CAPACIDADES | 1. Comprension 2. Orientacion espacio
temporal

DESTREZAS - Comparar - Mostrar sentido de orientacion.
- Identificar.

- Relacionar.

- Clasificar.

- Ordenar-Secuenciar.

- Expresar

Fuente: (Programa Curricular de Educacion Inicial 2016, pp. 99, 105)
Fuente: (Latorre y Seco, 2010, p. 18)
Fuente: (Latorre, 2018, p. 1 - 13)

3.1.5 Definicién de capacidades y destrezas
CAPACIDADES Y DESTREZAS

CAPACIDADES DESTREZAS

» Comparar. Examinar dos o mas objetos o
elementos para establecer las similitudes o
diferencias entre ellos.

= [dentificar. Reconoce las caracteristicas
primordiales del objeto, personaje, hecho etc.

= Relacionar. Establece correspondencia entre

Comprension las ideas, objetos, conceptos, etc.

= Clasificar. Agrupacion por elementos y
objetos teniendo en cuenta un criterio de
clasificacion.

* Ordenar-Secuenciar. Se coloca objetos de
acuerdo a un criterio establecido de secuencia
logica.

= Expresar. Es la habilidad para dar a conocer
ideas, sentimientos, pensamiento, emociones,

etc.
Mostrar sentido de orientacién: Demostrar
Orientacion espacio temporal coordinacion psicomotriz, espacial y ritmica

mediante componentes propios y externos
dando un marco creativo artistico.

Fuente: Latorre, 2018, p. 4, 5, 6, 7,8, 9, 10, 11)



3.1.6 Procesos cognitivos de las destrezas
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DESTREZAS Y PROCESOS MENTALES

CAPACIDADES

DESTREZAS

PROCESOS MENTALES

Comprension

e Comparar

= [dentificar.

= Relacionar.

= Clasificar.

1. Percibir la informacion de forma
clara

2. Analizar los objetos.

3. Identificar los criterios/ variables
de comparacion.

4. Realizar la comparar, utilizando
criterios, en un organizador grafico
adecuado.

1. Percibir la informacion de forma
clara.

2. Reconocer las caracteristicas.

3. Relacionar (comparar) con los
conocimientos previos que se tienen
sobre el objeto percibido.

4. Senalar, nombrar el objeto
percibido.

1. Percibir la informacion de forma
clara.

2. Identificar los elementos de
conexion.

3. Establecer las relaciones aplicando
el criterio elegido.

1. Percibir de forma clara e
identificar los elementos y sus
caracteristicas

2. Identificar los elementos u objetos
y sus caracteristicas

3. Seleccionar el criterio/s de
clasificacion

4. Relacionar-comparar las
caracteristicas de los objetos con el o
los criterios/s.

5. Clasificar.

1. Determinar los objetos que se van
a ordenar-seriar.

2. Elegir el criterio de ordenacion.
3. Establecer el orden siguiendo el
criterio.
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* Ordenar-
Expresar en forma grafica

1. Conoce-definir lo que se desea
expresar de forma clara

2. Imaginar y hacer pruebas-intentos
3. Elegir (materiales/técnicas)

4. Expresar de forma grafica
Expresar(se) en forma corporal

1. Conoce-definir lo que se desea
expresar de forma clara

2. Explorar
(movilizar/jugar/gesticular)

3. Secuenciar/coordinar

4. Expresar de forma corporal

Secuenciar

= Expresar

Orientacion espacio Mostrar sentido de 1. Percibir la informacion claramente
temporal orientacion 2. Identificar elementos de
orientacion

3. Orientarse de acuerdo al elemento
elegido

Fuente: Latorre, 2018, p. 4, 5, 6, 7,8, 9, 10, 11)
3.1.7 Métodos de aprendizaje
METODOS GENERALES DE APRENDIZAJE (3 o0 4 de cada destreza)
Comparar

o Comparar objetos que pesan mucho y pesan mediante la manipulacion de
material concreto.

o Comparar el antes y el después a través de un cuento.

Identificar
o Identificacion del espacio a través de posiciones y posturas como adelante y
atras.
o Identificacion de las caracteristicas de los objetos mediante la manipulacion
percepcion atenta utilizando material concreto.
Relacionar
o Relacion de los objetos pesados y livianos utilizando conexion que permita
tener union entre ellos.
o Relacion de numeros y la cantidad en situaciones cotidianas mediante
estrategias.
o Relacion del objeto al presentar un numero empleando material gréafico.

Clasificar
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Clasificacion de objetos siguiendo criterios de forma, tamafio, etc.
Clasificacion de nimeros realizando conteo de 5 a través de la manipulacion
de material concreto.

Clasificacion de objetos segun el lugar que le corresponde mediante el juego.

Ordenar-Secuenciar

o Ordenacién de elementos de menor a mayor a través de diversos materiales.

o Secuenciacion de elementos teniendo en cuenta un patrén como tamano,
forma, etc.

o Secuenciacion en situaciones a través de conectores como antes y después.

Expresar

o Expresion mediante el dibujo libre mostrando las relaciones espaciales de
personas y objetos.

o Expresion mediante material concreto mostrando las relaciones espaciales.

o Expresion de movimientos “hacia atras” - “hacia adelante” siguiendo

ejemplos.

Mostrar sentido de orientacion

Muestra sentido de orientacion en las relaciones espaciales “delante de”-
“detras de” mediante actividades ludicas.

Muestra sentido de orientacion en las relaciones espaciales “abajo”- “arriba”
mediante la postura del cuerpo y con los objetos.

Muestra sentido de orientacion en el lugar mediante diversas acciones como:

subir, bajar, salir, entrar a través de canciones.

3.1.8 Panel de valores y actitudes

PANEL DE VALORES Y ACTITUDES

INSTITUCION EDUCATIVA:
VALORES RESPONSABILIDAD | RESPETO SOLIDARIDAD
ACTITUDES * Cumple con los * Aceptar a * Ayudar a sus
trabajos nuestros compatfieros
* Ser puntual compaiieros tal * Mostrar
* Asumir las como es confianza en si
consecuencias de sus | ¢ Escuchar con mismo.
propios actos. atencion * Compartir con
* Aceptar distintos sus demas
puntos de vista compafieros
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Busqueda de la excelencia

* Asumir las
normas de
convivencia

ENFOQUES e Inclusivo o de atencion a la diversidad
TRANSVERSAL e Intercultural
ES e Jgualdad de género

e Ambiental

[ ]

[ ]

Orientacion al bien comun
De derechos

Fuente: (Programa Curricular de Educacion Inicial 2016, pp.26)
3.1.9 Definicién de valores y actitudes

Los valores y actitudes

Comprendo los valores

Comprendo las actitudes

Responsabilidad

Es un valor en donde la
persona asume ciertas
obligaciones, compromiso
y deberes y se compromete
a realizarlo.

1. Cumple con los trabajos
Es una actitud en la cual la persona termina una tarea

asignada. No solo por cumplir sino por realizarlo de
manera adecuada.

2. Ser puntual
Es una actitud en que la persona esta antes o a la hora

en un determinado lugar.

3. Asumir las consecuencias de sus propios actos.
Es una actitud en donde la persona admite o acepta

sus consecuencias de sus propios actos.

Respeto

Es un valor en la cual la
persona muestra atencion,
consideracion y admiracion
a los demas y a uno mismo.

1. Aceptar a nuestros compaiieros tal como es
Es una actitud en donde la persona admite y

comprende a otro individuo tal y como es.

2. Escuchar con atencion
Es una actitud en la cual presto atencion a lo que
0igo.

3. Aceptar distintos puntos de vista
Es una actitud en donde recibo voluntariamente sin
ninguna oposicion los distintos puntos de vista aun
asi no comparta con su idea.

4. Asumir las normas de convivencia
Es una actitud en la cual sigo o acato pautas o reglas

para vivir en compaiiia con los demas.

Solidaridad

Es un valor en donde la
persona demuestra apoyo
con lo demads sin esperar
nada a cambio y realizarlo
de la mejor manera.

1. Ayudar a sus compaifieros
Es donde brinda apoyo a sus compaineros cuando

mas lo necesitan.

2. Mostrar confianza en si mismo
Es una actitud en la cual se acepta y se aprecia a si

mismo con todos sus atributos personales.
3. Compartir con sus demas compaiieros
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Es una actitud de manera reciproca en donde una
persona da algo ya sea material o inmaterial a la otra
persona para que hacia ambos disfruten de manera

conjunta.

3.1.10 Evaluacién de diagnédstico

Lista de Cotejo
Edad 3 afios

ftems

Resuelve problemas de cantidad

Establece relaciones
entre los objetos de su
entorno mediante sus
caracteristicas
perceptuales.

Los nifios agrupan objetos segun su
caracteristica como peluches, mufiecos entre
otros que le servird para su sector de
dramatizaciébn y otros buscaran objetos
como libro, cuentos, para su sector de
biblioteca.

Usan expresiones
acerca de cantidad,
peso y tiempo.

Los nifios empiezan a meter en las cajas
pelotas y en otra caja bloques y dicen “En
esta caja hay muchas pelotas para jugar”

Utiliza conteo
espontaneo siguiendo
un orden no
convencional.

Los nifios en una actividad motriz juegan a
contar las pelotas y entre todos dicen “Uno,
dos, cuatro, seis”

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Identificar relaciones
de medida en
situaciones cotidianas.

Los nifios reconocen los objetos segin su
tamarfio, tienen varios cubos de diferentes
tamanos pequefios, grandes y los menciona.

Se ubica a si mismo y
ubica objetos en el
espacio en donde se
encuentra.

Los nifios cuando juegan a las escondidas se
ubican detras de la puerta para luego
ubicarlos a sus compafieros.

Prueba diferentes
formas de resolver una
determinada situacion
con la ubicacion,
desplazamiento en el
espacio y
construccion

Los nifios arman una torre de bloques y una
nifia dice ya no alcanzamos y se sube a una
silla y continua armando la torre.




3.1.11 Programacién anual
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Programacién Anual de Asignatura

1.Institucién educativa
4.Seccion: 5. Area: Matematica
Isabel Rojas Quiroz.

2. Nivel: Inicial 3. Grado: 4 afios
6. Profesor(a): Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y Maria

Agrupa por forma
Agrupa por color
Agrupa por tamafio

1I Bimestre
Resuelve problemas de cantidad
Seriaciones por tamafio
Correspondencia uno a uno
Expresiones muchos — pocos (cantidad)
Resuelve problemas de forma, movimientos y
localizacién.
Grande- pequefio
Movimiento: Arriba-abajo

III Bimestre
Resuelve problemas de cantidad
Uso de expresiones pesa mucho — pesa poco (Peso)
Conteo libre material concreto
Uso de expresiones antes - después (tiempo)
Resuelve problemas de forma, movimientos y
localizacién.
Desplazamiento: Delante de -detras de
Movimiento: Encima — debajo
Desplazamiento: Dentro-fuera

IV Bimestre
Resuelve problemas de cantidad
Conteo del 1 hasta 5
Numeros ordinales: primero, segundo, tercero
Coordinacion cardinal - ordinal
Resuelve problemas de forma, movimientos y
localizacion.
Desplazamiento: Hacia adelante - hacia atras
Movimiento: cerca de — lejos de
Ubicacion en el espacio arriba-abajo, dentro — fuera,
delante de - detras de, encima de -debajo de, delante de
- detrés de.

Contenidos I Medios I Métodos de Aprendizaje
I Bimestre - Comparar
Resuelve problemas de cantidad ., .
Caracteristicas perceptuales de los objetos: color o Comparacion de objetos que pesan mucho y
Caracteristicas perceptuales de los objetos: forma pesan mediante la manipulacion de material
Caracteristicas perceptuales de los objetos: tamafio
.. concreto.
Resuelve problemas de forma, movimientos y
localizacién. - Identificacion

o Identificacion del espacio a través de
posiciones y posturas como adelante y atras.
- Relacion de niimeros y la cantidad en situaciones
cotidianas mediante estrategias.
o Clasificacion de objetos siguiendo criterios
de forma, tamafio, etc.
- Ordenar-Secuenciar.
o Ordenacion de elementos de menor a mayor
a través de diversos materiales.
- Expresar
o  Expresion mediante el dibujo libre mostrando
las relaciones espaciales de personas y
objetos.
- Mostrar sentido de orientacion
o  Muestra sentido de orientacion en las
relaciones espaciales “delante de”- “detras

de” mediante actividades Iudicas.

Capacidades-Destrezas |

Fines |

Valores -Actitudes

Comprension:
e Identificar.

e Comparar

e  Relacionar.

e  (lasificar.

e  Ordenar-Secuenciar.
e  Expresar

Orientacion espacio temporal
e  Mostrar sentido de orientacion

Responsabilidad

* Cumple con los trabajos.

* Ser puntual.

* Asumir las consecuencias de sus propios actos.
Respeto

* Aceptar a nuestros compaiieros tal como es.
* Escuchar con atencion.

* Aceptar distintos puntos de vista.

* Asumir las normas de convivencia.
Solidaridad

 Ayudar a sus compaiieros.

* Mostrar confianza en si mismo.

» Compartir con sus demas compafieros.




3.1.12 Marco conceptual de los contenidos

| Bimestre
Explorando
percepciones
de colores,
formasy

1l

/Resuelve

problemas de
cantidad
Caracteristicas
perceptuales de los
objetos: color
Caracteristicas
perceptuales de los
objetos: forma
Caracteristicas
perceptuales de los
objetos: tamafio
Resuelve
problemas de
forma,
movimientos y
localizacion.
Agrupa por forma
Agrupa por color
Agrupa por tamafio

~

(& )

AREA: MATEMATICA
Marco conceptual de contenidos

Il Bimestre
Conociendo
diferentes
nociones del
espacio

1l

/Resuelve

problemas de
cantidad
Seriaciones por
tamano
Correspondencia
uno a uno
Expresiones
muchos — pocos
(cantidad)
Resuelve
problemas de
forma,
movimientos y
localizacion.
Grande- pequeno
Desplazamiento:
Dentro-fuera
Movimiento:
Arriba-abajo

~

[l Bimestre
Aprendiend
0 a pesar

U

/Resuelve

problemas de
cantidad

Uso de expresiones
pesa mucho — pesa
poco (Peso)
Conteo libre
material concreto
Uso de expresiones
antes - después
(tiempo)

Resuelve
problemas de
forma,
movimientos y
localizacion.
Desplazamiento:
Delante de -detras
de

Movimiento:
Encima - debajo
Ubicacion en el
espacio: Dentro -
fuera

~

(& )

.

61

IV Bimestre
Identifican
do los
numeros

1l

/Resuelve problemas\

de cantidad

Conteo del 1 hasta 5
Numeros ordinales:
primero, segundo,
tercero

Coordinacion cardinal
- ordinal

Resuelve problemas
de forma,
movimientos y
localizacion.
Desplazamiento:
Hacia adelante - hacia
atras

Movimiento: cerca de
— lejos de

Ubicacion en el
espacio arriba-abajo,
dentro — fuera,
delante de - detras de,
encima de -debajo de,
delante de - detras de.

J




3.2. Programacion especifica
3.2.1. Unidad de aprendizaje
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Unidad de Aprendizaje
1.Institucion educativa 2. Nivel: Inicial 3. Grado: 4 afios
4.Seccion: 5. Area: Matematica 6. Profesor(a): Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales

Aguirre y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Contenidos I

Medios M¢étodos de Aprendizaje

IIT Bimestre
Resuelve problemas de cantidad
Uso de expresiones pesa mucho — pesa poco
(Peso)
Conteo libre material concreto

Uso de expresiones antes - después (tiempo)

Resuelve problemas de forma,
movimientos y localizacion.

Desplazamiento: Delante de -detras de
Movimiento: Encima — debajo

Ubicacion en el espacio: Dentro - fuera

o Comparacién de los pesos de los objetos a través
de actividades Iudicas mostrando confianza en si
mismo.

o Comparacion el peso de los objetos a través de
material concreto, cumpliendo con el trabajo.

o Comparacion el peso de diversos
objetos haciendo uso de sus brazos a modo de
balanza asumiendo normas de convivencia.

o Comparacion el peso de diversos objetos haciendo
uso de la balanza respetando las normas de
convivencia.

o Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante
de - detras de mediante la coordinacion corporal
valorandose a si mismos.

o Mostrar sentido de orientacion al ubicarse
delante de — detras de mediante el material concreto
escuchando con atencion.

o Mostrar sentido de orientacion al ubicar delante
de - detras de mediante el material grafico
cumpliendo con el trabajo.

o Mostrar sentido de orientacion al ubicarse
delante de — detras de, dentro — fuera mediante la

coordinacion motora mostrando confianza en si

mismo.
Capacidades-Destrezas Fines | Valores -Actitudes
Comprension: Responsabilidad
e Comparar » Cumple con los trabajos.
Respeto

Orientacion espacio temporal
e Mostrar sentido de orientacion

 Escuchar con atencion.

* Asumir las normas de convivencia.
Solidaridad

* Mostrar confianza en si mismo.

+ Compartir con sus demas compaifieros.
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3.2.2. Red conceptual de contenido de la Unidad

74 \

Resuelve problemas de
forma, movimientos y
localizacion.

Resuelve
problemas de
cantidad

/U so de expresiones \ /Desplazamiento: \

pesa mucho — pesa Delante de -detras de
poco (Peso) Movimiento: Encima -
Conteo libre material debajo y

concreto Ubicacion en el

Uso de expresiones espacio: Dentro - fuera
antes - después

(tiempo)

/ \ /
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3.2.3. Actividades de aprendizaje

Actividad 1: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar pesa mucho-pesa poco a través de actividades ludicas mostrando confianza
en si mismo.

INICIO

Los nifios salen al patio a realizar una carrera de postas donde llevaran diferentes
botellas (llenas de arroz, plumas, agua, algodén, bolitas de gel, gemas, canicas,
palitos, arena, etc.) y las transportan de un lugar a otro.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(A qué jugaron?

(Qué cargaron?

(Qué botella pesa mucho?

(Qué botella pesa poco?

PROCESO

1. Percibir las botellas que contiene arroz, agua, algodon, gemas entre otros que
encuentran en el patio.

2. Identifica el peso de las botellas cargando en cada mano una botella.

3. Establece los criterios de comparacion al cargar las botellas.

4. Realiza la comparacion al mencionar que botella pesa mucho y que botella pesa
poco.

SALIDA

Evaluacion.
Comparar pesa mucho-pesa poco a través de actividades ludicas mostrando confianza
en si mismo.

Metacognicion
(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Qué hacemos cuando comparamos las botellas?
(Qué botellas pesaron mucho?
(Qué botellas pesaron poco?
(Qué criterios hemos usado para las botellas?
(Fue dificil o facil cargar las botellas?

. Transferencia
En casa juegan con globos llenos agua y llenos de aire con otros miembros de su
familia, comparando que pesa mucho y que pesa poco y los menciona en clase.
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Actividad 2: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el peso de los objetos a través de material concreto, cumpliendo con el
trabajo.

INICIO

Los nifos ayudan a la maestra a cargar algunas cajas llenas de juguetes, pelotas de
trapo, titeres, bloques de madera, etc.

Los nifos responden a las siguientes preguntas:

(Qué contenia cada caja?

(Cudl de las cajas sera la mas pesada?

(Cudl de las cajas sera la menos pesada?

PROCESO

1. Percibe las cajas que contienen juguetes, pelotas de trapo, titeres entre otros
objetos.

2. Identifica los materiales mencionando que contiene cada caja (juguetes, titeres,
etc).

3. Establece los criterios de comparacion al cargar las diferentes cajas.

4. Realiza la comparacion mencionando cudles de las cajas pesa mucho, pesa poco.

SALIDA

Evaluacion:

Comparar el peso de los objetos a través de material concreto, cumpliendo con el
trabajo.

Metacognicion

(Qué aprendiste hoy?

(Qué hacemos cuando comparamos las cajas?
(Las cajas que cargaste todos pensaban igual?
(Cual de las cajas pesa mucho?

(Cudl de las cajas pesa poco?

(Qué criterios hemos usado para las cajas?

Transferencia
En casa cargar diferentes bolsas de frutas y otra de pan comparando cuales pesan
mucho y cuales pesan poco y comenta a tus padres.

Actividad 3: (45 min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de sus brazos a modo de balanza
asumiendo normas de convivencia.

INICIO

Los nifios reciben dos cajas cerradas sobre su mesa y las cargan.
Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Como son las cajas?

(Alguna de las cajas pesa mas que la otra?

(Por qué alguna de las cajas pesa poco?
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(Qué habra dentro de la caja que pesa mucho?

PROCESO

1. Percibe sobre la mesa objetos variados de peso pesado o ligero como pelotas,
peluches, entre otros.

2. Identifica cada objeto que se encuentra sobre su mesa cargando el peluche
mencionando pesa menos y luego carga el avion diciendo pesa mas.

3. Establece los criterios de comparacion al manipular un objeto pesado en una mano
y un objeto ligero en la otra mano (martillo y copo de algodon)

4. Realiza la comparacion al mencionar cudl de los materiales pesa mucho y cual
pesa poco.

SALIDA

Evaluacion.
. Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de sus brazos a modo de
balanza asumiendo normas de convivencia

Metacognicion
(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Qué hacemos cuando comparamos las cajas?
(Qué materiales habian dentro de cada caja?
(Las dos cajas pesaban igual?
(Qué habia dentro de la caja que pesaba mucho?
(Qué habia dentro de la caja que pesaba poco?
(Qué criterios hemos usado para cargar las cajas y objetos?
(Fue facil o dificil saber cuanto pesaba cada caja?

. Transferencia

En casa buscaran utensilios de cocina (cuchara de palo y olla) con una mano carga la
cuchara de palo y con la otra olla comparando cual pesa mucho y cual pesa poco,
comentando en clase.

Actividad 4: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de la balanza respetando las
normas de convivencia.

INICIO

Los nifios reciben diversos objetos pequefios (chapas, corchos, imanes, plumas,
cubos de madera, bolsitas de arena, etc.) y una balanza.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Qué objetos observan?

[Para que serviran?

(Qué podemos hacer con estos materiales?

(En qué otro lugar entramos balanzas?

PROCESO
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1. Percibe los objetos como chapas, plumas, bolsitas de arena entre otros junto con la
balanza que estan sobre la mesa.
2. Identifica cada objeto que se encuentra sobre la mesa cargando y mencionando.
3. Establece los criterios de comparacion al manipular los diversos objetos colocando
sobre la balanza.
4. Realiza la comparacion al mencionar porque un lado de la balanza se inclina mas
que el otro, utilizando los términos, quien pesa mucho, quien pesa poco.
SALIDA
Evaluacion.
Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de la balanza respetando las
normas de convivencia
Metacognicion
(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Qué materiales habia sobre tu mesa?
(Qué hacemos cuando comparamos los objetos?
( Todos los objetos pesaban igual?
(Qué pasaba con la balanza cuando poniamos un objeto pesado?
(Qué pasaba con el lado de la balanza que tenia el objeto que no pesaba mucho?
(Qué criterios hemos usado para los objetos?
(Fue facil o dificil saber cuanto pesaban los objetos al utilizar la balanza?

. Transferencia
Con ayuda de sus padres elaborar una balanza casera y pesan diversos objetos,
comentaran la experiencia en clase.

Actividad 5: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.
Comparar el peso de diversos vegetales haciendo uso de la balanza casera respetando
las normas de convivencia.

INICIO

Los nifios reciben una canasta de mercado con una balanza y diversos vegetales:
naranjas, tomates, zanahoria, papas, manzanas, mandarinas, platanos, etc.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Qué observan dentro de la canasta?

(qué podemos hacer con ellos?

(Donde se compran estos vegetales?

(Por qué habra una balanza?

PROCESO

1. Percibe los vegetales como papas, zanahoria, tomates, entre otros y la balanza que
estan dentro de la canasta manipuldandolos libremente.

2. Identifica los vegetales que pesan menos y los que pesan mas mediante la balanza.
3. Establece los criterios de comparacion de los vegetales al manipular los diversos
objetos y colocédndolos sobre la balanza.
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4. Realiza la comparacion al mencionar porque un lado de la balanza se inclina mas
que el otro, utilizando los términos, qué vegetal pesa mucho y qué vegetal pesa poco.

SALIDA
Evaluacion.
Comparar el peso de diversos vegetales haciendo uso de la balanza casera respetando
las normas de convivencia.
Metacognicion
(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Qué materiales habia sobre tu mesa?
(Qué hacemos cuando comparamos los vegetales?
( Todos los vegetales pesaban igual?
(Qué pasaba con la balanza cuando poniamos una naranja y una mandarina?
(Qué criterio hemos usado para los vegetales?
(A partir de estos ejemplos, /podemos decir algiin principio importante?

. Transferencia
Con ayuda de sus padres juegan al mercado y pesan diversos alimentos, comentaran
la experiencia en clase.

Actividad 6: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso material grafico, respetando las
normas de trabajo.

INICIO

Los nifios reciben por grupos de trabajo un sobre de regalo con diferentes 4 imagenes
de objetos o animales de diferente tamafio: sandia y un mango/ ratén y un perro/ una
tetera y una cuchara/ un estuche de plumon y un lapiz. Junto a ello también reciben
un papelografo con imagenes de 2 balanzas: una inclinada hacia la derecha y la otra
inclinada hacia la izquierda.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Qué imagenes observan?

(donde las han visto?

(qué podemos hacer con ellas?

(Por qué las balanzas estan inclinadas hacia diferentes lados?

PROCESO

1. Percibe las imagenes de objetos como tetera, cuchara, plumoén, lapiz y animales
como raton, perro que estan en el sobre.

2. Identifica las imagenes de acuerdo al peso que tiene mencionando cada una. Por
ejemplo, el perro pesa mas que el raton.

3. Establece los criterios de comparacion al separar de acuerdo al peso las imagenes
observadas: los que pesan mucho las que pesan poco
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4. Realiza la ubicacion de imagenes en cada balanza dibujada en el papeldgrafo que
permita interpretar cual pesa mucho y cudl pesa poco.

SALIDA

Evaluacion.
Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso material grafico, respetando las
normas de trabajo.

Metacognicion
(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Qué imagenes habia en su sobre?
(Qué hacemos cuando comparamos las imagenes?
(Qué pasaba con el lado de la balanza que se quedaba hacia arriba?
(Qué criterios hemos usado para las imagenes?
(Fue facil o dificil ubicar correctamente las imagenes en la balanza?
A partir de estos ejemplos, ;podemos decir algiin principio importante?

. Transferencia
Desarrollan en casa una ficha grafica en la que deben ubicar otras imagenes en la
balanza que observan ubicdndolas de acuerdo al peso que puedan presentar.

Actividad 7: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante la coordinacion
corporal valorandose a si mismos.

INICIO

Los nifios salen al patio y juegan a “Simoén dice”

(A qué jugamos?

(Qué movimientos realizamos?

,en qué lugar jugamos?

(Podemos saber donde nos ubicamos cuando utilizamos los ula ula?

PROCESO

1. Percibe la informacion al indicarle que se ubique dentro o fuera del ula ula.

2. Identifica los elementos de orientacion dentro — fuera al sefiar el lugar en donde se
debe poner al recibir la indicacion.

3. Orienta su cuerpo dentro o fuera del ula ula de acuerdo a la indicacion dada.

SALIDA

Evaluacion.
Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante la coordinacion
corporal valorandose a si mismos.

Metacognicion
(Como realizaste el juego?
(Como lo has hecho?
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(Qué dificultades has encontrado al jugar con el ula lula?

(Como lo resolviste?

. Transferencia

En casa realizan el juego con su familia “mar adentro — mar fuera”.

Actividad 8: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de material
concreto escuchando con atencion.

INICIO

Los nifios reciben una caja con diversos objetos.
Los nifios responden a las siguientes preguntas:
(Qué sera?

(qué habra en la caja?

(,qué podemos hacer con ella?

(,como podemos saber lo que contiene la caja?

PROCESO

1. Percibe la informacion claramente de los objetos que hay dentro de la caja.
2. Identifica los objetos que estan dentro de la caja mencionandolo.

3. Orienta los objetos de acuerdo a la indicacion dada: dentro o fuera de la caja.

SALIDA
Evaluacion.
Muestra sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de material
concreto escuchando con atencion.
Metacognicion
(fue facil descubrir lo que contenia la caja?
(Qué tuvimos que hacer para descubrirlo?
(Qué dificultades has encontrado?
(Como lo resolviste?
. Transferencia
En casa juegan a colocar diversos objetos dentro o fuera de cajas de acuerdo a la
indicacion dada por un adulto.

Actividad 9: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera en material grafico
cumpliendo con el trabajo.

INICIO

La maestra narra un cuento “Pepe ordena su cuarto” en el cual se observan imagenes
de juguetes fuera de sus cajas correspondientes y otros elementos u objetos
guardados en cajas que no le corresponden.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(De qué trata el cuento?
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(Doénde guardaba pepe sus juguetes?
(Doénde los guardaba los juguetes que si correspondian?

PROCESO

1. Percibir las diferentes imagenes (serpientes, tren, pescados, gusano, vestidos,
lapices, etc.) al escuchar el cuento.

2. Identifica las imagenes que se encuentran dentro o fuera de las cajas

3. Establece los criterios de comparacion al separar las imagenes que son estan
dentro y de las fuera de la caja.

4. Realiza la comparacion de las imagenes mediante una hoja de aplicacion segun la
indicacion: deslizar plastilinas en las imagenes que se encuentran dentro de la caja 'y
realizar el puntillismo en las imégenes que estan fuera de la caja.

SALIDA
Evaluacion

Meta cognicidon

(Qué aprendiste hoy?

(Qué imagenes vistes?

(Las imagenes que observaste estaban en el mismo lugar?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

Transferencia

En casa los nifios con ayuda de sus padres ordenaran sus juguetes, y los pondran
dentro o fuera, segiin correspondan.

Actividad 10: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detrds de mediante la
coordinacion corporal valorandose a si mismos.

INICIO

Los nifios participan mediante el juego congelado. Donde empezaran a bailar correr,
saltar siguiendo indicaciones y luego responderan a las preguntas: ;Les gusto el
juego? ;Qué parte te gustdo mas? ;Quién estaba a tu costado?

(Te acuerdas? ;Quién estaba detras de Martin? ;Quién estaba delante de Silvana?

PROCESO

1. Percibe la informacion siguiendo indicaciones y hacer la dindmica “Soy una
serpiente”

2. Identifica la posicion de su cuerpo cuando le indique Juan coldcate detras de tu
amigo Joaquin y Lupita coldcate delante de Maria

3. Muestra sentido de orientacion al ponerse detras de o delante de su amigo para
continuar con la dindmica.

SALIDA
Evaluacion
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Muestra sentido de orientacion al ubicarse delante de — detrds de para continuar con
la dindmica.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

(Quién estaba detras de ti?

(Quién estaba delante de ti?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

Transferencia
En casa realiza la dindmica con tus padres.

Actividad 11: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de — detras de mediante el material
concreto escuchando con atencion.

INICIO

Los nifios escuchan y bailan la cancion “El baile de los Animales” y luego
responderan a las preguntas: ;Te gusto el baile? ;Qué movimientos realizaste?
(Quién estaba detras de ti? ;Quién estaba delante de ti?

PROCESO

1. Percibe la informacion de que escoja un juguete del salon.

2. Identifica la posicion que tomara el juguete al recibir indicaciones de su amigo
para realizar una fila. Comentando Lucas pon tu carro delante de del robot y Juana
pon tu muiieca detras de del peluche y asi sucesivamente.

3. Muestra sentido de orientacion al poner los juguetes detras de o delante de al
recibir indicaciones de sus demas compafieros.

SALIDA

Evaluacion:

Muestra sentido de orientacion al ubicar delante de — detras de los juguetes siguiendo
indicaciones.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

(Quién estaba detras del peluche?

(Quién estaba delante del robot?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

Transferencia

En casa realiza una fila con tus juguetes favoritos.
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Actividad 12: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicar delante de - detras de mediante el material
grafico cumpliendo con el trabajo.

INICIO

Los nifos recibiran coronas de diferentes animales y luego formaran una fila y al
ritmo de la cancidn imitaran a los animales que tiene segun su corona y responderan
a las preguntas: ;Te gust6 la cancion? ;Qué animal eras? ;Qué animalito estaba
detras de ti? ;Qué animalito estaba delante de ti?

PROCESO

1. Percibe la informacion escogiendo una imagen que mas le agrade.

2. Identifica su posicion junto con la imagen que tendran al recibir indicaciones. Por
ejemplo, quien tenga la imagen de la tortuga ponerse atras de la imagen de gato,
quien tenga la imagen del perro ponerse delante de la imagen del elefante.

3. Muestra sentido de orientacion al poner delante de o detras junto con su imagen
segun la indicacion.

SALIDA

Evaluacion:

Muestra sentido de orientacion al ubicarse con su imagen favorita delante de — detras
siguiendo indicaciones.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Qué imagen escogiste?

(Qué imagen estaba detras de ti?
(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?
(Como lo resolviste?

Transferencia
En casa disfrazarse del animal que mas te guste y ponerse detras de o delante de,
algiin familiar o de tus padres.

Actividad 13: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detrds de mediante la
coordinacién motora mostrando confianza en si mismo.

INICIO

Los nifios observan en la pizarra un tren donde habrd muchos animales y responderan
a las preguntas: ;Qué animales hay en el tren? ;Qué animal te gusta mas? ;Qué
animal se encuentra delante del elefante? ;Qué animal se encuentra detras del leon?

PROCESO
1. Percibe la informacion siguiendo indicaciones para subir al gusanito.
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2. Identifica la posicion de su cuerpo cuando sube al gusanito indicando que se ponga
detrés de su amigo Mariano.

3. Muestra sentido de orientacion al ponerse delante de o detrds de su compaiiero al
subir al gusanito.

SALIDA

Evaluacion:

Muestra sentido de orientacion al ubicarse delante de o detras de siguiendo
indicaciones para subir al gusanito.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Te gusto subirte al gusanito?

(Como lo has hecho?

(Quién estaba detras de ti en el gusanito?
(Quién estaba delante de ti en el gusanito?
(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

Transferencia
En casa con tus padres juega al tren con una cancion.

Actividad 14: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Muestra sentido de orientacion espacial: delante de — detras de con su cuerpo,
mostrando seguridad en si mismo.

INICIO

Los nifios escuchan y bailan la cancidén “soy una serpiente” junto con la maestra.
Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(De qué trataba la cancién?

Donde se colocaban los nifios?

(Quién estaba delante de los nifios?

PROCESO

Percibe la informacion al realizar los movimientos de su cuerpo al ritmo de la
musica.

Identifica la orientacion espacial delante de- detras de la maestra continuando los
demas compaifieros seguin la posicion que se le indiqué.

Muestra sentido de orientacion delante de — detras al ubicarse en el lugar que le
corresponde.

SALIDA

Evaluacion

Muestra sentido de orientacion espacial: delante de — detras de con su cuerpo,
mostrando seguridad en si mismo.

Metacognicion
(Qué aprendieron el dia de hoy?
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(Como lo has hecho?
(Qué dificultades has encontrado?
(Como lo resolviste?

Transferencia
En casa con ayudad de sus padres juegan a san Martin pescador, luego lo comentan
en clase.

Actividad 15: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Muestra sentido de orientacién encima — debajo, realizando diversas acciones con su
cuerpo mostrando confianza en si mismo.

INICIO

Los nifios en el patio realizan un circuito motriz (pasaran reptando por debajo de los
semicirculos, saltando por encima de la barra de equilibrio, gateando por debajo del
tunel, caminando por encima del riel de equilibrio etc.)

Responden a las siguientes preguntas:

(Qué acciones le gustaron mas?

(Qué parte de su cuerpo utilizaron?

(Qué acciones realizaron al pasar por encima de la barra de equilibrio?
(Qué acciones realizaron al pasar por debajo del tinel?

PROCESO

1. Percibe los diferentes materiales del circuito psicomotriz siguiendo las
indicaciones.

2. Identifica la posicion de su cuerpo al pasar por encima del riel de equilibrio, por
debajo del tinel

3. Muestra sentido de orientacién encima-de bajo al realizar el circuito motriz.

SALIDA

Evaluacion:

Muestra sentido de orientacion encima — debajo, realizando diversas acciones con su
cuerpo mostrando confianza en si mismo.

Metacognicion:

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

(Donde se ubicaban al pasar el tunel?

(Doénde me ubicaba cuando estaba caminando por el riel?
(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

(Qué es lo que te gusto de la clase?

Transferencia
En casa jugaran a colocarse en diferentes posiciones encima de la cama debajo de la
mesa y comentaran en clase.
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Actividad 16: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre
y Maria Isabel Rojas Quiroz.

Muestra sentido de orientacion encima-debajo mediante las posturas del cuerpo
compartiendo con sus demds compaiieros.

INICIO

Los nifos realizan el juego “conejos a sus conejeras’ 1os nifios en grupo caminaran
libremente debajo de la sdbana, a la indicacion de la maestra: conejos a sus conejeras
los nifios se colocaran encima de la sabana.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Qué juego jugaron?

(Qué objeto utilice?

(Qué hacia cuando estaba debajo de la sdbana?

PROCESO

Percibe la informacion claramente del juego “conejos a sus conejeras”
Identifica la posicion de su cuerpo al ponerse encima o debajo de la sabana
Muestra sentido de orientacion al colocarse encima de la sabana o debajo de la
sabana.

SALIDA

Evaluacion:

Muestra sentido de orientacién encima-debajo mediante las posturas del cuerpo
compartiendo con sus demds compaifieros.

Metacognicion:

(Qué aprendieron el dia de hoy?
(Donde colocaban la sabana?
(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?
(Como lo resolviste?

(Qué es lo que te gusto del juego?

Transferencia
En casa cargar a esconderse debajo de la mesa o cama y cuando a parecen se ponen
encima del sillon o silla, luego comentan en clase.
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Actividad 17: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y Maria
Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material concreto, compartiendo con
sus demas companieros.

INICIO

Los nifos observan una pequefia caja con diferentes objetos, y lo irdn colocando en
diferentes lugares a la indicacidon de la maestra (el oso encima del estante, carro debajo de
la silla, pelota debajo de la mesa, etc.).

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

¢Qué contenia la caja?

¢Donde colocaron el oso de peluche?

¢Doénde estaba la pelota?

PROCESO

1.Percibe la informacion observando el video de forma clara.

2.Identifica sentido de orientacién encima-debajo mediante el video presentado.
3.Muestra sentido de orientacidn encima-debajo al colocar los diversos materiales
concretos segun las indicaciones.

SALIDA

Evaluacién

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material concreto, compartiendo con
sus demas companieros.

Metacognicion

¢Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

¢Qué objetos estaban debajo de la mesa?

¢Qué objetos estaban encima del estante?

Transferencia

En casa jugaran colocando juguetes en diferentes posiciones(encima-debajo),lo comentan
en su casa.
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Actividad 18: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y Maria
Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material grafico mostrando confianza en
si mismo.

INICIO

Los nifios observan un video.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

¢Quién aparece en el video?

¢Qué buscaba pulpito?

¢Donde encontrd la primera pieza del rompecabezas?
¢Donde mas encontrd pulpo las piezas del rompecabezas?

PROCESO

1.Percibe la informacién al observar el video de manera clara.
2.ldentifica el sentido de orientacién encima- debajo con imagenes.
3.Muestra sentido de orientacion encima-debajo al realizar una hoja de aplicacion.

SALIDA

Evaluacién

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material grafico mostrando confianza en
si mismo.

Metacognicion

¢Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

¢Qué imagen se encontraba encima de la silla?
¢Qué imagen se encontraba debajo de la silla?
(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

¢Qué es lo que te gusto de la clase?

Transferencia
En casa con ayuda de tus padres imprimiran dibujos pegan en el cuarto debajo del estante,
arriba de la mesa, etc.
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Actividad 19: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y Maria
Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material grafico mostrando confianza en
si mismo.

INICIO

Los nifos escuchan el cuento de “pepito y el raton”.

Los nifos responden a las siguientes preguntas:

é¢Coémo se llama el cuento?

é¢Ddénde se encontraba pepito?

éDénde estaba el ratén?

¢Quién mas estaba encima de la mesa?

PROCESO

1.Percibe la informacion al escuchar el cuento de manera clara.

2.Identifica el sentido de orientacién encima- debajo al nombrar las imagenes, quienes
estan encima, quienes se estan abajo.

3.Muestra sentido de orientacién encima-debajo al ubicar las imagenes en el lugar
correspondiente.

SALIDA

eEvaluacion.

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material grafico mostrando confianza en
si mismo.

Metacognicion

¢Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

¢Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

¢Qué es lo que te gusto de la clase?

eTransferencia

En casa con ayuda de tus padres realizaran una hoja de aplicacidon pegando imagenes,
segun la indicacién, (zapatos debajo de la cama, florero encima de la mesa, etc, luego
comentan en clase
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Actividad 20: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y Maria
Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material concreto mostrando confianza
en si mismo.

INICIO

Los nifios realizan un juego por grupo con el paracaidas de tela y pelotas de colores (los
niflos con ayuda del paracaidas haran brincar las pelotas evitardn que caigan las pelotas
debajo del paracaidas)

Los nifos responden a las siguientes preguntas:

¢Qué hicieron con las pelotas?

¢Doénde estaban las pelotas cuando el paracaidas estaba en movimiento?

é¢Dénde estaban las pelotas cuando se caian?

PROCESO

1.Percibe la informacion al escucha las indicaciones del juego.

2.Identifica el sentido de orientacién encima- debajo al nombrar las pelotas, estdan encima,
o estan debajo.

3.Muestra sentido de orientacién encima-debajo al ubicar las pelotas en el lugar
correspondiente.

SALIDA

eEvaluacion.

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material concreto mostrando confianza
en si mismo.

Metacognicion

¢Qué aprendieron el dia de hoy?

(Cémo lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(,Como lo resolviste?

¢Qué es lo que te gusto de la clase?

*Transferencia

En casa en conjunto con tus padres jugaran colocando objetos encima o debajo de los
muebles segln la indicacidn, (almohadas debajo de la cama, zapatos encima de la silla, etc.,
luego comentan en clase.
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3.2.4. Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

Anexol Comparar pesa mucho-pesa poco a través de actividades ludicas mostrando confianza
en si mismo.
i '1

Anexo 2 Comparar el peso de los objetos a través de material concreto, cumpliendo con el
trabajo.

http://bit.ly/3ZFKHz5 http://bit.ly/3ZFKHz5



http://bit.ly/3ZFKHz5
http://bit.ly/3ZFKHz5
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Anexo 3 Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de sus brazos a modo de balanza
asumiendo normas de convivencia.

Anexo 4: Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de la balanza respetando las
normas de convivencia.

TANDUAY

Plumas de colores
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Anexo 5 Comparar el peso de diversos vegetales haciendo uso de la balanza casera
respetando las normas de convivencia.

Anexo 6: Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso material grafico, respetando las
normas de trabajo.




84

Anexo 7: Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante la coordinacion
corporal valorandose a si mismos.

Anexo 8 Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de
material concreto escuchando con atencién.
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Anexo 9

Anexo 10: Mostrar sentido de orientacién al ubicarse delante de - detrds de mediante la
coordinacion corporal valordndose a si mismos.
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Anexo 11: Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detras de mediante el
material concreto escuchando con atencion.

https://www.youtube.com/watch?v=HRs7DfxI2-c

anexo 12: Mostrar sentido de orientacion al ubicar delante de - detras de mediante el material
grafico cumpliendo con el trabajo.




Anexo 13: Mostrar sentido de orientacidn al ubicarse delante de - detras de mediante la
coordinacidon motora mostrando confianza en si mismo.

Anexo 14: Muestra sentido de orientacidn espacial: delante de — detras de con su cuerpo,
mostrando seguridad en si mismo.

https://www.google.com/search?gs ssp=elzj4tVP1zcOTCssyTMgNi4zYPQSLM6VVCiNS1QoTiOg
yEzZNKOKFALVIC4A&qg=soy+una+serpiente&oqg=soy+una+ser&aqs=chrome.1.0i131i355i433i512
i46i131i433i51269i57j0i512i46i512j0i51215.9739j0j{9&sourceid=chrome&ie=UTF-8



https://www.google.com/search?gs_ssp=eJzj4tVP1zc0TCssyTMqNi4zYPQSLM6vVCjNS1QoTi0qyEzNK0kFALvlC4A&q=soy+una+serpiente&oq=soy+una+ser&aqs=chrome.1.0i131i355i433i512j46i131i433i512j69i57j0i512j46i512j0i512l5.9739j0j9&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?gs_ssp=eJzj4tVP1zc0TCssyTMqNi4zYPQSLM6vVCjNS1QoTi0qyEzNK0kFALvlC4A&q=soy+una+serpiente&oq=soy+una+ser&aqs=chrome.1.0i131i355i433i512j46i131i433i512j69i57j0i512j46i512j0i512l5.9739j0j9&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?gs_ssp=eJzj4tVP1zc0TCssyTMqNi4zYPQSLM6vVCjNS1QoTi0qyEzNK0kFALvlC4A&q=soy+una+serpiente&oq=soy+una+ser&aqs=chrome.1.0i131i355i433i512j46i131i433i512j69i57j0i512j46i512j0i512l5.9739j0j9&sourceid=chrome&ie=UTF-8
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Anexo 15: Muestra sentido de orientacidon encima — debajo, realizando diversas acciones con
su cuerpo mostrando confianza en si mismo

qu 1

anexol6: Muestra sentido de orientacién encima-debajo mediante las posturas del cuerpo
compartiendo con sus demds compafieros.
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Anexo 17: Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material concreto,
compartiendo con sus demas compaiieros.

&
4

http://bit.ly/3ZFKHz5

Anexo 18: Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material grafico mostrando
confianza en si mismo.
Los nifios observan un video.

https://youtu.be/c FrQVPmOu8



http://bit.ly/3ZFKHz5
https://youtu.be/c_FrQVPmOu8

Anexo 19: Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material grafico mostrando

confianza en si mismo.

CLSTA INCWA DL SOFAY ISTA 1L PERRD.

3.2.5. Evaluaciones de proceso y final de Unidad

Actividad 1

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:

Capacidad: Comprension | Destreza: Comparar

Comparar pesa mucho-pesa poco a través de actividades ludicas.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Compara todos los objetos pesa mucho — pesa poco a través de | A
actividades ludicas.

Compara un objeto pesa mucho-pesa poco a través de B
actividades ludicas.

Compara ningun objeto de pesa mucho-pesa poco a través de C
actividades ludicas.

Actividad 2
Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje
Nombre:
Capacidad: Comprension | Destreza: Comparar

Comparar el peso de los objetos a través de material concreto.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Compara el peso de todos los objetos a través de material A
concreto.

Comparar el peso de dos objetos a través de material concreto. B
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Comparar el peso de uno o ningtn objeto a través de material C
concreto.
Actividad 3
Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje
Nombre:
Capacidad: Comprension | Destreza: Comparar

balanza.

Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de sus brazos a modo de

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Comparar el peso de todos los diversos objetos haciendo uso de | A
sus brazos a modo de balanza.

Comparar el peso de dos objetos haciendo uso de sus brazos a B
modo de balanza.
Comparar el peso de uno o ninguno de los objetos diversos C

haciendo uso de sus brazos a modo de balanza.

Actividad 4
Evaluacién de Inicio — Unidad de Aprendizaje
Nombre:
Capacidad: Comprension | Destreza: Comparar

Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso de la balanza.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Comparar el peso de todos los diversos objetos haciendo uso de | A
la balanza.

Comparar el peso de dos objetos haciendo uso de la balanza. B

Comparar el peso de uno o ningtin objeto diverso haciendo uso C
de la balanza.

Actividad 5
Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje
Nombre:
Capacidad: Comprension | Destreza: Comparar

Comparar el peso de diversos vegetales haciendo uso de la balanza casera.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Compara el peso de todos los diversos vegetales haciendo uso de | A
la balanza casera.

Compara el peso de dos vegetales haciendo uso de la balanza B
casera.
Compara el peso de uno o ningun vegetal haciendo uso de la C

balanza casera.

91



Actividad 6

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:

Capacidad: Comprension | Destreza: Comparar

Comparar el peso de diversos objetos haciendo uso material gréfico.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Compara el peso de todos los diversos objetos haciendo uso A
material grafico.

Comparar el peso de dos diversos objetos haciendo uso material | B
grafico.

Comparar el peso de uno o ninglin objeto haciendo uso material | C
grafico.

Actividad 7
Evaluacién de Inicio — Unidad de Aprendizaje
Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante la
coordinacion.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera A
mediante la coordinacion

Mostrar sentido de orientacion con ayuda al ubicarse dentro — B
fuera mediante la coordinacion.

Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicarse dentro — | C
fuera mediante la coordinacion

Actividad 8
Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje
Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de
material concreto.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera A
mediante el uso de material concreto.




Mostrar sentido de orientacion con ayuda al ubicarse dentro —
fuera mediante el uso de material concreto.

Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicarse dentro —
fuera mediante el uso de material concreto.

Actividad 9

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:

orientacion orientacion

Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera en material grafico.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO
Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera en A
material grafico.

Mostrar sentido de orientacidon con ayuda al ubicarse dentro — B
fuera en material grafico.
Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicarse dentro — | C
fuera en material grafico.

Actividad 10

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion
Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detras de mediante la
coordinacién corporal.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

de - detrés de mediante la coordinacion corporal.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detras de | A
mediante la coordinacion corporal.

Mostrar sentido de orientacion con ayuda al ubicarse delante de - | B
detras de mediante la coordinacion corporal.

Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicarse delante C

Actividad 11

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
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orientacion orientacion

Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de

material concreto.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de — detras de mediante el

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de — detras de | A
mediante el material concreto.
Mostrar sentido de orientacion con ayuda al ubicarse delante de | B
— detras de mediante el material concreto.
Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicarse delante C
de — detras de mediante el material concreto.

Actividad 12

Evaluacién de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

material grafico.

Mostrar sentido de orientacion al ubicar delante de - detras de mediante el

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion al ubicar delante de - detras de A
mediante el material grafico.
Mostrar sentido de orientacion con ayuda al ubicar delante de - B
detras de mediante el material grafico.
Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicar delante de | C
- detrds de mediante el material grafico.

Actividad 13

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

coordinaciéon motora.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detras de mediante la

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse delante de - detras de
mediante la coordinacion motora.

A
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Mostrar sentido de orientacion con ayuda al ubicarse delante de -
detrés de mediante la coordinacién motora.

Muestra dificultad de sentido de orientacion al ubicarse delante
de - detras de mediante la coordinaciéon motora.

Actividad 14

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:

orientacion orientacion

Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de

Muestra sentido de orientacidon espacial: delante de — detras de con su cuerpo.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Muestra sentido de orientacion espacial: delante de — detras de A
con su cuerpo.
Muestra sentido de orientacién con ayuda espacial: delante de — | B
detras de con su cuerpo.
Muestra dificultad de sentido de orientacion espacial: delante de | C
— detras de con su cuerpo.

Actividad 15

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

con su cuerpo.

Muestra sentido de orientacion encima — debajo, realizando diversas acciones

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

realizando diversas acciones con su cuerpo.

Muestra sentido de orientacion encima — debajo, realizando A
diversas acciones con su cuerpo.

Muestra sentido de orientacion con ayuda de encima — debajo, B
realizando diversas acciones con su cuerpo.

Muestra dificultad de sentido de orientacion encima — debajo, C

Actividad 16
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Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

Muestra sentido de orientacion encima-debajo mediante las posturas del cuerpo.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Muestra sentido de orientacion encima-debajo mediante las A
posturas del cuerpo.

Muestra sentido de orientacioén con ayuda de encima-debajo B
mediante las posturas del cuerpo.

Muestra dificultad de sentido de orientacion encima-debajo C
mediante las posturas del cuerpo.

Actividad 17

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con material concreto.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacién encima-debajo con material A
concreto.

Mostrar sentido de orientacion con ayuda de encima-debajo con | B
material concreto.

Muestra dificultad de sentido de orientacion encima-debajo con | C
material concreto.

Actividad 18

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacioén orientacion

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con material grafico.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con material A
grafico.
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Mostrar sentido de orientacion con ayuda de encima-debajo con | B
material grafico.
Muestra dificultad de sentido de orientacion encima-debajo con | C
material grafico.

Actividad 19

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con material grafico.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con imagenes. A
Mostrar sentido de orientacion con ayuda de encima-debajo con | B
imagenes.
Muestra dificultad de sentido de orientacion encima-debajo con | C
imagenes.

Actividad 20

Evaluacion de Inicio — Unidad de Aprendizaje

Nombre:
Capacidad: Mostrar sentido de Destreza: Mostrar sentido de
orientacion orientacion

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con material concreto.

MATRIZ DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO

material concreto.

Mostrar sentido de orientacion encima-debajo con material A
concreto.

Mostrar sentido de orientacion con ayuda de encima-debajo con | B
material concreto.

Muestra dificultad de sentido de orientacion encima-debajo con | C
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3.3. Proyecto de aprendizaje y actividades

3.3.1. Programacién de proyecto

1. Datos informativos

Nivel: Inicial

Grado: 4 afos

Secciones: Azul

Area: Matematica

Titulo del proyecto: “Juego y aprendo a ubicarme en el tiempo”
Temporizacion: 2 semanas

Profesores: Brenda, Maria Isabel y Graciela

2. Situacion problematica

En la Institucion Educativa del distrito de Chorrillos, la maestra ha observado que
un gran porcentaje de estudiantes del salon de cuatro afios presentan dificultades
para manipular material concreto debido a la escasez de este en el centro educativo,
lo cual no les permite manipularlo y de esta manera identificar sus caracteristicas
perceptuales como la dimension: largo-corto. Asi mismo muestra dificultades para
el uso de expresiones antes — después en situaciones de la vida cotidiana y el conteo
libre.

Para ello ha programado realizar un proyecto que responda a estas dificultades y
permita desarrollar y establecer estos desempefios a través de actividades ludicas,
con la participacion activa de todos los estudiantes y empleando para ello material
concreto estructurado y no estructurado.




3. ¢(Qué aprendizajes se lograran?
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AREA | COMPETENCI | CAPACIDAD DESEMPENOS
A
SE COMUNICA | e Obtiene Expresa sus necesidades,
ORALMENTE informacion emociones, intereses y da cuenta
EN SU del texto oral. | de sus experiencias al interactuar
LENGUA e Infiere e|con personas de su entorno
MATERNA interpreta familiar, escolar o local. Utiliza
informacion palabras de wuso frecuente vy,
del texto oral. | estratégicamente, sonrisas,
e Adecua, miradas, senas, gestos,
organiza y | movimientos corporales y diversos
desarrolla el | volimenes de voz, segin su
Z texto de forma | interlocutor y proposito: informar,
O coherente y | pedir,  convencer, agradecer.
2 cohesionada. Desarrolla sus ideas en torno a un
O e Utiliza recursos | tema, aunque en ocasiones puede
% no verbales y |salir se de este. Ejemplo: Sergio
S paraverbales de | comenta que las vacas que vio en
O forma el paseo del salon eran muy
© estratégica. grandes, algunas tenian cachos y
e Interactua olian horrible, mientras se tapa la
estratégicamen | nariz con su mano”.
te con distintos
interlocutores.
e Reflexiona y
evalua la
forma, el
contenido y
contexto  del
texto oral.
MATE | “RESUELVE e Modela objetos | Se ubica a si mismo y ubica objetos
MATI | PROBLEMAS con formas |en el espacio en el que se
CA DE FORMA, geométricas y | encuentra; a partir de ello, organiza
MOVIMIENTO sus sus movimientos y acciones para
Y transformacion | desplazarse. Establece relaciones
LOCALIZACIO es. espaciales al  orientar  sus
N” e Comunica su [ movimientos y acciones al
comprension desplazarse, ubicarse y ubicar
sobre las | objetos en situaciones cotidianas.
formas y [ Las expresa con su cuerpo o
relaciones algunas palabras —como “cerca de”
geométricas. “lejos de”, “al lado de”; “hacia
e Usa estrategias | adelante” “hacia atrds”, “hacia un
y lado”, “hacia el otro lado”™— que

procedimientos

muestran las relaciones que
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para orientarse
en el espacio.

establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el
entorno.

Se relaciona con adultos de su
entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del
aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el
grupo para elegir un juego y las

PERSO | “CONVIVE Y Interactia con
NAL PARTICIPA todas las
SOCIL | DEMOCRATIC personas.
A AMENTE EN Construye
LA BUSQUEDA normas, y
DEL BIEN asume
COMUN” acuerdos y
leyes.

e Participa en
acciones  que
promueven el
bienestar
comun.

reglas del mismo.

4. Planificacion del producto (realizado con los estudiantes)

.Qué haremos?

.Como lo haremos?

.Qué necesitamos?

Jugamos a Simoén Ula ula
Dice En el patio seguimos las .
Patio
indicaciones para  ubicarnos
dentro o fuera del ula ula
Cajas

Descubrimos lo que

hay en las cajas

Recibiendo cajas con objetos

dentro los cuales debemos

descubrir sacandolos fuera de ella

Objetos variados

Realizamos el juego

“YO HAGO”

“yo hago” en grupo donde
actuaran de acuerdo al tema que
les toque (los nifios realizaran
acciones de lo que hacen antes
de dormir y las nifas realizaran
acciones de lo que hacen
después que llegan del colegio).

Materiales variados:

prendas accesorias




Narramos el cuento El

Escucharan el cuento con
atencion, con ayuda de

Material visual
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Dragon Chef 1Magenes.

Modelaran plastilina, para luego Plastilina
Modelamos plastilina | expresar, como estaba antes y

como quedara después.
Observamos el cuento | Observaran el cuento “los Cuento

Los tres cerditos

cerditos”, luego mencionaran las
acciones de acuerdo a los hechos
que sucedieron en el cuento.

Material grafico

Juego Simo6on  dice

queeeeceee

Con ayuda del titere, realizaran
el conteo de imagenes de frutas y
verduras, utilizando los criterios
de comparacién y similitudes.

Titeres

Material grafico

Descubriendo cajas
con pelotas

con material concreto y material
grafico, realizaran el conteo de
manera espontanea.

Gachos de ropa

Material grafico

Pasando el globo

Realizaran un juego de manera
grupal, pasandose el globo,
ambos equipos dejaran el globo
a sus compaiieros. El equipo que
mas rapido lo haga, ganara el
juego.

globos

Contamos el cuerpo
del gusano

Con apoyo de imagenes, compara
las cantidades, eh iniciaran el

conteo libre

Material grafico

PROYECTO DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE
APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad

Comparar




- Tiempo: antes - después
- conteo hasta 5
- dentro-fuera
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Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante el
acompafiamiento de apoyo visual de manera
alegre.

Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante
material concreto mostrando confianza en si
mismo.

Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de
actividades ludicas mostrando confianza en si

mismo.

Muestra sentido de orientacion

O

Muestra sentido de orientacidn espacial: antes-
después, realizando acciones con su cuerpo
compartiendo con sus demas companieros.
Muestra sentido de orientacidn espacial: antes-
después con material visual, escuchando con
atencioén.

Muestra sentido de orientacidn espacial: antes-
después con material concreto.

Muestra sentido de orientacidn espacial: antes-
después con, material grafico compartiendo
escuchando con atencién.

Muestra sentido de orientacidn espacial: dentro -
fuera, realizando acciones con su cuerpo

compartiendo con sus demas compafieros.

CAPACIDADES - FINES
DESTREZAS

VALORES — ACTITUDES

1.CAPACIDAD: COMPRENSION
Destrezas:

e Comparar
e Mostrar sentido de orientacion
® Ordenar - secuenciar

1. Valor: Respeto
Actitud

> Asumir las normas de convivencia

2. Valor: Solidaridad

» Compartir con sus demas compaifieros.
> Mostrar confianza en si mismo.
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3.3.2. Actividades de aprendizaje

Actividad 1: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante la coordinacion
corporal valorandose a si mismos.

INICIO

Los nifos salen al patio y juegan a “Simon dice”

LA qué jugamos?

(Qué movimientos realizamos?

,en qué lugar jugamos?

(Podemos saber donde nos ubicamos cuando utilizamos los ula ula?

PROCESO

1. Percibe la informacion claramente al comprender que debe ubicarse dentro o fuera
del ula ula

2. Identifica elementos de orientacion dentro — fuera sefialando el lugar en el que se
debe ubicar al escuchar la indicacion.

3. Orienta su cuerpo dentro o fuera del ula ula de acuerdo a la indicacion dada.

SALIDA
Evaluacion.
Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante la coordinacion
corporal valorandose a si mismos.
Metacognicion
( Como realizaste el juego?
(Qué tenias que hacer usando el ula ula?
(Como lo has hecho?
(Qué dificultades has encontrado al jugar con el ula lula?
(Como lo resolviste?

. Transferencia
En casa realizan el juego con su familia “mar adentro — mar fuera”.

Actividad 2: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de material
concreto escuchando con atencidn.

INICIO

Los nifios reciben una caja con diversos objetos.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Qué sera?

(qué habra en la caja?

(qué podemos hacer con ella?

(como podemos saber lo que contiene la caja?

PROCESO




104

1. Percibe la informacion claramente al mencionar lo que podemos hacer para saber
lo que hay dentro de la caja.
2. Identifica los objetos que estan dentro de la caja y los menciona.
3. Orienta los objetos de acuerdo a la indicacion dada: dentro o fuera de la caja
SALIDA
Evaluacion.
Muestra sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de material
concreto escuchando con atencion.
Metacognicion
(fue facil descubrir lo que contenia la caja?
(Como lo has hecho?
(Qué dificultades has encontrado?
(Como lo resolviste?
. Transferencia
En casa juegan a colocar diversos objetos dentro o fuera de cajas de acuerdo a la
indicacion dada por un adulto.

Actividad 3: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Muestra sentido de orientacién temporal: antes- después, realizando acciones con su
cuerpo compartiendo con sus demas compaieros.

INICIO

Los nifios realizan una dramatizacion “yo hago” en grupo donde actuaran de acuerdo
al tema que les toque (los niflos realizaran acciones de lo que hacen antes de dormir y
las nifas realizaran acciones de lo que hacen después que llegan del colegio).

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(De qué trata nuestro juego?

(Qué acciones realizaron los nifios?

(Qué acciones realizaron las nifias?

PROCESO

Percibe la informacion de la dramatizacion “yo hago™ que les brinda la maestra.
Identifica la orientacion espacial antes y después al realizar las actividades antes de
dormir y después que llegan del colegio mediante la dramatizacion.

Muestra sentido de orientacion antes y después al expresar las acciones que
realizaron sus demas compafieros.

SALIDA

Evaluacion

Muestra sentido de orientacion temporal: antes- después, realizando acciones con su
cuerpo compartiendo con sus demas companeros.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

(Qué es lo que te gusto de la clase?

Transferencia

En casa conversaran sobre las acciones rutinarias que realicen en casa y lo comentan
en clase.
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Actividad 4: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y

Maria Isabel Rojas Quiroz.
Muestra sentido de orientacion temporal: antes- después con material visual,
escuchando con atencion.

INICIO
Los nifios observan y escuchan el cuento El Dragon Chef

Los nifos responden a las siguientes preguntas:
(Les gusto el cuento?

(Cuadles eran los personajes?

(Qué sucediod con el maiz?

PROCESO
1. Percibir la informacion claramente del cuento El Dragon Chef
2. Identifica el cambio que tomo el maiz al recibir fuego del Dragon.

3. Muestra sentido de Orientacion al ver como cambia el Maiz a palomitas de Maiz.

SALIDA

Evaluacion

Muestra sentido de orientacion temporal: antes- después mediante un video,
escuchando con atencion.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(El Dragon que queria aprender?

(Qué paso cuando hecho pimienta al maiz?
(Qué paso antes con el Maiz?

(Qué paso después con el Maiz?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

Transferencia

En casa con ayuda de tus padres compren el Maiz y preparen las Palomitas de Maiz.
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Actividad 5: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Muestra sentido de orientacion temporal: antes- después con material concreto
cumpliendo con el trabajo

INICIO

Los nifos reciben una barrita de plastilina de diferentes colores, para que modelen de
manera libre.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Qué es, lo que les entrego la maestra?

( Como estaba antes de usar la plastilina?

(Como quedo después de usar la plastilina?

PROCESO

1.Percibe la plastilina dada.

2.Identifica la orientacion espacial al ver como le entregaron antes la plastilina y
después como quedo la plastilina al modelar.

3.Muestra sentido de orientacion espacial al exponer el como estaba antes y que
realizo después con la plastilina

SALIDA

Evaluacion

Muestra sentido de orientacion espacial: antes- después con material concreto.
Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Qué hicieron con la plastilina después?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

(Qué es lo que te gusto de la clase?

Transferencia

En casa realizaran avioncitos de papel y luego comentaran a sus padres que hicieron
antes y que hicieron después para armar su avion.
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Actividad 6: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Muestra sentido de orientacion temporal: antes- después con, material grafico
compartiendo escuchando con atencién.

INICIO

Los nifos observan el cuento de “los cerditos”

Los nifos responden a las siguientes preguntas:

(Como se llamaba el cuento?

(Qué sucedio antes los cerditos?

(Qué sucediod después con los cerditos?

PROCESO

1.Percibe la informacion clara al escuchar el cuento los cerditos.

2.Identifica la orientacion espacial antes y después al mencionar las acciones
realizadas de los cerditos.

3.Muestra sentido de orientacion antes y después al colocar las imagenes de los
cerditos en la pizarra, de acuerdo a los hechos que sucedieron dentro del cuento.

SALIDA

Evaluacion

Muestra sentido de orientacion temporal: antes- después con, material grafico
compartiendo escuchando con atencion.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Qué fue lo que hicieron antes los cerditos?
(Qué fue lo que hicieron después los cerditos?
(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

Transferencia
En casa con ayuda de tus padres, cortar 3 frutas diferentes, y comentar como estaban
antes las frutas y como quedaron después las frutas.
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Actividad 7: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante el acompafiamiento de apoyo visual
demostrando confianza en si mismo.

INICIO

Los nifios observan un dado de nimeros y juegan “A simo6n dice” tirando el dado sale un
namero y se agrupan entre compafieros.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(El dado cuantos nimeros tiene?

(De cuantos nimeros se han agrupado?

PROCESO

1. Percibe la informacion al presentar un titere llamado Joaquin y necesita ayuda en saber
cuantas imagenes de fruta y verduras tiene en su mochilita realizando el conteo de forma
clara

2. Analiza la cantidad de las imagenes encontradas dentro de la mochila.

3. Identifica los criterios de comparacion de las imagenes con las fichas de niumeros.

4. Realiza la comparacion viendo sus similitudes de la ficha del nimero con la cantidad
de imagenes y junta de acuerdo al nimero con la cantidad correspondiente.

SALIDA

Evaluacion

Compara el conteo libre del 1 al 5 mediante las fichas de numeros y la cantidad de
imagenes de manera alegre.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Hasta que numero contaron?

(Como lo has hecho?

(Cuantas imagenes de frutas tenia Joaquin?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

(Qué parte te gusto mas? (El titere? ;Jugar A simoén dice?

Transferencia

Realiza el conteo de sus juguetes que tienes y les comparte a tus padres mediante un corto
video.
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Actividad 8: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante material concreto mostrando confianza en si

mismo.

INICIO

Los nifios observan una caja de pelotas de diferentes colores realizando el conteo.
Los nifos responden a las siguientes preguntas:

(Les gusta jugar con las pelotas?

(Cuantas pelotas de color rojo contaron?

(Cuantas pelotas de color amarillo contaron?

PROCESO

1. Percibe la informacion al darle ganchos de ropas y 3 circulos de carton.

2. Analiza mediante el conteo libre los objetos brindados en cada mesa.

3. Identifica los criterios de comparacion al pedirle colocar 4 ganchos en un circulo, 2
ganchos en otro circulo y 1 gancho en el altimo circulo

4. Realizar la comparacion entre los circulos en hay 2 ganchos y en el otro circulo hay 4
ganchos.

SALIDA

Evaluacion

Compara el conteo libre del 1 al 5 mediante los ganchos de ropa y los circulos de cartén
mostrando confianza en si mismo.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Hasta que numero contaron?

(Cémo lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado?

(Como lo resolviste?

(Cuantos ganchos has utilizado en un circulo?

(Qué parte te gusto mas? ;Contar las pelotas? ;Colocar ganchos en los circulos?
Transferencia

Con ayuda de tus padres coldcale en su ropa de cada uno varios ganchos realizando el
conteo.
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Actividad 9: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de actividades ludicas mostrando
confianza en si mismo.

INICIO

Los nifios observan varios globos inflados y jugaran “Pasando el globo” en donde en
una esquina estara un nifio y al otro lado el nifio con una caja de globos y seran dos
grupos que al mismo tiempo iran a dejarle el globo a su compaiiero en que pase mas
rapido gana.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Les gusto el juego?

(Cuantos globos tiene tu compaiiero Lucas?

(Cuantas globos tiene tu compafiero Santiago?

PROCESO

1. Percibe la informacion del juego “Pasando el globo”

2. Analiza cuantos globos pasaran de un lugar a otro.

3. Identifica los criterios de comparacion entre sus compaieros Lucas y Santiago

4. Realizar la comparacion entre sus compafieros comentando que Santiago tiene 4 y
Lucas 5 globos.

SALIDA

Evaluacion

Compara el conteo libre del 1 al 5 mediante los globos pasando de un lugar a otro
mostrando confianza en si mismo.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Hasta que numero contaron?

(Cuantos globos han utilizado?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado en el juego?

(Como lo resolviste?

[ Te facil contar los globos?

Transferencia

Con ayuda de tus padres realizan el conteo de sus prendas de vestir que tiene puesto.

Actividad 10: (45min) Integrantes: Graciela Chavez Nieto, Brenda Gonzales Aguirre y
Maria Isabel Rojas Quiroz.

Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de material visual mostrando confianza en si
mismo.

INICIO

Los nifios observan en la pizarra un gusanito y realizamos el conteo de cuantos circulos
tiene el gusano.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

(Han visto un gusano?

(Cuantos circulos tiene el gusanito?

(El gusano puede tener més circulos?
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PROCESO

1. Percibe la informacion de un tren que lleva frutas.

2. Analiza lo que esté llevando el tren en cada vagon.

3. Identifica los criterios de comparacion entre vagones.

4. Realizar la comparacion entre los vagones comentando que en el vagéon de color
anaranjado lleva 2 manzanas y en el vagon azul lleva 5 naranjas.

SALIDA

Evaluacion

Compara el conteo libre del 1 al 5 mediante el tren contando cuantas frutas lleva en cada
vagon mostrando confianza en si mismo.

Metacognicion

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Hasta que numero contaron?

(Todos los vagones llevan la misma cantidad de frutas?

(Cuantas peras llevaba en el vagéon?

(Como lo has hecho?

(Qué dificultades has encontrado al ver el tren?

(Como lo resolviste?

Transferencia
Con ayuda de tus padres realizan el conteo de las frutas que tienes en casa.

3.3.3. Materiales de apoyo: fichas, lecturas, etc.

ANEXOS DEL PROYECTO

Actividad 1 Mostrar sentido de orientacién al ubicarse dentro — fuera mediante la
coordinacién corporal valordndose a si mismos.

Anexo 1

http://bit.ly/3mObLNW http://bit.ly/3LaliHO


http://bit.ly/3mObLNW
http://bit.ly/3La1iH0
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ANEXO 2 Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de
material concreto escuchando con atencion.

http://bit.ly/3ZFKHz5

Anexo 3: Muestra sentido de orientacidn espacial: antes- después, realizando
acciones con su cuerpo compartiendo con sus demds compafieros.

-

http://bit.ly/3T45KZT


http://bit.ly/3ZFKHz5
http://bit.ly/3T45KZT
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Anexo 4: Muestra sentido de orientacién espacial: antes- después con material visual,
escuchando con atencion.

https://www.youtube.com/watch?v=fOHmM69JYhqc

http://bit.ly/3mApSGC

Anexo 5: Muestra sentido de orientacién espacial: antes- después con material concreto
cumpliendo con el trabajo.



https://www.youtube.com/watch?v=f0Hm69JYhqc
http://bit.ly/3mApSGC
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Anexo 6: Muestra sentido de orientacidn espacial: antes- después con, material grafico
compartiendo escuchando con atencion.

https://www.youtube.com/watch?v=Ibyp Zzz5]Y

Anexo 7: Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante el acompafamiento de apoyo visual
demostrando confianza en si mismo.

http://bit.ly/316ax0c



https://www.youtube.com/watch?v=lbyp_Zzz5JY
http://bit.ly/3l6ax0c
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Anexo 8 Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante material concreto mostrando
confianza en si mismo.

http://bit.ly/3ZGk118

http://bit.ly/3JtYL9m

Anexo 9: Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de actividades lidicas mostrando
confianza en si mismo.

http://bit.ly/3mNklYc



http://bit.ly/3ZGk118
http://bit.ly/3JtYL9m
http://bit.ly/3mNkIYc
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Anexo 10 : Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de material visual mostrando
confianza en si mismo.

http://bit.ly/3ZvQUxz

3.3.4. Evaluacioén final de proyecto

(Evaluacion de proceso) Actividad 1
— Mostrar sentido de orientacidn al ubicarse dentro — fuera mediante la coordinacion

corporal valorandose a si mismos.

Percibe la informacion claramente al
comprender que debe ubicarse dentro o fuera

del ula ula

2. Identifica elementos de orientacion dentro
— fuera sefialando el lugar en el que se debe

ubicar al escuchar la indicacion.

3. Orienta su cuerpo dentro o fuera del ula

ula de acuerdo a la indicacion dada



http://bit.ly/3ZvQUxz
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(Evaluacion final) Actividad 2

Mostrar sentido de orientacion al ubicarse dentro — fuera mediante el uso de material

concreto escuchando con atencion.

1. Percibe la informacion claramente al
mencionar lo que podemos hacer para saber

lo que hay dentro de la caja.

2. Identifica los objetos que estan dentro de

la caja y los menciona.

3. Orienta los objetos de acuerdo a la

indicacion dada: dentro o fuera de la caja

(Evaluacion de proceso) Actividad 3

Muestra sentido de orientacion espacial: antes- después, realizando acciones con su

cuerpo compartiendo con sus demas companeros.

Percibe la informacion de la dramatizacion

que les brinda la maestra.
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Identifica la orientacion espacial antes y

después al realizar la dramatizacion.

Muestra sentido de orientacion antes y
después al expresar las acciones que

realizaron sus demas compaferos.

(Evaluacion final) Actividad 4
Muestra sentido de orientacion espacial: antes- después con material visual, escuchando

con atencion

Percibir la informacion claramente del

cuento El Dragon Chef

Identifica el cambio que tomo el maiz al

recibir fuego del Dragon.

Muestra sentido de Orientacion al ver

como cambia el Maiz a palomitas de Maiz.

(Evaluacion de proceso) Actividad 5
Muestra sentido de orientacion espacial: antes- después con material concreto

cumpliendo con el trabajo.
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Percibe el material concreto.

Identifica la orientacion espacial antes y

después al modelar la plastilina

Muestra sentido de orientacion espacial al
exponer el como estaba antes y que realizo

después con la plastilina

(Evaluacion final) Actividad 6
Muestra sentido de orientacidon espacial: antes- después con, material grafico

compartiendo escuchando con atencion.

Percibe la informacion clara al escuchar el

cuento.

Identifica la orientacion espacial antes y
después al mencionar las acciones de los

cerditos.

Muestra sentido de orientacion antes y
después al colocar las imagenes de los
cerditos en la pizarra, de acuerdo a los

hechos que sucedieron dentro del cuento.




(Evaluacion final) Actividad 7

Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante el acompafiamiento de apoyo visual

demostrando confianza en si mismo.

Percibe la informacion al presentar un titere
llamado Joaquin y necesita ayuda en saber
cuantas imagenes de fruta y verduras tiene en
su mochilita realizando el conteo de forma

clara

Analiza las imagenes presentadas.

Identifica los criterios de comparacion de las

imagenes con las fichas de numeros.

Realiza la comparacion viendo sus
similitudes de la ficha del numero con la
cantidad de imagenes y junta de acuerdo al

numero con la cantidad correspondiente.

(Evaluacion final) Actividad 8

120

Comparar el conteo libre del 1 al 5 mediante material concreto mostrando confianza en

si mismo.
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Percibe la informacion al darle ganchos de

ropas y 3 circulos de carton.

Analiza los objetos brindados en cada mesa.

Identifica los criterios de comparacion al
pedirle colocar 4 ganchos en un circulo, 2
ganchos en otro circulo y 1 gancho en el

ultimo circulo.

Realiza la comparacion entre los circulos en
hay 2 ganchos y en el otro circulo hay 4

ganchos.

(Evaluacion final) Actividad 9
Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de actividades ludicas mostrando confianza

en si mismo.

Percibe la informacion del juego.

Analiza los globos que pasaron de un lugar a

otro.

Identifica los criterios de comparacion entre

sus compaiieros Lucas y Santiago

Realiza la comparacion entre sus
compafieros comentando que Santiago tiene

4 y Lucas 5 globos.




(Evaluacion final) Actividad 10
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Comparar el conteo libre del 1 al 5 a través de material visual mostrando confianza en

si mismo.

Percibe la informacion de un tren que lleva

frutas

Analiza el tren y lo que esta llevando en

cada vagon.

Identifica los criterios de comparacion entre

vagones.

Realiza la comparacion entre los vagones
comentando que en el vagon de color
anaranjado lleva 2 manzanas y en el vagon

azul lleva 5 naranjas.




1)

2)

3)
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Conclusiones

Este trabajo de suficiencia profesional se realizd con la finalidad de disefar
estrategias didacticas para el desarrollo de las competencias del area de matematica
en estudiantes de 4 afios del nivel inicial una institucién estatal del distrito de
Chorrillos. Se respondi6 a las necesidades y demandas del contexto en el que se
desenvuelven los estudiantes de la institucion educativa, lo cual incluye carencia de

destrezas matematicas trayendo consigo bajo rendimiento en el area

Para el desarrollo del presente trabajo, se revisaron fundamentos tedricos de
diferentes autores que han aportado a la vision educativa actual. Entre los paradigmas
destacados figuran el paradigma sociocognitivo, con autores como Piaget, Ausubel y
Bruner; asi como el paradigma sociocultural-contextual, con los aportes de Vygotsky
y Feuerstein. También se revisaron las teorias de la inteligencia segin Sternberg y
Romaéan y Diez, quienes brindaron sugerencias para la aplicacion de una pedagogia

centrada en el estudiante y el desarrollo de sus competencias.

El presente trabajo estd enmarcado en el paradigma sociocognitivo humanista, el cual
brinda al estudiante una educacion holistica por medio de estrategias que permitan
desarrollar competencias, capacidades, destrezas, valores y actitudes que respondan
a las demandas y retos de la sociedad globalizada. Con este paradigma se utilizé
para la creacion de una programacion curricular en el area de matematica, asi como
una unidad didéctica y un proyecto de aprendizaje, las cuales fueron relacionadas con
las competencias, capacidades, estdndares y desempefios del Curriculo Nacional

vigente para nifos de 4 afios del nivel inicial.
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Recomendacion:

Emplear las pautas del reciente trabajo a las diversas areas curriculares del nivel
inicial bajo el paradigma sociocognitivo humanista, puesto que una de las
funciones principales del educador es formar personas competentes, eficientes y
efectiva, capaces de enfrentar los desafios de la sociedad. Favoreciendo de esta
manera, la insercion del ciudadano en la comunidad y reforzando los valores

aprendidos en casa o en la institucion educativa.

Compartir la propuesta con otras instituciones educativas, resaltando la
importancia de trabajar en el desarrollo integral de los estudiantes en sus sesiones

de aprendizaje, lo cual incluye la destreza, el conocimiento, el método y la actitud.

Capacitar a los docentes de la institucién educativa en el desarrollo del paradigma
sociocognitivo humanista y la programacion segun el modelo T, con la finalidad
de seguir formando estudiantes con un buen desempefio no solo académico sino

emocional y social.

Comprometer a los padres de familia en la educacion de sus hijos con el
proposito de brindar su apoyo y fortalecer los aprendizajes propuestos,
brindando énfasis en los valores y actitudes. Considerar que la comunicacion
entre el colegio y los padres de familia es esencial para seguir un mismo camino

en la educacion de cada estudiante.
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