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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional que a continuacion se presenta, tiene como
objetivo disefiar una propuesta didactica para el desarrollo de competencias matematicas en los
estudiantes de cinco afios de una institucion educativa privada en San Borja. Para ello, se basa
en el Paradigma Sociocognitivo Humanista de: Jean Piaget, David Ausubel y Jerome Bruner
(cognitivo), Lev Vygotsky y Reaven Feuerstein (social y cultural), Robert Sternberg,
Martiniano Roméan y Eloisa Diez (Teoria de la Inteligencia). A través de esta propuesta, el
estudiante se vincula con competencias, capacidades y destrezas; donde no solo adquiere
conocimientos, sino también aprende valores para que pueda socializar con sus conocimientos
en esta sociedad cambiante. Asi, esta propuesta contiene en el primer capitulo esta la
planificacion del trabajo de suficiencia profesional, el segundo el marco tedrico y como ultimo

capitulo la programacién curricular.

\



ABSTRACT

The objective of this work of professional sufficiency, presented below, is to design a didactic
proposal for the development of mathematical competencies in five years old preschool
students from a private educational institution in San Juan de Miraflores. It is based on the
Humanist Sociocognitive Paradigm of: Jean Piaget, David Ausubel and Jerome Bruner
(cognitive), Lev Vygotsky and Reaven Feuerstein (social and cultural), Robert Sternberg,
Martiniano Romén and Eloisa Diez (Theory of Intelligence). Through this proposal, the student
is linked with competences, capacities and skills; where not only acquires knowledge, but also
learns values so that he can socialize with his knowledge in this changing society. Thus, this
proposal contains in the first chapter the planning of the work of professional sufficiency, the

second the theoretical framework and as last chapter the curricular programming.
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Introduccion

La educacion en la sociedad ha ido cambiando de manera significativa, debido a que
actualmente esta enfocada en brindar al estudiante una educacién de calidad, donde este sea
capaz de poner en practica los conocimientos adquiridos, comunicdndose de manera asertiva,
resolviendo problemas y emitiendo opiniones criticas frente a temas que suceden en su entorno
local y global. Sin embargo, se evidencia que para muchos estudiantes los medios tecnoldgicos
se han convertido en una necesidad, generando en ellos una dependencia y evitando el contacto
directo con su entorno. Si bien es cierto, la tecnologia nos ha traido muchos beneficios y nos
ha facilitado en algunos aspectos de la vida, pero si esta no es usada adecuadamente puede traer

consecuencias negativas.

Bajo este contexto, urge una nueva estrategia de ensefianza y aprendizaje, por lo que el
modelo educativo sociocognitivo-humanista nos proporciona aportes que contribuyen al
desarrollo integral del educando, mediante el enfoque por capacidades, destrezas,

competencias, habilidades y valores, originando una convivencia eficaz en la sociedad.

El aprendizaje por competencias permite a los estudiantes ser capaces de llevar el
conocimiento adquirido a la realidad que los rodea. Es por eso, que la educacioén no solo debe
enfocarse en el “saber”, sino, también en llegar a ser capaz de saber hacer y saber ser en la

sociedad.

Actualmente, es necesario brindar una educacion basada en las competencias ya que de
esta manera el estudiante en un periodo de largo plazo lograra ser competente en diferentes
aspectos de su vida. Por lo tanto, para desarrollar la competencia del 4rea de matematica en
nifios de cinco afios, se plantea esta propuesta didactica utilizando juegos ludicos, técnicas que
ayuden a fortalecer las destrezas del nifio, con el objetivo de conseguir conocimientos

significativos a través del paradigma sociocognitivo.



Capitulo I: Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.1 Titulo y descripcion del trabajo

Estrategias didacticas para el desarrollo de las competencias del area de Matematica en

estudiantes de 5 afios del nivel de inicial de la institucion educativa privada de San Borja, Lima.

Descripcion del trabajo

Este trabajo se desarrolla en tres capitulos: el primero, contiene los objetivos (general
y especifico), la justificacion del planteamiento del problema. Ademas, incluye un diagndstico
basado en las realidades pedagogicas, socioculturales y desarrollo del colegio educativo, esto
es con el fin de proponer una respuesta a la necesidad identificada. El segundo capitulo presenta
con amplitud y con detalle las bases cientificas, los principales enunciados de los importantes

investigadores de las teorias cognitivas del aprendizaje.

Para concluir, en el tercer capitulo se desarrolla la programacion curricular, partiendo
desde lo general a lo especifico, tomando en cuenta la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” y “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” uno de los
lineamientos que brinda el Ministerio de Educacion del Peru para el nivel inicial en el area de
Matematica, que serd disgregada en sus elementos constitutivos y detallada en los diferentes
documentos de programacion ,como el panel de capacidades, destrezas, el panel de valores y
actitudes, los procesos cognitivos, etc. Todo esto, se concreta en la programacion de unidad,
actividades, fichas de aprendizaje y evaluaciones, las que se encuentran articuladas entre si,

guardando una perfecta logica y relacion con las competencias.

1.2 Diagnostico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucion educativa estd situada en el distrito de San Borja, en una calle transitada,

con un estatus socioecondmico alto. Alrededor se observan campos de areas verdes y juegos



variados para nifios; asi como un campo deportivo con disponibilidad para hacer actividades
deportivas, casetas de serenazgo, bodegas, supermercados y mercados. Cuenta con camaras de

vigilancia en los exteriores del centro educativo.

La institucion brinda los servicios del nivel inicial a 120 nifios. Cuenta con: area de
juegos, espacios de descanso y de higiene, un patio amplio, sala de computo (computadoras e
internet), aula de psicomotricidad, comedor y departamento psicologico. Las aulas son amplias

e iluminadas, cada clase cuenta con un maximo de 15 nifios.

Por otro lado, la mayor parte de padres de familia son constituidos, pero hay familias
disfuncionales que mantienen relaciones apropiadas por el bienestar de sus hijos. Algunos
cumplen los acuerdos del centro educativo. Sin embargo, existen padres que muchas veces no
participan en las reuniones, por motivos laborales o de salud, es por ello que los estudiantes en
su mayoria son acompafiados en distintas actividades por un tutor (nana, abuela, etc.). Los
nifos del aula de 5 afios, en el area de matematica, presentan dificultades en establecer relacion
con objetos de su entorno, correspondencia, seriaciones, conteo, expresion matematica y
resolucion de problemas. Todo ello, debido a que no contaban con estimulacion previa para el
desarrollo de las habilidades matematicas, y los materiales eran escasos en la realizacion de las

actividades.

1.3 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.3.1 Objetivo general
Proponer estrategias didacticas para el desarrollo de las competencias del drea de matematica

en estudiantes de 5 afos del nivel de inicial de una institucioén educativa privada de San Borja.



1.3.2 Objetivos especificos

Disefiar sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la competencia del area de Matematica
“Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” en estudiantes de 5 afos del nivel inicial de una institucién educativa privada de

San Borja, Lima.

14 Justificacion

Los cambios generados por la globalizacion traen como consecuencia que muchos
estudiantes sean dependientes de la tecnologia, lo cual evita que este puede interactuar
directamente con su entorno. Se considera que estos cambios han afectado de manera critica a
los nifios de la primera infancia, trayendo consigo déficits en el desarrollo de las habilidades
matematicas en los estudiantes de cinco anos. Ademas, tomando en cuenta el diagnostico de
los estudiantes se evidencia que los problemas que presentan referente al area de matematica
son debido a la no estructuracion de las habilidades. Es decir, que los nifios realizan sus

actividades de forma mecanica, impidiendo el desarrollo del pensamiento 16gico y reflexivo.

Es importante resaltar que, a pesar del sacrificio de los padres, no fue posible alcanzar
los estdndares previstos, debido a que estos no cuentan con la informacion suficiente, ni con
los materiales necesarios para trabajar las actividades del area de matematica, de igual manera,
dichas deficiencias se repetian en las aulas de clase. En el ultimo periodo escolar, luego de la
recoleccion de datos sobre el aprendizaje, se comprobd que los estudiantes presentan déficit en
su pensamiento 16gico matematico, por lo tanto, urge reformular las actividades matemadticas,
incluyendo nuevas estrategias metodologicas que favorezcan a los estudiantes en el ciclo

escolar.



Sin embargo, los docentes también necesitan capacitarse en nuevas estrategias y
recursos educativos que puedan servir al desarrollo de las capacidades y habilidades de los
estudiantes y asi, puedan dar el uso adecuado de estas para aplicarlas en las sesiones de

aprendizaje.

Por otro lado, ante el entorno descrito, el presente trabajo de suficiencia profesional
plantea estrategias con actividades ludicas, con sesiones de aprendizaje que fomentan el trabajo
en equipo como los padres de familia y profesores, desenvolvimiento individual, creatividad,

solucidn de problemas e interaccion social y aprendizaje significativo.

Por consiguiente, esta propuesta brinda estrategias innovadoras y recursos
metodologicos que ayudaran a los docentes de educacion inicial a desarrollar el pensamiento
matematico de los nifios, mediante la realizacion de actividades con materiales ludicos y fichas

de trabajo, de acuerdo al enfoque por competencias y las habilidades cognitivas.



Capitulo II: Marco teodrico

2.1. Bases teoricas del paradigma Sociocognitivo

2.1.1. Paradigma cognitivo

El paradigma cognitivo estudia la mente y la conducta. Explica como el ser humano
aprende; también explica las capacidades, destrezas y habilidades. Para este paradigma, el
alumno es considerado como una persona activa, capaz de procesar conocimientos, otorgandole
significado y sentido a los conceptos aprendidos. Por otro lado, el docente es reconocido como
mediador que imparte los contenidos y sirve de apoyo en el aprendizaje del estudiante (Latorre,

2022a).

Por lo expuesto, se comprende que para el paradigma cognitivo el docente actiia como
mediador, de esta forma el estudiante percibe los contenidos impartidos para construir su
propio aprendizaje. Por otro lado, el paradigma tradicional considera al estudiante como un ser
pasivo, que solo recepciona la informacién brindada por el docente, considerado como un

artesano que impone los conocimientos a impartir.

A continuacion, se presentaran los planteamientos de los mayores exponentes de este
paradigma: el aprendizaje constructivo de Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel, y el

aprendizaje por descubrimiento de Bruner.

2.1.1.1 Jean Piaget

Jean Piaget nacidé en Neuchatelel, el 9 de agosto de 1896. Estudid Biologia en la
Universidad de Neuchatel, luego Filosofia y finalmente Psicologia. Sus obras fundamentales
son Nacimiento de la inteligencia en los nifios (1936), Seis estudios de psicologia (1964),

Psicologia de la inteligencia (1966) y Estudios de psicologia genética (1973). Sus



investigaciones sobre el desarrollo cognitivo y evolutivo del infante son de gran influencia en

la psicologia educativa. Fallecié en Ginebra el 16 de septiembre de 1980 (Fau, 2011).

Segun Latorre (2022a), Piaget describe el desarrollo del conocimiento como una
construccion que se da desde el nacimiento de un nifio hasta los doce afios a mas. A
continuacion, se especificaran los tres procesos involucrados en la formacién de la estructura

mental:

- La asimilacion, sucede cuando el infante obtiene informacién de su entorno y la agrega
a sus esquemas conceptuales existentes.

- La acomodacion, es un proceso que permite la modificacion de las representaciones
mentales, considerando la nueva informacion.

- El equilibrio, es la armonia en el estado mental que surge luego de haber logrado la

acomodacion definitiva entre los esquemas existentes y los recientes.

Piaget distribuye en cuatro estadios el desarrollo de la l6gica del nifio, los cuales son:

sensorio-motriz, preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales.

Tabla 1
Los cuatro estadios de Jean Piaget

Estadios Explicacion

Periodo sensoriomotriz | En esta etapa, la atencion se centra en las interacciones fisicas del
(0 a 2 afios)

infante con el entorno. El desarrollo cognitivo se construye
mediante el juego experimental, que es el resultado de la interaccion
con el ambiente.

Periodo preoperacional | En este estadio los nifios desarrollan el egocentrismo, el aprendizaje

(2 a 7 afios)
del lenguaje y el juego simbodlico. Ademas, es en este estadio donde



los nifios empiezan a sentir empatia, aunque buscan experimentar

reflexiones mas abstractas.

Periodo de las | Los nifios en este periodo necesitan desenvolverse en situaciones
operaciones concretas
(7 a 12 afios) que involucren acciones y manipulaciones no abstractas, para

generar pensamientos concretos.

Periodo de las | En este periodo las personas desarrollan la capacidad de utilizar la

operaciones  formales

(12 afios a mas) logica para elaborar conclusiones abstractas, por lo que ya es

posible usar el pensamiento hipotético-deductivo.

Segtun Piaget (1991, como se cita en Vergara, 2020), la fase preoperacional es el
comienzo del razonamiento verbal, el juego simbolico, la imitacidn, asi como de las imagenes
mentales y otras formas de funcién simbolica. El pensamiento infantil es preactivo, lo que
significa que los niflos son expertos en el uso de la légica y la transformacion, combinacion y
separacion de ideas. El desarrollo en los infantes se basa en la construccion de experiencias del
mundo a través de adaptaciones apropiadas a momentos (especificos) en los que se dispone del
pensamiento 16gico. Asimismo, al final de este periodo los infantes son capaces de representar
eventos y objetos en su mente (semiotica funcional) y participar en juegos simbolicos. El
modelo de cognicidén propuesto por Piaget es esencial para la realizacion de este trabajo, ya
que expone el desarrollo de las estructuras mentales en tres procesos, asimilacion, acomodacion

y equilibrio.

Por lo tanto, con este trabajo se busca en primer lugar, desarrollar sesiones basadas en
los conocimientos previos de cada nifio para las distintas actividades, que permitan el desarrollo
de una buena percepcion. En segundo lugar, promover el uso de materiales concretos y la

exploracion del entorno mediante el manejo de los cinco sentidos a fin de que el estudiante



adquiera un mejor aprendizaje. Y, en tercer lugar, trabajar el conflicto cognitivo para generar

nuevos retos.

2.1.1.2 Ausubel

David Paul Ausubel nacié en Brooklyn en 1918, fue médico y psicologo, logrd su
doctorado en psicologia del desarrollo en la Universidad de Columbia. Fue premiado debido a
sus aportes a la psicologia de la educacion por la Asociacion Americana de Psicologia. Fallecio

en el 2008, a los 89 afios de edad (UNAM, 2008).

Ausubel (1968, como se cita Latorre, 2022b) menciona que "el factor méas importante
que influye en el aprendizaje es lo que el estudiante ya sabe" (p. 1). Por ello, para realizar el
desarrollo de orientacion al conocimiento, es fundamental conocer la forma cognitiva del nifio
para cerciorarse de cuan extenso son los conceptos y proposiciones que posee. Asimismo, este
proceso permite acceder a los saberes previos del estudiante a través de estrategias
metacognitivas. Es decir, que frente a un nuevo tema los nifilos vienen con conocimientos
anteriores que fueron adquiridos en base a experiencias, por lo que es necesario sacarlos a

relucir y usarlos a favor de su aprendizaje.

Segun Sylva (2009), el aprendizaje significativo nos ayuda a identificar las habilidades,
destrezas y valores que poseen los estudiantes para ser empleados dentro del marco educativo,

lo cual posibilita conectar la informacion previa con los nuevos conceptos.

(Latorre, 2022b) Ausubel plantea dos tipos de aprendizaje:

El aprendizaje memoristico - mecanico: Este tipo de aprendizaje ocurre cuando se
introduce un nuevo concepto a los conocimientos previos sin ninguna correspondencia

logica. Sin embargo, existe un momento donde este aprendizaje memoristico resulta
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necesario, pero mientras mas crece el conocimiento, es mas indispensable enlazar la

informacion nueva con la que se tenia anteriormente.

a. El aprendizaje significativo: Es el proceso cognitivo que se fusiona con la estructura
cognitiva del nifio para desarrollar la adquisicién de nuevos conocimientos. También
se hace mencidn que el aprendizaje parte de lo que el estudiante ya sabe y asi construye

sus propios conocimientos.

Ausubel sefiala que existe una diferencia entre el aprendizaje por descubrimiento y el
aprendizaje receptivo. La primera ocurre cuando el contenido principal que se esta aprendiendo
no se le presenta al estudiante de manera definitiva, sino que el estudiante debe encontrarlo y
adaptarlo. Este aprendizaje activo no siempre tiene sentido. Por otro lado, el segundo
aprendizaje ocurre cuando los estudiantes reciben el contenido en su forma final dada por el
docente, lo asimilan y lo procesan de acuerdo con sus estructuras cognitivas. De igual forma,
el aprendizaje receptivo puede ser importante si se logra generar conflictos cognitivos en los

estudiantes (Latorre, 2022b).

En este modelo de paradigma, el autor propone algunas condiciones para obtener un

excelente desarrollo del conocimiento significativo en el educando:

Motivacion. Se entiende como la predisposicion de los estudiantes por aprender,
generando en ellos una motivacion intrinseca. Por otro lado, también se considera que
los docentes son los que impulsan a los estudiantes a tomar acciones o mantener
ciertos comportamientos con la finalidad de que logren sus metas mediante el
aprendizaje significativo.

a. Recojo de saberes previos. Para la recopilacion de saberes previos de los estudiantes,

es importante averiguar lo que el nifio sabe respecto a un tema determinado. Por ello,
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se define como la informacion almacenada en la memoria del individuo, que adquirid
en base a sus experiencias.

Significatividad logica. Consiste en brindar materiales y contenidos, desde una
secuencia logica y organizada para generar la construccién de nuevos conocimientos.
Sin embargo, no es solo el contenido lo que importa, también es la forma en la que se
imparte.

Significatividad psicoldgica. Nos habla de como los estudiantes conectan sus
conocimientos previos con los nuevos. Por ello, se busca que el aprendizaje sea
significativo y a su vez duradero, de igual manera, los materiales que se empleen en

las actividades deben tener una finalidad psicologica (Latorre, 2022b).

Latorre (2017), menciona que Ausubel plantea tres tipos de aprendizaje que guardan

relacion con los nuevos saberes que adquieren los estudiantes (como se cita en Arenales et al.,

2022).

Aprendizaje por representaciones. Simboliza el significado a objetos, imagenes,
signos o simbolos.

Aprendizaje por concepto. Los conceptos son estructuras o imagenes mentales,
donde las experiencias manifiestan la interaccion con el entorno.

Aprendizaje por proposiciones. En este aprendizaje se busca entender la
significancia de palabras, a través de la combinacion de esta para formar una oracion,
de tal manera que se genere un significado compuesto. Es decir, que las palabras
separadas tienen un significado diferente como cuando se une con mas palabras y se

forma una oracion.

Los aportes de Ausubel nos permitiran generar aprendizajes significativos en los

estudiantes, partiendo de sus conocimientos previos. Asimismo, el material que se elabore y
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utilice debe ser motivador y apto para nifios considerando sus necesidades y habilidades. Dicho
aporte serd empleado en las sesiones de aprendizaje, especificamente en las estrategias de
motivacion, siendo asi, en la recopilacion de saberes previos que se realiza mediante la lluvia
de ideas, dinamicas, juegos, preguntas en el manejo de actitudes, emociones y valores a través

del uso de materiales concretos o fichas de trabajo, los cuales seran realizados cuidadosamente.

2.1.1.3 Bruner

Jerome Seymour Bruner naci6 en New York el 1 de octubre de 1915. Realiz6 sus
estudios de psicologia en Duke University. Obtuvo reconocimientos como el premio Balzan
debido a su contribucioén para entender la mente humana. Fallecid en el 2016, a los 101 afios

(Abarca, 2017).

Una de las propuestas de Bruner es la teoria del aprendizaje por descubrimiento, donde enfatiza
que lo mas importante es la estructura creada en el proceso de aprendizaje. Por ello, nos dice

que aprender es reorganizar o transformar datos de una manera que nos permita ir mas alla.

Las investigaciones de Bruner sobre como cada individuo desarrolla el aprendizaje se
basan en los planteamientos de Vygotsky, Piaget y Ausubel. Asimismo, menciona que el nifio
actlia como protagonista en el proceso de su aprendizaje: selecciona la informacion, la elabora
y planifica de manera peculiar. Sefiala que, a través del descubrimiento, se impulsan las ganas
de aprender generando la curiosidad del nifio. También resalta la importancia de la
experimentacion, la observacion, la reflexion, porque con ello el estudiante integra la

informacion a sus conocimientos previos.

De acuerdo con Latorre (2022c), en el aprendizaje por descubrimiento se encuentran
principios, tales como la inteligencia real (lo que uno aprende por si mismo) y el significado

(efecto de la creatividad) que se le otorga a la informacion. El descubrimiento propicia la
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retencion de los recuerdos en la memoria en un corto plazo, para que esto sea dptimo es
necesario que el entrenamiento de las estrategias de descubrimiento y la relacion profesor -
estudiante favorezca (la adquisicion de los conocimientos que se van aprendiendo y la

motivacion intrinseca).

Bruner también desarroll6 la metafora del andamiaje.

La metafora del andamiaje consiste en que el profesor le da el apoyo de acuerdo al nivel
donde se encuentre el estudiante, brindandole poco a poco mas retos de lo simple a lo complejo.
En este proceso, el docente debe brindar los aprendizajes necesarios para que ellos por si

mismos, generen los conceptos propuestos para cada actividad.

De esta manera, las ventajas de esta metafora en el aprendizaje, es que se busca en todo
momento que el individuo se convierta en protagonista de su aprendizaje, por lo cual el docente
cumple la labor de ser el mediador. Ademas, los contenidos estan disefiados y adaptados al
contexto social, lo cual permite despertar el interés por aprender mas. La aplicacion de esta
teoria, requiere de una metodologia que genere el trabajo individual y cooperativo; para

propiciar en el nifio la autonomia, creatividad, libertad de pensamiento, etc (Latorre, 2022c).

La funcién del maestro es guiar a los alumnos a través de varias informaciones de un
solo tema, con el fin de desarrollar sus habilidades, destrezas y su comprension de lo que esté
aprendiendo. Cabe resaltar que el objetivo de este principio es explicar la forma en que se puede

ayudar a los individuos a aprender y desarrollarse en un contexto distinto.

Por otro lado, Perdomo (2019) detalla que el aprendizaje por instruccion tiene cuatro

principios basicos.

a. Motivacion. Resalta la importancia de preparar al alumno en su aprendizaje

conservando su interés por aprender a partir de las siguientes razones:
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- La curiosidad innata que posee el individuo.

- En el desarrollo de las destrezas y competencias, que permiten al individuo
expresarse y destacar en determinadas actividades.

- Reciprocidad, dando importancia en realizar actividades de manera conjunta.

b. Estructuracién: El estudiante comprende la estructura principal de los contenidos, de
tal manera que los pueda relacionar significativamente. Para que se realice la
estructuracion cognitiva se deben considerar estos principios:

- El aprendizaje debe originar un esquema global.
- Presentar la informacion adecuada para una mejor comprension.
- Las transferencias deben contener informacion positiva para desarrollar mejores

relaciones significativas.

Poner en practica el aprendizaje.
¢. Secuenciacion: La coherencia de la informacion depende del orden de los contenidos.

Por ello, se debe seguir una secuencia de tres estadios considerando la edad del nifo.

- Estadio enactivo, donde los hechos representan el conocimiento y los estudiantes
aprenden con materiales reales, imitando y manipulando objetos.

- Estadio iconico, donde los nifios se imaginan cosas sin tenerlas, sustituyéndolos
por una imagen poco simbolica o visual. Esto se muestra en el uso de dibujos y
fotografias.

- Estadio simbolico, en donde las experiencias se expresan mediante términos
lingtiisticos.

d. Principio de reforzamiento. Los conocimientos tienen importancia a través del
gjercicio y el reforzamiento, es decir, que, al aprender un tema determinado, se
requiere repetirlo una y otra vez. Sin embargo, a medida que el tema se va realizando,

la dificultad aumenta y los conceptos se reformulan.



15

La propuesta de Bruner es de vital importancia para disefiar nuestra programacion y
ejecutar los contenidos y las actividades brindando de manera coherente la informacion.
Asimismo, este modelo tedrico se vera reflejado en nuestras sesiones de actividades, haciendo

uso de materiales concretos, y asi fomentar una motivacion extrinseca en los estudiantes.

2.1.2 Paradigma socio-cultural - contextual

La propuesta de este paradigma surge desde la revolucion rusa en 1917. Roman y Diez
(2009) mencionan que existen tres actores fundamentales para el desarrollo del aprendizaje: el
contexto cultural, el mediador y el estudiante; el primero, es el escenario donde el estudiante
se desenvuelve con su entorno, asimismo, es estimulado para adquirir su aprendizaje y
desarrollar valores-actitudes-estrategias; el segundo, se relaciona con padres de familia,
compaiieros o docentes que facilitan instrumentos y actividades para que el estudiante adquiera
conocimientos; y el tercero, es el estudiante que al interactuar con su entorno, lleva a cabo un
aprendizaje social, para después procesar los conocimientos ya adquiridos y apropiarse de
ellos. Con la ayuda brindada por el mediador se efecttia en este proceso el progreso de las

capacidades, habilidades, competencias y destrezas.

2.1.2.1 Vygotsky

Lev Vygotsky naci6 en Bielorrusia. Se nombro licenciado en derecho en la Universidad
de Moscu y realizd sus estudios en Lingiiistica, Psicologia y Filosofia. Las obras mas
importantes de Vigotsky fueron Pensamiento y Lenguaje (1962), Mind in society: The
development of higher psychological processes (1978) y El desarrollo de los procesos
psicologicos superiores (1987). El aporte que dejo a la educacion es el desarrollo de la teoria

cultural-histdrica. Fallecié en 1934, a causa de la tuberculosis (Vergara, 2019).

Para Vygotsky, el aprendizaje humano se desarrolla a través de la interaccion social, es

asi que los docentes cumplen la funciéon de mediadores. El nifio desarrolla su inteligencia
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cuando recibe mas estimulos. Por ello, en este paradigma hay un doble proceso de aprendizaje
donde el nifio se relaciona con la sociedad y luego hace suyo el aprendizaje adquirido. Segun
el autor, la interaccion social es importante debido a que el lenguaje, pensamiento, emociones,
memoria, entre otros; se conciben a partir de la interaccion del nifio con su entorno. Por ello,
se considera que la sociabilidad permite al infante desarrollarse cognitivamente. Asimismo,
expresa que se aprende a través de las experiencias con las demas personas, permitiendo al
estudiante construir sus propios conocimientos, estos conceptos se adaptan a lo que ya tienen

almacenado, generando un aprendizaje significativo (EIDLE, 2018).

Latorre (2016) menciona que el educando puede usar instrumentos (por ejemplo, los
signos son los mediadores en la cultura de las personas, siendo estos el lenguaje, la escritura,
etc.), y herramientas vienen a ser los materiales u objetos concretos que se emplean, dandole
un cambio al realizar trabajos o al usar las TIC) para cambiar su contexto social. Vygotsky en
sus investigaciones menciona que las personas canalizan su atencidn, moderan sus
comportamientos o conductas y estructuran su memorizacion consciente mediante el apoyo
que reciben por parte de los instrumentos y herramientas (como se cita en Aramburu et al.,

2022).

Vigotsky expone que la ley de doble formacion ocurre en la repeticion de funciones
durante el desarrollo cultural, primero sucede a nivel social y después a nivel individual. El
primero, acontece la formacién interpersonal, que se da mediante la relacion con las demas
personas. Mientras que en el segundo ocurre la formacion intrapsicologica, que se da en el

interior del nifio (Latorre, 2022d).
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Formacion interpsicologica Formacion intrapsicologica

El aprendizaje pensamiento - lenguaje se El individuo realiza una interiorizacion de los
adquiere mediante la practica de interaccion | conceptos aprendidos a través de la

social. socializacion.

Segun Trujillo (2017). Vygotsky introdujo el criterio de Zona de Desarrollo Proximo,
que se encuentra entre la zona de capacidad de desarrollo real y la zona de desarrollo potencial.
En la zona de desarrollo proximo, el docente cumple el rol de mediador entre el saber
sociocultural del entorno y los procesos de apropiacion de los estudiantes; por ello, el agente
mediador debe propiciar el desarrollo de los aprendizajes a través del sistema de andamiaje
flexible y la creacion de diferentes estrategias dindmicas que le permitan al estudiante cambiar

sus representaciones internas y su funcionamiento.

Vygotsky presenta tres etapas del aprendizaje:

Figura 1

Zonas de desarrollo

ZDPot

ZDProx

ZDR/<<
___dm—

(Tomado de Latorre, 2022d, p. 10).
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Zona de Es un conjunto de funciones donde la conducta de una persona esta tan

Desarrollo Real
interiorizada y fijada en un esquema mental que puede realizarla por si

misma sin el apoyo de nadie.

Zona de Son acciones que el infante puede realizar con la ayuda de otras, pero

desarrollo

proximo gracias a esta reciprocidad, el nifio aprende a desarrollarse de forma
independiente.

Zona de Representa la funcion que se esta desarrollando y determina la probabilidad

desarrollo

potencial de que un estudiante deba lograr una meta de aprendizaje establecida con

el apoyo de un maestro o compafiero de clase.

(Adaptado Latorre, 2022d, p. 9)

Vigotsky contribuyé de manera exponencial a la educacion, por ello, se ha tomado
como referente para el desarrollo de la presente propuesta didactica que esta dirigida a nifios
de cinco afos. Sus aportes son reflejados en las sesiones propuestas, donde se propicia el
trabajo en equipo, la socializacidén con sus pares por medio de actividades motrices. Asimismo,

se busca generar situaciones donde los estudiantes puedan aprender uno del otro.

2.1.2.2 Feuerstein

Reuven Feuerstein nacié en 1921 en Rumania. Public6 libros y mas de 80 articulos en
revistas especializadas y no especializadas. Tuvo la idea de que la ensefianza puede ser guiada

y el intermediario, tenia un papel importante en el proceso.

Para Feuerstein (1993, como se cita en Latorre, 2022¢), el individuo desarrolla su inteligencia
de acuerdo con la riqueza cultural del entorno en el que se desenvuelve. Asimismo, sefiala que

el aprendizaje resulta a través de la interaccion entre la persona y su entorno.
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Feuerstein investiga a detalle la peculiaridad que debe tener un medio social para
beneficiar la capacidad cognitiva. Por ello, sefiala que la interaccion de los padres de familia y
docentes con el estudiante es fundamental para el aprendizaje, ya que esta interaccion se

transforma en un estimulo que motiva a su aprendizaje.

Asimismo, menciona que el proceso de la estructura cognitiva de cada persona se logra
a través de diferentes guias: familiares, maestros, compafieros, etc. El docente actia de
mediador entre el estudiante y el mundo, proporcionando conocimientos culturales, historicos,
cientificos, morales y sociales; con el objetivo de desarrollar una inteligencia capaz de
integrarse a los constantes cambios del mundo actual, resolviendo retos a pesar de las
dificultades. Por lo tanto, es necesario la formacién de personas competentes, criticos y

flexibles (Latorre, 2022¢).

Por otra parte, (Martinez, 2017), menciona que cuando el estudiante y el docente
interactiian comparten valores culturales, desde sus estimulos y experiencias. Posteriormente,
estos estimulos son concebidos de manera significativa en la cognicion del educando. En este
sentido, estas interacciones favorecen su desenvolvimiento social, siendo competentes y

capaces de asumir retos (como se cita en Challco et al., 2022).

Otra de las propuestas de Feuerstein (1980) es la modificabilidad intelectual, que
supone un conjunto de procesos que modifican la capacidad cognoscitiva del educando. Por
ello, considera que la presencia del docente es fundamental para guiar a los estudiantes con
problemas de aprendizaje, permitiéndole transformar sus estructuras cognitivas. En esta
mediacion la ensefianza se imparte de forma activa, por lo que el mediador debe saber emplear
metodologias adecuadas para generar el interés de aprender en; de esta manera el aprendizaje
serd significativo y funcional. Ademas, para efectuar esta transformacion es necesario tener

presente el principio de la plasticidad cerebral que dispone el infante para generar el cambio en
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la estructura mental, creando asi la sinapsis mediante la cual el sistema de aprendizaje se lleva

a cabo (como se cita en Challco et al, 2022).

Esta teoria propuesta por Feurstein se basa en cinco principios (Latorre, 2022¢):

La modificabilidad del individuo, es propia de si mismo.

- Para que la modificacion cognitiva del individuo sea eficaz, es necesario que se ponga

en practica conductas y habitos positivos.

- El mediador es capaz de producir modificaciones en la persona.

- Yo soy una persona que debe y puede ser transformada.

- Lasociedad y las actitudes de practicas y normas sociales son modificables.

Orrt (2003) menciona que Feuerstein tenia una fijacion directa con los test que miden
la capacidad intelectual del individuo, ya que consideraba que estos test no tomaban en cuenta
las experiencias negativas o traumaticas que las personas evaluadas habian vivido y que eso se
convirtid en un impedimento para demostrar su potencial. Por ello, cre6 el Programa de

Enriquecimiento Instrumental (PEI).

Como senala Velarde (2008), el PEI es un medio destinado a modificar estructuras
cognitivas que no funcionan de modo adecuado a la edad y no permite el desenvolvimiento
propio como individuos competentes. Estd basado en la conceptualizacion de la inteligencia, y
menciona tres periodos importantes: Funciones cognitivas potencialmente defectuosas, mapa

cognitivo-metacognicion y Teoria del desarrollo cognitivo (como se cita Latorre, 2022¢).

En el presente trabajo, se tomard los aportes de Feuerstein para el desarrollo de

estrategias metodoldgicas con el fin de promover el aprendizaje de cada estudiante, ya que con
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el apoyo de un mediador son capaces de aprender de forma independiente. Por tanto, es
importante usar herramientas de evaluacion a través de la aplicacion de los procesos de
aprendizaje en las sesiones de actividades, debido a que se debe medir el nivel de conocimiento

y dar respuesta a las dificultades que presenta el alumno.

2.1.3. Teoria de la inteligencia
2.1.3.1 Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

En Estados Unidos, el 8 de diciembre, naci6 Robert Jeffrey Sternberg. Fue un Psicologo
cognitivo, y se encuentra entre los cien psicélogos mas destacables del siglo XX. El principal
aporte en el campo de la psicologia es la teoria tridrquica de la inteligencia, en la que se

sustentan tres tipos de inteligencia: analitica, creativa y practica (Rodriguez, 2020).

Sternberg (1987) interpreta la mente como una entidad dinamica, activa, capaz de
procesar y modificar la informacidn recibida a través de una serie de procesos mentales basados
en las propias experiencias. Asimismo, se define como la capacidad de adaptarse en distintos
entornos, Sternberg presenta la teoria tridrquica, en tres subteorias (como se cita en Latorre,

20221):
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Figura 2

Triarquia de la inteligencia de Sternberg

(Tomado de Latorre, 2022f, p. 1)

Prieto y Sternberg (1991) exponen la teoria tridrquica, con el propodsito de explicar la

inteligencia:

a. Teoria contextual. Explica la importancia de aplicar los componentes de la inteligencia
en situaciones diarias. Sternberg sefiala que existen tres mecanismos fundamentales

donde el sujeto se relaciona con el contexto.

- Adaptacion: transforma las funciones cognitivas, conductuales y afectivas, para
propiciar un ambiente que se ajuste a las necesidades e intereses del individuo.

- Seleccion: desestima las condiciones desfavorables y escoge otro ambiente
donde las condiciones estén en relacion con las necesidades y capacidades del
sujeto.

- Modelado: existen ocasiones donde el sujeto no se relaciona con su ambiente y
no tiene posibilidades de escoger otro, por lo que requiere modelar las

condiciones y adaptarlo de acuerdo con sus exigencias.
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b. Teoria experiencial. A menudo el individuo se enfrenta a nuevas situaciones, pero conforme
va apoderandose de experiencias, es capaz de dominarlas. Desde el punto de vista de la teoria

triarquica sefiala que existen dos momentos que contribuyen al aprendizaje del individuo:

- Enfrentamiento a nuevas situaciones: la inteligencia se mide en la capacidad que
dispone el individuo al enfrentarse a estas situaciones, lo cual determina que el
individuo es capaz de realizar tareas y responder con soluciones inmediatas
frente a los problemas.

- Automatizacién de la informacidn para interiorizar el aprendizaje: libera los
componentes de la inteligencia para ser empleados en determinadas situaciones,
esta enlazada con la capacidad del individuo.

c¢. Teoria componencial. Sternberg (1991) vincula esta teoria con la capacidad analitica, donde
facilita dividir problemas y encontrar soluciones que no se pueden observar a través de ciertos
procesos de pensamiento, tales como:

- Los metacomponentes. Son los procesos operativos que sirven para planificar y

decidir alguna actividad. A la vez, guia a la mente como actuar.

1. Reconocer y definir un problema. Es una caracteristica que diferencia a
los individuos normales de los deficientes que requieren explicaciones
mas detalladas para un mejor aprendizaje.

2. Seleccionar una serie de componentes de orden inferior para resolver la
tarea. Considera que los componentes son importantes para dar respuesta
a un problema determinado.

3. Formar y seleccionar las estrategias mas apropiadas y eficaz para
combinar los componentes. Consiste en buscar posibles alternativas para

lograr una respuesta adecuada de acuerdo con la dificultad de las tareas.
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4. Selecciébn de una o mas representaciones u organizaciones de la
informacion. La seleccion de este proceso puede propiciar la eficacia de
la estrategia empleada.

5. Localizacion de las fuentes y recursos necesarios para ejecutar una tarea.
El individuo selecciona las estrategias que le serviran para resolver
problemas de manera eficiente.

6. Control en la ejecucion de la tarea. Es necesaria una evaluacion de lo que
se ha hecho, lo que se esta haciendo y lo que se hara en un futuro.
Componentes de rendimiento. Se define como procesos de orden inferior que
ejecutan lo que los metacomponentes mandan. Los procesos de este

componente se diferencian:

1. Codificar. Reconocer las caracteristicas de un estimulo usando la
informacion existente.
2. Inferir. Fijar relaciones entre los estimulos.
3. "Mapping". Definir relaciones entre relaciones
4. Aplicar las inferencias a situaciones nuevas
5. Comparar. Precisar las mejores alternativas para resolver una dificultad.
6. Justificar. Cuestionar si la respuesta seleccionada es la mejor opcion para
el problema.
Componentes de adquisicion - retencion y transferencia: aspectos utilizados
para obtener nueva informacion, recapitular lo que ya existe y trasmitir lo
aprendido. El autor da importancia a tres componentes principales:
1. Codificacion selectiva, se basa en ubicar y usar los datos importantes para

solucionar una dificultad.
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2. Combinacidn selectiva, constituye la informacion completa dentro de una
estructura agrupada.

3. Comparacion selectiva, es unir los conocimientos previos con la
informacion nueva, con el objetivo de brindarle significado.

d. Interrelacion de los componentes: Sternberg considera que la interrelacion de
los componentes permite identificar el lugar donde se generan los déficits que
producen una deficiencia mental en los alumnos. Por ello, se requiere precisar el
deéficit para disefiar un programa para favorecer el rendimiento escolar. Asimismo,
indica que obtener la informacion descompone la retencién y la transferencia,

siempre y cuando los tres componentes estén ligados con los metacomponentes.

En esta propuesta didactica se busca utilizar recursos e instrumentos para fomentar
aprendizajes adecuados en nuestros estudiantes, y el incremento de la habilidad cognitiva en
distintos espacios de su entorno. Sin embargo, la teoria triarquica también nos ayudara a
identificar las destrezas, competencias, actitudes valores, capacidades a través de la

implicacion de las sesiones de aprendizaje.

2.1.3.2 Teoria tridimensional de la inteligencia

Martiniano Roman Pérez es catedratico en la facultad de educacion de la Universidad
Complutense de Madrid. Es psicologo y fil6sofo, ademas tiene un doctorado en pedagogia. Sus
investigaciones mas emblematicas estan focalizadas en el desarrollo de capacidades, valores y

arquitectura del conocimiento (Roman y Diez, 2009a).

Eloisa Diez Lopez es docente en la Universidad Complutense de Madrid, es licenciada
en ciencias de la educacion, ademés posee un doctorado en psicologia. Sus investigaciones
estan orientadas en programas de mejora de la inteligencia y desarrollo de capacidades (Roman

y Diez, 2009a).
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Roman y Diez (2009a) acreditan que la teoria de la inteligencia esta conformada por

tres componentes principales de la inteligencia escolar:

Tabla 3

Inteligencia escolar

INTELIGENCIA ESCOLAR
Procesos g Procesos Esquemas
cognitivos afectivos mentales
Capacidades £ 1 Valores Arquitectura del
Destrezas Actitudes conocimiento

(Tomado de Latorre, 2022g, p. 1).

- Inteligencia cognitiva. En el desarrollo del aprendizaje del estudiante se
complementan las capacidades, destrezas y habilidades. Los autores definen estos

conceptos del siguiente modo:

Capacidades. Se define como una habilidad general de naturaleza cognitiva, que
emplea el estudiante en su aprendizaje, por lo tanto, se considera fundamental
para convertirse en una persona competente.

a. Destrezas. Se comprende como una habilidad definida de caracter cognitivo que
el sujeto aplica en su aprendizaje. Una capacidad estd conformada por un
conjunto de destrezas.

b. Habilidades. Se considera como un componente importante que dispone el
estudiante, lo cual puede o no ser usado. Se llevan a cabo mediante los procesos

mentales, de tal manera que el mediador es el responsable de activarlos y
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propiciar su desarrollo en los estudiantes. Es conveniente mencionar que a las
habilidades generales se les denomina como capacidades, y a las especificas se
les conoce como destrezas.

- Inteligencia afectiva. Latorre (2014) expresa que los valores se desarrollan por la
influencia de los contenidos, la metodologia, los trabajos grupales, las normas, el
ambiente escolar y el ejemplo que se recibe de las personas. En otras palabras, las
actitudes tienen un desarrollo mediante las técnicas metodologicas y métodos de
aprendizaje.

- Arquitectura mental. Es la agrupacion de los esquemas mentales, reservados
correctamente y aptos para ser usados en cualquier momento, por ello, es fundamental
analizar la manera en como se adquieren los esquemas y como es que se reserva en la
memoria a largo plazo. Asimismo, se considera que los contenidos deben estar
expuestos a los estudiantes de forma global, sistematica y sintetizada. En este sentido,
es indispensable la mediacion del profesor para facilitar la adquisicion de los nuevos

aprendizajes (Latorre, 2022g).

En este trabajo, se busca emplear en las sesiones de aprendizaje, las capacidades-
destrezas y valores-actitudes mediante los contenidos y estrategias. Sin embargo, se prioriza
favorecer el desarrollo de los valores actitudinales, con el objetivo de que los estudiantes
reflexionen sobre su propia conducta y los docentes puedan orientarlos a mejorar. Asimismo,
se incluyen todos los componentes de la inteligencia tridimensional con el fin de que el

educando pueda incorporar los nuevos conceptos a su esquema mental.
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2.2 Paradigma Sociocognitivo-humanista

2.2.1 Definicion y naturaleza del paradigma

Latorre (2022h) explica que este paradigma permite el analisis de la educacion a través
de diferentes teorias: cognitivo, sociocritico y contextual; utilizando como herramientas los
contenidos y métodos de aprendizaje para trabajar capacidades, destrezas, valores y actitudes

que forman personas independientes y capaces de transformar la sociedad.

Este paradigma observa que, a través de su socializacion con el contexto, los estudiantes
aprenden por si mismos, desarrollando habilidades y valores que promueven una sociedad mas

justay, a la vez, tengan respuestas para resolver sus necesidades.

Por otro lado, se considera que el docente tiene un papel importante como facilitador
del desarrollo de los conocimientos, teniendo en cuenta las habilidades y valores que desea

fortalecer mediante los contenidos, captando asi la atencion del estudiante (Sastre et al., 2010).

2.2.2 Competencia: definicion y componentes

Las competencias se definen como la habilidad que posee la persona de unir sus
capacidades con la finalidad de lograr un objetivo determinado en una situacion especifica,
desenvolviéndose de manera correcta. Para los estudiantes, el desarrollo de las competencias
es una construccion continua, deliberada y consciente, que es facilitado por los programas
educativos, instituciones y docentes; este proceso contiene niveles esperados para cada ciclo
escolar. En el Curriculo Nacional de la Educacion Bésica se hace mencion que ser competente
significa analizar y comprender el problema, para verificar las posibilidades de solucion que se

tiene y asi poder resolverlas (Minedu, 2016a).
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Latorre (20221) menciona que una competencia es una habilidad. Ser una persona habil
en situaciones problematicas es mas que demostrar el logro de cada capacidad de forma
combinada con conocimientos y actitudes. Las competencias unen los modos de actuar, pensar

y sentir de las personas en cualquier ambito social y profesional.

Roman (2005, como se cita en Latorre, 2022i) define a una competencia como la
demostracion de la capacidad que posee una persona para solucionar problemas. El nivel de
competencia de un individuo se expresa mediante la demostracion de la capacidad, segtn los

estandares de calidad para hacer algo con éxito.

Bisquerra (2016, p. 49, como se cita en Latorre, 20221) enfatiza que una competencia
es la capacidad para desplazar de forma apropiada un conjunto de conocimientos, habilidades
(capacidades-destrezas) y valores-actitudes importantes para realizar diversas actividades. Los

elementos que menciona son:

Los conocimientos. Teorias y procedimientos que son representados por la sociedad.

a. Las habilidades. Talento de una persona para desarrollar alguna tarea con éxito.

b. Las actitudes. Manera de pensar, comportarse y sentir de cada individuo, de acuerdo

con los valores que obtienen a través de sus experiencias.
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Tabla 4

Esquema que define una competencia

Conocimientos Actitudes y

> \\\\‘ COMPETENCIA

Habilidades y
destrezas

(Tomado de Latorre, 20221, p. 2)
2.2.3 Metodologia

El paradigma sociocognitivo-humanista, mediante el aporte de Piaget establece su
metodologia que permite al estudiante construir su propio aprendizaje con el apoyo del docente.

A continuacion, se muestra la estructura logica del desarrollo de las sesiones de aprendizaje:

Bruner menciona que la motivacion en la primera infancia es fundamental, ya que, en
los primeros afios de vida, el ser humano posee un instinto de curiosidad innato, demostrando
un interés superior en las actividades que llamen su atencion. Por ello, para el inicio en las
sesiones de aprendizajes, se empieza con la motivacion para captar la atencion de los
estudiantes y propiciar su interés en aprender, esto se lleva a cabo mediante el uso de materiales
didacticos, el contacto fisico y socializaciéon con el entorno. En esta parte, el docente se

convierte en guia y animador, siendo capaz de producir un ambiente apropiado y activo.

Para Ausubel, el aprendizaje significativo comienza desde los saberes previos que tiene

el estudiante. Por ello, en el inicio de las sesiones es importante averiguar los saberes previos
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referente al tema que se esta trabajando, para iniciar la construccién de nuevos conceptos sobre

los que ya existen.

En esta parte las sesiones de aprendizaje plantean interrogantes que generan en los
estudiantes un conflicto cognitivo, conocido por Piaget como desequilibrio. De ahi que el
individuo pasa al proceso de asimilacion, incorporando los nuevos conocimientos a los que

tenia previamente.

En el desarrollo de la sesion se toman en cuenta los aportes de Vigotsky y Feurstein
para favorecer la independencia del alumno en la construccion de su intelecto. ~ Por  ello,
las actividades establecidas buscan favorecer la adquisicion de los conceptos mediante el uso
de estrategias metodologicas. Asimismo, el maestro desempefia el papel de intermediario,
promoviendo la cooperacion y participacion para impulsar el interaprendizaje en los
educandos, ademas, es ¢l quien debe plantear actividades dindmicas, reflexivas y

trascendentales para favorecer la interaccion social.

Por otra parte, Gomez (2013), basandose en Feurstein, menciona que la metacognicion
es importante que se plantee después del desarrollo de una sesion de clases para que los
estudiantes puedan reconocer sus dificultades y superarlas. Sin embargo, en la etapa preescolar,
el estudiante todavia no esta en capacidad de realizar este proceso, por ello, se considera
responsabilidad del docente guiarle por ese camino mediante preguntas de reflexion y el

acompanamiento.

El reforzamiento tiene como objetivo fortalecer los conocimientos y habilidades de los
infantes, por ende, los docentes deben reforzar los conceptos anteriores y relacionarlos con los
nuevos, mediante diversas estrategias innovadoras adecuandose a las necesidades de los
estudiantes. En la realizacion de las sesiones, se deben emplear materiales concretos, visual,

auditivo, entre otros recursos.
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2.2.4 Evaluacion

Segun la Resolucion Viceministerial N° 00094-2020-MINEDU (2020), la evaluacion
es un proceso continuo de caracter educativo, cuyo objetivo es identificar los resultados de
aprendizaje, con el fin de brindar apoyo a los estudiantes cubriendo sus necesidades y
respetando su contexto. El propodsito de la evaluacion es centrarse en los estudiantes y su
desarrollo académico, tomando en cuenta su mejoria o si aln requieren apoyo en su

aprendizaje.

Para Aramburu, Rojas y Yacila (2022), la evaluacion no solo debe tener en cuenta los
conocimientos previos del infante, sino también su estado fisico y emocional; asi como los
tipos de inteligencia, capacidades, intereses y habilidades. Por ello, es primordial recordar que
en una propuesta de ensefianza-aprendizaje se debe conocer las metodologias didacticas y el

programa escolar que se va desarrollar, ya que el centro de la educacion es el nifio.

Actualmente, la importancia de la evaluacion radica en el apoyo que se brinda al
estudiante para mejorar su aprendizaje. Este proceso va acompanado de la retroalimentacion,
beneficiando no solo al educando, sino también al docente para optimizar su desenvolvimiento
en el aula. Cambiar el modo de percepcion de la evaluacion tradicional contribuye a la mejora

de la ensefianza y aprendizaje.

Latorre (2022, como se cita en Arenales et al., 2022) nos hace mencion que la
evaluacion posee ciertos elementos, tales como criterios de evaluacion, estandares,
desempefios, técnicas de evaluacion, indicadores de logro e instrumentos de evaluacion. Por

otro lado, hace énfasis en los tres tipos de evaluacion:



33

- Funcion diagnostica. Permite que los docentes identifiquen los ritmos y estilos de
aprendizaje, el nivel de logro de las habilidades, destrezas, competencias y valores
actitudinales de los estudiantes. Por ello, la evaluacion diagndstica no debe limitarse
solo a conocer los conocimientos, sino también a identificar las diferentes habilidades
y actitudes que posee el educando.

- Funcion formativa o de proceso. Recolectar informacion en cualquier momento sobre
el desempefio del estudiante, para atender sus necesidades y realizar el debido
acompanamiento, lo cual garantiza el éxito en el aprendizaje.

- Funcion sumativa o de salida. Permite registrar el desempefio de los estudiantes,
validando los aprendizajes adquiridos, las habilidades y competencias desarrolladas al

finalizar el afio escolar.

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica sustenta que la evaluacion de los
aprendizajes se realiza desde el enfoque formativo. Bajo este enfoque, la evaluacion se
desarrolla de manera sistematica, que consiste en recoger informacion destacada referente al
nivel de desarrollo de las competencias de cada estudiante, con la finalidad de aportar mejoras
en su aprendizaje. La evaluacion enfocada en las competencias permite valorar el desempeio
estudiantil, determinar el nivel de aprendizaje de cada estudiante y generar situaciones para
que demuestre su capacidad para asumir retos (Minedu, 2016a, p. 177).

Los instrumentos de evaluacion son importantes porque permiten al estudiante valorar
su aprendizaje, tener mayor claridad de lo que se va evaluar y recibir una retroalimentacion
rapida y efectiva. Asimismo, a través de la aplicacion de los instrumentos puede constatar sus
logros o dificultades que debe mejorar.

Para evaluar las sesiones de aprendizaje del area de Matematica, se emplean distintos
instrumentos, tales como rubricas y lista de cotejo de acuerdo con el tema a desarrollar y segiin

las necesidades de los estudiantes.
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2.3 Definicion de términos basicos

- Competencia.

“Habilidad que tiene un individuo de componer un conjunto a través de capacidades a
fin de determinar algo especifico en una situacion, actuando de manera apropiada y con
sentido correcto” (MINEDU, 2017b, p. 29).

- Capacidad.

“Las capacidades son medios para proceder de manera eficaz. Estos recursos se basan
en conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes usan para enfrentar alguna
situacion. Aquellas capacidades se consideran procedimientos menores en las
competencias, ya que son operaciones mas dificiles” (MINEDU, 2017b, p. 30).

- Desempeiio.

“Son descripciones de logros que hacen los estudiantes respecto a los niveles de
desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje)” (MINEDU, 2017b, p. 38).

- Desempeiio precisado.

“Los desempeiios en algunas ocasiones suelen ser precisados para adaptarse al entorno
0 a la situacion significativa, sin perder sus niveles de requerimiento” (MINEDU,

2017b, p. 11).

- Competencias matematicas.

“El 4rea de matemadtica promueve y facilita que los niflos y nifias desarrollen y vinculen
las siguientes competencias: resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion” (MINEDU, 2016a, p. 169).
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CAPITULO 111

3.1.1. Competencias del area

Competencia

Definicién

Resuelve problemas de
cantidad.

Los nifios y nifias muestran interés por explorar los objetos de su entorno
y descubren caracteristicas perceptuales, reconociendo su forma, color,
tamario, peso, etc. A partir de ahi los nifios empiezan a establecer
relaciones, lo que los lleva a comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar
y contar, utilizando sus propios criterios y de acuerdos con sus
necesidades e interés. Todas estas acciones les permiten resolver
problemas cotidianos relacionados con la nocion de cantidad.

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

En esta competencia los nifios van estableciendo relaciones entre su
cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que estan en su entorno.
Durante la exploracion e interaccion con el entorno los infantes se
desplazan por el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su
interés o interactuar con las personas. Todas estas acciones les permiten
construir las primeras nociones de espacio, forma y medida.

(MINEDU, 2016a, pp. 171-177)

3.1.2. Estandares de aprendizaje

Competencia

Estandar

Resuelve problemas de
cantidad

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun
sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar,
seriar hasta cinco objetos, comparar cantidades de objetos y pesos,
agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su
cuerpo, material concreto y dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores:”

LRI LIS L9 6

muchos”, “pocos”, “ninguno”, y expresiones “mas qué”, “menos que”.

9

Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con

RT3

nociones temporales como “antes o después”, “ayer”, “hoy”, o “mafiana”
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Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en
relacion a objetos en el espacio “cerca de”, “lejos de” “a lado de”, y
desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos:
“es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver
problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamiento en el espacio.

(MINEDU, 2016a, pp. 173-179)

3.1.3. Desempeiios del area

Competencia

Desempeitios

Resuelve problemas
de cantidad.

eEstablece relaciones entre los objetos de su entorno segin sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos. El nifio dice el criterio que uso para agrupar. Ejemplo:
Después de una salida al parque, la docente les pregunta a los nifios cdmo
creen que pueden agrupar las cosas que han traido. Un nifio después de
observar y comparar las cosas que ha recolectado, dice que puede separar
las piedritas de las hojas de los arboles.

e Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor hasta con cinco objetos.
Ejemplo: Durante su juego Oscar ordena sus bloques de madera formando
cinco torres de diferentes tamafios. Las ordena desde la mas pequeiia hasta
la mas grande.

e Establece correspondencia uno a otro en situaciones cotidianas. Ejemplo:
Antes de desarrollar una actividad de dibujo, la docente le pide a una nifia
que le ayude a repartir los materiales a sus compafieros. Le comenta que a
cada mesa le tocara un pliego de cartulina y le pregunta: ““;Cuéntas
cartulinas necesitaremos?”. La nifla cuenta los meses y dice: “Seis
cartulinas”

e Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la cantidad,

b3

el peso y el tiempo - “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mds que”, “menos
que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy” y “mafana”, en situaciones
cotidianas. Ejemplo: Un nifio sefiala el calendario y le dice a su docente:
“Faltan pocos dias para el paseo”

e Utiliza el conteo hasta el 10 en situaciones cotidianas en las que requiere
contar, empleando material concreto a su propio cuerpo. Ejemplo: Los
nifios al jugar tumban latas. Luego de lanzar la pelota cuentan y dicen:”
iTumbamos 10 latas!”.

99 99

e Utiliza los niimeros ordinales” primero”,” segundo

99 99 99 99

,” tercero”,” cuarto” y
“quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o persona,
empleando material concreto o su propio cuerpo. Ejemplo: Una nifia

cuenta como se hace una ensalada de fruta. Dice: “Primero, eliges las frutas
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que vas a usar; segundo, lava las frutas, tercero, las pelas y las cortas en
trozos; y, cuarto, las pones en un plato y las mezclas con una cuchara”.

eUtiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar
agregar o quitar hasta cinco objetos.

e Establece relaciones entre los objetos que estan en su entorno y las formas
geométricas que conoce, utilizando material concreto. Ejemplo: La nifia
Karina elige un cubo, explora el entorno y dice que un dado es una caja de
carton se parece a la forma que eligio del cubo.

e Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa expresiones
como “es mas largo”, “es mas corto”. Ejemplo: Franco dice que su cinta
es mas larga y Luisa dice que la suya lo es. Franco y Luisa colocan sus
cintas una al lado de la otra para compararlas y finalmente se dan cuenta
de que la cinta de Luisa es mas larga. Le dice: “La cinta de Luisa es mas
larga”.

Resuelve problemas |e Se ubica asi asimismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra;

de forma, a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
movimiento y Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
localizacion. desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las

expresan con su cuerpo o algunas palabras - como “cerca de”, “lejos de”,
“al lado de”, “hacia adelante”, “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro lado” - que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.

e Expresa con material concreto y dibujos sus convivencias, en los que
muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos.
Ejemplos: Un nifio dibuja los puestos del mercado de su localidad y los
productos que se venden. En el dibujo, se ubica asi mismo en proporcion
a las personas y los objetos que observo en su vista.

e Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion
relacionada con la ubicacién, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto. Elige una manera para
lograr su proposito y dice porque la uso. Ejemplo: Los nifios ensayan
diferentes formas de encestar las pelotas y un nifio le dice. “Yo me acerque
mas a la caja y tire la pelota!”. Otra nifia dice: “jYo tire con mas fuerza la
pelotal!”.

(MINEDU, 2016a, pp. 175-181)

Desempeiios de las competencias transversales

Competencias Desempeiios

Se desenvuelve en e Explora, con el acompafiamiento del docente, entornos virtuales y

entornos virtuales dispositivos tecnologicos, como grabador de sonido o de video, camara

generados por las TIC. fotografica, radio, computadora o Tablet, y reconoce algunas funciones
basicas para su uso y cuidado.
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herramientas tecnoldgicas.

e Produce imagenes, audio o videos para comunicar ideas, hallazgos,
afectos o registrar un acontecimiento utilizando dispositivos y

lo aprendido.

Gestiona su aprendizaje | ® Reflexiona, con ayuda del docente, sobre aquello que necesita hacer

de manera auténoma. para realizar una tarea de interés a nivel individual o grupal tomando
en cuenta sus experiencias y saberes previos al respecto.

e Plantea, con ayuda del docente, una estrategia o acciones a realizar
para poder alcanzar la “tarea” propuesta.

e Revisa su actuar con relacion a las estrategias que aplica para realizar
la “tarea” y explica, con ayuda del adulto, las acciones que realizd
para lograrla y las dificultades que tuvo (si las hubo), o los cambios en
su estrategia. Comunica lo que aprendié y muestra interés por aplicar

3.1.4. Panel de capacidades y destrezas

(MINEDU, 2016a, pp. 202-2010)

CAPACIDADES COMPRENSION ORIENTACION ESPACIO - TEMPORAL
DESTREZAS Identificar Ubicar
Comparar Secuenciar
Relacionar Mostrar sentido de orientacion
Agrupar Medir
Ordenar
Estimar
3.1.5. Definicion de capacidades y destrezas
CAPACIDADES DESTREZAS DEFINICION
COMPRENSION Identificar Es reconocer los rasgos o
) ) caracteristicas de los objetos,
Se entiende por razonamiento el modo de hechos y/o fenbmenos a partir de
pensar discursivo de la mente que permite un criterio dado.
extraer determinadas conclusiones a partir del
conocimiento del que se dispone. La actividad . .
de la mente supone la presencia de datos, de | Comparar Identificar semcjanzas y

diferencias entre distintos
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experiencias y situaciones percibidas antes;
ideas y juicios que son como la materia prima,
por lo que se puede decir que razonar es
relacionar experiencias, ideas y juicios. El
razonamiento puede ser empirico o racional,
segun se fundamente en datos experimentales
o en algo mas racional, que relaciona causa y
efecto (Latorre y Seco, 2016, p.21).

objetos, informaciones 0
situaciones a partir de criterios

establecidos.

Relacionar

Establecer conexiones, vinculos o
correspondencias entre objetos,
conceptos, ¢ ideas, en base a
algun criterio.

Agrupar

Habilidad

proponer un
inductivo o deductivo— a fin de
probar, deducir de forma logica o

especifica para
razonamiento —

demostrar una proposicion, a
partir de teorias,
hechos, evidencias, etc.

premisas,

Ordenar

Es colocar objetos, ideas, etc. de
acuerdo con un plan o criterio
establecido. Asignar un lugar
pertinente a elementos, ideas,
hechos, etc. en funcién a algin
criterio organizador, de acuerdo a
una progresidon |y  sucesion
logica.

Estimar

Es calcular de forma aproximada,
a partir de una situacidon concreta.

ORIENTACION ESPACIO-TEMPORAL

Es una habilidad para ubicarse en el tiempo y
el espacio en forma perceptual,
representativa y conceptual, estableciendo
relaciones entre el tiempo y el espacio
(Latorre y Seco, 2016, p.23).

Ubicar

Determinar el emplazamiento de
alguien o algo.
hechos y fendmenos en el espacio
y tiempo, utilizando instrumentos
graficos adecuados.

Ubicar-situar

Secuenciar

Es ordenar de acuerdo a uno o
varios criterios predeterminados,
estableciendo secuencias.
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Mostrar Evidenciar la  coordinacion
sentido de | psicomotriz, espacial y ritmica a
orientacion partir de elementos intrinsecos
(personales) y extrinsecos (dados
por el exterior) proyectandose en
un marco de creacion artistica.
Medir Calcular la distancia, extension,
peso o volumen de algo,
comparandolo con una unidad de
referencia.
3.1.6. Procesos cognitivos de las destrezas
CAPACIDAD DESTREZA PROCESOS EJEMPLO
COGNITIVOS
COMPRENSION Identificar Percibir la Identificar las
informacién de caracteristicas
forma clara. perceptuales de  los
objetos, mediante
Recono?er. las material  concreto y
caracteristicas. grafico, de objetos de su
Relacionar entorpo, seﬂa?a y nombra
(comparar) con los el objeto percibido.
conocimientos
previos que se
tienen sobre el
objeto percibido.
Sefialar, nombrar el
objeto percibido.

Comparar Percibir la | Comparar objetos y
informacion de | materiales de su entorno
forma clara. mediante la

discriminacion visual,
An.alizar 108 | teniendo en cuenta las
objetos. caracteristicas especificas
Identificar los de los objetos.
criterios/  variables

de comparacion.




Realizar la
comparacion,
utilizando criterios,
en un organizador
grafico adecuado.

Relacionar Percibir la | Relacionar dos o mas
informacion de | objetos segun sus
forma clara. atributos mediante la

discriminacion visual.
Identificar los
elementos de
conexion.
Establecer las
relaciones aplicando
el criterio elegido.
Agrupar Percibir de forma | Agrupar  objetos y
clara y distinta materiales de su entorno
haciendo uso de 1la
Identificar 'los discriminacion
elementos u objetos perceptual.
y sus caracteristicas
Seleccionar los
criterios de
clasificacion
Relacionar las
caracteristicas de los
objetos con los
criterios.
Ordenar Percibir la Ordenar siguiendo

informacion de
forma clara.

Identificar el
criterio/s de
ordenacion.

Aplicar el/los
criterios/os
elegido/os.

Ordenar utilizando
algin organizador

patrones de secuencia por
tamafio, longitud y grosor
con ayuda de material
concreto y grafico.
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grafico si es

necesario.
Estimar Observa Estimar la cantidad de
objetos, materiales y
Compara figuras que se le
Relaciona presentan.
Calcula
ORIENTACION Ubicar Percibe la Ubicar las  nociones
ESPACIO informacién de espaciales mediante la
TEMPORAL forma clara. ayuda de su cuerpo u
. . objetos en el espacio.
Identificar variables
de localizacion
(Espacio o tiempo)
Aplicar
Convenciones en el
instrumento de
ubicacion elegido.
Identificar lugares,
hechos, fendmenos.

Secuenciar Determinar los Secuencias el proceso de
objetos que se van a | imagenes mediante la
ordenar-seriar. discriminacién visual.
Elegir el criterio de
ordenacion.

Establecer el orden
siguiendo el
criterio.
Mostrar Percibe la Mostrar sentido de
sentido de informacién orientacion en la
orientacion claramente. orientacion espacial con
ayuda de su cuerpo.
Identificar

elementos de
orientacion.

42
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3. Orientarse de
acuerdo al elemento

elegido.
Medir 1. Observar lo que hay | Medir objetos haciendo
que medir. uso de un instrumento

adecuado.
2. Seleccionar el

instrumento de
medicion.

3. Realizar la medida
utilizando el
instrumento de
forma adecuada.

3.1.7. Métodos de aprendizaje

METODOS DE APRENDIZAJE

Identificacion de los objetos por tamafios mediante la utilizacion de material concreto.

Identificacion de nimero y cantidad al resolver situaciones sencillas mediante diferentes técnicas y
estrategias.

Comparacion de elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto.

Comparacion de las dimensiones largo — corto, mediante material concreto.

Comparacién entre dos 0 mas objetos estableciendo variables y expresiones como: “pesado-liviano”.

Relacion de figuras y solidos geométricos teniendo en cuenta sus caracteristicas perceptuales a través
del material concreto.

Relacion de objetos, elementos, nimeros o cantidades mediante el uso de graficos y material
concreto.

Relacion de numero y cantidad al resolver situaciones sencillas a través de diferentes técnicas o
estrategias.
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Agrupacion de elementos teniendo en cuenta sus caracteristicas perceptuales mediante el uso de
materia concreto.

Ordenacion de elementos teniendo en cuenta un criterio como color, tamafio, forma, etc.
en cuenta sus caracteristicas perceptuales mediante el uso de material concreto.

Ordenacion de objetos de manera ascendente y descendente mediante la manipulacion de material
concreto.

Ordenacion de numeros ordinales del 1° al 5° mediante la manipulacion de material concreto.

Estimacion de objetos, nimeros o cantidades mediante material concreto.

Ubicar situaciones utilizando criterios de orientacion temporal mediante el uso de conectores antes-
después.

Secuenciar situaciones de tiempo utilizando conectores ayer, hoy y mafiana mediante juegos ludicos.
Secuenciacion de elementos utilizando criterios como tamaio, longitud y grosor.

Secuenciacion de elementos u objetos teniendo en cuenta un patrén determinado como: color,
tamafio, forma mediante juegos.

Mostrar sentido de orientacion espacial en las relaciones espaciales a través de las diferentes
posturas y desplazamientos que toma el cuerpo.

Mostrar sentido de orientacion al resolver problemas de ubicacion y desplazamiento mediante
juegos.

Medicion de objetos largo y corto a través de medias arbitrarias usando observacion y material no
estructurado.




3.1.8. Panel de valores y actitudes

VALORES RESPONSABILIDAD RESPETO SOLIDARIDAD
ACTITUDES - Cumplir con los - Escuchar con e Ayudara
trabajos asignados. atencion. los demas.
- Mostrar constancia - Aceptar e Compartir
en el trabajo. distintos lo que se
. puntos de tiene.
- Asumir las vista.
consecuencias de los
propios actos. - Asumir las
normas de
convivencia.
ENFOQUE Inclusivo o de atencidn a la diversidad.
TRANSVERSALES
Intercultural.
Igualdad de género.
Ambiental.
Busqueda de la excelencia.
Orientacion al bien comun.
De derechos.
3.1.9. Definicion de valores y actitudes
VALORES ACTITUDES DEFINICION
RESPONSABILIDAD Cumplir con los Es una actitud a través de la cual
) trabajos la persona concluye las tareas
Es un valor mediante el cual una asignados. dadas, haciéndolas de forma
persona asume sus obligaciones, adecuada.
sus deberes, sus compromisos.
Mostrar Es una actitud mediante la cual la
constancia en el persona demuestra perseverancia
trabajo. y tenacidad en la realizacion de
sus tareas y trabajos.
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Asumir las
consecuencias de
los propios actos

Es una actitud mediante la cual la
persona acepta o admite Ilas
consecuencias o efectos de sus
propias acciones.

RESPETO

Es un valor a través del cual se
muestra admiracion, atencion y
consideracion a uno mismo'y a los

Escuchar con
atencion.

Prestar atencién a lo que se oye,
ya sea un aviso, un consejo, una
sugerencia o mensaje.

Es una actitud a través de la cual

demas. Aceptar distintos
puntos de vista. se recibe voluntariamente y sin
ningin tipo de oposicion los
distintos puntos de vista que se
dan, aunque no los comparta.
Asumir las En una actitud a través de la cual
normas de la persona acepta o acata reglas o
convivencia. pautas para vivir en compaiia de
otros
SOLIDARIDAD Ayudar a los Es una actitud a través de la cual
demas. la persona colabora con sus

Puede usar un diccionario

compafieros en diferentes
actividades educativas u otras,
respetando su dignidad como
persona.

Compartir lo que
se tiene.

Actitud por la cual la persona
comparte lo que posee al
percatarse de las necesidades de
los que lo rodean.

ENFOQUE

Son los valores y actitudes que tenemos al relacionarnos con otras
personas y con nuestro entorno con el fin de generar una sociedad
mas justa, inclusiva y equitativa para todos.

De derechos

Fomenta el reconocimiento de los derechos y saberes; asimismo,
promueve el dialogo, la participacion y la democracia.

46



Inclusivo 0 de

Busca reconocer y valorar a todas las personas por igual, con el

atencion a la | objetivo de eliminar la exclusion, discriminacion y desigualdad de

diversidad oportunidades.

Intercultural Promueve el intercambio de ideas y experiencias entre las distintas
formas de ver el mundo.

Igualdad de género Busca brindar las mismas oportunidades a hombres y mujeres,
eliminando situaciones que generan desigualdades entre ellos.

Ambiental Busca formar personas conscientes del cuidado del medio ambiente,

que promuevan el desarrollo de estilos de vida saludables y
sostenibles.

Orientacion al bien
comun

Busca que el conocimiento de los valores y la educacion sean bienes
que todos compartimos, promoviendo relaciones solidarias en la
sociedad.

Busqueda de la
excelencia

Incentiva a los estudiantes a dar lo mejor de si mismos para alcanzar
sus metas y contribuir con su comunidad.
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3.1.10. Evaluacion diagnostica

Imagen visual: Nivel Inicial (5 afios)

COMPRENSION
Relacionar
Identificar
Comparar
Clasificar
Seriar

Area de Matematica

?‘-r;.:‘. b

ORIENTACION
ESPACIO-TEMPORAL
o Describir
e Representar
graficamente

e Ubicar
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EVALUACION DIAGNOSTICA

LISTA DE COTEJO

ITEMS

ACTIVIDAD

SI

NO

Agrupa objetos de su entorno
segun sus caracteristicas
perceptuales: color, formas y
tamafio

Los nifios acuden a “la tiendita” del aula para
comparar y agrupar los productos. Ejemplo:
agrupan a las frutas por color, formas y tamafio.

Realiza seriaciones por tamafio
de hasta tres objetos.

Se motiva a los nifios a realizar 3 bolitas de
diversos tamafios (grande, mediano y pequefio) y
a ordenarlas de manera ascendente.

Identifica el tamaiio de cada
pelota (grande, pequefio,
mediano)

Los nifios juegan “Simon dice...”, ejecutando las
indicaciones. Por ejemplo: Simén dice que todos
somos un 0so, todos los nifios imitan al animal y
al finalizar responderan si es grande o pequefio.

Establece correspondencia uno
a uno en situaciones cotidianas.

Los nifios juegan al juego “Mi mascota come...”
en el cual deben elegir el alimento que come cada
animal segun corresponda.

Expresan qué objetos son
pesados y livianos.

Los nifios juegan a preparar una mochila con
utiles de aseo para acampar en el jardin, luego,
cada uno expresa si su mochila pesa mas que la
de su amigo.

Utiliza el conteo hasta 5.

Juegan al juego “la pesca” donde tendran que
sacar peces de una piscina para realizar el conteo
de 5 piezas colocandolos en los cestos.

liz umer rdi
Utiliza los niimeros ordinales
“primero”, “segundo”,

rcer I T
“tercero” para establece
situaciones cotidianas.

Perciben imagenes de los animales del cuento
“Una gran carrera”. Colocaran las iméagenes que
corresponden segun lo escuchado en el cuento
sobre una escalera, respetando la posicion
correcta.

Establece relaciones entre las
formas de los objetos que estan
€n su entorno.

Los nifios juegan al juego “figuras escondidas”,
donde tienen que encontrar distintas figuras
geométricas. Por ejemplo: un nifio encuentra el
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circulo, luego tiene que ubicar la misma forma en
la pizarra y pegarlo sobre ella.

Utiliza expresiones
espaciales como “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras
de” “encima”, “debajo” entre
su

Los nifios juegan al juego “galletas gigantes”
siguiendo las indicaciones. Por ejemplo: un nifio
agarra una galleta gigante y corre hacia la caja
para colocarla donde le indique su profesora
(encima, debajo, dentro, fuera, delante o detras;

cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en

el entorno.

al regresar comenta donde puso la galleta.

3.1.11. Programacion Anual
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PROGRAMACION ANUAL

Institucion Educativa: San Borja Nivel: Inicial

Aio: 5 afos

Secciones: Unica Area: Matemdtica Profesora: Atoche Geraldine, Castro Margaret, Huamanpura Bettsy.

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

.BIMESTRE
Resuelve problemas de cantidad:
. Tamaios: grande -mediano y pequefio

. Cuantificadores: muchos y pocos
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion:

° Solidos geométricos: esfera, cubo
. Figuras geométricas: circulo y cuadrado.
. Largo y corto.

Nociones espaciales:

° “Cerca de”, “lejos de”
Secuencia temporal:

. Antes - después
1L BIMESTRE

Resuelve problemas de cantidad:

° Conjuntos: Pertenencia y no pertenencia.

° Correspondencia uno a uno.

° Comparacion de objetos: pesado - liviano.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion:

° Figuras geométricas: tridngulo, rectangulo y rombo

Nociones espaciales:

Identificacion de los objetos por tamafios mediante la utilizacion de
material concreto.

Identificacion de nimero y cantidad al resolver situaciones sencillas
mediante diferentes técnicas y estrategias.

Comparacién de elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y
diferencias mediante material concreto.

Comparaciéon de las dimensiones largo — corto, mediante material
concreto.

Comparaciéon entre dos o mas objetos estableciendo variables y
expresiones como: “pesado-liviano”.

Relacién de figuras y solidos geométricos teniendo en cuenta sus
caracteristicas perceptuales a través del material concreto.

Relacién de objetos, elementos, nimeros o cantidades mediante el uso de
graficos y material concreto.

Relacién de nimero y cantidad al resolver situaciones sencillas a través de
diferentes técnicas o estrategias.

Agrupacién de elementos teniendo en cuenta sus caracteristicas
perceptuales mediante el uso de materia concreto.

Ordenacion de elementos teniendo en cuenta un criterio como color,
tamafio, forma, etc.

en cuenta sus caracteristicas perceptuales mediante el uso de material
concreto.
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[ J “hacia adelante”, “hacia atras”

®  Ayer - hoy y mafiana
111 BIMESTRE

Resuelve problemas de cantidad:

[ ] Numero anterior- posterior

[ J Numeros ordinales del 1° al 5°

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién:

®  Nociones espaciales: “hacia un lado” - “hacia el otro lado

®  Secuencias de elementos por: tamafio, longitud y grosor.
Iv. BIMESTRE

Resuelve problemas de cantidad:

L4 Seriaciones por tamafio de hasta cinco objetos

®  Composicion numérica del 1 al 10

®  Agregar o quitar hasta 5 objetos

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion:

®  Resolucion de problemas de ubicacion y desplazamiento.

»

Ordenacion de objetos de manera ascendente y descendente mediante la
manipulacién de material concreto.

Ordenacién de nimeros ordinales del 1° al 5° mediante la manipulacion
de material concreto.

Estimacién de objetos, nimeros o cantidades mediante material concreto.

Ubicacion de situaciones utilizando criterios de orientacion temporal
mediante el uso de conectores antes-después.

Secuenciar situaciones de tiempo utilizando conectores ayer, hoy y
mafiana mediante juegos ludicos.

Secuenciacion de elementos utilizando criterios como tamaiio, longitud y
2rosor.

Secuenciacién de elementos u objetos teniendo en cuenta un patréon
determinado como: color, tamaiio, forma mediante juegos.

Mostrar sentido de orientaciéon espacial en las relaciones espaciales a
través de las diferentes posturas y desplazamientos que toma el cuerpo.

Mostrar sentido de orientacién al resolver problemas de ubicacion y
desplazamiento mediante juegos.

Medicion de objetos largo y corto a través de medias arbitrarias usando
observacion y material no estructurado.

CAPACIDADES- DESTREZAS FINES

VALORES - ACTITUDES

1. CAPACIDAD: COMPRENSION

Destrezas:

L] Identificar

®  Comparar

L] Relacionar

®  Agrupar

L] Ordenar

° Estimar
2. CAPACIDAD: ORIENTACION- ESPACIO TEMPORAL

Destrezas:

o Ubicar

o Secuenciar

o Mostrar sentido de orientacion

° Medir

VALOR: RESPONSABILIDAD

Actitudes:

o Cumplir con los trabajos asignados.

®  Mostrar constancia en el trabajo.

®  Asumir las consecuencias de los propios actos.
VALOR: RESPETO

Actitudes:

° Escuchar con atencion.

° Aceptar distintos puntos de vista.

° Asumir las normas de convivencia.
VALOR: SOLIDARIDAD

Actitudes:

®  Ayudar a los demas.

o Compartir lo que se tiene.
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3.1.12. Marco conceptual de los contenidos

AREA: MATEMATICA

Marco conceptual de los contenidos de 5 anos

I BIMESTRE: II BIMESTRE: III BIMESTRE: IV BIMESTRE:
Resuelve problemas Competencia: Resuelve problemas Resuelve problemas
de cantidad: Resuelve problemas de dey
e Tamailos: grande - de cantidad: cantidad:
mediano y pequeiio cantidad: e Numero anterior- ¢ Seriaciones por
e Cuantificadores: » Conjuntos: posterior tamafio (?e hasta
muchos y pocos Pertenencia y no o Numeros ordinales Sl
Resuelve problemas pertenencia. del 1°al 5° ¢ Composicion
de forma, « Correspondencia numeérica hasta el
movimiento y uno a uno. Resuelve problemas 10 )
localizacion: « Comparacién de de forma, *  Agregar o quitar
e Solidos geométricos: objetos: pesado - movimiento y hasta 5 objetos
esfera y cubo. liviano. localizaciéon: ;
o Figuras geométricas: ¢ Nociones Rcsue.lve problemas
circulo y cuadrado. Resuelve problemas espaciales: hacia de forma,
e Medicion: Largo y de forma, un lado- hacia el mov]mlefl’to y
corto movimiento y otro lado localizacién:
Nociones espaciales localizacién: e Secuencias de ¢ Resolucion de
o Cerca de - lejos de o Figuras elementos por: PIO':)lelI‘lZ:lS de
geométricas: tamatlo, longitud y 3 ubllcacmp y
Secuencia temporal triangulo, £rosor. esplazamiento.
¢ Antes - después rectangulo y
rombo

Nociones espaciales

o Hacia adelante-

hacia atrés
e Ayer-hoyy
mafiana



3.2 Programacion especifica
3.2.1 Unidad de aprendizaje

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

Institucion Educativa: San Borja

Secciones: Unica Area: Matematica

Nivel: Inicial

Aiio: 5 afios

Profesora: Atoche Geraldine, Castro Margaret, Huamanpura Bettsy.

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

e BIMESTRE
Resuelve problemas de cantidad:

® Tamaios: grande -mediano y
pequefio

® Figuras geométricas: circulo y
cuadrado.

Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion:

® Solidos geométricos: esfera, cubo
Nociones espaciales:

® “Cercade”, “lejos de”
Secuencia temporal:

®  Antes - después

Identificacién de objetos por tamafios (grande - mediano y
pequeio) mediante la utilizacién de material concreto.

Identificacién de figuras geométricas: el circulo mediante la
utilizacion de material concreto.

Identificacion de figuras geométricas: el cuadrado mediante la
utilizacion de material concreto.

Identificacion de solidos geométricos: el cubo al mencionar del
material concreto.

Relacion del solido geométrico: la esfera a través de material
concreto.

Mostrar sentido de orientacion espacial (cerca de, lejos de)
mediante un juego ludico.

Ubicacion situaciones de orientacion temporal: antes y después
mediante material grafico.

CAPACIDADES-DESTREZAS

FINES

VALORES-ACTITUDES

CAPACIDAD: COMPRENSION

Destrezas:
® Identificar

® Relacionar

CAPACIDAD: ORIENTACION
ESPACIO TEMPORAL

Destrezas:
®  Mostrar sentido de orientacion

o Ubicar

VALOR: RESPONSABILIDAD

Actitudes:

®  Mostrar constancia en el trabajo.

VALOR: RESPETO

Actitudes:

®  Escuchar con atencion.

®  Cumplir con los trabajos asignados.

®  Asumir las normas de convivencia.




VALOR: SOLIDARIDAD

Actitudes:
®  Ayudar a los demas.

®  Compartir lo que tiene.

3.2.2 Red conceptual del contenido de la unidad
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3.2.3 Actividades de Aprendizaje

ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Inicio

Salida

Actividad 1:

Identificar objetos por tamafios (grande - mediano y pequeio) mediante la utilizacion
de material concreto mostrando constancia en el trabajo.

Participa de la actividad “abracadabra”, donde descubriran peluches de diferentes
tamanos: grande, mediano y pequeio. Luego, responden algunas preguntas: ;Qué
descubriste? ;Los peluches son del mismo tamafio? ;Como te diste cuenta?

Proceso

Percibe distintas pelotas de diferentes tamafios.

Reconoce las caracteristicas de las pelotas al manipularlas y responde a las
siguientes preguntas: ;Como son? ;Todas son iguales? ;Qué tamafio tienen las
pelotas?

Relaciona el tamafio de los juguetes que observan en su mesa al trabajar en
equipo.

Senala el tamafio que indique su profesora de los objetos que tiene dispuestos
en su mesa.

Evaluacion: Identificar objetos por tamafios (grande - mediano y pequefo)
mediante la utilizacion de material concreto.

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Cémo te
sentiste al realizar la actividad? ;Tuviste alguna dificultad al identificar los
objetos que tenias en tu mesa? ;Coémo lo solucionaste?

Transferencia: Busca en casa objetos que tengan diferentes tamafos y
muéstrale a tu familia.

55



ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodologica + ;actitud?)

Actividad 2:

Identificar objetos por tamanos: grande - mediano y pequefio, mediante la utilizacion
de material concreto mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

Participan de la actividad “manzanas répidas”, donde corren para pegar las manzanas
de papel en los arboles, agrupandolos por tamafios: grande, mediano y pequefio. Luego,
responden algunas preguntas: ;Qué pegaste en los arboles? ;Qué tamafios de manzanas
observaste? ;Qué hiciste para pegarlas en los arboles?

Proceso

Percibe distintos tamafios de patos de hule: grande, mediano y pequefio.
Reconoce las caracteristicas de los patos al comparar con el de su companero
y responde a las siguientes preguntas: ;Qué es? ;De qué tamaio es el pato de
tu companero? ;Qué pato es mas pequenio?

Relaciona el tamafio de los platos que observa en su mesa al trabajar en grupo.
Nombra el tamafio que indica la profesora de los platos que tiene en su mesa.

Salida

¢ Evaluacion: Identificar objetos por tamafos (grande - mediano y pequefio)
mediante la utilizacion de material concreto.

e Metacognicion: ;Qué¢ aprendiste hoy? ;Te gust6 la actividad? ; Tuviste alguna
dificultad al identificar el tamafio de los platos que estaban en tu mesa? ;Coémo
lo solucionaste?

e Transferencia: En casa busca frutas que tengan diferentes tamafos: grande,
mediano y pequefio; y comenta con tu familia.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 3:

Identificar objetos por tamafos (grande - mediano y pequeio) mediante la utilizacion
de material concreto escuchando con atencion.

Inicio

Participa de una actividad “modelando plastilina”, donde modelan bolitas en diferentes
tamanos: grande, mediano y pequeiio. Luego, responden algunas preguntas: ;Qué
observaste? ;Las bolitas son del mismo tamafio? ;Como identificaste el tamafio de
cada bolita?

Proceso

- Percibe distintas galletas (elaboradas de material reciclado) de diferentes
tamanos.

- Reconoce las caracteristicas de las galletas al manipularlas y responde a las
siguientes preguntas: ;Todas son iguales? ;Qué tamafio tienen las galletas?

- Relaciona el tamafio de las galletas al llevarlas en distintos “come galletas" de
material reciclado donde tendran que colocar segun el tamafio de cada galleta
hacia su “come galleta” correspondiente. (ANEXO 1)

- Senala el tamafo de objetos: grande, mediano y pequefio; que presenta la
maestra, siguiendo indicaciones.

Salida

e Evaluacion: Identificar objetos por tamafnos (grande - mediano y pequefio)
mediante la utilizacion de material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Como te
sentiste al realizar la actividad? ;Tuviste alguna dificultad al identificar los
tamanos de las galletas? ;Como lo solucionaste?

e Transferencia: Realiza masitas caseras con ayuda de tus papas usando los
tamanos que aprendiste.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 4:

Identificar figuras geométricas: el circulo mediante la utilizacién de material concreto
mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

Participan los nifios armando un rompecabezas en forma de pizza al ritmo de la
cancion. Luego, responden algunas preguntas: ;Qué formaste? ;Qué forma tiene la
pizza? ;Qué otros objetos tienen forma circular?
https://www.youtube.com/watch?v=W4gYiEkjSv0

Proceso

- Percibe observando botones y monedas de plastico.

- Reconoce las caracteristicas de los botones y monedas de plastico al
manipularlos y responde algunas preguntas: ;Qué es lo que estas tocando?
(Qué forma tienen los botones? ;Qué forma tienen las monedas? ;los botones
tienen la misma forma que las monedas?

- Relaciona la figura geométrica: circulo al embolillar papeles de colores y
pegarlos en el circulo del papeldgrafo pegado en la pizarra.

- Senala la forma geométrica: el circulo al buscar objetos del aula que tengan esa
forma.

Salida

e Evaluacion: Identificar figuras geométricas, el circulo mediante la utilizacion
de material concreto

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Como te
sentiste al realizar la actividad? ;Tuviste alguna dificultad para identificar la
figura de los botones? ;Como lo solucionaste?

e Transferencia: En casa, recolecta tapas de botella y comparte en la clase con
tus compatieros.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 5:

Identificar figuras geométricas: el circulo mediante la utilizacion de material concreto
mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

Los nifios corren libremente en el patio, forman un circulo cogidos de la mano sobre
la linea de la figura y caminan sobre ella. Luego, responden algunas preguntas: ;Sobre
qué estaban caminando? ;Qué parte de su cuerpo usaron para formar el circulo? ;Qué
objetos de su aula se parecen a la figura observada?

Proceso

- Percibe la figura geomeétrica: el circulo al observar una ruleta grande

- Reconoce las caracteristicas del circulo al girar la ruleta para obtener imagenes
con la figura mencionada. Luego, contestan a las siguientes preguntas: ;Qué
forma tiene la ruleta? ;Qué imagenes observaste? ;Todas las imagenes eran
iguales? ;A qué se parece la ruleta?

- Relaciona la figura geométrica: el circulo pegando imagenes que tengan la
misma forma dentro de un circulo grande en la pizarra.

- Senala la forma geométrica: el circulo en un grupo de objetos de diversas
formas.

Salida

e Evaluacion: Identificar figuras geométricas: el circulo mediante la utilizacién
de material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gust6 la actividad? ; Tuviste alguna
dificultad para identificar las iméagenes con forma de circulo? ;Como lo
solucionaste?

e Transferencia: En casa, con la supervision de tus papas recorta imagenes que
tengan forma de circulo y pégalo en hojas de colores.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 6:

Identificar figuras geométricas: el cuadrado mediante la utilizacion de material concreto
escuchando con atencion.

Inicio

Participan de una actividad “estampando me divierto” donde se le entregaran esponjas
en forma de cuadrado, para que realicen libremente estampados en papeldgrafos.
Luego, responden algunas preguntas: ;A qué has jugado? ;Qué figura has estampado?
(Qué forma tiene la esponja?

Proceso

- Percibe la figura geométrica: el cuadrado al observar el trazo que se encuentra
en el piso.

- Reconoce las caracteristicas del cuadrado al caminar sobre ella y responde
algunas preguntas: ;Cuantos lados tiene? ;Como son sus lados?

- Relaciona la figura geométrica: el cuadrado con imagenes de flash cards
(ventana, reloj, mesa, galleta, etc.) que estan pegadas en la pizarra (ANEXO 1).

- Senala la forma geométrica: el cuadrado al armarlo con cheniles.

Salida

e Evaluacion: Identificar figuras geométricas, el cuadrado mediante la
utilizacion de material concreto

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Coémo te
sentiste al realizar la actividad? ;Tuviste dificultad al identificar la figura
geométrica? ;Coémo lo solucionaste?

e Transferencia: Recolecta todos los objetos que tengas en casa con la forma de
cuadrado, colocalas en un recipiente y comparte en clase.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 7:

Identificar figuras geométricas: el cuadrado mediante la utilizacion de material
concreto mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

Participa de la actividad “galletas saltarinas”, donde saltarad encima de las huellas para
recoger una galleta cuadrada de carton, el grupo que mas galletas tenga serd el
ganador. Luego, responde algunas preguntas: ;Como llegaron a las galletas? ;Qué
colores tienen las galletas? ;En el aula, hay algin objeto que se parece a la galleta?
(Cuales?

Proceso

- Percibe la figura geométrica: el cuadrado al observar un video musical.
https://www.youtube.com/watch?v=XfSpZyMhP{Y

- Reconoce la figura geométrica: el cuadrado al manipular objetos: cuadro de
fotos y cojines, tostada y wafles de juguetes. Después, responde a las siguientes
preguntas: ;Coémo se llaman los objetos que tienes? ;Qué forma tienen?
(Cuantos lados tienen?

- Relaciona la figura geométrica: el cuadrado al observar imagenes en un
papelografo. Luego, encierra solo las imagenes que tengan forma de cuadrado.

- Nombra la figura geométrica: el cuadrado al pintar en grupo una galleta gigante
de carton.

Salida

e Evaluacion: Identificar figuras geométricas: el cuadrado mediante la
utilizacion de material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Tuviste alguna dificultad al identificar las imagenes del
papelografo? ;Como lo solucionaste?

e Transferencia: Dibuja todos los objetos que tengan forma cuadrada de tu casa
y muéstrales a tus companeros.
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https://www.youtube.com/watch?v=Xf5pZyMhPfY

ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodologica + ;actitud?)

Actividad 8:

Identificar s6lidos geométricos: el cubo al mencionar del material concreto ayudando
a los demas.

Inicio
Eligen

una caja que tiene forma de cubo, cada nifio decora su caja a su manera e

interactiian en un juego libre. Luego, responden algunas preguntas: ;Qué color de caja
elegiste? ; Como decoraste tu caja? ;Qué juguete del aula se parece a la caja?

Proceso

Salida

Percibe el so6lido geométrico: el cubo al observar la caja que decoraron
anteriormente.

Reconoce las caracteristicas de la caja al responder las siguientes preguntas:
(Cuantos lados tiene? ;cuantos vértices tiene? ;qué figura se forma en cada
uno de sus lados? ;Cuantas aristas tiene?

Relaciona el s6lido geométrico: el cubo al manipular la caja con otros objetos:
dado, cubo de Rubik y bloques didacticos.

Senala el solido geométrico: el cubo al jugar el juego “cubos por doquier”
donde a la cuenta de tres todos buscan un objeto ctbico, se detienen cuando
suena el silbato para luego mencionar las caracteristicas del objeto encontrado,
respetando turnos.

Evaluacion: Identificar solidos geométricos: el cubo a través del material
concreto.

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ; Te gusto la actividad? ; Tuviste alguna
dificultad para relacionar el cubo con otros objetos? ;Como lo solucionaste?
Transferencia: Con ayuda de tus padres realiza un cubo usando material
reciclado, 11évalo a clase y comenta.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 9:

Relacionar el s6lido geométrico: la esfera a través de material concreto asumiendo las
normas de convivencia.

Inicio

Observan pelotas de diversos colores que se encuentran en el patio y las colocan dentro
de una piscina, luego responden algunas preguntas: ;Que observaste? ;Qué colores de
pelotas observaste? ;Como llevaste las pelotas?

Proceso

- Percibe frutas y verduras en forma de esfera como: naranja, melon, etc.

- Identifica las caracteristicas de las frutas respondiendo las siguientes preguntas:
(Como son? ;A qué se parece una pelota? ;Es plana? ;Cudntas caras tiene?
(Cuantas aristas y vértices tiene?

- Relaciona el so6lido geométrico: la esfera con objetos que encuentren en el aula:
cuentas, orbes, canicas, etc.

Salida

e Evaluacion: Relacionar el sélido geométrico: la esfera a través de material
concreto

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Como te
sentiste al realizar la actividad? ;Tuviste alguna dificultad al relacionar las
frutas con la pelota? ;Cémo lo solucionaste?

e Transferencia: En casa con ayuda de tus padres, moldea con plastilina un
objeto o fruta que tenga forma de esfera para luego comentarlo en clase.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 10:

Relacionar el solido geométrico: la esfera a través de material concreto mostrando
constancia en el trabajo.

Inicio

Reciben orbeez en vasos, las manipulan para después juntar todo en una piscina y jugar

con ellas. Luego responden algunas preguntas: ;Que recibiste? ;Qué colores de orbeez
te toco? ;Qué hiciste con los orbeez?

Proceso

Salida

Percibe el s6lido geométrico: la esfera al insertar pelotas de goma a un envase
esférico.

Identifica las caracteristicas de las pelotas y del envase respondiendo las
siguientes preguntas: ;Como son? ;A qué se parece una pelota? ;Es plana?
(Cuantas caras tiene? ;Cudntas aristas y vértices tiene?

Relaciona el solido geométrico: la esfera al observar los juguetes que tiene en
su mesa y compara con el de sus compatfieros.

Evaluacion: Relacionar el solido geométrico: la esfera a través de material
concreto

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ; Te gusto la actividad? ; Tuviste alguna
dificultad al relacionar los juguetes que tenias en tu mesa? ;Como lo
solucionaste?

Transferencia: En casa colecciona tus juguetes que se parezcan a una esfera 'y
muéstrale a tu familia.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 11:

Relacionar el solido geométrico: el cubo a través de material concreto compartiendo
lo que tiene.

Inicio

Observan bloques de cubos en todo el patio, al ritmo de una cancién “Bob el
constructor” tendran que colocarse un casco de obrero para jugar libremente
interactuando con los cubos, luego responden algunas preguntas: ;Que observaste?
(Qué material tienen los cubos? ;Qué hiciste para construir lo que has plasmado?
https://www.youtube.com/watch?v=OBWz8 AG8tuU

Proceso

- Percibe de manera visual una caja gigante de carton.

- Identifica las caracteristicas del solido geométrico: el cubo, respondiendo las
siguientes preguntas: ;Cudantas caras tiene? ;Cudntas aristas tiene? ;Cuantos
vértices tiene? ;Qué forma geométrica se forma en la cara del cubo?

- Relaciona el solido geométrico: el cubo con objetos que encuentren a su
alrededor como: bloques matematicos, cubo magico, cajas, dados, etc.

Salida

e Evaluacion: Relacionar el solido geométrico: el cubo a través de material
concreto

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Como te
sentiste al realizar la actividad? ;Tuviste alguna dificultad al relacionar los
objetos que estan a tu alrededor? ;Como lo solucionaste?

e Transferencia: Con apoyo de tus papas crea un dado con material reciclado
para luego compartirlo en clase.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 12:

Mostrar sentido de orientacion espacial (cerca de, lejos de) mediante un juego ludico
escuchando con atencion.

Inicio

Observan juguetes de los medios de transporte y un mufieco. Luego responde algunas
preguntas: ;Qué observaste? (El carro estd cerca o lejos de Tom (un muiieco)? ;Qué
lugares estan cerca, lejos de tu casa?

Proceso

- Percibe visualmente objetos que hay en el patio de juegos.

- Identifica las orientaciones cerca de-lejos de, al participar del juego
“congelados” donde los nifios bailan al ritmo de una cancion y se detienen
cuando escuchan la palabra “congelados”, después responden algunas
preguntas: ;De qué trataba el juego? ;Qué objeto esta cerca/lejos de ti? ;Quién
de tus compafieros esta mas cerca/lejos de ti?
https://www.youtube.com/watch?v=W2704DtXg14

- Orienta los movimientos de su cuerpo para desplazarse por el patio lanzando
pelotas de trapo hacia un lugar determinado y comprobar quién lanz6 mas lejos
0 mas cerca.

Salida

e Evaluacion: Mostrar sentido de orientacion espacial (cerca de, lejos de)
mediante un juego ludico, donde bailaran al ritmo de una cancion y cuando se
detenga la musica tendran que comentar si se encuentran cerca o lejos de algo
que los rodea.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Qué pasos hemos seguido para realizar los juegos? ; Tuviste alguna
dificultad al ubicar los objetos que estaban cerca o lejos de ti? ;Como lo
solucionaste?

e Transferencia: En casa, en compania de la familia puedes practicar con tu
juguete favorito comprobando si estds cerca o lejos.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 13:

Mostrar sentido de orientacion espacial: cerca de-lejos de, mediante un juego ludico
ayudando a los demas.

Inicio

Participan de un juego “stop” donde un estudiante lanzara la pelota lo mas alto que
pueda, mientras que los demés nifios corren hasta que este haya atrapado la pelota,
después intentara tocar con la pelota a todos sus compafieros. Luego responde algunas
preguntas: ;De qué trataba el juego? ;Quién de tus compafieros estaba cerca de ti?
(Quién de tus compafieros estaba lejos de ti? ;De qué manera podras estar mas lejos o
cerca de?

Proceso
- Percibe visualmente un gato y su cama ubicados al frente del aula (gato gris
cerca de su cama, gato blanco lejos de su cama).
- Identifica las orientaciones cerca de, y lejos de, al mencionar la ubicacion del
gato en relacion con ¢l o ella.
- Orienta su cuerpo al jugar con sus compafieros ubicandose cerca o lejos de
algtn objeto.

Salida

e Evaluacion: Mostrar sentido de orientacion espacial: cerca de - lejos de,
mediante material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Tuviste alguna dificultad al identificar la ubicacién del gato?
(Como lo solucionaste?

e Transferencia: En casa, juega con tu familia “stop” y luego coméntalo en
clase.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 14:

Mostrar sentido de orientacion espacial: cerca de-lejos de mediante material concreto
compartiendo lo que tiene.

Inicio

Realizan una carrera usando carritos sobre una simulacion de pista, siguiendo
indicaciones: la maestra pide que todos los carritos se estacionen cerca o lejos de un
carrito elegido, que avancen o se detengan. Luego responde algunas preguntas: ;Qué
observaste? ;Qué carrito llegd a la meta? ;Qué carrito estd cerca a la meta? ;Qué
carrito esta lejos de la meta? ;Qué indicaciones te dio la maestra?

Proceso

- Percibe una cancion “cerquita-muy lejos” colocandose unas orejitas de conejo.
https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

- Identifica las orientaciones cerca de, y lejos de, al dramatizar como
conejos siguiendo indicaciones de la maestra. Por ejemplo: Se ponen las
orejitas de conejo y saltan cerca de sus sillas, lejos de sus mesas, cerca de la
pizarra, lejos de la puerta, etc.

- Orienta su cuerpo para colocarse de acuerdo a la indicacion recibida. Por
ejemplo: Colocate cerca del titere y lejos del carrito.

Salida

e Evaluacion: Mostrar sentido de orientacion espacial: cerca de-lejos de
mediante material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gustd la actividad? ;Como te
sentiste al realizar la actividad? ; Tuviste alguna dificultad al ubicar la distancia
de tu compafiero? ;Coémo lo resolviste?

e Transferencia: En casa, juega a “Simo6n dice” indicandoles a tu familia a que
se coloquen cerca o lejos de, tomate fotos y comparte en clase.
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https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 15:

Mostrar el sentido de orientacion: cerca de-lejos de, a través de material concreto
escuchando con atencion.

Inicio

Realizan una dinamica llamada “pegalocos”, donde tendran que lanzar el pegaloco en
una pared, siguiendo indicaciones. Luego, responden algunas preguntas: ;Qué usaste
para lanzar en la pared? ;El pegaloco que lanzaste esta cerca o lejos de la pared?

Proceso

- Percibe visualmente una pata de hule con sus patitos de colores.

- Identifica las orientaciones: cerca-lejos de, al ubicar a los patitos a los
alrededores de la mama pata y responde algunas preguntas: ;Qué observaste?
(Qué patito esta cerca de la mama pata? ;Qué patito esta lejos de la mama pata?
(Ustedes estan cerca o lejos de los patitos?

- Orienta su cuerpo al jugar “las escondidas” donde tiene que buscar a sus
compaifieros y al encontrarlos debe decir si estan cerca o lejos del punto de
partida, cada nifio hace un turno.

Salida

¢ Evaluacion: Mostrar el sentido de orientacion cerca de, lejos de a través de la
manipulacion de material concreto

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gust6 la actividad? ; Tuviste alguna
dificultad para ubicar a tus compafieros? ;Cémo lo solucionaste?

e Transferencia: En casa, juega con tu familia a “las escondidas” donde al
encontrarse tendran que mencionar si estan cerca o lejos del punto de partida.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 16:

Mostrar sentido de orientacion espacial: cerca de - lejos de, mediante material concreto
ayudando a los demas.

Inicio

Participan de una actividad “en el espejo” al ritmo de una cancién se acercan hacia un
espejo siguiendo indicaciones. Luego, responde algunas preguntas: ;Donde te
observaste? ;Qué partes de tu cuerpo colocaste cerca al espejo? ;Qué partes de tu
cuerpo colocaste lejos del espejo? ;Qué hiciste para estar cerca o lejos del espejo?

Proceso

- Percibe visualmente materiales (aros y conos).

- Identifica las orientaciones: cerca de-lejos de, al participar de un juego “lanza
aros” siguiendo indicaciones. Luego, responde algunas preguntas: ;De qué
trataba el juego? (El aro que lanzaste cayo cerca o lejos del cono? ;De qué otra
manera podrias lanzar el aro?

- Orienta su ubicacion al pegar stickers de acuerdo a como percibe los objetos
del patio. Por ejemplo: un nifio observa que la piscina de pelotas esta cerca de
¢l, entonces pega en ella un sticker de color amarillo, y si ve que esté lejos de
¢l pega un sticker de color rojo.

Salida

e Evaluacion: Mostrar sentido de orientacion espacial: cerca de - lejos de,
mediante material concreto al lanzar aros a un cono de acuerdo a la indicacion
recibida.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Tuviste alguna dificultad al identificar los objetos que estaban
cerca o lejos de ti? ;Como lo solucionaste? ;Te gustod la actividad?

e Transferencia: Cuando sales de paseo al zooldgico con tu familia, identifica
los animales que estan cerca o lejos de ti.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 17:

Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después mediante material grafico
asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

Escogen una caja de su color preferido, la abren para sacar el globo que hay dentro y
jugar con ella. Luego, responden las siguientes preguntas: ;Qué es? ;Qué hiciste antes
para sacar el globo? ;Qué hiciste después de sacar el globo? ;Recuerdas qué cosas
hiciste antes de venir al aula?

Proceso

Percibe la informacion al observar imagenes de sucesos antes y después. Luego
responde preguntas: ;Qué se observa en la imagen? ;Qué paso antes de bafiar
al perro? ;Qué pasé después de bafar al perro? (ANEXO 1).

Identifica los sucesos que pasaron antes y después al ordenar imagenes
(ANEXO 2).

Aplica lo comprendido al representar con su cuerpo situaciones de la vida
diaria. Por ejemplo: Antes de comer tienen que lavarse las manos, después de
jugar tienen que guardarlos en su lugar.

Ubica el antes y después de su rutina diaria al mencionarlo.

Salida
e Evaluacion: Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después
mediante material grafico.
e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Cémo lo aprendiste? ;Tuviste alguna
dificultad al ubicar el antes y después de tu rutina diaria? ;Coémo lo superaste?
e Transferencia: En casa cuando estés con tu familia, coméntales que haces
antes y después de dormir y comer.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 18:

Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después mediante un dibujo
asumiendo las normas de convivencia.

Inicio

Llenan juguetes a una pifiata, después bailan en circulos y rompen la pifiata respetando

turnos.

Luego, responden algunas preguntas: ;Que hicieron antes de colgar la pifiata?

(Qué hicieron después de colgar la pifiata? ;En qué celebraciones se usa la pifiata?

Proceso

Salida

Percibe visualmente una camiseta sucia, seguidamente esta es lavada en una
lavadora de carton, después se observa una camiseta limpia.

Identifica las caracteristicas temporales: antes y después al responder preguntas
(Qué observaron? ;Qué pas6 antes de lavar la camiseta? ;Qué ocurrié después
de lavar la camiseta?

Aplica lo comprendido al dibujar situaciones diarias de orientacion temporal:
antes y después.

Ubica la orientacién temporal: antes-después al comentar su propio dibujo.

Evaluacion: Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después
mediante un dibujo.

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como lo aprendiste? ; Tuviste alguna
dificultad al ubicar el antes y después de tu dibujo? ;Como lo solucionaste?
Transferencia: En casa, con ayuda de tus padres tdmense una foto antes y
después de ir al mercado.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 19:

Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después mediante una
dramatizacién mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

Participan de una dramatizacion contada por la maestra llamada “El pollito” en la cual
la profesora les cuenta que antes que el pollito nazca primero permanece en un huevo,
al romperse nacera y después, sera un hermoso pollo. Luego, responden las siguientes
preguntas: ;Qué sucedio antes que nazca el pollito? ;Qué sucedid para que naciera el
pollito? ;Qué sucedio después que nazca el pollito?

Proceso

- Percibe una historia de la maestra al observar un album de fotos, donde muestra
fotografias de su nacimiento, su nifiez y su actual etapa.

- Identifica los cambios fisicos en el crecimiento de la profesora al responder
algunas preguntas: ;Quién es la persona de la foto? ;Coémo era antes de bebé?
(Como era después de bebé?, etc.

- Aplica lo comprendido al expresar lo que paso antes y después de una situacion
determinada. Se le entrega una imagen. Por ejemplo: Nifio comiendo.

- Ubica el antes y después de una rutina diaria al realizar una dramatizacion con
sus companeros.

Salida

e Evaluacion: Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después
mediante una dramatizacion mostrando constancia en el trabajo.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Cémo lo aprendiste? ;Tuviste alguna
dificultad al ubicar los sucesos del antes y después de las fotografias
presentadas? ;Como lo superaste?

e Transferencia: En casa junto a tu familia realiza un dlbum donde muestres
actividades que hayas hecho antes y después, luego lo compartes en clase.
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ;actitud?)

Actividad 20:

Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después mediante un dibujo
mostrando constancia en el trabajo.

Inicio

Se le muestra un titere llamado “Tin tin” donde haré dos acciones (lavarse los dientes
y después, comer). Luego, responden algunas preguntas: ;Qué hizo Tin tin antes de
comer? ;Qué accidn realizé Tin tin después de lavarse los dientes? ;Recuerdas qué
acciones hiciste antes de venir a la escuela?

Proceso

- Percibe visualmente un video cuento “Vamos al parque con Xime y Rodo”.
https://www.youtube.com/watch?v=r65NchY 6GwM

- Identifica las caracteristicas temporales: antes-después del video al responder
algunas preguntas: ;Qué observaron en el video? ;Coémo se llamaban los
personajes del cuento? ;Qué juegos observaron en el video? ;Qué estaban
haciendo Xime y Rodo antes de ir al parque? ;Qué hicieron después de jugar
todos los juegos del parque?

- Aplica las caracteristicas temporales: antes - después al dibujar una accion qué
hace antes y después de ir al parque. Por ejemplo: un nifio dibuja que antes de
ir al parque alista su mochila con sus juguetes y después de ir al parque se
dibuja a ¢l tomando una ducha.

- Ubica la orientacion temporal: antes-después al comentar su dibujo con sus
compaferos.

Salida

e Evaluacion: Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después
mediante un dibujo.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Te gust6 la actividad? ; Tuviste alguna
dificultad al ubicar lo que hacias antes y después de ir al parque? ;Como lo
solucionaste?

e Transferencia: En casa, con la ayuda de tus papas crea un slam con fotos de
lo que haces antes y después de venir a la escuela.
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3.2.4 Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

75

ACTIVIDAD 4

Anexo 1:

DESPUES

https://bit.1y/31rkIUI

Anexo 2:

p

https://bit.ly/31sz0ED



https://bit.ly/3IrkIUI
https://bit.ly/3Isz0ED
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ACTIVIDAD 9

Anexo 1:

htps://bit.ly/3xM1Ue2

ACTIVIDAD 18

Anexo 1:

https://bit.ly/3XY9IDQI https://bit.ly/3EzWuGy https://bit.ly/3ZaZhhG

https://bit.ly/3StPINT



https://bit.ly/3xM1Ue2

3.2.5 Evaluaciones de Proceso y Final de unidad

Actividad 3 (proceso)

Identifica por tamafio: grande-mediano y pequefio al sefalar dentro de un grupo de objetos y

menciona sus caracteristicas.

SI

NO

Percibe visualmente galletas (elaboradas de material reciclado) de diferentes
tamarfios.

Reconoce las caracteristicas de las galletas al manipularlas y responde a las
siguientes preguntas: ;Todas son iguales? ;Qué tamafio tienen las galletas?

Relaciona el tamafio de las galletas al colocarlas en un “come galletas” teniendo en
cuenta el tamafio de ambos.

Sefiala el tamafio de objetos: grande, mediano y pequefio; que presenta la maestra,
siguiendo indicaciones.

Actividad 7 (final)

Identifica la figura geométrica: el cuadrado al encerrar imagenes que tienen forma de cuadrado.

A

B|C

Identifica la figura geométrica: el cuadrado al encerrar imagenes que tienen forma
de cuadrado.

Identifica la figura geométrica: el cuadrado al encerrar imagenes que tienen forma
de cuadrado con ayuda.

Muestra dificultad al identificar la figura geométrica: el cuadrado al encerrar
imagenes que tienen forma de cuadrado.

Actividad 9 (proceso)

Relaciona el s6lido geométrico: la esfera al sefialar objetos del aula con forma esférica.

SI

NO

Percibe frutas y verduras en forma de esfera como: naranja, melon, etc.

Identifica las caracteristicas de las frutas respondiendo las siguientes preguntas:
(Como son? ;A qué se parece una pelota? ;Es plana? ;Cuantas caras tiene?
(Cuantas aristas y vértices tiene?
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Relaciona el solido geométrico: la esfera con objetos que encuentren en el aula:
cuentas, orbes, canicas, etc.

Actividad 11 (final)

78

Relaciona el solido geométrico: el cubo al buscar objetos similares a la caja presentada, y comenta sus

caracteristicas.
A|B|C
Relaciona el solido geométrico: el cubo al buscar objetos similares a la caja
presentada, y comenta sus caracteristicas.
Relaciona el solido geométrico: el cubo al buscar objetos similares a la caja
presentada, y comenta sus caracteristicas con ayuda.
Muestra dificultad al relacionar el sélido geométrico: el cubo al buscar objetos
similares a la caja presentada y comenta sus caracteristicas.
Actividad 14 (proceso)
Muestra sentido de orientacion: cerca de, y lejos de, al ubicarse en relacion a un objeto.
SI | NO

Percibe una cancidn “cerquita - muy lejos” colocandose unas orejitas de conejo.

Identifica las orientaciones cerca de, y lejos de, al saltar en relacion a los objetos
del aula siguiendo indicaciones.

Orienta su cuerpo para colocarse cerca-lejos de un objeto de acuerdo a la indicacion
recibida.

Actividad 16 (Evaluacion final)

Muestra sentido de orientacion: cerca de-lejos de, al pegar stickers amarillos a los objetos que estan

cerca y rojos a los que estan lejos.

Muestra sentido de orientacion: cerca de-lejos de, al pegar stickers amarillos a los
objetos que estan cerca y rojos a los que estan lejos.




Muestra sentido de orientacion: cerca de-lejos de, al pegar stickers amarillos a los
objetos que estan cerca y rojos a los que estan lejos con ayuda.

Muestra dificultad al orientarse: cerca de-lejos de, al pegar stickers amarillos a los
objetos que estan cerca y rojos a los que estan lejos.

Actividad 18 (proceso)
Ubica situaciones de orientacion temporal: antes y después al comentar su dibujo.

Percibe mediante la observacion y manipulacion una camiseta sucia y una camiseta
limpia que se encuentran en el aula.

SI

NO

Identifica las caracteristicas temporales, respondiendo a las siguientes preguntas:
(Qué observaron? ;Qué paso antes de lavar la camiseta? ;Qué ocurrié después de
lavar la camiseta?

Aplica lo comprendido al dibujar situaciones diarias de orientacion temporal: antes
y después.

Ubica la orientacion temporal: antes-después al comentar su propio dibujo.

Actividad 20 (final)
Ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después mediante un dibujo.

Ubica situaciones de orientacion temporal: antes y después al dibujar lo que hace
antes y después de ir al parque.

Ubica situaciones de orientacion temporal: antes y después al dibujar lo que hace
antes y después de ir al parque.

Muestra dificultad al ubicar situaciones de orientacion temporal: antes y después
al dibujar lo que hace y después de ir al parque.
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3.3 Proyecto de aprendizaje y actividades

Programacion de proyecto
1. Datos informativos
Nivel: Inicial
Grado: 5 afios
Secciones: Verde
Area: Matematica
Titulo del proyecto: “socializando a través de las matematicas”
Temporizacion: 2 semanas
Profesores: Atoche Geraldine, Castro Margaret y Huamanpura Bettsy

2. Situacion problematica

En la institucidn educativa particular de San Borja, la maestra ha observado que
un gran porcentaje de estudiantes del salon de 5 afios presentan dificultades
para respetar turnos, compartir los materiales con sus compaiieros y utilizar las
palabras magicas en cada una de las actividades. Por ello, frente a esta situacion
se ha considerado realizar este proyecto denominado “socializando a través de
las matematicas”

El presente proyecto esta enfocado en desarrollar las habilidades sociales por
medio de actividades matemadticas con el proposito de disefiar actividades
sionificativas a través del imueeo. la maninulacion de material concreto v la

3. (Qué aprendizajes se lograran?

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS
CO | “SE COMUNICA e Obtiene Expresa sus necesidades, emociones,
MU | ORALMENTE informacién del | intereses y da cuenta de sus experiencias al
NIC | EN SU LENGUA texto oral. interactuar con personas de su entorno
ACI | MATERNA” familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
ON * Infiere © [ uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,

interpreta

: : miradas, seflas, gestos, movimientos
informacién del

corporales y diversos volumenes de voz,

texto oral. segun su interlocutor y propoésito: informar,
, edir, convencer, agradecer. Desarrolla sus
e Adecua, p ’ > 88 i
. ideas en torno a un tema, aunque en ocasiones
organiza y

desarrolla el puede salir se de este. Ejemplo: Sergio

texto de forma | cOMenta que las vacas que vio en el paseo del

salon eran muy grandes, algunas tenian
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coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

Interactia
estratégicament
e con distintos
interlocutores.

Reflexiona y
evalaa la forma,
el contenido y
contexto del

cachos y olian horrible, mientras se tapa la
nariz con su mano”’.

texto oral.

“CREA Explora y | « Explora de manera individual y/o grupal
PROYECTOS experimenta los | diversos materiales de acuerdo con sus
DESDE LOS lenguajes  del | necesidades ¢ intereses. Descubre los efectos
LENGUAIJES arte. que se producen al combinar un material con

ARTISTICOS” otro. Ejemplo: El docente les ha narrado el

Aplica procesos
creativos.

Socializa  sus
procesos y
proyectos.

cuento Buenas noches, gorila de Peggy
Rathmann, y los nifios desean representar el
cuento, Sandra experimenta con movimientos
agiles y grandes para hacer de gorila, y
Natalia practica gestos para hacer de
guardidn. Ambas se juntan para hacer un
dialogo.

* Muestra sus creaciones y observa las
creaciones de otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la docente, manifiesta
lo que le gusta de la experiencia, o de su
proyecto y del proyecto de otros. Ejemplo:
Después de observar objetos de ceramica
creados por artistas de su comunidad, Julio ha
hecho un corazén para su mama con arcilla y
témpera. Le comenta a la docente y a sus
compaifieros como lo hizo. Les dice que lo que
mas le gustod de todo fue pintar con témpera.
Ademas dice que le gusta el camion que cred
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Renato, porque es muy grande y tiene muchos
colores.

MA Establece relaciones entre los objetos de su
TE entorno segun sus caracteristicas perceptuales
MA RESUELVE al comparar y agrupar, y dejar algunos
Tic | PROBLEMAS DE Trad.uce elementos sueltos. El nifio dice el criterio que
A CANTIDAD cantldgdes 4| usé para agrupar. Ejemplo: Después de una
exprc?s.lones salida al parque, la docente les pregunta a los
numericas. nifios como creen que pueden agrupar las
C . cosas que han traido. Un nifio, después de
omunica  su
comprensién observar y cc.)mparar las cosas que ha
recolectado, dice que puede separar las
sobre los| 77 . ;
, piedritas de las hojas de los arboles.
nimeros y las
operaciones.
) Usa diversas expresiones que muestran su
Usa estrategias . .
comprension sobre la cantidad, el peso y el
y o tiempo —“muchos”, “pocos”, ‘“ninguno”,
procedimientos |« _ . » » L«
o mas que”, “menos que”, “pesa mas”, “pesa
de estimacion y 5 wqver”. “hov” €
el menos”, “ayer”, “hoy” y “mafiana”-, en
caleuio. situaciones cotidianas. Ejemplo: Un nifio
sefiala el calendario y le dice a su docente:
“Faltan pocos dias para el paseo”.
Modela objetos | Establece relaciones de medida en situaciones
con formas cotidianas y usa expresiones como “es mas
geométricas y sus| largo”, “es mas corto”. Ejemplo: Franco dice
transformaciones. | que su cinta es mas larga y Luisa dice que la
suya lo es. Franco y Luisa colocan sus cintas
' una al lado de la otra para compararlas y final
Comunlcg su - mente se dan cuenta de que la cinta de Luisa
comprension es mas larga. Le dicen: “La cinta que tiene
“RESUELVE sobre l.as formas | 1 yisa es mas larga”
PROBLEMAS DE y relaciones
FORMA, geomeétricas. ) ) ) )
MOVIMIENTO Y R Se ul?lca a 151 mismo y ulzlca objre:OZ enllel
, rategi :
L OCALIZACION” glas y | espacio en el que se encuentra; a partir de ello,

procedimientos
para orientarte en
el espacio.

organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —como “‘cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro
lado”~ que muestran las relaciones que
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establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

PE “CONSTRUYE Se valora a si| Reconoce sus intereses, preferencias,
RS | SU mismo. caracteristicas fisicas y cualidades, las
ON | IDENTIDAD” diferencia de las de los otros a través de
AL Autor.regula SUS | palabras o acciones. Ejemplo: Durante el
SO CMmociones. juego una nifia dice que no la atraparan
CIA porque ella corre muy rapido.
L
Expresa sus emociones; utiliza palabras,
gestos y movimientos corporales e identifica
las causas que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra su
simpatia, desacuerdo o preocupacion.
Ejemplo: El nifio dice que estd molesto
porque en casa le llamaron la atencioén por no
tomar rapido el desayuno.
“CONVIVE Y Interactia con | Se relaciona con adultos de su entorno, juega
PARTICIPA todas las | con otros nifios y se integra en actividades
DEMOCRATICA personas. grupales del aula. Propone ideas de juego y
MENTE EN LA sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo
BUSQUEDA DEL Construye para elegir un juego y las reglas del mismo.
BIEN COMUN” normas, y
asume acuerdos
y leyes.
Participa en
acciones  que
promueven el
bienestar
comun.
PSI | “Se desenvuelve Comprende su | Realiza acciones y juegos de manera
CO |de manera cuerpo. auténoma combinando habilidades motrices
MO | auténoma basicas como correr, saltar, trepar, rodar,
TRI Se CXPIesa | deslizarse, hacer giros y volteretas —en los que
7 a través de su corporalmente. expresa

motricidad”

sus emociones— explorando las posibilidades
de su cuerpo con relaciéon al espacio, el
tiempo, la superficie y los objetos; en estas
acciones, muestra predominio y mayor

control de
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un lado de su cuerpo.

Realiza acciones y movimientos de
coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal
que requieren mayor precision. Lo hace en
diferentes situaciones cotidianas, de juego o
de representacion grafico-plastica,
ajustandose a los limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos, materiales y/o
herramientas que utilizan, segin sus
necesidades, intereses y posibilidades.

Reconoce sus sensaciones corporales, e
identifica las necesidades y cambios en el
estado de su cuerpo, como la respiracion y
sudoracion. Reconoce las partes de su cuerpo
al relacionarlas con sus acciones y nombrarlas
espontaneamente en diferentes situaciones
cotidianas. Representa su cuerpo (o el de otro)
a su manera, incorporando mas detalles de la
figura humana, e incluyendo algunas
caracteristicas propias (cabello corto, largo,
lacio, rizado, etc.).

4. Planificacion del producto (realizado con los estudiantes)

cQué . Como lo haremos? JQué
haremos? necesitamos?

Diagnostico con | e  Los nifios observan un video “Aprendiendo a | @ Video

los estudiantes compartir con mis amigos” que trata de
sobre el compartir lo que tenemos con los demas.
problema  que Luego, responden algunas preguntas para
hay en el salon conocer la problematica del aula.

https://www.youtube.com/watch?v=d4hCsk4GKUS8

Presentacion del | e Los nifios forman tres grupos, donde tendran | e Bloques  ldgicos,
problema que manipular juegos, cada grupo propone sus | tangram y dbaco
reglas y establecen turnos para que todos
puedan participar en el juego que les toco.
Luego, responden algunas preguntas para
conocer la problematica del aula.



https://www.youtube.com/watch?v=d4hCsk4GKU8

Analizar la| e Los nifios se sientan en ronda y participan de | e Lana
realidad que hay una dinamica “tela de arafia” donde se tendra
en el entorno que proponer ideas para compartir los
escolar en las materiales con los demas.
sesiones de Luego, responden algunas preguntas para
aprendizaje. proponer soluciones frente a la problematica
presentada.
Interactia consu | e Los nifios forman una ronda y manipulan dos | e Globos
entorno globos, donde estos seran pasados por cada | e Pandereta
uno de los nifios al compas de una pandereta. | o Harina
Cuando esta deje de sonar, los que se queden | @ Arroz
con los globos tendran que proponer una idea
para poder compartirla.
Explorar el aula| e Los nifios juegan “buscando el tesoro del | @ Lupa
para encontrar pirata”, donde compartiran una lupa|e Objetos
mas materiales estableciendo turnos, para buscar objetos y aula
cuando los encuentren mencionan de qué se | e Baul
trata. ) Canasta
® Disfraz de pescadores
e Los niflos se vestiran de pescadores y
formaran dos equipos para participar de un
juego “pescando en el mar”, donde pescaran
objetos que hay en el aula y lo llenaran en la
canasta de su equipo.
Seleccionar el | e La maestra presenta dos imagenes de| eImagenes
material que se materiales: bloques 16gicos y cuentas con | eBloques logicos
va usar pasadores, los nifios al reunirse en asamblea | e Cuentas con
eligen por votacion una imagen. Después, la [ pasadores
maestra les presenta el material de la imagen
en concreto y los niflos comienzan a
manipularlos.
Organizarse para | ® Los nifios escuchan el cuento “Espero mi | e Cuento
compartir  los turno” que trata de esperar turnos para | e Imégenes
materiales que compartir.  Luego, responden  algunas
hay en el aula. preguntas para conocer la problematica del
aula.
Mediante juegos establecen turnos para usar
los materiales.
Utilizar e Los nifos eligen los materiales del aula que | ecuentas
material desean usar (cuentas, bloques logicos, | ebloques logicos
rompecabezas, etc.) pero si hay dos o mas | erompecabezas

concreto para
las actividades
de
aprendizaje.

nifios que eligen el mismo material se agrupan
o se lanza la moneda gigante para decidir
quién lo utiliza primero y quién espera su
turno.

Al participar en distintas
utilizando material concreto.

actividades

e moneda gigante
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Crea un| e
instrumento de
medicion.

Los nifios observan dos cajas sorpresas que
contienen animales de la selva: tigre, mono,
anaconda, etc. Después, juegan “piedra-papel
o tijera” para tener un turno y elegir un animal,
la maestra pregunta si hay alguien que desea el
mismo juguete para que puedan agruparse o
establecer turnos.

® caja sorpresa

® animales de la
(juguetes)

selva

3.3.1 Programacion del proyecto

PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 1

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad
® Cuantificadores: muchos y pocos

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

® Medicion: Largo y corto.

Medicion de largo y corto a través de medias arbitrarias
usando observacion y material no estructurado.

Comparacion de elementos: muchos y pocos estableciendo
semejanzas y diferencias mediante material concreto.

Comparacion de objetos: largo y corto mediante material
concreto.

CAPACIDADES — DESTREZAS

FINES

VALORES - ACTITUDES

1. CAPACIDAD: COMPRENSION
Destrezas:

e Comparar

2. CAPACIDAD: ORIENTACION-
ESPACIO TEMPORAL

Destrezas:

e Medir

Actitudes:

Actitudes:

Actitudes:

VALOR: RESPONSABILIDAD

Cumplir con los trabajos asignados.

Mostrar constancia en el trabajo.

VALOR: RESPETO

Escuchar con atencion.

Asumir las normas de convivencia.

VALOR: SOLIDARIDAD

Ayudar a los demas.
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®  Compartir lo que se tiene

3.3.2. Actividades de aprendizaje

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 1 (35 MIN)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto mostrando constancia en el trabajo.

INICIO

- Los nifios observan un video “Aprendiendo a compartir con mis amigos” que trata de
compartir lo que tenemos con los demas.
https://www.youtube.com/watch?v=d4hCsk4GKUS8

- Luego responden algunas preguntas: ;De qué tratd el video? ;Qué objetos observaste?
(Por qué Juan no queria compartir su pelota? ;Al final del video, todos los nifios
participaron pateando la pelota?

PROCESO
- Percibe visualmente naranjas, peras y dos baldes: verde y amarillo.

- Analiza las caracteristicas de los elementos, al responder algunas preguntas: ;Qué
observas? ;De qué colores son? ;Qué forma tienen? ;Qué te gustaria hacer con las
naranjas?

- Identifica los criterios para comparar los objetos: muchos y pocos al jugar el juego
“jugo de naranja y pera” al ritmo de una cancién, donde cada grupo tendra un color
de balde (verde o amarillo) y una cantidad mayor de naranjas que peras, para esto
siguen indicaciones. Por ejemplo: el primer grupo llena solo peras al balde verde y el
segundo grupo llena solo naranjas al balde amarillo.

- Realiza la comparacion: muchos y pocos al responder algunas preguntas: ;De qué
trataba el juego? ;Los dos baldes tienen la misma cantidad de frutas? ;Qué balde
tiene pocas frutas? ;Qué balde tiene muchas frutas?

SALIDA

e Evaluacion: Compara elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas
y diferencias mediante material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ;Te gusto la actividad?
(Tuviste alguna dificultad al comparar la cantidad de naranjas con las peras?
(Como lo solucionaste?

e Transferencia: Cuando vayas al mercado con tu familia, observa las
cantidades de las frutas y coméntales.




ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 2 (35 MIN)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto mostrando constancia en el trabajo.

INICIO

Los nifios forman tres grupos, en el que tendran en su mesa un juego matematico
(bloques 16gicos, tangram o abaco), cada grupo propone sus reglas y establecen turnos
para que todos puedan manipular el juego que les tocd. Asimismo, hacen uso de las
palabras magicas, por ejemplo: al pedir el juego (por favor), al obtener el juego
(gracias), al pasar el juego a otro compaiero (permiso).

Luego, responden a las siguientes preguntas: ;Qué observaron? ;De qué colores son
los juegos? ¢ Para qué sirven? ;Se te hizo facil o dificil trabajar en equipo?

PROCESO

Percibe visualmente arvejas verdes y lentejas, dos botellas de tapa azul y
anaranjado.

Analiza las caracteristicas de las arvejas, lentejas y las botellas al responder
algunas preguntas: ;Qué observas? ;Qué formas tienen? ;De qué colores son?
(Qué crees que haremos con las arvejas, lentejas y botellas?

Identifica los criterios para comparar los objetos: muchos y pocos al insertar
arvejas verdes y lentejas en las botellas, siguiendo indicaciones. Por ejemplo:
en la botella de tapa anaranjada llenan muchas arvejas y, en la segunda botella
de tapa azul llenan pocas lentejas.

Realiza la comparacion: muchos y pocos, al responder preguntas: ;Qué hiciste?
(Las dos botellas tienen la misma cantidad de menestra? ;Qué botella tiene
poca menestra? {En qué botella hay muchas menestras?

SALIDA

e Evaluacion: Compara elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas

y diferencias mediante material concreto.

Metacognicion: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ;Te gusto6 la actividad?
(Tuviste alguna dificultad al comparar la cantidad de las menestras en las
botellas? ;Cémo lo solucionaste?

Transferencia: En casa, cuando tu familia esté preparando el almuerzo
compara los frijoles con el arroz y coméntales si hay muchos o pocos.




ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 3 (35 MIN)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto cumpliendo con los trabajos asignados.

INICIO

- Los nifios se sientan en ronda y participan de una dindmica “tela de arana”
donde la maestra menciona que hay pocos materiales en el aula y por ello deben
empezar a compartir, después pasa el ovillo de lana a otro nifio y este tendra
que proponer una idea para compartir los materiales con los demas.

- Luego responden las siguientes preguntas: ;De qué trataba la dindmica? ;Hay
muchos o pocos materiales en el aula? ;De qué manera todos pueden usar el
mismo material al mismo tiempo?

PROCESO

- Percibe visualmente los objetos que se encuentran en la mesa: verduras, frutas
de pléstico y dos canastas.

- Analizan las caracteristicas de los objetos de plastico: verduras y frutas al
responder preguntas: ;Coémo se llaman los objetos que observaste? ;Qué
textura tienen? ;De qué colores son? ;Qué crees que haremos con las verduras,
frutas y canastas?

- Identifica los criterios para comparar los objetos: “muchos-pocos” al jugar “nos
vamos al mercado”, donde cada grupo tendra que colocar frutas o verduras en
la canasta que le corresponde, siguiendo indicaciones. Por ejemplo: al primer
grupo “abejitas” le toco colocar muchas frutas en su canasta y al segundo grupo
“estrellitas” le corresponde colocar pocas verduras en su canasta.

- Realiza la comparacion de las verduras y frutas de plastico al responder
preguntas: ;A qué jugaron? ;A qué grupo le tocod frutas - verduras? ;Hay
muchas o pocas verduras - frutas? ;Las dos canastas tendran la misma cantidad
de frutas - verduras?

SALIDA

e Evaluacion: Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas
y diferencias mediante material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Qué pasos hemos seguido para realizar los juegos? ; Tuviste alguna
dificultad al comparar la cantidad de las verduras y frutas en la canasta? ; Como
lo solucionaste?

e Transferencia: En casa con ayuda de tus papés compara los tenedores con las
cucharas, si hay muchos o pocos, grabalo y muéstralo en clase.

89



ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 4 (35 MIN)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante la
utilizacién de material concreto mostrando constancia en el trabajo.

INICIO

- Los ninos forman una ronda y manipulan dos globos, uno lleno de arroz y el
otro sin arroz, donde estos serdn pasados por cada uno de los nifios al compas
de una pandereta. Cuando esta deje de sonar, los que se queden con los globos
tendran que proponer una idea de “;De qué manera podemos ayudar a los
demas?”

- Luego, responderan las siguientes preguntas: ; Todos manipularon los globos?
(Ambos globos son iguales? ;Qué hicieron cuando dejo de sonar la pandereta?
(Qué idea de sus compafieros les gustd mas?

PROCESO

- Percibe visualmente los objetos que se encuentran en la mesa: orbeez verdes y
morados en recipientes.

- Analiza las caracteristicas de los orbeez al manipularlos y responde las
siguientes preguntas: ;Qué forma tienen? ;De qué colores son? ;Hay muchos
o pocos orbeez? ;Qué crees que haremos con los orbeez y recipientes?

- Identifica los criterios para comparar los objetos: muchos-pocos, al formar dos
equipos “A”y “B” donde cogeran un orbee verde o morado de acuerdo al color
que le toco a su equipo. Después, a la sefial de un silbato saldran corriendo para
llenar su orbee en la botella que le toca.

- Realiza la comparacion de elementos: muchos y pocos al responder las
siguientes preguntas: ;Qué llenaron en las botellas? ;En las dos botellas hay la
misma cantidad de orbeez? ;En qué botella hay poco orbeez y de qué color
son? ;De qué color hay muchos orbeez?

SALIDA

e Evaluacion: Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas
y diferencias mediante material concreto.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Qué pasos hemos seguido para realizar los juegos? ; Tuviste alguna
dificultad al comparar la cantidad de orbeez que habia en cada botella? ;Coémo
lo solucionaste?

e Transferencia: En casa, compara si tu mama o papa tiene muchos o pocos
zapatos.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 5 (35 MIN)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto cumpliendo con los trabajos asignados.

INICIO

- Los nifios juegan “buscando el tesoro del pirata”, donde compartiran una lupa
estableciendo turnos, para buscar objetos y cuando los encuentren mencionan
de qué se trata, después lo llevaran hacia el bauil que esta en medio del aula.

- Luego, responden algunas preguntas: ;Qué hicieron? ;Qué objetos
encontraron? ;Qué usaron para buscar los objetos? ;Qué uso les darias a los
objetos?

PROCESO

- Percibe visualmente caramelos y dos pomos transparentes que tienen un circulo
azul o rojo pegado en la parte delantera.

- Analiza las caracteristicas de los caramelos al manipularlos y responde algunas
preguntas: ;Qué observas? ;De qué colores son? ;Qué forma tiene? ;Qué sabor
de caramelo te gusta mas?

- Identifica los criterios para comparar los objetos: muchos - pocos al participar
del juego “un mundo de caramelo” donde cada nifio agarra un caramelo y salta
hasta llegar a los pomos que estan cubiertos con un mantel, eligen uno de los
pomos para colocar los caramelos. Después, sacaran el mantel y descubrirdn
que color de pomo tiene muchos o pocos caramelos.

- Realiza la comparacion: muchos - pocos de los caramelos al responder
preguntas: ;Qué hicieron? ;Los dos pomos tienen la misma cantidad de
caramelos? ;En qué color de pomo hay pocos caramelos? ;En qué color de
pomo hay muchos caramelos?

SALIDA

e Evaluacion: Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas
y diferencias mediante material concreto

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como te sentiste al realizar la
actividad? ;Qué pasos hemos seguido para realizar el juego? ;Tuviste alguna
dificultad al comparar la cantidad de caramelos en cada pomo? ;Cémo lo
solucionaste?

e Transferencia: Con ayuda de tus papas recolecta piedras pequenas y pintalos,
luego en el saléon compara con tus compaiieros, sobre quien tiene muchas o
pocas piedritas.

91



ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 6 (35 MIN)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto mostrando constancia en el trabajo.

INICIO

Los nifios se vestiran de pescadores y formaran dos equipos para participar de
un juego “pescando en el mar”, donde el equipo “agua dulce” y el equipo
“punta hermosa” pescaran objetos que hay en el aula y lo llenardn en la canasta
de su equipo.

Luego responden: ;De qué se disfrazaron? ;Qué hicieron para pescar? ;Qué
equipo pesco muchos objetos? ;Qué equipo pescod pocos objetos? (En donde
colocaron los objetos que han pescado? ;Se te hizo facil trabajar en equipo?

PROCESO

Percibe visualmente dos botellas grande llenas de tapitas, una de ellas contiene
tapitas de color rojo y la otra de color celeste.

Analiza las caracteristicas de las tapitas, al responder algunas preguntas: ;Qué
forma tienen? ;De qué colores son? ;De donde salen las tapitas? ;Qué puedes
realizar con las tapitas?

Identifica los criterios para comparar los objetos: muchos-pocos al dividirse en
dos equipos, donde tendran que competir dos compafieros a la vez para llenar
un pufiado de arroz en cada botella con ayuda de un embudo y al final enroscar
su tapita del color que le corresponde a su equipo (rojo o celeste). El equipo
qué haya enroscado muchas tapitas, sera el ganador.

Realiza la comparacion de los elementos: muchos-pocos al responder
preguntas: ;Qué hicieron? ;Qué usaron para llenar las botellas? ;De qué color
hay muchas tapitas enroscadas? ;De qué color hay pocas tapitas enroscadas?

SALIDA

e Evaluacion: Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas

y diferencias mediante material concreto.

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Cémo te sentiste al realizar la
actividad? ;Qué pasos has seguido para enroscar las tapitas? ;Tuviste alguna
dificultad al comparar la cantidad de tapitas que habian enroscado en cada
equipo? ;Como lo solucionaste?

Transferencia: Tomate fotos colocando muchos y pocos juguetes en dos cajas,
luego coméntalo en clase.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 7 (35 MIN)

Medir objetos de su aula: largo y corto a través de medidas arbitrarias asumiendo las normas
de convivencia.

INICIO

- Lamaestra presenta dos imagenes de materiales: bloques 16gicos y cuentas con
pasadores, los nifios al reunirse en asamblea eligen por votacion una imagen.
Después, la maestra les presenta el material de la imagen en concreto y los
nifios comienzan a manipularlos.

- Luego, responden algunas preguntas: ;Qué observaron? ;Las dos iméagenes
eran iguales? ;Como eligieron el material? ;Qué uso le dieron al material? ;De
qué otra manera se puede usar el material elegido?

DESARROLLO

- Observa dos bandejas de plastico uno de color rosado (largo) y otro de color
amarillo (corto) y responden algunas preguntas: ;Qué observaste? ;De qué
colores son las bandejas? ;Son iguales? ;Para qué utilizaremos las bandejas?

- Selecciona una parte de su cuerpo (manos o pies) para medir las bandejas,
también eligen el color de huellero que desean usar.

- Realiza la medida: largo y corto de las bandejas al poner su mano o pie en el
huellero dactilar para después plasmarlo en las bandejas. Luego responden
algunas preguntas: ;Qué hicieron? ;Qué color de bandejas eligieron? ;Qué
utilizaste para medir las bandejas? ;Cuantas palmas de tu mano o huellas de tu
pie mide aproximadamente la bandeja que te tocd? (Es largo o corto?

SALIDA

e Evaluacion: Mide objetos de su aula: largo y corto a través de medidas
arbitrarias.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ;Tuviste alguna dificultad al
medir con tus manos o pies las bandejas de plastico? ;Como superaste esa
dificultad? ;De qué otra manera se podria medir?

e Transferencia: En casa, con ayuda de tus papas realiza mediciones con otro
instrumento usando objetos que hay en tu casa.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 8 (35 MIN)

Medir objetos de su aula: largo y corto a través de medidas arbitrarias mostrando constancia
en el trabajo.

INICIO

- Losnifios escuchan el cuento “Espero mi turno” contado por la maestra a través
de imagenes (ANEXO 1).

- Luego responden las siguientes preguntas: ;Cual es el titulo del cuento? ;De
qué trataba? ;Qué opinas del comportamiento de Pepe? ;De qué manera
podrian organizarse para que todos usen los materiales del aula?

- https://bit.ly/3J1SfWV

DESARROLLO

- Observa dos colchonetas, una de color rojo (largo) y otra de color azul (corto)
que se encuentran en el patio y responde algunas preguntas: ;Qué observaste?
(De qué colores son las colchonetas? ;Son iguales? ;Para qué utilizaremos las
colchonetas?

- Selecciona la cantidad de lapices jumbo que usard para medir las dos
colchonetas de manera grupal.

- Realiza la medida de las dos colchonetas al poner lapices jumbo sobre el largo
de las colchonetas. Después, cuentan cuantos lapices usaron para medir sus
colchonetas. Luego, responden algunas preguntas: ;Qué hicieron? ;Qué usaron
para medir las colchonetas? ;Cuéantos lapices mide aproximadamente la
colchoneta roja? y ;Cuantos lapices jumbo mide la colchoneta azul? ;Es largo
0 corto?

SALIDA

e Evaluacion: Medir objetos de su aula: largo y corto a través de medidas
arbitrarias.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste el dia de hoy? ;Tuviste alguna dificultad al
medir las colchonetas con los lapices jumbo? ;Como superaste esa dificultad?
(Qué otro material se podria usar para medir las colchonetas?

e Transferencia: En casa, con ayuda de tus papds realiza mediciones con
cucharas a tu mesa de comer con tu escritorio, tomate foto y coméntalo en clase.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 9 (35 MIN)

Comparar las dimensiones largo — corto, mediante material concreto, asumiendo las normas
de convivencia.

INICIO

- Los nifios eligen los materiales del aula que desean usar (cuentas, bloques
logicos, rompecabezas, etc.) pero si hay dos o més nifios que eligen el mismo
material se agrupan o se lanza la moneda gigante para decidir quién lo utiliza
primero y quién espera su turno.

- Luego, responde las siguientes preguntas: ;Qué juguetes observan? ;Cual es la
utilidad del juguete que elegiste? ;Alguien eligido el mismo juguete que su
compaiero? ;Qué¢ hicieron para decidir quién juega primero?

DESARROLLO

- Observa libros de tamafio A3 (largo) de color verde y A4 (corto) de color
anaranjado, ademés de una gran cantidad de palitos de chupete. Luego,
responde algunas preguntas: ;Qué observaste? ;Como son los libros? ;Todos
los libros son iguales? ;Para qué sirven los palitos de chupete?

- Selecciona la cantidad de palitos de chupete que usard para medir los libros.

- Realiza la medida de dos libros A3 y A4 al dividirse en grupos donde tendran
que poner los palitos de chupete en columna sobre los libros que les toco y
después, cuentan cuantos palitos han usado para cada libro. Luego, responden
algunas preguntas: ;Qué hicieron? ;Qué usaron para medir los libros?
(Cuantos palitos de chupete aproximadamente mide el libro verde? ;Cuantos
palitos de chupete mide el libro anaranjado? ;Los dos libros tienen la misma
medida? ;Por qué?

SALIDA

e Evaluacion: Compara las dimensiones largo — corto, mediante material
concreto.

e Metacognicion: ;Qué han aprendido el dia de hoy? ;Te gustd la actividad?
(Tuviste alguna dificultad al medir los libros? ;Cdémo superaste la dificultad?
(Qué otro objeto del aula se puede medir?

e Transferencia: En casa, con ayuda de tu familia mide tu cama y la de tus
padres usando tu brazo.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD 10 (35 MIN)

Medir objetos de su aula: largo y corto a través de medidas arbitrarias asumiendo las normas
de convivencia.

INICIO

- Los nifios observan dos cajas sorpresas que contienen animales de la selva:
tigre, mono, anaconda, etc. Después, juegan “piedra-papel o tijera” para tener
un turno y elegir un animal, la maestra pregunta si hay alguien que desea el
mismo juguete para que puedan agruparse o establecer turnos.

- Luego responden a las siguientes preguntas ;Qué habia en las cajas sorpresas?
(Qué animal elegiste? ;Alguien eligi6 el mismo animal que ta? ;Qué hicieron
para que ambos jueguen con el mismo animal?

DESARROLLO

- Observa las mesas y la pizarra que hay en el aula. Luego, responden algunas
preguntas: ;Qué observaste? ;De qué color son las mesas y la pizarra? ;En qué
se parecen?

- Selecciona varias hojas de revista para moldearlos con sus manos y poder crear
tubos.

- Realiza las medidas: largo y corto al pegar los tubos de papel sobre el largo de
su mesa y de la pizarra, para medir el Gltimo objeto deben respetar turnos.
Luego, responden algunas preguntas: ;Qué hicieron? ;Coémo se organizaron
para medir la pizarra? ;Qué utilizaste para medir las mesas y la pizarra?
(Cuantos tubos de papel mide tu mesa? ;Cuédntos tubos de papel
aproximadamente mide la pizarra? ;Tu mesa y la pizarra tienen la misma
medida? ;Por qué?

SALIDA

e Evaluacion: Mide objetos de su aula: largo y corto a través de medidas
arbitrarias.

e Metacognicion: ;Qué han aprendido el dia de hoy? ;Te gusto6 la actividad?
(Tuviste dificultad al medir tu mesa y la pizarra? ;COémo superaste la
dificultad? ;De qué otra manera se podria haber hecho?

e Transferencia: En casa, con apoyo de tus padres mide el televisor y laptop
usando la palma de tu mano.
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3.3.3 Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

https://bit.ly/3EztU8s

ACTIVIDAD 1

https://bit.ly/31Zx0Fz

https://bit.ly/3kyrXSU
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ACTIVIDAD 2

https://bit.ly/41qLLbn

https://bit.ly/3IW{P7r

RG

ACTIVIDAD 3

B

https://bit.ly/3KtzcGm

https://bit.ly/3m7fxSo

PV

https://bit.ly/3xMd0j6

https://bit.ly/31qbjg8




ACTIVIDAD 4

https://bit.ly/3kxfdvQ https://bit.ly/3YVJovD https://bit.ly/3IVDTaB https://bit.ly/3ZqDEtt

https:// bYAP

https://bit.ly/3EAWoyB
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ACTIVIDAD 6

H

o

https://bit.ly/41sJ5tM https://bit.ly/3xN6loP

https://bit.ly/3m1hsYC https:/bit.ly/3IUOSCW https://bit.1y/3IVDTaB

tps://bit.ly/3IPxxcQ




101

tps://bit.ly/3IW{P7r

https://bit.ly/41A6WYx

T ©

ACTIVIDAD 7

https://bit.ly/3m3TfRr https://bit.ly/3ZtvVeh

* https:/bit.ly/3EMrYtv

~3J1SEWV

https://bit.ly/3]3Ky2P

ACTIVIDAD 8

https:/bit.ly/3KHIHOK

https://bit.ly/3KMmbrE
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ACTIVIDAD 9

https:/bit.ly/3EGbPSA

—

https://bit.ly/3ZaJXlq tps://bit.ly/3ZgwoRC https://bit.ly/3EKtnR4

ACTIVIDAD 10

https://bit.ly/3xVO6x0 https://bit.ly/3Ezws6w https://bit.ly/3IFqwdn

https:/bit.ly/3y7dPmB

https://bit.ly/41wRIDN
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3.3.4. Evaluaciones de proceso y final
Actividad 5 (Evaluacion de proceso)

Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto cumpliendo con los trabajos asignados.

SI | NO

Percibe mediante la observacion caramelos y pomos que se encuentran en el
aula.

Analiza las caracteristicas de los caramelos al manipularlos y responde algunas
preguntas: ;Qué observas? ;De qué colores son? ;Qué forma tiene? ;Qué sabor de
caramelo te gusta mas?

Identifica elementos: muchos-pocos al llenar caramelos en los pomos.

Realiza la comparacion: muchos -pocos, de los caramelos al responder preguntas:
(Los dos pomos tienen la misma cantidad de caramelos? (En qué color de pomo
hay pocos caramelos? ;En qué color de pomo hay muchos caramelos?

Cumple con los trabajos asignados

Actividad 6 (Evaluacion final)
Comparar elementos: muchos y pocos estableciendo semejanzas y diferencias mediante
material concreto.

Compara los elementos: muchos-pocos al enroscar tapitas de botella de acuerdo al
color que le toco a su equipo.

Compara los elementos: muchos-pocos al enroscar tapitas de botella de acuerdo al
color que le toco a su equipo con ayuda.

Muestra dificultad al comparar: muchos-pocos al enroscar tapitas de botellas de
acuerdo al color que le toco a su equipo.

Actividad 8 (Evaluacion proceso)
Medir objetos de su aula: largo y corto a través de medidas arbitrarias mostrando constancia en
el trabajo.



SI

NO

Observa dos colchonetas, una de color rojo (largo) y otra de color azul (corto) que
se encuentran en el patio.

Selecciona la cantidad de lapices jumbo que usara para medir las dos colchonetas
de manera grupal.

Realiza la medida de las dos colchonetas usando lapices jumbo y responde
preguntas: ;Qué hicieron? ;Qué usaron para medir las colchonetas? ;Cuantos
lapices mide aproximadamente la colchoneta roja? y ;Cuantos lapices jumbo mide
la colchoneta azul? ¢Es largo o corto?

Muestra constancia en el trabajo.

Actividad 10 (Evaluacion final)
Medir objetos de su aula: largo y corto a través de medidas arbitrarias.

Mide la longitud: largo-corto al medir su mesa y la pizarra del aula, usando tubos
de papel.

Mide la longitud: largo-corto al medir su mesa y la pizarra del aula, usando tubos
de papel con ayuda.

Muestra dificultad al medir la longitud: largo-corto de su mesa y la pizarra del aula,
usando tubos de papel.
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Conclusiones
El presente trabajo de investigacion de suficiencia profesional propone, mejorar las
competencias matematicas en los nifios de 5 afios mediante actividades ludicas que
favorezcan la interaccion con su entorno y respondan a los interés y necesidades de los
estudiantes.
El paradigma Sociocognitivo-Humanista, actualmente es el modelo pedagoégico idoneo
para cubrir las necesidades y responder las interrogantes de los estudiantes. Asimismo,
este modelo propone que, en la programacion de actividades y los procesos de
aprendizaje, se incluyan los valores y actitudes que son necesarias para formar buenos
ciudadanos, capaces de aportar positivamente a la sociedad.
El rol principal del docente es ser guia que proporciona los recursos y métodos
necesarios para facilitar el aprendizaje en los estudiantes y poder responder a sus
intereses. Por ello, el docente debe ser capaz de promover un clima agradable en el aula,
para que los estudiantes puedan sentirse comodos.
El modelo T, es un modelo de programacién curricular que se presenta como una
alternativa para ser empleada en el d&mbito educativo, puesto que resume de forma
ordenada, coherente y especifica los elementos del curriculo nacional, como: los
contenidos, capacidades y destrezas, asimismo, toma en cuenta los contenidos
transversales que desarrollan los valores y actitudes. Todos estos elementos se integran

con el fin de lograr las competencias de los estudiantes.
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Recomendaciones
Se recomienda a las docentes del nivel de inicial, ser creativas e innovadoras al
desarrollar sus sesiones de aprendizaje, para asi generar mayor interés por parte de los
estudiantes. Asimismo, dar uso a materiales didacticos que influyen en la motivacion
para generar en los estudiantes la curiosidad, el descubrimiento y el deseo de aprender.
Se recomienda el trabajo en equipo entre los docentes y los padres de familia, con el fin
de buscar el bienestar y la autonomia de los estudiantes, de esta manera se favorecera
el desarrollo de su aprendizaje.
Se recomienda a las instituciones educativas capacitar a su plana docente en base al
Curriculo Nacional para ampliar sus conocimientos sobre los lineamientos
mencionados por Minedu, orientado al desarrollo de las competencias, capacidades,
desempefios, valores y enfoques, centrandose en el contexto de los estudiantes.
Se sugiere que el trabajo pedagogico sea desarrollado de acuerdo al Paradigma
Sociocognitivo - Humanista, debido a que este modelo esta orientado para formar
integralmente al individuo en sus tres ejes: La mente, el cuerpo y las emociones. Esta
formacion serd esencial para rescatar los valores y las buenas costumbres que nos hacen
humanos.
Se recomienda a los docentes desarrollar el rol de guia y apoyo para nuestros nifios,
permitiéndoles ser capaces de construir sus propios conocimientos y desarrollar su

autonomia, desde la libertad de expresion.
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