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Introduccion

En la actualidad, se ha evidenciado que la primera infancia se ha visto afectada en el
desarrollo de su aprendizaje debido a que hace dos afios atrds empezé la pandemia
covid19 y sus variantes. Los estudiantes estuvieron confinados en sus hogares, las clases
presenciales pasaron a un entorno virtual, esto gener6 deficiencia en el ambito educativo,
y en el drea de Matematica, se pudo observar dificultad en el pensamiento 16gico, déficit
en la atencién - concentracidn, atraso de habilidades sociales y comunicativas, pues los
niflos no contaban con un ambiente y apoyo adecuado para el desarrollo de las actividades
escolares.

La Matemdtica es esencial en la etapa preescolar porque ayuda a mejorar el nivel
intelectual de los nifios y resol ver situaciones problematicas de la vida cotidiana; es decir,
pueden utilizar dicha drea como una herramienta que contribuya a buscar y encontrar
soluciones a través del razonamiento y la exploracién del entorno. De ahi que el nifio
desarrolla su pensamiento analitico, su habilidad investigadora; asi como la curiosidad y
la capacidad de abstraccion.

Ante este contexto, urge reformular estrategias de ensefianza-aprendizaje. El
paradigma sociocognitivo humanista se presenta como un modelo de pensamiento,
basado en teorias pedagdgicas que despiertan el interés y proponen una nueva manera de
ensefiar al estudiante.

Educar por competencias es fundamental porque fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas y afectivas, potencia las destrezas y actitudes, fortalece las
capacidades y valores del estudiante. Donde el maestro brinda las herramientas oportunas

y hacen del estudiante una persona competente para hacer frente a los retos que se




presentan en un mundo globalizado.

El presente trabajo de suficiencia profesional nos ayudard a plantear estrategias
didacticas que desarrollen S competencias, capacidades y destrezas del drea de
Matemaitica en los nifios de 4 afios de una institucién educativa de Oxapampa. El objetivo
se lograra a través g:: una programacion anual, experiencias de aprendizajes, etc. que
incluyan actividades significativas, donde los nifios puedan resolver problemas de
cantidad, forma, movimiento y localizacién, utilizando miltiples materiales didacticos.

Esto permitira que el estudiante obtenga el nivel de logro esperado y aprenda de manera

integral.




CAPITULO [: Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.1 Titulo y descripcion del trabajo

Titulo: Propuesta didédctica para el desarrollo de las competencias matemadticas en

estudiantes de 4 afios del nivel inicial de una institucién educativa de Oxapampa.

Descripcion del trabajo:

El presente trabajo de suficiencia profesional consta de tres capitulos: el primer capitulo

desarrolla la descripcion del trabajo, diagndstico, caracteristicas de la institucién

educativa, objetivos y justificacion.

El segundo capitulo desarrolla las propuestas pedagdgicas mas relevantes de los

autores Jean Piaget, David Ausubel, Jerome Bruner, Lev Vygotsky y Reuven Feuerstein.

Por iiltimo, el tercer capitulo desarrolla la programacién curricular, detallada segtin
las competencias indicadas por el Ministerio de Educacion para el drea de Matematica
en el nivel inicial, las que luego serdn separadas en los diferentes documentos de
programacién (panel de capacidades y destrezas, panel de valores y actitudes, entre
otros). Todo ello se llevard a cabo en la programacién de unidad y experiencias de
aprendizaje, las cuales se encuentran vinculadas entre si, siguiendo un criterio légico y

relacién con las competencias.

1.2 Diagndstico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucion educativa es de gestion estatal, se ubica en la provincia de Oxapampa en

la regién Pasco. En sus alrededores cuenta con dreas verdes, parque recreativo donde los




nifios pueden jugar, correr y saltar de manera libre. A su vez, estd la Comisaria, Estacién
de Bomberos, Centro de Salud. Durante la época de vacaciones, la Comisaria y la
Municipalidad Provincial brindan talleres extracurriculares, como miisica, deporte,
dibujo y pintura.
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La institucién educativa brinda servicios al nivel inicial con aulas de 34 y 5 afios,

teniendo una poblacién aproximada de 45 estudiantes. Las aulas son amplias,
ambientadas de acuerdo con las necesidades de cada edad, cuenta con servicios bdsicos
de agua y luz, patio recreativo (con una resbaladera, columpios, sube y baja, entre otros.),

un laboratorio de cémputo con acceso a internet y un biohuerto.

Cuenta con docentes altamente capacitados, interesados por el aprendizaje de sus
estudiantes, comprometidos en el desarrollo integral. Tienen vocacién de servicio,
siempre estdn dispuestos a impartir conocimientos e inculcar valores, y prepararlos para
la vida.

La mayoria de padres de familia se interesan por participar de las diferentes
actividades y reuniones organizadas por la institucién educativa para reforzar las
habilidades comunicativas y sociales de sus hijos. Mientras otro porcentaje de padres de
familia no asisten a las reuniones, tienen poca comunicacién e interés por el aprendizaje
de sus hijos. Algunos de los estudiantes quedan al cuidado de un familiar porque sus

padres deben realizar el trabajo en el campo.

Los estudiantes del aula de 4 afios muestran entusiasmo, participan en las
actividades recreativas. Sin embargo, muchos de ellos presentan cierta debilidad y
dificultad en las competencias del drea de Matematica, lo que se evidencia al momento

de realizar actividades de razonamiento logico, andlisis, orientacion espacial, entre otros.




1.3 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

Objetivo general
Proponer estrategias diddcticas para el desarrollo de las competencias matematicas de los

estudiantes de 4 anos del nivel inicial de una institucion educativa de Oxapampa.

Objetivos especificos
e Diseiar sesiones de aprendizaje en el drea de Matemitica para el desarrollo de la
competenciaresuelve problemas de cantidad, de los estudiantes de 4 anos del nivel inicial
de una institucién educativa de Oxapampa.
e Disenar sesiones de aprendizaje en el drea de Matemdtica para el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, de los estudiantes

de 4 anos del nivel inicial de una institucién educativa de Oxapampa.

1.4 Justificacion

Siendo el area de Matemdtica fundamental en la primera infancia, es importante que, en
la escuela, el nifio logre tener una interdependencia en el desarrollo del pensamiento
légico matemdtico y afectivo; en este sentido, existe la necesidad de poder fortalecer
estas debilidades a través de estrategias diddcticas. Al retomar las clases presenciales, se
pudo observar algunas deficiencias en el desarrollo del pensamiento légico, asi como
déficit en la atencién, concentraciéon y poco desarrollo de habilidades sociales y

comunicativas.

Este proyecto tiene como propoésito proponer estrategias para desarrollar
actividades en el drea Matematica e implementar materiales con el fin de fortalecer el

pensamiento matemdtico en los nifios de 4 afios del nivel inicial.




Este proyecto es importante porque los aportes que se obtendrdn permitirdn a los
docentes utilizar estrategias adecuadas para estimular el desarrollo matemdtico de los
estudiantes y asi potenciar sus habilidades, capacidades y destrezas. Por otro lado, se
quiere evidenciar que, teniendo un buen desarrollo del pensamiento matemadtico, los

nifios y nifias puedan relacionarse mejor con el mundo que los rodea.
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CAPITULOS II: Marco Tedrico

2.1. Bases tedricas del paradigma socio cognitivo

2.2.1 Paradigma Cognitivo

A inicios de los afios setenta, surge el paradigma cognitivo que es un modelo de
pensamiento, en el cual se considera al estudiante como un individuo activo, aquel que
genera sus propios esquemas mentales a través de las experiencias adquiridas (Latorre,

2022).

“Los educadores innovadores y los investigadores saben que el paradigma es una
estrategia heuristica, que asume unos principios y una metodologia propia para indagar
acerca de la realidad o la verdad” (Ortega, et al., 2016, p.30). El paradigma cognitivo
aparece y sustituye a la corriente conductista que se caracteriza por analizar el

comportamiento conductual, el mismo que se fundamenta en estimulo-respuesta.

Mientras que el paradigma cognitivo tiene como objetivo identificar el proceso del
ser humano para conocer y comprender su pensamiento en el desarrollo a lo largo de su

vida (Lara y Garcia, 2015).

Mediante el siguiente cuadro, se realiza una comparacién entre el paradigma

cognitivo y el paradigma conductista, resaltando lo mds importante.




Tabla 1

Comparacion paradigma cognitivo y paradigma conductista.

Paradigma cognitivo

El sujetoes el protagonista activo, genera
su propio aprendizaje

El docente aplica contenidos basados en
capacidades, destrezas y valores

Se origina a través de los procesos

cognitivos  (atenciéon,  percepcion,

memoria)

Conceptualizacion de
recibidos,

procesos de
aprendizaje organizados,

almacenados y localizados.

Paradigma conductista

El sujeto es un ser pasivo y es receptor del
aprendizaje

El docente aplica contenidos basados en
las teorias.

Tiene su origen en la conducta humana

por
(estimulo - respuesta)

medio de procesos observables

No hace ninglin intento de precisar cuiles
son los procesos mentales que el sujeto
necesita.

Nota. Se describe la comparacién entre paradigma cognitivo y paradigma conductista.

Las ideas expresadas en este paradigma fueron desarrolladas por los principales

exponentes de la pedagogia, entre ellos estan Jean Piaget (aprendizaje cognitivo), David

Ausubel (aprendizaje significativo) y Jerome Bruner (aprendizaje por descubrimiento)

que a continuacién explicaremos.

2.1.1.1 Jean Piaget (1836-1986)

Jean Piaget (1896) fue epistemdlogo, reconocido como una de las figuras mds influyentes

e importantes de la Psicologia y la Pedagogia moderna en el estudio del desarrollo

infantil. Aporté en la psicologia evolutiva, estudios sobre la infancia y su teoria del

desarrollo cognitivo (Kluwer, 1977).




En su teoria, Piaget explica como el sujeto forma su conocimiento, iniciando de lo
simple a lo complejo; segiin esta teoria, los nifios comienzan sus procesos mentales desde
el momento que nacen; por ello, centrd su estudio en el desarrollo infantil, en las

capacidades y destrezas intelectuales para adaptarse al entorno (Lara y Garcia, 2015).

Para Piaget, el aprendizaje se produce segin la madurez intelectual del nifio. Asi
mismo, considera que la estructura de los esquemas mentales se logra a través de tres

procesos: la asimilacién, la acomodacién y el equilibrio (adaptacién).

e Asimilacion. Proceso por el cual se incorporan nuevos esquemas mentales y
comportamientos del medio, integrdndose activamente en la realidad en funcién
de las estructuras cognitivas ya existentes.

e Acomodacion. Proceso complementario a la asimilacién, por el cual se produce
una adecuacién de las nuevas estructuras mentales del medio, acoge nueva

informacién, genera un desequilibrio y modifican sus saberes previos.

e Equilibrio cognitivo. Es la adaptacién de conocimiento que sucede cuando
lleva al estudiante a buscar soluciones ante el conflicto que surge cuando tiene
un saber previo y recepciona uno nuevo. Pasan por procesos cognitivos y

finalmente generan y permiten construir nuevos conocimientos (Martin, 2003).

Piaget profundiza en el desarrollo cognitivo infantil y establece 4 estadios que se

muestran en el siguiente cuadro.




Tabla 2

Estadios de desarrollo cognitivo

Estadio Edad

Estadio sensorio motor 0-2 afios

Estadio preoperatorio 2-7 afios.

Estadio de las 7-12 afos.
operaciones concretas

Estadio operaciones 12-15
formales Afios en
adelante.

Caracteristicas

El nifio adquiere sus aprendizajes por medio
de actividades sensoriales.

El nifio tiene la capacidad de representar de
manera simbélica sus aprendizajes, se
desarrolla el lenguaje, lo cual permite
extender su capacidad de pensamiento y
comunicacion.

El nifio en esta etapa no solo usa simbolos,
sino que ya tiene la capacidad de usar su
capacidad l6gica para desarrollar sus
aprendizajes.

En esta etapa el sujeto se encuentra listo
para manifestar y expresar sus ideas —
pensamientos por s{ mismo.

Nota. Se describe Estadios de desarrollo cognitivo (Ovejero, 2013, p.118)

La propuesta didictica estd dirigida a nifios de 4 afios del nivel inicial, los cuales

se encuentran en el estadio preoperatorio.

En este estadio, el nifio tiene la capacidad de representar e interpretar el mundo de

manera simbdlica, se manifiestan las diferentes formas de desarrollo:

e Juego simbdlico: El nifio hace uso de un objeto de manera libre. Por ejemplo:

Usar un palo de escoba y simular que es un caballo.

e Imitacion diferida: Imita una accién segiin un modelo aprendido. Por ejemplo:

Dar de comer a la muiieca.




16

e Imagen mental: Realizan representaciones de su vida diaria. Por ejemplo:
Recuerda la ruta al parque al que van de manera habitual.

e Dibujo: Representaciones reales de sus vivencias a su manera. Por ejemplo:
Dibuja lo que hizo en sus vacaciones.

e Lenguaje: Incrementa su vocabulario, estructura oraciones, entre otros.

Las caracteristicas que son importantes en este estadio son las siguientes (Ovejero, 2013):

e [El egocentrismo: El nifio estd centrado en si mismo, tiene el pensamiento que el
todo estd en funcidn de él.

e Centracion: El nifio tiende a fijar su atencién en algo o en alguna situacion
especifica que le gusta.

e Sincretismo: El nifio tiene la capacidad de establecer la relacion entre los objetos
0 acontecimientos que se suscitan en su entorno.

e Irreversibilidad: El nifio tiene la incapacidad de asimilar acciones simultaneas y
ejecutarlas a la vez.

e Yuxtaposicién: Los nifios a esta edad atin no tienen la capacidad de relacionar

elementos de manera ldgica.

Con los aportes de Piaget se quiere mejorar el desarrollo tanto 1légico y
psicoldgico con el fin de potenciar su pensamiento critico, y fortalecer su memoria y

concentracion.

Se creard un ambiente especifico y adecuado para trabajar las habilidades

matematicas, se programard experiencias de aprendizajes con actividades para el




desarrollo del pensamiento légico, usando estrategias lidicas y musicales, donde los

nifios aprenderdn de manera divertida, creativa y expresiva.

2.1.1.2 David Ausbel (1918-2008)

Fue psicélogo y pedagogo estadounidense, fundador de la teoria del aprendizaje
significativo, uno de sus grandes aportes fue la pedagégica constructivista. Sus libros
mds importantes y destacados son: La Psicologia del aprendizaje significativo verbal

(1963), Psicologia educativa (1968), entre otros.

Fue discipulo de Piaget. Profundizé c6mo las personas adquieren el conocimiento
a través del descubrimiento, esto tuvo una gran relevancia en la ensefianza y en la

educacion.

La teoria del aprendizaje significativo estudia los procesos que realiza el individuo
para generar sus aprendizajes. También menciona diferentes elementos y condiciones
para la adquisicién, asimilacién y retencién de la informacién. Asimismo, Ausubel
menciona en su teorfa que el estudiante le otorga significado y sentido a la informacién
que adquiere, por consiguiente, “la psicologia educativa debe concentrarse en la
naturaleza y la facilitacion del aprendizaje de la materia de estudio” (Rodriguez, 2013, p.

8).

La otra propuesta de Ausubel es el aprendizaje mecdnico o memoristico, este se
produce cuando el estudiante no utiliza de manera adecuada la informacién de sus saberes
previos, por ende, la nueva informacion es almacenada injustificadamente sin la

interaccion con los conocimientos pre-existentes, es decir, carecen de significado parala




persona que aprende, por lo que se basa solo en la repeticién o memorizacién de la

informacion.

En el siguiente cuadro, se realiza una comparacion: aprendizaje significativo -

aprendizaje mecdnico.

Tabla 3

Comparacion: aprendizaje significativo - aprendizaje mecdnico.

Aprendizaje significativo

El aprendizaje se asimila de manera
funcional.

Reorganiza conocimientos para darle
sentido y coherencia.

Integra nuevos conocimientos con los ya
existentes.

Existen conceptos previos estables.

Adquisicién de nuevos significados,
retencion y transferencia de lo aprendido.

Aprendizaje mecdnico/memoristico

La nueva informacion se asimila de
manera arbitraria.

Adquiere conocimientos repetitivos.

No relaciona el nuevo conocimiento
relevante con el que existe.

No hay conceptos previos adecuados.

Asimila y almacena informacién para
repetirla o aplicarla cuando lo requiera.

Nota: Se describe el aprendizaje significativo — aprendizaje mecdnico

Ausubel también propone dos tipos de aprendizaje: por descubrimiento y por

recepcién. Por descubrimiento, el sujeto adquiere la informacién a través de la
investigacio6n, lo cual permite incorporar la informacién en su estructura cognitiva de tal
forma que se logre el aprendizaje esperado. El aprendizaje por recepcion, el estudiante
adquiere la informacién en su forma final, incorpora la informacién de acuerdo a sus

posibilidades y lo procesa segin sus necesidades (Gallardo y Camacho, 2016).




Ausubel presenta ciertos requisitos que son importantes para el aprendizaje

significativo que continuacién se mencionan:

La motivacion es fundamental dentro del dmbito escolar porque determina la
satisfaccién y el rendimiento académico, mejora los aspectos cognitivos y afectivos del
estudiante, y al docente le permite desarrollar una ensefianza eficaz (Gallardo y Camacho,

2016, p.10).

Los saberes previos es un proceso pedagdgico fundamental para facilitar la
construccion del aprendizaje significativo del estudiante. Son conocimientos que se dan

a partir de experiencias vividas y de las interpretaciones que le damos (Minedu, 2022).

En este proceso el maestro debe realizar una secuencia clara y adecuada,
manteniendo el nivel de dificultad, acorde a sus capacidades con instrucciones sencillas
que permitan al estudiante entender y asi lograr un aprendizaje funcional y comprensivo

(Latorre, 2022).

Ausubel considera tres tipos de aprendizaje significativo: representaciones,
conceptos y por ultimo, de proposiciones. La primera se refiere a que los nuevos
contenidos tienen relacién con algunos aspectos ya existentes, tales como una imagen,
un signo o un simbolo, esto quiere decir que es fundamental que el aprendizaje inicie a
partir de lo que el estudiante ya sabe, de tal manera que se pueda establecer relaciones

sustanciales con aquello que va a aprender.

En esta propuesta diddctica. Se considera que la teorfa de Ausubel es fundamental
en el aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial porque proporciona conocimientos
adecuados a la edad, fomentando un ambiente propicio para la realizacién de las

actividades de razonamiento matemaditico, motivandolos a través del desarrollo de




experiencias de aprendizaje, juegos, canciones, cuentos, entre otros; sin dejar de lado

sus conocimientos previos y su curiosidad, de esta manera, lograr que los nifios adquieran

un aprendizaje significativo para que sus conocimientos perduren.

2.1.1.3 Jerome Bruner (1915-2016)

Fue un psicélogo norteamericano de mis prestigio, se doctord en Harvard y alli fundé el
Centro de Estudios Cognitivos, fue lider por varios afos del avance de la psicologia
cognitiva. En la década de los 60, desarrollé una teoria del aprendizaje de indole

constructivista, conocida como aprendizaje por descubrimiento.

Bruner plantea el aprendizaje por descubrimiento. Este aprendizaje consiste en
involucrar al estudiante a que procese, reordene, integre, organice y transforme la
informacioén. El docente debe generar estimulos en el estudiante segiin su capacidad de
madurez para el desarrollo de sus capacidades, perfeccidn de sus facultades cognitivas,

lenguaje, pensamiento, sentimientos, entre otros (Moreno, 2009).

La teoria de la metdfora del andamiaje tiene que ver con el tipo de ayuda que brinda
el docente al estudiante, este proporciona herramientas necesarias para que el estudiante
descubra y genere su propio aprendizaje. Por ello, se hace referencia a un andamio, el
cual se retira en la medida en que ya no lo necesite y esto permite desarrollar autonomia

y confianza (Desiderio, 1997).

Bruner, en su teoria del aprendizaje, considera cuatro aspectos fundamentales:

motivacién, estructuracién, secuenciacién y reforzamiento.




La motivacion que propone Bruner es la extrinseca, donde el maestro debe mostrar
un estimulo apoyado de recursos que ayude al estudiante a despertar su interés, activar
su curiosidad y centrar su atencién para poder desarrollar el proceso de aprendizaje segiin
la estructura planteada, de esta manera, el estudiante obtiene satisfaccién por el resultado

y la aprobacion (Durand & Huertas, s. ).

La estructuracién del aprendizaje se basa en la importancia de seguir una secuencia
l6gica para el desarrollo del aprendizaje, tomando en cuenta que los procesos deben ir de

lo simple a lo mas complejo, “el conocimiento debe tener significatividad logica,

adaptada a la significatividad psicologica del estudiante” (Latorre, 2022.a, p.2).

La secuenciacién es una forma de guiar al estudiante con la finalidad de modificar
y transmitir lo que estd aprendiendo, los contenidos se dan de forma gradual y flexible
para los distintos niveles segiin la edad y segiin sus conocimientos previos, habiendo
temas que se repiten, pero con mayor intensidad. Para que el estudiante tenga la
capacidad de modificar las representaciones mentales que ha venido construyendo

(Latorre, 2022.b).

El reforzamiento es una estrategia que se aplica de manera repetitiva, con ejercicios
variados, corregir los errores que se producen, hacer uso de guias o pautas para que el
aprendizaje perdure en el estudiante. Brunner propone tres aspectos para una buena

retroalimentacién, momento en que se da la informacién, la condicién del estudiante y la

forma en que se da la informacion.




Basado en el planteamiento de Bruner, nuestra propuesta diddctica esta dirigida a
los nifios de 4 aiios, en el drea de Matemadtica. Permite desarrollar el aprendizaje por
descubrimiento, ya que ellos se encuentran en una etapa donde adquieren nuevas
capacidades de razonamiento légico. Las experiencias de aprendizaje que se
desarrollardn tendrdn como principio la motivacion, se presentard un estimulo para captar
la atencién y despertar el interés de los nifios. Se desarrollara a través de contenidos y
siguiendo una secuencia. Las actividades se realizardn partiendo de lo simple a lo

complejo; de esta manera, se reforzardn los contenidos para que el aprendizaje perdure.

2.1.2 Paradigma Socio-cultural-contextual

El desarrollo del aprendizaje del individuo se da a través de la interaccién con el entorno
social y considera al adulto como un mediador, el cual proporciona herramientas
necesarias y pertinentes para que haga uso de estas, teniendo en cuenta su estructura

cognitiva y lograr el aprendizaje (Verkasa y Sheridan, 2018).

Vygotsky menciona: “[...] Por cuanto el desarrollo organico se realiza en un
medio cultural, se convierte en un proceso biologico histéricamente condicionado™
(Ortiz, 2013, p42). A continuacidn, se explicara el planteamiento de los principales

exponentes de este paradigma, Lev Vygotsky y Reuven Feuerstein.

2.1.3 Lev Semidnovich Vygotsky (1896-1934)

Fue un psicélogo soviético de nacimiento y de origen judio, se interesé en aplicar técnicas

psicoldgicas en la educacién y en particular al contexto social, fue destacado por sus




aportes sobre el estudio del desarrollo cognitivo, particularmente, sobre las relaciones

entre lenguaje y pensamiento.

Enfatizé la importancia de los factores histéricos, culturales y sociales que influye
en el conocimiento. Sus obras mas destacadas fueron Pensamiento y Lenguaje (1934) y

La Imaginacion y el Arte en la infancia (1930) (Vygotsky, 2014).

Para Vygotsky, el conocimiento no es algo que se pasa de una persona a otra, sino
que se va formando mediante operaciones y relaciones cognitivas por medio de la
interrelacion social. El estudiante solo podra desarrollar su aprendizaje si lo que aprende

del entorno tiene significado para €l (Gallardo y Camacho, 2016).

El autor plantea la idea de la doble formacidn, al justificar que toda funcién
cognitiva aparece primero a nivel interpersonal (social) y luego se reconstruye a nivel

intrapersonal (individual) (Ortiz, 2013).

Otros de los aportes de Vygotsky sefialan que la persona necesita de la ayuda de
instrumentos mediadores: herramientas y signos; el primero esta orientado hacia afuera,
es producto de la interaccién socio cultural, haciendo referencia al lenguaje, la escritura
y el célculo, y generando cambios en el individuo; el segundo estd orientadas hacia

adentro, se refiere a la autorregulacién sobre los procesos internos que rigen su actuacion,

antes y durante las acciones que realiza (Latorre, 2022).

Vygotsky establece tres niveles de desarrollo: la zona de desarrollo real, refiere a

las acciones, al conjunto de conocimientos y habilidades ya establecidas que el individuo
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realiza de manera espontdanea, auténoma e independiente sin la ayuda de otra persona. La

zona de desarrollo proximo refiere a la ayuda que el individuo recibe por parte de otras

personas con mayor conocimiento; por iltimo, la zona de desarrollo potencial es la

relacion de las zonas antes mencionadas. En esta tltima zona, el nifio puede aprender con

la ayuda de otra persona, puede resolver problemas solo y ejecutar otras acciones con la

ayuda de alguien (Picado, 2001).

Figura 1
Niveles de desarrollo de Vygotsky
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En el paradigma Socio cultural-contextual, el docente cumple el rol de mediador,

busca las condiciones necesarias entre el contexto en el que vive y los procesos de

apropiacién e internalizacién de la cultura para que el sujeto logre desarrollar su

aprendizaje (Latorre, 2022). De ahi que “los mediadores son instrumentos que cambian

la realidad en lugar de imitarla. Su funcion no es adaptarse pasivamente a las condiciones

del ambiente, sino modificarlas activamente™ (Gallardo y Camacho, 2016, p.53).




La propuesta diddctica que se trabajard es con estudiantes de 4 afios del nivel inicial.
Tomando en cuenta su contexto sociocultural, se elaborardn experiencias de aprendizaje,
sin dejar de lado la zona de desarrollo real del estudiante, observando las acciones que el
estudiante pueda realizar por si solo. En esta propuesta, también se creardn actividades
grupales para potenciar las habilidades matematicas del estudiante, contando con la
experiencia y apoyo constante del docente, quien brindara una ayuda apropiada y de esta

manera lograr un aprendizaje eficaz.

2.1.2.2. Reuven Feuerstein (1921-2014)

Feuerstein psicologo rumano, discipulo de Piaget, dedic6 su vida a la docencia,ayudando
a nifios y jévenes con problemas de aprendizaje. Termind sus estudios en Ginebra. A los
23 afios, se encargd de reinsertar a los jovenes judios huérfanos y con trastornos
emocionales provenientes de la Segunda Guerra Mundial, ante esta experiencia plantea
su teoria de la modificabilidad cognitiva. Fue fundador y director del Centro

Internacional para el Enriquecimiento del Potencial del Aprendizaje en Jerusalén.

Para Feuerstein, la inteligencia es un sistema abierto, regulable y flexible que se
desarrolla a partir de la interrelacion entre el organismo, la persona y el ambiente o
contexto en el que vive, todo esto favorece el desarrollo cognitivo del individuo, (La
Torre, 2022). El sujeto es capaz de modificar sus estructuras mentales y adaptarse mejor

en el medio en el que se desenvuelve.
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Por otra parte, Feuerstein considera importante la funcién del docente porque actiia
como mediador del aprendizaje, facilitando estrategias cognitivas y dando insumos
necesarios para que el sujeto construya sus conocimientos, interactie con el medio y
logre un aprendizaje significativo.

La teoria de la modificabilidad cognitiva supone que la inteligencia parte de un
determinado niimero de funciones cognitivas que son necesarias para el aprendizaje, tales
como las habilidades innatas, historial de aprendizaje, motivacion para aprender, actitud
hacia el aprendizaje y estrategias utilizadas, entre otros. La deficiencia de estas funciones
provoca un nivel de aprendizaje por debajo de lo esperado, considerando la madurez
mental de cada sujeto, en consecuencia, esto conlleva a que sean modificadas y

enriquecidas (Latorre, 2022).

El programa de enriquecimiento instrumental es una herramienta que favorece el
desarrollo de las estructuras cognitivas del sujeto: se centra en aquellas que presentan
alguna dificultad y no le permiten desenvolverse de manera integra. Este programa ayuda
a producir cambios estructurales en la inteligencia. También orienta los comportamientos
del sujeto, prepara para la vida y estructura sus formas de sentir, ser, vivir, convivir y
trascender en el medio que lo rodea, sin dejar de lado el apoyo del docente y la
disposicion que debe tener el estudiante para conseguir el aprendizaje esperado (Ortiz,

2013).

Luego de revisar la teorfa de Feuerstein, donde considera al estudiante como un ser

modificable y al docente como agente de cambio, en esta propuesta diddctica, se tomard

en cuenta la modificabilidad cognitiva, ya que permitird identificar el logro obtenido de




los estudiantes durante el proceso de enseflanza-aprendizaje. Para ello, se plantean
estrategias adecuadas para lograr la modificaciéon de las estructuras mentales del

individuo durante las experiencias de aprendizaje.

2.1.3 Teoria de la Inteligencia

La teorfa de la inteligencia es una actividad mental que comprende una amplia gama de
habilidades que estd orientada a la adaptacién, seleccion y transformacion del entorno
real que es esencial en la vida de un individuo. Enfatiza el vinculo de la relacion del
sujeto con su entorno. El autor se basa en tres subteorias: inteligencia componencial
(analitica), inteligencia experiencial (creativa) e inteligencia contextual (prictica); las

cuales se relacionan entre si, siendo parte fundamental en el desarrollo de la inteligencia.

2.1.3.1 Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

Robert Jeffrey Sternberg (1949), fue un psicélogo norteamericano con mucha influencia
en la actualidad. Se dedicé al estudio del aspecto cognitivo. Fue profesor de la
Universidad de Yale, expresidente de la APA (American Psychology Association). Su
investigacién con mds relevancia fue la teorfa tridrquica de la inteligencia, donde sefiala
que lo mds importante no es resultado final, sino el proceso mental que el sujeto realiza

para poder lograr el aprendizaje.

Destacd la importancia de los procesos cognitivos a través de las tres subteorfas:




e Contextual: Tiene que ver con la relacién del sujeto y su entorno externo e
interno. Este surge por medio de la observacién. Conocer el entorno es la clave,
ahi reside la inteligencia contextual, la capacidad de interpretar las nuevas
realidades, comprender el entorno que nos rodea, adaptarse y tomar las mejores

decisiones para enfrentarse a la realidad del dia a dia.

e Experiencial: Hace referencia a la capacidad y a las experiencias que tiene cada
persona para relacionarse con el mundo externo y ponerlos en practicas para

llevarlo a situaciones nuevas y desarrollar su pensamiento creativo e innovador.

e Procesual: Refiere al comportamiento del sujeto que realiza sus propios procesos
mentales, tiene que ver con el mundo interno del individuo que le permite una
conducta inteligente, que explica la estructura y los mecanismos de la

inteligencia.

Ante esto, Sternberg sefiala que el procesamiento intelectual estd regulado por
componentes que tienen diferentes funciones: la analitica, conformada por
metacomponentes de rendimiento y adquisicién de conocimientos; la creativa que posee
componentes de novedad y automatizacion; por ultimo, la practica estd constituida por

un componente de adaptacion, conformacion y seleccion (Maureira, 2018).

Propone que el procesamiento de la informacidn de la mente inicia por medio de
las capacidades (macrohabilidades) de manera general, que generan habilidades de

manera especifica, dando lugar a las destrezas (microhabilidades).




En esta propuesta diddctica se considera valiosa la teoria de la inteligencia
tridrquica, ya que permitird desarrollar las experiencias de aprendizajes teniendo en
cuenta los procesos mentales de los nifios de 4 afios. De acuerdo con la teorfa contextual,
tendremos en cuenta el medio en el que se encuentra cada nifio para generar un adecuado
aprendizaje. Considerando la teoria experiencial, también se ejecutardn actividades

concretas significativas y funcionales para desarrollar el pensamiento creativo del nifio.

2.1.3.2. Teoria tridimensional de la inteligencia

La teoria tridimensional de la inteligencia fue planteada por Martiniano Romén y Eloisa
Diez en el afio 2006, quienes lo definen como un conjunto de procesos cognitivos,
conformado por tres dimensiones distintas de inteligencia: inteligencia gnjtiva
(procesos cognitivos), inteligencia afectiva (procesos afectivos) y arquitectura mental
(conjunto de esquemas mentales). Dicha teoria estudia como de esta manera los

estudiantes pueden lograr una ensefianza basada en procesos cognitivos y afectivos

(Latorre, 2014.a).

Martiniano Romén Pérez es doctor en Pedagogia y licenciado en Psicologia,
Pedagogia y Filosofia por la Universidad Complutense de Madrid. En la actualidad,
Catedrdtico de la Facultad de Educacion de la Universidad Complutense de Madrid. Ha
realizado 18 tesis doctorales, orientadas al desarrollo de las capacidades, valores y
arquitectura del conocimiento. Eloisa Diez Lopez, es doctora en Psicologfa, licenciada
en Educacion y profesora titular de Psicologia del Pensamiento de la Universidad

Complutense de Madrid.
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Para ambos pedagogos, la inteligencia tridimensional posee tres aspectos

esenciales: inteligencia cognitiva, inteligencia afectiva y arquitectura mental, estas se

caracterizan por lo siguiente:

Inteligencia escolar cognitiva: Se define como un conjunto de procesos
cognitivos en el cual se desarrollan las capacidades, destrezas y habilidades. Las
capacidades se clasifican en prebasicas, estas son la atencién, percepcion y
memoria, las capacidades bdsicas, comprensién, expresion, orientacién y
socializacién; y las capacidades superiores o fundamentales, el pensamiento
creativo, pensamiento critico, pensamiento resolutivo y pensamiento ejecutivo.
Estas tres capacidades son imprescindibles para el desarrollar al maximo los

procesos cognitivos.

¢ Inteligencia escolar afectiva: Se refiere a un conjunto de procesos afectivos

valores, actitudes y microactitudes. Los valores se trabajan en la parte afectiva de
la metodologia a través de unidades de aprendizaje, normas, clima institucional,
entre otros. Los valores se descomponen en actitudes y estas, a su vez, en

microactitudes observables; el desarrollo de estas actitudes nos permite conocer

si un valor es asumido o no.

Arquitectura mental: Se define como un conjunto de estructuras y esquemas
mentales donde se adquiere informacién (proceso); se almacenan en la memoria
a largo plazo (producto), es aqui donde la labor del docente es importante, ya que

se transforma en un arquitecto del conocimiento al utilizar de manera adecuada
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métodos Y estrategias, de esta manera, se brindard una mejor calidad de

aprendizaje y ensefianza (Latorre, 2014.b).

Siguiendo la teoria tridimensional, nuestra propuesta diddctica la trabajara a través
de las competencias, desarrollando las capacidades, destrezas, valores y actitudes del
nifio, por medio de actividades metodoldgicas y estratégicas. Asimismo, se trabajaran los
valores y actitudes en todas las actividades propuestas con el acompafiamiento del

docente.

2.2 Paradigma Sociocognitivo-humanista

2.2.1. Definicién y naturaleza del paradigma

Un paradigma es un modelo tedrico con base pedagdgica y cientifico, que sirve de guia
en la comprensidn, andlisis y resolucién de problemas para generar procesos de
aprendizaje. Es aquella que nos orienta ante los cambios constantes que se presentan en
su momento o determinada situacién, aplicando nuevas estrategias que se acomoden al

contexto en el cual nos encontramos.

En el paradigma tradicional o conductista, muy usado antiguamente, el
protagonista principal es el docente, ya que este se centra en impartir una gran cantidad
de informacion a los estudiantes, generando asi una educacién monétona, memoristica y
poco reflexiva. Al estudiante de ese sistema le era dificil incorporarse a un ambiente

nuevo, donde se le permite ejercer un pensamiento critico por si mismo.




En conclusion, ambos paradigmas se centran exclusivamente en el estudiante,
quien genera su propio aprendizaje, desarrollando sus habilidades, valores y actitudes

segtin sus propias necesidades, con ayuda del docente quien es solo un mediador.

:
2.2.2. Competencias: definicion y componentes

La competencia es la facultad que tiene cada persona para lograr un propdésito, desarrolla
ciertas habilidades personales, sociales y emocionales que permiten obtener resultados
eficaces en una situacién determinada. Estas competencias se desarrollan en forma
vinculada, simultanea y sostenida durante la experiencia educativa (Curriculo nacional,

2016).

Para Zarzar (2015), una competencia es la capacidad que tiene una persona para

realizar una determinada accién o tarea de manera eficaz obteniendo un resultado
favorable.

Segtin Zabala (2007), una competencia es la capacidad o habilidad que tiene la
persona para realizar una tarea de forma eficaz en un contexto determinado,
desarrollando actitudes, habilidades y conocimientos para conseguir su objetivo

(Santivanez, 2012).
A Continuacién, mencionamos los componentes que tiene la competencia:

a) Contenidos. Es un conjunto de conocimientos, habilidades. destrezas y actitudes

para lograr los objetivos y el desarrollo de las competencias (Jiménez, 2019).




b)

c)

d)

e)
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Capacidades. Es una cualidad, aptitud, talento que tiene una persona para tener
un buen desempefio en el contexto o situacion en el que se desenvuelve (Zarzar,
2015).

Destrezas. Es una habilidad natural y especifica, que utiliza el estudiante para

realizar acciones de manera flexible, eficaz y con sentido (Latorre, 2018.a).

Valores. Los valores son referentes, pautas que orientan el comportamiento
humano hacia la transformacion social y la realizacién de la persona. Se definen
también como gufas que dan determinada orientacién a la conducta y a la vida de

cada individuo y de cada grupo social (Fresno, 2018).

Actitudes. Son formas habituales de pensar, sentir y comportarse de una persona
ante una situacion dada. Se desarrolla a lo largo de la vida, a través de las
experiencias y educacion recibida. Su componente principal es emocional-

afectivo (Latorre, 2018 b).

Métodos/ estrategias. “Es un conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el docente, de manera consciente y reflexiva, con
la finalidad de posibilitar el aprendizaje y el logro de los objetivos planteados™

(Jiménez, 2019, p.72).
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2.23  Metodologia

La metodologia educativa se define como el modo en que los docentes y pedagogos se
desenvuelven. Esta se aplica en torno a las distintas teorias del aprendizaje, donde se
contempla el papel del docente y del estudiante, el uso de recursos, materiales educativos,
desarrollo de actividades, el tiempo y el espacio: teniendo en cuenta el contexto donde se

implementa y las caracteristicas del grupo.

La metodologfa debe ser activa y participativa, ya que ayuda en el desarrollo de los
procesos de enseflanza y construccion de los conocimientos; de esta manera el estudiante
tiene la oportunidad de interactuar, desarrollar sus habilidades y competencias por medio

de las prdcticas y experiencias que les brinda el docente.

Segitin la experiencia, si el interés inicial o el comportamiento por la actividad a
realizar son muy baja; el docente debe recurrir a la motivacién extrinseca, (premios,
recompensas, calificaciones altas, etc.),en ocasiones, este sirve de gran ayuda para captar

la atencién y despertar el interés del estudiante.

Como lo sefiala Ausubel, es importante recoger los saberes previos del estudiante
antes del inicio de una sesidn de aprendizaje, puesto que facilita la construccion y
adquisicion de nuevos aprendizajes. Esto se puede desarrollar por medio de lluvia de
ideas, preguntas, dinimicas, asambleas, entre otros; pues se trata de completar,

complementar, contrastar o refutar lo que el estudiante ya sabe y no de ignorarlo.

Piaget, en su teoria, nos enfatiza la importancia de generar una situacién retadora
en la mente de los estudiantes, entre lo que ya saben y los nuevos conocimientos que van
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adquiriendo, provocando un conflicto cognitivo y que esto conduce a un nuevo

aprendizaje, mas amplio y ajustado a la realidad.

La metodologia que se emplea a diario en las aulas debe incluir actividades de
interaccion, grupos de trabajo cooperativo y colaborativo, como lo sefiala Vigotsky, el
ser humano es un ser social que necesita de interaccion, esto afirma que los estudiantes
construyan su propio conocimiento, desarrollan habilidades cognitivas y aprenden de

manera significativa los contenidos.

Elrol del docente es fundamental en la etapa escolar porque acompaiia al estudiante
en la construccion de su aprendizaje y en el proceso integral, tanto de manera individual
como de forma colaborativa. El docente hace uso de instrumentos, herramientas,
técnicas, estrategias y métodos didacticos, para afianzar, motivar y darle sentido al
conocimiento; luego evalia, diagnostica y analiza las capacidades y dificultades de los

estudiantes y logra que la ensefianza sea clara y coherente.

Dentro de las aulas es de vital importancia que se genere la metacognicidn, ya que
estd directamente relacionada con los procesos de ensefianza y aprendizaje. También es
importante lograr que los estudiantes aprendan a aprender, que lleguen a ser capaces de
aprender de forma auténoma y autorregulado. El estudiante es un aprendiz que

constantemente estd en cambios (Osses y Jaramillo, 2008).

La retroalimentacion es considerada como un proceso fundamental y relevante en
la educacién del estudiante porque permite que el estudiante identifique sus aciertos,

desaciertos, errores, etc.; y es el docente quien entrega sugerencias y recomendaciones




36

con la intencién de mejorar y reforzar el aprendizaje, siendo el estudiante quien
reflexione y busque estrategias que le permita generar sus propios aprendizajes y

desarrolla sus habilidades de autoevaluacion y automonitoreo (Minedu, 2020).

2.2.4 Evaluacion

La evaluacion es un proceso que ayuda a obtener informacion sobre el estado y avance
de los estudiantes a nivel cognitivo; la evaluacion permite tomar medidas de mejora, esto
se debe generar de manera colectiva, tanto del docente como del estudiante, propiciando
que la ensefianza - aprendizaje sea mds efectiva y auténtica. En la actualidad, hablar de
evaluacion por competencias en la educacion es fundamental. Con ello, se busca superar
diversos problemas en el desarrollo personal y del contexto (comunitario, social, laboral-
profesional, ambiental-ecoldgico, artistico e investigativo) del estudiante. La evaluacién
debe ser integrada de forma natural a través de diversos procesos diddcticos, de manera
que el estudiante vaya aprendiendo. “Es decir, inclina a la formacion integral que
favorece el saber, el saber haceren la vida y para la vida, el saber ser, el saber emprender,

el saber vivir en comunidad y el saber trabajar en equipo” (Camargo & Pardo, 2008, p.

444 Citado por Saavedra, 2021, p.15).

En el paradigma Sociocognitivo Humanista, la evaluacion se realiza a través de
competencias, porque no deja de lado las capacidades, destrezas, valores y actitudes del
estudiante. La evaluacién se convierte asi en una oportunidad para las personas de

demostrar lo que saben, cdmo lo saben y cémo lo han aprendido para verificar que su

aprendizaje sea significativo y funcional.
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Existen tres tipos de evaluacion; evaluacién diagnéstica (inicial), la evaluacién
formativa (proceso) y la evaluacién sumativa (final).

La evaluacion diagndstica plantea que el docente haga un analisis del contexto
educativo y de las necesidades de los estudiantes, saber cudl es el nivel cognitivo actual,
cudl es su actitud frente a las clases, entre otros: esta informacién le permite hacer una

programacién y tomar mejores decisiones antes del proceso de aprendizaje-ensefianza.

La evaluacién formativa es continua, participativa y personalizada “La evaluacion
formativa se convierte en una actividad de aprendizaje estrechamente ligada a la practica
reflexiva y critica de la que salen beneficiados, tanto el que aprende como el que ensefia™
(Alvarez, 2011, p.70). La evaluacién permite que los estudiantes sepan de los
conocimientos, habilidades, emociones y dificultades que presentan y desarrollan en cada
momento del proceso formativo. También permite que el docente sepa rno se estd
produciendo el aprendizaje, qué se debe mejorar o cambiar. Por consiguiente, la
evaluacidn facilita la mejora del aprendizaje y ensefianza del estudiante y del docente.

La evaluacién sumativa es como un control de calidad. Se trata de saber lo que ha
aprendido el estudiante y cémo lo ha aprendido, se valora el producto conseguido, por lo
general se realizan al final de un bimestre/trimestre o del curso escolar. No existen

promedios, se evalta el grado de desarrollo de la competencia en el momento en que se

ejecuta, con la finalidad de garantizar y mejorar el proceso de aprendizaje-ensefianza.
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La forma de aplicar una evaluacion puede ser de la siguiente manera:
autoevaluacion, cada estudiante se evalia a si mismo; coevaluacion, evaluacion colectiva
entre compaiieros de aula; y la heteroevaluacion, el docente es quien evalia a los

estudiantes.

Para evaluar, se necesita distintos instrumentos o técnicas que son recursos o
herramientas (ribricas, escala de valoracién, etc.), estrategias (mapas conceptuales, el
portatolio, las entrevistas, los paneles, los foros, los problemas de casos, los
experimentos, formulario de preguntas o problemas, etc.) que se aplican segin la
naturaleza de la competencia y reunir informacién que se quiere evaluar. Es importante

emplear metodologias o técnicas para potenciar el trabajo del estudiante y docente, asi se

logrard el objetivo del proceso de la ensefianza y aprendizaje (Saavedra, 2021).

En el nivel inicial, los instrumentos de evaluacidn del drea de Matemadtica que se
emplean son: lista de cotejo, guia de observacion, ribricas, etc. Finalmente, la evaluacion
es esencial en la educacidn, tanto para el estudiante como para el docente, porque ayuda
a mejorar la ensefianza-aprendizaje con el objetivo de generar una educacién integral y

de calidad.
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2.3 Definicion de términos basicos

a) Competencia. Se define como la facultad que tiene una persona de combinar
un conjunto de capacidades, a fin de lograr un propdsito especifico en una situacién

determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético (CN, Minedu, 2016,

p-29).

b) Capacidad. Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos
son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar
una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas

en las competencias, que son operaciones mas complejas (CN, Minedu, 2016, p.30).

¢) Desempeiio. Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes
respecto a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). Son
observables en una diversidad de situaciones o contextos. No tienen caracter exhaustivo,
mds bien ilustran actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estdn en proceso de

alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel (CN,

Minedu, 2016, p.38).

d) Desempeiio precisado. MINEDU. Los desempefios de grado pueden ser
precisados para adaptarse al contexto o a la situacién significativa, sin perder sus niveles

de exigencia (cartilla de planificacion curricular, Minedu, 2017, p.12).
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¢) Competencias de area.

* Resuelve problemas de cantidad: Cuando el nifio resuelve problemas de
cantidad, combina las siguientes capacidades: Traduce cantidades a
expresiones numeéricas. Comunica su comprension sobre los nimeros y las

operaciones. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

¢ Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién: Cuando el nifio
resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion, combina las
siguientes capacidades: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones. Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

(CN, Minedu, 2016, pp.174- 180).
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CAPITULO III: Programacién curricular

Matematica

I Bimestre

I Unidad “ME DIVIERTO JUGANDO
CON LAS MATEMATICAS”

PROFESORAS:
Xiomy Jeniffer Espinoza Yalico
Verenish Romédn Valenzuela




1]
ACTIVIDADES

Actividad 1: 35 minutos

Identificar el color verde mediante material concreto, asumiendo las normas de
convivencia.

Inicio:

e [Los nifios cantan la cancion “El sapito verde, vive en el rio, entre hojas y flores
dice yo me rio jajaja, por ahf pasaban unos gorrioncitos (bis) y al sapito verde
ya se lo llevaron (bis)”

e Responden a las siguientes preguntas: ;De qué animal trata la cancién? ;Has
escuchado alguna vez esta cancién? ;De qué color es el sapito? ;qué objetos de

color verde conoces?

Proceso:
e Percibe dos botellas de témpera una de color amarillo y azul. Cada nifio echa
un poco de témpera en cada plato, luego con ayuda de un globo lo mezclan.
e Reconoce el color verde al combinar el color amarillo y azul y responden: ;Qué
color obtuvieron? (Anexo 1)
¢ Relaciona el color verde, estampando con un globo inflado en una hoja, con la
mezcla obtenida.
e Seilala el color verde al nombrar los objetos del color que encuentran enel aula.
Salida:
e Evaluacion: Identifica el color verde al realizar la siguiente actividad: En una
caja de pelotas de varios colores, elegir las que son de color verde y colocarlas
al una canasta. (Anexo 2)
e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste algung dificultad para
identificar el color verde? ;Qué hiciste para identificar el color verde? ;Qué
ﬁ:jetos de color verde encontraste en el aula?

o Transferencia: Busca en casa objetos, frutas y verduras de color verde y

muéstralos a tus padres.
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ACTIVIDADES

ctividad 2: 35 minutos

Identificar el color anaranjado a través de material concreto, escuchando con atencion.

Inicio:

e Los nifios juegan al veo — veo descubriendo los objetos, frutas y verduras
colocadas en diversos lugares del aula (Anexo 3)

e Responden las siaientes preguntas: ;Qué objetos descubrieron? ;De qué
color son? ;Qué fruta es de color anaranjado? ;Qué verdura es de color

anaranjado?

Proceso:

e Percibe los objetos, frutas y verduras a través de la manipulacion (Pafivelo,
pelota, medias, vaso, mandarina, zanahoria, papaya y naranja)

e Reconoce y descubre el color anaranjado mezclando temperas de color rojo y
amarillo.

e Relaciona el color anaranjado estampando la palma de sus manos en el
papelégﬁn’o, usando la mezcla obtenida. (Anexo 4)

e Senala el color anaranjado al nombrar los objetos del color que encuentran en

el aula.

Salida:

e Evaluacién: Identifica el color anaranjado al formar un collar eligiendo sélo
ES cuentas de color anaranjado.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste alguna dificultad para
identificar el_color anaranjado? ;Qué hiciste para identificar el color
anaranjado? ; Qué objetos de color anarﬂljado encontraste en el aula?

e Transferencia: Observa en tu casa qué frutas y verduras son de color

anaranjado y muéstrales a tu familia.




ACTIVIDADES

ctividad 3: 35 minutos

Identificar el color morado a través de material concreto, escuchando con atencion.

Inicio:

Hs nifios observan y bailan al ritmo del “Osito Gominola™ https://voutu.be/|iwsGxxjP9c
Responden a las siguientes preguntas: ;De qué color era e]ﬂ)sito Gominola? ;Has
escuchado alguna vez estd cancion? ;Conoces alguna fruta de color morado? ;Qué

verdura es de color morado?

Proceso:

Percibe el color morado a través de la manipulacién de objetos que hay en la caja
sorpresa (sombrero, pelota, gorra, polo, flor uva y berenjena)

Reconoce el color morado mezclando temperas de color rojo y azul. (Anexo 5)
Relaciona el color morado obtenido de la mezcla del rojo y del azul pintando la imagen
de una beﬁnjena.

Nombra objetos de color morado que encuentra en el aula y responde: ;Qué objetos

observamos en el salén que tengan el mismo color?

Salida:

Evaluacién: Identifica el color morado, armando una torre, donde eligen solo el color
orado de los bloques entregados. (Anexo 6)

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste alguna dificulw para identificar el
color morado? ;Qué hiciste para identificar el color morado? ;Qué objetos de color
orado encontraste en el aula?

Transferencia: Busca en casa objetos de color morado y muéstralos a tus padres.
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ACTIVIDADES

Actividad 4: 35 minutos

Identificar colores secundarios mediante la manipulacién de material concreto
aceptando distintos puntos de vista. EVALUACION DE PROCESO

Inicio:

e Los nifios observan manchas grandes de diferentes colores (verde, anaranjado
y morado) que se encuentran pegadas en las paredes del saloén y sobre la mesa
se cncucntna manchas pequeiias del mismo color. (Anexo 7)

e Responden algunas preguntas: ;De qué color son las manchas grandes? ;Qué
colores son las manchas pequenas? ; Alguno tiene ropa del mismo color que las
manchas?

Proceso:

¢ Percibe una caja grande con diferentes objetos (pelotas, ganchos, chapitas,
plumones y pafiuelos), cada objeto tendrd un color diferente (anaranjado, verde

morado).

+ Reconoce lﬁcaracteristicas de los objetos que se encuentran dentro de la caja
y menciona su nombre y color.

* Relaciona los colores de los objetos (pelotas, ganchos, chapitas, plumones y
paifiuelos) con las manchas de color (verde,anaranjado y morado), y los colocan
segln corresponda.

e Seiiala los colores secundarios (verde, anaranjado y morado) con objetos que
hay en su aula.

Salida:

o Evaluacién: Identifica los colores secundarios de los objetos (verde,

anaranjado y morado). Al sefialar segtin su color, dentro de un grupo de objetos.
nexo 8)

e Metacognicién: ;Qué colores has visto hoy? ;Te fue complicado identificar
todos los colores secundarios? ;Qué hiciste para reconocer los colores
ecundarios‘?

¢ Transferencia: En casa busca juguetes que sean de color verde, anaranjado o

morado y muéstrale a algiin familiar.
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ACTIVIDADES

i
Actividad 5: 35 minutos

Identificar la figura geométrica “el circulo™ a través de la manipulacion de material
concreto, cumpliendo con las normas de convivencia.
Inicio:

e Los nifos salen al patio y observan en el piso la figura de [ﬁ&; circulos una grande y
dentro una pequena trazado con masking tape, bailan al ritmo de la cancién

https://voutu.be/HsaapLEIWwS8

e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué figura observamos en el piﬁ.’ ;. Qué forma
tiene? ;Cudntos lados tiene? ;Qué otros objetos conoces que tienen la forma de un

circulo?

Proceso:

e Percibe objetos que tienen la forma de un circulo mediante la manipulacién (reloj,
espejo, boton, tapa, CD, moneda).

¢ Reconoce las camcterl’ﬁicas del circulo pegada en la pizarra, y responde: ;Cémo es? ;A
qué se parece? ; Tiene lados?

e Relaciona la figura del circulo con objetos que encuentran en el aula, que tienen la
misma forma, colocdndolo en su mesa.

e Seiiala la figura del circulo plasmando con témpera la forma de la tapa de una botella.

(Anexo 9)
Salida:

e Evaluacién: Identifica la forma del circulo al formar la figura con la ayuda de una
Hasti]ina, teniendo en cuenta sus caracteristicas. (Anexo 10)

e  Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste alguna dificultad para identificar
objetos de forma circular? ;Qué hiciste para identificar el circulo? ; Qué objetos de forma
circular encontraste en el aula?

e Transferencia: Busca encasa 3 objetos de forma circular y muéstrales a tus comparieros

en la siguiente clase.
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ACTIVIDADES

1
Actividad 6: 35 minutos

Identificar la figura geométrica “el cuadrado™ a través de material concreto,

asumiendo las normas de convivencia.
Inicio:

e [os niflos escuchan y observan atentamente el cuento “el cuadrado”

Htps://youtu.be/ﬂz]m GBlghYk
1

* Responden a las siguientes preguntas: ;Qué objetos observaste en el cuento? ;Qué otros

objetos conoces que tienen la forma de un cuadrado?

Proceso:
e Percibe objetos que tienen la forma de un cuadrado (espejo, tostada, reloj, cajita, porta

ﬁtram, galleta) (Anexol1)

e Reconoce las caracteristicas deﬁﬁgura del cuadrado pegada en la pizarra, y responde:
;Como es? ;A qué se parece? jCudntos lados tiene? ;Todos los lados del cuadrado son
jouales?

* Relaciona la figura geométrica el cuadrado con objetos que encuentran en el aula, que

o Seiiala la figura geométrica del cuadrado, eligiendo sélo los bloques légicos que tienen la

tienen la misma forma, colocdndolo en su mesa.

forma de un cuadrado.

Salida:

e Evaluacion: [dentifica la figura geométrica el cuadrado al realizar la actividad: con palitos
de chupetes formardn un cuadrado teniendo en cuenta sus caracteristicas y lo decoran
libremente. (Anexo 12) .

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue ficil reconocer el cuadrado? ; Tuviste alguna
dificultad para identificar objetos con forma del cuadrado?

e Transferencia: Mientras te diriges a casa, observa objetos con la forma de un cuadrado y

cuenta a tus papitos.




48

ACTIVIDADES

Actividad 7: 35 minutos 0
1
Identificar la figura geométrica “triangulo” mediante material ludico, asumiendo las

normas de convivencia.
Inicio:

e [os nifios observan la figura de una pizza, luego cada uno recibe un trozo de una
pizza y juegan a los cocineros. (Anexo 13)

¢ Responden a las preguntas: ;Qué hiciste con el trozo de pizza? ; Te gustd el juego
de los cocineros? ;Qué forma tiene el trozo de pizza?

Proceso:

e Percibe la forma gcométriﬁl del trigngulo en el trazo formado con masking tape
mediante la observacion. (Anexo 14)

* Reconoce las caracteristicas de la figura geométrica del triangulo trazado en el
piso mientras caminan sobre ¢l y cantan: “Triangulo, tridangulo, tiene tres lados,
triénallo, triangulo 1,2 y 3”. Responden a las preguntas ;Qué forma geométrica
es? ;Cudntos lados tiene el tridngulo?

¢ Relaciona la figura geométrica del triangulo con objetos que encuentraen el aula.

e Seiiala la forma geométrica del tridngulo al elegirlo de 1a caja de bloques légico.

Salida:

e Evaluacion: Identifica la forma geométrica: tridngulo al realizar la siguiente

actividad: con palitos de chupetes forman un pollito y lo decoran libremente.
exo 15)

. Hetacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ; Tuviste alguna dificultad para identificar
la figura geométrica del tridngulo? ;Qué objetos que tienen la figura geométrica
del tridngulo enc&ntraste en el aula?

¢ Transferencia: Observa en tu casa qué objetos tienen la forma geométrica de un

tridngulo y coméntalo a tu familia.
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ACTIVIDADES

Actividad 8: 35 minutos :

Identificar las formas geométricas “circulo, cuadrado y tridangulo” a traves de la manipulacion
de material concreto, escuchando con atencion. Evaluacion final.

Inicio:

e [os nifios observan varias figuras geométricas hechos con cartulinas de colores en el
piso. Al ritmo de la cancién bailan y se ubican en la figura segtin la indicacién de la

ofesora. (Anexo 16)

¢ Responden a las siguientes preguntas: ;Qué figuras habia en el piso? ;De qué color era

el circulo? ;De qué color era el cuadrado? ;De qué color era el tridngulo?
Proceso:

. ercibe objetos: plato, reloj, galleta, porta retrato, tridangulo musical, escuadra.

* Reconoce las caracteristicas de las figuras geométricas: el circulo, el cuadrado y el
triangulo, observando la en las imdgenes en la pizarra, responde: ; Qué formas tienen los
objetos que observas? jtodos los objetos tenfan la misma forma? ;Cuantos lados tiene el
cuadrado y el tridngulo?

¢ Relaciona las figuras geométricas, buscando objetos dentro del aula que tengan la misma
forma geométrica colocando en la mesa que corresponda.

o Seiala las figuras geométricas, agrupando los bloques légicos que tienen la misma forma
y colocarlos en la canasta que corresponda. (Anexo 17)

Salida:
+ Evaluacion: Identifican las tres figuras geométricas, al realizar la actividad: Pegar objetos
gin la figura geométrica que corresponda. (Anexo 18)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue fécil identificar el circulo, el cuadrado y el
tridngulo? ; Tuviste alguna dificultad para identificar objetos y agruparlos segiin su forma
geométrica?

o Transferencia: Mientras juegas en casa, busca objetos y agrupa segin su forma

geométrica y luego comenta con tus papitos el trabajo que realizaste.
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ACTIVIDADES

Actividad 9: 35 minutos
Agrupar objetos teniendo en cuenta su color y forma, mediante la manipulacién de

material concreto, cumpliendo las normas de convivencia.
Inicio:

e Losnifios salen al patio y observan figuras hechas de carton de diversos colores

bailan al ritmo de la canciéon “la estatua™ https://voutu.be/gesHwhXzWFY

e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué figuras observaste? ;Todas las

figuras son iguales? ; Todas las figuras son del mismo color?

Proceso:
e Percibe observando las figuras grandes hechas de cartulina, circulo, cuadrado
tridngulo de color azul, rojo y amarillo.

o Identifica las caracteristicas de las figuras observando su forma y color que se
entregd a cada nifio

e Selecciona las figuras en un cuadro de doble entrada teniendo en cuenta su color
y forma.

¢ Relaciona las figuras, con los objetos del aula, teniendo en cuenta su color y

forma. (Anexo 19)
e Agrupa objetos de aula, con las figuras teniendo en cuenta su color y forma.

Salida:

e Evaluacién: Agrupa las figuras teniendo en cuenta su color y forma en una
hoja bond, reﬁrtando las figuras de diferentes colores y luego pega segtn
corresponda. (Anexo 20)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue fécil clasificar las figuras? ;C6mo
lo hiciste? ;De qué manera agrupamos las figuras?

e Transferencia: Ordena en casa tus bloques reconociendo su forma y color.
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ACTIVIDADES

Acﬁvidaddl]: 35 minutos

agrupar objetos teniendo en cuenta su color y tamafio mediante la manipulacién de
material concreto, aceptando distintos puntos de vista.

Imicio:

e Los ninos salen al patio y observan aros de colores, grandes y pequeiios. Bailan
al ritmo de la cancién de los colores.

https://www.youtube.com/watch?v=L95CuhBrLpo

e Responden las siguientes preguntas: ;Qué observas en el piso? ;Tienen el
mismo color? ; Tienen el mismo tamafio?

Proceso:

e Percibe observando alimentos: palta, naranja, pera, zanahoria, lechuga,
mote, que se encuentran en la mesa.
o Identifica las caracteristicas observando y manipulando las frutas y verduras,
mencionando su color y tamaiio.

® Selecciona las frutas y verduras teniendo en cuenta su color y tamaiio.

® Relaciona las caracteristicas de las frutas y verduras segtn su color y tamafio.
e Agrupa las verduras y frutas teniendo en cuenta su color y tamaiio. (Anexo 21)
Salida:

e Evaluacion: Agrupa objetos del aula teniendo en cuenta su color y tamaiio,
menciona cudl fue el criterio escogido.

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste alguna dificultad? ;Cémo lo
solucionaste? ;De qué manera se pﬁden agrupar todos los objetos del salén?

e Transferencia: Los nifios en casa con ayuda de un adulto podran agrupar sus

juguetes eligiendo su criterio libremente.




ACTIVIDADES

Actividad 11: 35 minutos
Agrupar objetos teniendo en cuenta su color y tamafio mediante material concreto,

asumiendo las normas de convivencia. Evaluacion de proceso.
Inicio:

e los nifios salen al patio y juegan lanzando dados de colores, grandes y
pequeiios, hechos de carton. (Anexo 22)
e Responden a las Siguienﬁs preguntas: ;Todos los dados son iguales? ;Todas

tienen el mismo color? ;Todos los dados tienen el mismo tamano?

Proceso:
e Percibe diferentes imagenes de diversos colores y tamaiios que se encuentran
el centro del aula. (Anexo 23)
o Identifica las caracteristicas de los objetos, observando y mencionando sucolor

¥ su tamail

Selecciona los objetos teniendo en cuenta su color y tamaiio.

Relaciona los objetos del aula con las imdgenes, considerando su color y forma.

Agrupa objetos teniendo en cuenta su color y forma, colocando en la caja que

corresponda.

Salida:
e Evaluacion: Agrupa las figuras teniendo en cuenta su color y forma en una
ficha de aplicacidn, recorta las figuras de diferentes formas y colores y luego
ﬁ:ga segin corresponda. (Anexo 24)
e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue ficil o dificil? ;Como lo hiciste?
;De qué manera agrupamos las figuras?
e Transferencia: Colecciona tapitas de botellas de diferentes colores y tamafios

y las agrupas.
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ACTIVIDADES

Actividad 12: 35 minutos
Agrupar objetos teniendo en cuenta su color y forma, manipulando material concreto,
aceptando distintos puntos de vista.
Inicio:
e [Los nifos buscan objetos que se encuentran escondidos en el aula (pafiuelos,
anms, pelotas y cajas) (Anexo 25)

e Responden a las siguientes lﬁguntas: ;,Qué objetos encontraron? ; Todas seran

del mismo color? ;Tendrin la misma forma?

Proceso:
e Percibe observando y manipulando objetos los cuales tendrin diferentes
lores y formas (panuelos, aros, pelotas y cajas).

e Identifica las caracteristicas de los objetos mencionando su color y forma.

e Selecciona en una caja los objetos teniendo en cuenta su color y forma.

e Relaciona los objetos del aula con los objetos de la canasta, teniendo en cuenta

su color y forma.
e Agrupa diferentes objetos tenienﬁ en cuenta su color y forma, coloca cada

objetoenel grupo que pertenece y menciona cudl fue el criterio escogido.

Salida:

e Evaluacién: En el patio de juego, agrupa en canastas los bloques ldgicos
teniendo en cuenta su color y forma luego menciona cudl fue el criterio
aqcogido. (Anexo 26)

e Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue fdcil o dificil? ;Cémo lo hiciste?
{De qué manera agrupaste las figuras?

e Transferencia: Los nifios en casa deberan agrupar objetos eligiendo su criterio

libremente.




54

ACTIVIDADES

Actividad 13: 35 minutos

Agrupar objetos teniendo en cuenta su forma y tamafio mediante la manipulacion de

material concreto, asumiendo las normas de convivencia.
Imicio:

e Los nifios salen al patio y juegan con los bloques ldgicos formando un
uNECO con diferentes figuras geométricas. (Anexo 27)
e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué figuras geométricas observas?

;Qué formas tienen? ;Todas son del mismo tamafio?

Proceso:
e Percibe las figuras de los bloques l6gicos de las diferentes formas y tamafios
que estdn dﬁltro de varias canastas.
o Identifica las caracteristicas, observando las figuras, mencionando su forma y
tamaiio.
e Selecciona las figuras geométricas, teniendo en cuenta su forma y tamafio.
e Relaciona las figuras geométricas, con los objetos del aula segiin su color y

forma.

e Agrupa las diferentes figuras geométricas, teniendo en cuenta su forma y color,

colocando las figuras donde corresponda. (Anexo 28)

Salida:
e Evaluacion: Forma dibujos con diferentes figuras geométricas de diferentes
&rmas y tamaiios. (Anexo 29)
e Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue ficil o dificil? ;Cdémo lo hiciste?
;De qué manera agrupamos las figuras?

e Transferencia: En casa ordena tus juguetes eligiendo un criterio.
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ACTIVIDADES

Activida(H4: 35 minutos
Agrupar objetos segiin su forma y tamafio, manipulando material concreto, aceptando
distintos puntos de vista. Evaluacién final
Inicio:
e [os nifos buscardn las formas geométricas que se encuentran escondidas en el patio.
e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué figuras geométricas encontraron?

;Todas seran del mismo tamaifio? ; Tendran el mismo color?

Proceso:

e Percibe observando y manipulando los bloques ldgicos de las figuras geométricas:
circulo y cuadrado, los cuales tendran diferentes colores y tamanos. (Anexo 30)

e Identifica las caracteristicas de los bloques légicos teniendo en cuenta su forma y
tamafio

e Selecciona en diferentes cajas los bloques l6gicos, teniendo en cuenta su color y
forma.

e Relaciona los bloqua l6gicos segtin el criterio elegido y coloca cada bloque en el
grupo que pertenece y menciona cudl fue el criterio que utilizo.

e Agrupa sobre la mesa los bloques l6gicos, mencionando su forma y tamaio.

Salida: @

e Evaluacion: Agrupa objetos del aula teniendo en cuenta su olor y tamaiio,
menciona cual fue el criterio escogido. (Anexo 31)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ; Tuviste alguna dificultad para identificar la
forma y tamafio de los bloques 16gicos? ;Qué hiciste para identificar la forma y
tamaiio de los bloques l6gicos?

e Transferencia: Agrupa en tu casa objetos que tengan la misma forma y tamaiio,

coméntalo atu familia.
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ACTIVIDADES

écﬁvidad 15: 35 minutos

Mostrar sentido de orientacion de las nociones espaciales, arriba y abajo a través de
su propio cuerpo, escuchando con atencién.

Inicio:

e Los nifios forman dos filas, el primer niflo de cada fila recibe un globo lo pasa
al siguiente por arriba estirando los brazos y después lo regresara por debajo de
has piernas. (Anexo 32)

e Responden a las siguientes preguntas: ; Qué objetos usamos para el juego? ; Por
dénde pasé el globo? ;Por déonde regreso?

Proceso:

e Percibe através de su cuerpo la nocidn arriba y abajo al caminar con los brazos
arriba, luego con los brazos abajo. coloca un pafiuelo en su cabeza y luego en
los pies.

e Identifica la nocién espacial de arriba y abajo al observar la ubicacién del
ﬁlﬁuelo.

e Muestra sentido de orientacién al mencionar la ubicacién del globo lanzado,
respondiendo: ;Donde se ubica el globo cuando es lanzado? ;Dénde se ubica

el globo cuando cac? (Anexo 33)

Salida:
e Evaluacion: Muestra sentido de orientacién arriba y abajo, al salir al patio y

al realizar la dinamica al ritmo de la cancidon “el baile del gorila”

Htps //youtu.be/d80hOxmE bl

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue ficil o dificil? ;Qué fue lo que

mads te gustd? ;Te resultd facil ubicar los objetos?
¢ Transferencia: Camino a casa observa que cosas hay arriba en el cielo y que

cosas hay abajo en el suelo.
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ACTIVIDADES

Actividad 16: 35 minutos

Mostrar scntidodc orientacion en las nociones espaciales arriba y abajo, mediante la

manipulacién de material concreto, aceptando distintos puntos de vista. Evaluacién de

proceso.

Imicio:

e Los nifos salen al patio y forman parejas, se colocan frente a frente y lanzan la

&lota por arriba y luego por abajo. (Anexo 34)

e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué hicimos con las pelotas? ;Por
donde lanzamos la pelota primero? ;Luego por dénde lanzamos la pelota?

Proceso:

e Percibe la nocion espacial de arriba y abajo al observar y manipular los objetos
del aula que estdn en la mesa.

e Identifica las nociones espaciales arriba y abajo colocando los objetos donde
ﬁrresponda. el reloj arriba, la silla abajo, etc.

e Muestra sentido de orientacion de arriba y abajo, al colocar diversos objetos

del aula en su ubicacién correcta.

alida:

e Evaluacion: Muestra sentido de orientacion arriba y abajo, al mencionar donde
estdn ubicados los medios de transportes y pegarlos de manera correcta. (Anexo
ﬁ)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste alguna dificultad para
identificar la nocién espacial? ;Qué hiciste para identificar la ubicacién de los
objetos?

e Transferencia: Comparte con tus papitos la experiencia que tuviste y de cémo

te ubicaste los objetos del aula.
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ACTIVIDADES

Actividad 17: 35 minutos

Mostrar sentido de orientacién en las nociones espaciales arriba y abajo, mediante

material grifico, escuchando con atencién. Evaluacién de proceso
Inicio:

e Los nifios forman media luna y observan varias figuras (manzanas, mono,
pajarito, vaca, gato, ardilla, etc.) y un drbol grande en el centro. (Anexo 36)
e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué observas? ;Dénde se pueden ubicar

los animales? ;Qué objetos se ubican arriba? ;Qué objetos se ubican abajo?

Proceso:
e Percibe la nocion espacial de arriba y abajo al ubicar la posicién de los
elementos pegados en el arbol.
e Identifica las nociones espaciales arriba y abajo respondiendo las preguntas
;Donde ubicaste al pajarito? ;Ddénde ubicaste a la vaca? ;Por qué?
e Muestra sentido de orientacién de arriba y abajo, al ubicar y mencionar la

posicidn de los elementos.

Salida:

e Evaluacion: Muestra sentido de orientacién arriba y abajo, al realizar la
siguiente actividad, en una ficha de aplicacién encierra la imagen de manera
ﬁrrecta (Anexo 37)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ; Tuviste alguna dificultad para ubicar
los objetos? ;Qué hiciste para identificar la nocién espacial de los objetos?

e Transferencia: camino a casa observa la ubicacién de los objetos y luego

comparte tu experiencia con tu familia.
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ACTIVIDADES

éctividad 18: 35 minutos
Mostrar sentido de orientacién en las nociones espaciales, dentro y fuera a través de
su propio cuerpo, aceptando distintos puntos de vista.
Inicio:
e Los nifios cantan y bailan al ritmo de la cancién “Saltan, saltan los conejitos™.
Se colocan aros y se le pide que una vez que termine la cancién cada uno se
coloque dentro del aro. (Anexo 38)
e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué decia la cancién? ;Dénde bailaste?

{Donde te colocaste cuando acabé la cancion?

Proceso:

e Percibe visualmente una caja grande donde se colocan diversos objetos dentro
de ella y se dejan otros fuera.

e Identifica y nombra los objetos que se colocaron dentro y los que se quedaron
aera.

e Muestra sentido de orientacion al ubicarse dentro del aro y fuera del aro que
estd colocado en el patio seglin la cancién “Aran sam — sam™ si la cancion es
rdpida dentro del aro, si la cancioén es lenta fuera del aro. Respondiendo las
siguientes preguntas: ;Ddénde te ubicaste cuando la cancion fue rapida?
{Cudndo la cancidn fue lenta estuviste dentro del aro?

Salida:

e Evaluacion: Mostrar sentido de orientacion en las nociones espaciales, dentro
y fuera al realizar la siguiente actividad: Ubicarse dentro y fuera de la caja,
ﬁgﬁn la indicacién de la profesora. (Anexo 39)

e Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Tuviste alguna dificultad para
identificar la nocién dentro - fuera? ;Cudndo te colocaste fuera del aro?
{Cudndo te colocaste dentro del aro?

e Transferencia: Cuéntales a tus padres del baile que hiciste y c6mo te ubicaste

en los aros.




ACTIVIDADES

Actividad 19: 35 minutos

Mostrar sentido de orientacién en las nociones espaciales dentro y fuera, a través de

material concreto, asumiendo las normas de convivencia.

Inicio:

Los nifios salen al patio y observan varias botellas de plastico y cuentas,
botones, etc de colores, al ritmo de la cancién cada nifio deberd colocar los

objetos dentro de sus botellas. (Anexo 40)

e Responden las siguientes preguntas: ;Qué objetos observas? ;Ddnde estin

ubicadas las cuentas? ; Ahora donde estdn las cuentas?
Proceso:

e Percibe varios objetos que se encuentran en la mesa, tales como, cartuchera,
regla, goma, tempera, colores, tijera, mufieca, pelota, carrito, peluche.

e Identifica la posicién en el cual se colocard cada objeto que estd sobre la mesa
y colocar dentro de la caja los objetos que son litiles escolares y fuera de la caja
Hs que son juguetes.

e Muestra sentido de orientacién al mencionar la posici(’)ndle cada objeto,
respondiendo las siguientes preguntas: ;Dénde estd la pelota, dentro o fuera de
la caja? ;Qué objetos estan dentro de la caja? ;Qué objetos estan fuera de la
caja?

galida:

e Evaluacion: Muestra sentido de orientacion dentro y fuera, colocando los
ﬂﬁmponcs dentro de las latas donde corresponde (Anexo 41)

e Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue fdcil o dificil ubicar los objetos
dentro y fuera? ;Qué fue lo que mds te gust6?

¢ Transferencia: Llegando a casa ordena tus iitiles escolares (cuaderno, colores,

tijera) ubicando dentro de los cajones que corresponda.
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ACTIVIDADES

éctividad 20: 35 minutos
Mostrar sentido de orientacién en las nociones espaciales dentro y fuera a través de
material grifico, asumiendo las normas de convivencia. Evaluacidn final.
Inicio:
¢ Los nifios forman una ronda y realiza el juego “El gato y el raton™
e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué formamos para jugar? ; Dénde estaba
ubicado el ratén? ;Dénde estaba ubicado el gato?
Proceso:
¢ Percibe observando una tina con peces de colores en el agua, las cuales pescard
con la ayuda de una cafa de pescar segtin la indicacién de la profesora. (Anexo
42)
¢ Identifica la ubicacion de los peces y la nombra, siguiendo las indicaciones de
H profesora: los peces de color rojo deben estar fuera de la tina, los azules dentro
de la tina, etc.
¢ Muestra sentido de orientacién cogiendo la cafia de pescar y sacar los peces
que se encuentran dentro de la tina para colocarlos fuera de la piscina. Responden
;Donde estaban los peces? ; Al pescar estin dentro o fuera del agua?
Salida:

e Evaluacion: Muestra sentido de orientacion dentro y fuera al realizar la
siguiente actividad: pegar las figuras dentro de los circulos y otras fuera de los
circulos. (Anexo 43)

e Metacognicion: ; Qué aprendiste hoy? ;Qué tenfas que hacer en el juego? ;Fue
ﬁfl’cil ubicar la nocién dentro y fuera?

e Transferencia: Camino a casa observa quienes van dentro del auto.




3.3.2 Actividades de aprendizaje

ACTIVIDADES

Actividad 1: 35 minutos
Identificar las caracteristicas perceptuales de los objetos mediante la manipulacion

de material concreto, ayudando a los demads.
Inicio:

e Los nifios juegan “El barco se hunde” se les pide que se desplacen por el patio
de manera libre y a la indicacion que se agrupen todos los que tienen el mismo
color de polo, todos los que usan zapatillas, todos los que usan lentes, etc.

¢ Responden algunas preguntas: ;Cémo te has agrupado? ;Cudl ha sido tu

grupo? ; Fue facil agruparte?
Proceso:

e Percibe las figuras geométricas de diversos colores, formas y tamafios
1
* Reconoce las caracteristicas de las figuras geométricas: color, forma y tamafio
y los mcnciﬁna.
¢ Relaciona las figuras geométricas agrupando seguin sus caracteristicas: color,
forma y tamafio (Anexo 1)
¢ Seiiala los objetos del aula segiin su color, forma y tamafio.

Salida:

¢ Evaluacion: Identifica las caracteristicas perceptuales de los objetos, a través
del juego “El rey manda™: colocar sobre la mesa objetos de un mismo color,
ﬂ)jctos de un mismo tamafio y objetos que tienen la misma forma.

e Metacognicion:_;Qué aprendiste hoy? ; Te fue complicado identificar el color
de los objetos? ; Te fue complicado identificar la forma de los objetos? ; Cémo
lo hiciste?

¢ Transferencia: En tu casa ordena tus juguetes teniendo en cuenta el color, la

forma y tamafio.
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ACTIVIDADES

Actividad 2: 35 minutos

&lentiﬁcar objetos segtin su color, forma y tamaflo, mediante la manipulacién de

material concreto, mostrando aprecio e interés por los demads.

Inicio:

Los nifios reciben un taper de bloques 16gicos por grupos, se les pide que elijan
los bloques y los agrupan teniendo en cuenta su color, forma y tamafio. (Anexo
2)

Responden algunas preguntas: ;Qué has recibido? ;Qué colores tienen? ;Qué

forma tienen? ; Qué tamaifo tienen?

Proceso:

Percibe observando y manipulando los bloques l6gicos.

Reconoce las caracteristicas perceptuales: color, forma y tamafio que tienen los
bloques ldgicos.

Relaciona los objetos del aula que tengan el mismo color, forma y tamafio que
los bloques légicos.

Seiiala qué otros objetos que conoce tienen forma de un circulo, de un cuadrado

y de un tridngulo, los menciona mediante el juego ritmo ago — go.

Salida:

Evaluacion: Durante la hora del recreo en el patio de juegos busca y describe
objetos segtin su color, tamafio y forma.
Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Qué material usaste para jugar? ;Qué

hiciste para agrupar objetos por color? ;Te fue dificil agrupar objetos por su

tamafio?
Transferencia: En tu casa observa que forma tiene tu cama, la mesa, el

televisor, de qué color es la puerta, las sillas y coméntalo con tus padres.




ACTIVIDADES

Actividad 3: 35 minutos

Identificar deﬁlanera libre las caracteristicas perceptuales: color, forma y tamaiio

de los objetos mediante la manipulacién de material concreto, ayudando a los

demids. EVALUACION DE PROCESO

Inicio:

Los nifios reciben un tapers de bloques l6gicos y se les pide que elijan el que
desean (Anexo 3)
Responden algunas preguntas: ;Qué figura geométrica has elegido? ;De qué

color es? ;Qué tamafio tiene? ;Por qué lo elegiste?

Proceso:

e Percibe visualmente y manipula los bloques l6gicos de manera libre.

e Reconoce las caracteristicas de los bloques légicos que quiere agrupar.

e Relaciona libremente los bloques légicos que escogié con los de sus
compaifleros.

e Sefala las caracteristicas perceptuales de los bloques légicos con la de sus
compaieros y las comparte.

Salida:

Evaluacién: Identifica y elige de forma libre los juguetes y objetos del salén.
1

Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como agrupamos los objetos? ;Fue
complicado identificar las caracteristicas de los objetos?
Transferencia: En tu casa agrupa tus juguetes de manera libre y coméntalo con

tus padres.
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ACTIVIDADES

Actividad 4: 35 minutos

i
Identificar el color celeste a través de la elaboracion de material concreto, mostrando

aprecio e interés por los demas.
Imicio:

¢ [os nifios observan la botella magica “El mar en una botella”, donde se mostrara
el color celeste (Anexo 4).

* Responden algunas preguntas: ;De qué color es el agua de la botella magica?
;Hay algin objeto dentro del aula de color celeste? ;Conoces algiin objeto de

color celeste?

Proceso:

Percibe diferentes materiales (botella, agua, tempera celeste, aceite de bebé y
escarcha) para elaborar el “Mar en una botella”. (Anexo 5)
¢ Reconoce y descubre el color celeste mezclando témpera, agua, aceite de bebé

y escarcha.

Relaciona el color celeste del agua obtenido de la mezcla con otros objetos de

mismo color que encuentra en su aula.
1

Seiiala el color celeste al mencionar los objetos del mismo color que encuentran

en el aula.

Salida:

. Eva]uaciérh[dentiﬁca el color celeste, escogiendo de la caja de pelotas, s6lo
las que son de color celeste.

. %etamgnicién: ;Qué aprendiste hoy? ;De qué color era el agua de la botella?
i Te fue complicado identificar el color celeste? ;Qué hiciste para reconocer el
color celeste?

» Transferencia: Menciona los objetos de color celeste que encuentres en el

patio.
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ACTIVIDADES

Actividad 5: 35 minutos
Identificar la nocion de tamaio grande y pequefio, mediante la manipulacion de

material concreto, ayudando a los demas. EVALUACION FINAL
Inicio:

. s nifios entonan la cancion “Caracolito”,

https://www.youtube.com/watch?v=hL{8if4 DAg realizando movimientos con

su cuerpo siguiendo las letras de la cancion.

. Respondehalgunas preguntas: ;De qué animalito trata la cancién? ;Como era el

caracol? ;Todos los animales tienen el mismo tamano?

Proceso:

e Percibe observando varios objetos grandes y pequeflos que estdn dentro de una
caja.

e Reconoce las caracteristicas de los objetos: grande y pequeiio que se van sacando
de la caja. (Anexo 6)

e Selecciona los objetos grandes y pequefios de la caja y los menciona.

¢ Seiiala todos los objetos grandes que encuentra en el aula y los coloca sobre la

mesa de trabajo y los objetos pequeiios dentro de la caja.
Salida:

¢ Evaluacion: Identifica los objetos grandes y pequefios, colocando los objetos
dentro de los aros que corresponde. (Anexo 7)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Como clasificamos los objetos? ;Qué
objetos grandes encontraste en el aula? ;Qué objetos pequeifios encontraste en el
aula? ;Cémo lo hiciste?

» Transferencia: En casa coloca tus juguetes grandes en una bolsa y los pequefios

en una caja y enséfiaselos a tus padres.
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ACTIVIDADES

Actividad 6: 35 minutos

A grupar los objetos segiin su tamafio mediante la manipulacién de material concreto,
mostrando aprecio e interés por los demds. EVALUACION DE PROCESO

Imicio:

Los nifios salen al patio y observan objetos como: peluches, tazas, platos y
cucharas y juegan libremente. (Anexo 8)

Responden las siguientes preguntas: ;Qué objetos observas? ;Para qué sirven?
;Los objetos son del mismo tamafio? jel oso grande podrd comer en el plato

pequefio?

Proceso:

Percibe los diversos objetos que hay en el aula. Osos de peluche, tazas, platos y
cucharas.

Identifica las caracteristicas de los objetos observando su forma, color y tamafio.
Selecciona los objetos de acuerdo al tamafio que corresponda: Oso grande con
los objetos grandes, osos medianos con los objetos medianos y 0sos pequeiios
con los objetos pequefios.

Relaciona los objetos de acuerdo a su tamaiio y los menciona.

Agrupa el tamaifio de los objetos segtn su criterio y responde las siguientes
preguntas: ;Como has agrupado los objetos? ;Por qué lo agrupaste de esta
forma? ; De qué otra forma podemos agrupar?

Salida:

Evaluacion: Agrupa las imégenes del cuento, pegando segin el tamafio que
corresponda. (Anexo 9)

Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ; Qué desafios hubo? ;En qué situacion
de la vida lo podemos usar? ;Qué otros objetos podemos agrupar?
Transferencia: Camino a casa recoge los palitos que encuentres, luego los
agrupas segtin su tamafio: grande mediano y pequeiio.
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ACTIVIDADES

A ctividad 7: 35 minutos

Agrupar objetos seglin su color, mediante la manipulacion de material concreto,
ayudando a los demas.

Inicio:

e Los ninos salen al patio, se sientan media luna y observan los siguientes objetos:
vasos de pldsticos, témperas de colores y botones de colores.

s Responden las siguientes preguntas: ;Qué objetos observan? ;Qué colores de
témperas hay? ;De qué color son los botones?

Proceso:

* Percibe varios objetos que se encuentran en el patio, vasos de plasticos, témperas
de colores, botones de colores.

e Identifica los colores, pintando el fondo de cada vasito de pldsticos de uno de
los colores de los botones.

e Selecciona los botones colocando cada botén en el vaso segiin el color que
corresponda. (Anexo 10)

¢ Relaciona los botones de colores con los vasos del color que corrﬁ)onde.

e Agrupa los colores, agrupando segiin su color y responde las siguientes
preguntas: ;De qué color pintaste los vasitos? ;De qué color son los botones?
;Cémo los agrupas?

Salida:

¢ Evaluacion: Agrupa los ganchos de colores, colocando en el cuadro que le
onresponde (Anexo 11)

e Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue fécil o dificil agrupar? ;Para qué
te sirve lo que aprendimos?

¢ Transferencia: Llegando a casa agrupa en varios vasos los ganchos de ropa
teniendo en cuenta su color.




69

ACTIVIDADES

Actividad 8: 35 minutos
A grupar los objetos teniendo en cuenta su color y tamafio mediante la manipulacion de
material concreto, mostrando aprecio ¢ interés por los demés. EVALUACION FINAL

Inicio:

e [os nifios salen al patio y observan varias canastas con objetos de su entorno
gpmo: semillas, hojas, palitos y tapitas de gaseosas y juegan libremente.

e Responden las siguientes preguntas: ;Qué objetos observas? ;Dénde podemos
encontrar esos objetos? ; Todos los objetos son iguales? ;Se podria ordenar? ;De
qué manera?

Proceso:

e Percibe los diversos objetos de su entorno: semillas, hojas, palitos y tapitas de
gaseosas

e Identifica las caracteristicas de los objetos de su entorno observando sus
caracteristicas: forma. Color y tamafo.

e  Selecciona los objetos de su entorno: semillas, hojas, pahos y tapitas de
gaseosas, teniendo en cuenta sus caracteristicas. Puede ser por su color, su forma
y/o tamano.

o wlaciona los objetos de su entorno: semillas, hojas, palitos y tapitas de gaseosas,
teniendo en cuenta sus caracteristicas.

e Agrupa el color, forma y tamafio de los objetos de su entorno, segtin su criterio
y responde las siguientes preguntas: ;Coémo has agrupado los objetos? ;Por qué
lo agrupaste de esta forma? ;De qué otra forma podemos hacer para ordenarla?

Salida:

¢ Evaluacion: Agrupa los objetos de su entorno, realizando un trabajo a base de
tapitas de gaseosa, teniendo en cuenta su color, forma y tamaiio. (Anexo 12)

e Metacognicion: ;Qué aprendiste hoy? ;Qué desafios hubo? ;En qué situacidn
de la vida lo podemos usar?

* Transferencia: En casa recolecta las hojas y luego agruparlas teniendo en cuenta
sus caracteristicas.
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ACTIVIDADES

A ctividad 9: 35 minutos

Mostrar sentido de orientacion en las nociones espaciales delante de y detrds de,
mediante una actividad lidica, ayudando a los demds. EVALUACION DE PROCESO

Imicio:

¢ Los nifios salen al patio y formaran dos filas, el mas pequefio se ubicara delante
y el mas grande detras y se moveran al ritmo de la cancion “Subete al tren de la
alegria”

¢ Responden a las siguientes preguntas: ;Qué formaste? ;Quién se ubicé adelante?
{Quién se ubicé detras? ;Por qué se ubicaron de esa manera?

Proceso:

e Percibe la ubicacién delante de y detras de, al formar un tren al ritmo de la
cancién.

¢ Identifica las nociones espaciales delante de y detras de, al realizar la dindmica
del trencito y responde ;Dénde te has ubicado? ;Quién se colocé delante y por
qué? ;Quién se colocé detrds? ;Por qué?

e Muestra sentido de orientacién al ubicarse en el lugar que corresponda

teniendo en cuenta su tamaiflo.

0
Salida:

e Evaluacion: Muestra sentido de orientacién delante de y detrés de, al realizar la
siguiente actividad: Ubicarse en el espacio siguiendo las indicaciones de la
pofesora: Juanita se coloca detrds de la profesora, etc. (Anexo 13)

e  Metacognicién: ;Qué aprendiste hoy? ;Fue fécil o dificil? ;Para qué sirve lo
que aprendimos?

¢ Transferencia: Llegando a casa forma un tren con los miembros de tu familia,

teniendo en cuenta las nociones espaciales: delante de y detras de.
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ACTIVIDADES

A ctividad 10: 35 minutos

Mostrar sentido de orientacion elﬁas nociones espaciales delante de y detrds de,

mediante una actividad lidica, mostrando aprecio e interés por los demas.
EVALUACION FINAL

Inicio:

¢ Los nifios salen al patio y forman media luna y en el centro observan dos sillas,
pelotas, cajzny juguetes.

e Responden a las siguientes preguntas: ;Qué objetos observas? ;Lo podremos
ubicar en algtin lugar?

Proceso:

e Percibe los objetos que se muestran en el patio como: dos sillas, pelotas, cajas y
juguetes.

e Identifica las nociones espaciales delante de y detrds de, colocando los objetos
segin la inﬁcaoién de la profesora, la pelota detrds de la silla, el juguete delante
de la silla, etc.

e  Muestra sentido de orientacion delante de y detrds de, al ubicar los objetos y

responde ;Dénde estd ubicado la pelota? ;Dénde estd el juguete?
Salida:
e Evaluacién: Muestra sentido de orientacién delante de y detrds de, al realizar

la siguiente actividad: en parejas ubicar un globo delante de y luego detrds de

(Anexo 14)
(1]

e  Metacogniciéon: ;Qué aprendiste hoy? ;jFue fécil o dificil? ;jPara qué sirve lo

que aprendimos?

e Transferencia: Comparte con tus papitos la experiencia que tuviste y de cémo

te ubicaste delante de la silla y detrds de la silla.




TSP_EDUC_INICIAL_ESPINOZA_ROMAN

INFORME DE ORIGINALIDAD

19, 19 1« 1o

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.umch.edu.pe 1 8%

Fuente de Internet

www.litres.ru 1
%

Fuente de Internet

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Apagado



