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RESUMEN

El presente trabajo, tiene como objetivo disefiar una propuesta didactica para el desarrollo de
competencias del Area de Matematica en los estudiantes de segundo afio de secundaria de una
institucion educativa privada de San Juan de Lurigancho. Para ello, en el primer capitulo se
tomod en consideracion el diagnodstico y las caracteristicas de la institucion educativa antes
mencionada, a partir del andlisis se plantea objetivos en el trabajo que busca dar alternativas
de solucion para ayudar a desarrollar las competencias de los estudiantes en el area de
Matematica. Para ello, en el segundo capitulo se trabaja en funcion del Paradigma
Sociocognitivo Humanista de: Jean Piaget, David Ausubel y Jerome Bruner (cognitivo), Lev
Vygotsky y Reaven Feuerstein (social y cultural), Robert Sternberg, Martiniano Roman y
Eloisa Diez (Teoria de la Inteligencia). A través de esta propuesta se busca desarrollar una
educacion basada en valores, que esté en linea con las competencias, capacidades y destrezas
las cuales permiten desarrollar un aprendizaje significativo. Por ultimo, en el tercer capitulo se
muestra la planificacion curricular, unidad didéctica, sesiones de aprendizaje, fichas de trabajo,
anexos, materiales de trabajo y diversas definiciones que se consideran necesarias para la mejor
comprension y desarrollo de esta propuesta didactica.

Palabras clave: competencias, paradigmas, sociocognitivo humanista.

ABSTRACT

The objective of this work is to design a didactic proposal for the development of competencies
in the area of Mathematics in second year high school students of a private educational
institution in San Juan de Lurigancho. For this, the first chapter takes into consideration the
diagnosis and the characteristics of the school mentioned above, from the analysis, the
objectives of the work are directed to provide alternative solutions in order to help the
development of the competencies of students in the area of Mathematics. For this reason, in
the second chapter we work according to the Humanist Socio-cognitive Paradigm of: Jean
Piaget, David Ausubel and Jerome Bruner (cognitive), Lev Vygotsky and Reaven Feuerstein
(social and cultural), Robert Sternberg, Martiniano Romén and Eloisa Diez (Theory of
Intelligence). This proposal seeks to develop an education based on values, which is linked
with the competencies, capacities and skills that allow for the development of meaningful
learning. Finally, the third chapter shows the curricular planning, didactic unit, learning
sessions, worksheets, annexes, work materials and several definitions that are considered
necessary for a better understanding and development of this didactic proposal.
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Introduccion

Las ultimas décadas del siglo pasado fue el inicio de grandes cambios para la sociedad,
consolidandose la revolucion tecnoldgica y de comunicaciones como lo fueron la estabilidad
de los teléfonos moviles, la television, el internet, computadoras, entre otros. Alcanzando la

postmodernidad.

Sumado a ello, se tuvo un acontecimiento muy importante que marco a la sociedad
mundial con la llegada de la pandemia del COVID 19 a fines del 2019 y llegando al Pert a
inicios del 2020. Fue un hecho que cambi6 todo el sistema financiero, politico, laboral,
industrial, educativo, social. Este suceso evidenci6 las debilidades de los sistemas; siendo el
educativo uno de los méas golpeados ya que no habia una preparacion para afrontar una
educacion a distancia o virtual. Por ello, el Estado peruano tuvo el reto de cerrar las grandes

brechas que atin tenemos en la educacion.

Al verse afectada la educacion con los cambios mencionados es necesario tener una
actualizacion con los recursos y necesidades que se tienen en la actualidad para este ambito.
Usar la tecnologia en estos tiempos es como usar la pizarra en el siglo pasado y por ello es

necesario que los maestros actualicen sus estrategias y recursos con el apoyo de la TIC.

En ese sentido, el paradigma Socio Cognitivo-humanista es apropiado para la sociedad
actual, porque convergen los paradigmas cognitivos de Piaget, Ausubel, Bruner y otros,
centrdndose en los procesos psicologicos de los estudiantes que facilitan el aprendizaje
constructivo, funcional y significativo; y el paradigma Sociocultural-contextual de Vygotsky-
Feuerstein, que se centra en las interrelaciones de las personas y las sociedades dentro de sus
ambitos culturales y contextuales; por ultimo, paradigma humanista fundamentado en el

desarrollo de valores y actitudes con la finalidad de formar un ser humano integro. En otras
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palabras, una persona que desarrolla procesos cognitivos de acuerdo con un marco de
conocimiento que es capaz de aplicar y relacionar este conocimiento en la sociedad en un
contexto especifico, aplicando valores a través de actitudes para desarrollar diversos

problemas.

Por ende, a la sociedad actual no le es suficiente que una persona tenga conocimientos,
mas bien es necesario que sepan usarlos, teniendo un pensamiento critico y creativo que ayude
a resolver los problemas presentados en el dia a dia y asi poder tomar la decision adecuada, en
ese sentido de saber, saber hacer, saber ser y saber convivir con el resto de la sociedad, sin

miedo a equivocarse, asi como sin miedo a los cambios.

Por ello, se plantea este proyecto cuyo objetivo es proponer el desarrollo de las
habilidades de las competencias matematicas para la resolucién de problemas matematicos,
con un enfoque especial en estudiantes de segundo grado de secundaria, pudiendo asi cerrar las
brechas educativas, corrigiendo deficiencias y reforzar habilidades y actitudes que se dejaron
por la educacion a distancia o virtual; asimismo, apoyar la formacion del estudiante en una

persona integral.
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Capitulo I: Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.1 Titulo y descripcion del trabajo

Titulo: Propuesta didactica para el desarrollo de las competencias del area de matematica en

estudiantes de 2° de secundaria de una I.E.P. de San Juan de Lurigancho

Descripcion del trabajo:

El desarrollo del trabajo de suficiencia profesional a presentar consta de tres capitulos: La
primera abarca el diagndstico general que nos permite identificar los problemas o dificultades
que nos presenta la institucion educativa, seguida de las caracteristicas a describir dentro del
marco pedagogico e institucional. De la misma manera, tendré el contenido de los objetivos a

desarrollar y de las justificaciones tedricas, cientificas y practicas pertinentes.

En el segundo capitulo comprende el desarrollo del marco tedrico, teniendo como
fuentes bases a los principales autores de los paradigmas cognitivos, socio- contextuales y socio
cognitivo humanista del aprendizaje. Con el fin de presentar un trabajo riguroso con precision

cientifica.

Por ultimo, el tercer capitulo abarca el desarrollo de la programacion curricular, partiendo
desde lo general hacia lo particular, compuestas por las competencias del curriculo nacional
establecidas por el Ministerio de Educacion para el 4drea de matematica de segundo grado de
secundaria, la cual estan detalladas dentro de los diferentes documentos de planificacion como
el panel de destrezas y capacidades, valores, actitudes, y el desarrollo de los procesos
cognitivos. También, se llevaran a efecto en la unidad de aprendizaje, fichas de aprendizaje y

evaluaciones, para asi culminar con el proyecto de aprendizaje.
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1.2 Diagnéstico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucion educativa de estudio se ubica en el distrito de San Juan de Lurigancho en la
provincia de Lima Metropolitana, dicha escuela tiene un publico objetivo las clases
socioeconomicas Cy D. La institucion cuenta con 22 afios de historia y surgié como respuesta
a la creciente demanda de educacion enfocada en preparar a los estudiantes para los exdmenes

de admision de las principales universidades publicas del pais.

Actualmente la institucidon cuenta con los tres niveles educativos de la educacion basica
regular, dentro de su plantel brinda educacioén a cerca de 500 estudiantes, de los cuales 44
pertenecen a segundo grado de secundaria y estos estan distribuidos en dos secciones. La
institucion cuenta con una sala de computo con 35 computadoras, adicionalmente cuenta con
una computadora para el uso del personal docente en cada una de las aulas, con su respectivo
proyector. En el cuarto piso cuenta con un laboratorio de biologia y quimica con su respectivo
instrumental para el dictado de clases de ciencias. Para el libre esparcimiento de los estudiantes
tiene dos patios de césped sintético de al menos 100 y 20 metros cuadrados y una azotea con
piso vinilico de al menos 150 metros cuadrados. Para las actividades extracurriculares cuenta
con un auditorio en el sétano con iluminacidon y equipos de sonido pertinente para dicho

espacio.

Los estudiantes al pertenecer a una clase media tienen las necesidades basicas cubiertas
al 100% y cuentan con al menos una computadora y un celular para acceder a la plataforma
virtual de la institucion educativa. Con el cambio a la presencialidad se demostré cierto grado
de atraso en el aprendizaje de los estudiantes y acompafiado con la exigencia del colegio

desencadend frustracion y mas atraso en los estudiantes.
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Los padres de familia de la institucion educativa cuentan con estudios superiores, por lo
tanto, tienen los medios y estan siempre dispuestos a apoyar en el desarrollo académico de sus

hijos.

1.3 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.3.1 Objetivo general

Disefiar una propuesta didactica para el desarrollo de las competencias en el drea de matematica

en estudiantes del segundo grado de secundaria de una I[.E.P de San Juan de Lurigancho.

1.3.2 Objetivos especificos

Formular sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes del segundo grado de secundaria de una I.E.P. de San Juan de

Lurigancho.

Formular sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del segundo grado de secundaria de una

I.E.P. de San Juan de Lurigancho.

Formular sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de una L.E.P.

de San Juan de Lurigancho.

Formular sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del segundo grado de secundaria de una L.E.P.

de San Juan de Lurigancho.
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1.4 Justificacion

Historicamente las universidades publicas del Pert cuentan con un Unico filtro para seleccionar
a los estudiantes capaces de estudiar en dichas casas de estudios, que son los examenes de
admision, dicho filtro ha desencadenado que muchas instituciones privadas tomen como

maximo logro el ingreso de sus estudiantes, dejando de lado la formacién personal.

La institucion educativa desarrolla sus sesiones de matematica enfocadas en el modelo
tradicional donde el profesor imparte el conocimiento desarrollando a través de una serie de
gjercicios y los estudiantes deben ser capaces de desarrollar otros de manera autonoma
siguiendo el algoritmo aprendido previamente. Cada estudiante cuenta con 6 libros de
matematica que se renuevan cada afo, dichos libros tienen los mismos temas todos los afios y

se diferencian es en la complejidad de los ejercicios y temas.

Dicha metodologia aplicada en la institucion desencadena una serie de problemas en el
aspecto académico, emocional y conductual, los estudiantes a lo largo de su vida académica

ven al curso de matematica como una de las materias mas dificiles y complicadas de aprender.

La institucién a lo largo de los afios ha logrado cambiar la metodologia en algunos
cursos, pero poco o casi nada ha hecho para cambiar en el curso de matematica que se dicta tal

cual a los inicios de la institucion.

Debido a esta problematica es necesario cambiar la forma de como se ensefia
matematica en la institucion, porque la finalidad de la educacion basica no es hacer un filtro de
los que saben y los que no, sino que el estudiante sea capaz de desarrollar el conocimiento

logico en base a su interés y sin dejar de lado a nadie.

Por ello, el presente trabajo opta por una justificacion cientifica, ya que se aportara

conocimientos cientificos acerca de los diversos paradigmas en el aprendizaje, esta
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informacion puede ser empleada por diversos especialistas en la educacion matematica con el
fin de conocer con mayor énfasis al paradigma socio cognitivo humanista que permitira el

desarrollo teodrico y practico en los salones de clases.

Ademas, presenta una justificacion practica, ya que contiene una informacioén empirica
y contextualizada para los directivos y/o docentes quienes desean implementar las
programaciones curriculares dentro de sus instituciones educativas. Se espera que la
informacion brindada pueda justificar las diferentes acciones de mejora dentro del marco
curricular y el desarrollo de competencias y actitudes que permita el desarrollo adecuado del
proceso enseflanza aprendizaje hacia las matematicas en instituciones educativas con

caracteristicas similares.
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Capitulo II: Marco tedrico

2.1 Bases tedricas del paradigma Sociocognitivo

2.1.1 Paradigma cognitivo

Este paradigma surge a partir del interés por saber como piensa y razona el ser humano,
diferenciandose de lo tradicional y conductista. Se enfoca en estudiar las representaciones
mentales que hace la persona de su propia realidad para determinar el papel que estas ejercen

sobre el desarrollo de acciones y conductas. (Ramirez, 2009)

La introduccion del paradigma cognitivo al mundo educativo trajo una evolucion con
respecto de su predecesor [paradigma conductista], puesto que este ultimo se enfoca en el
comportamiento del ser humano y su asociacidon con su entorno, mientras que el paradigma
cognitivo toma en cuenta la forma de cémo se aprende partiendo desde los procesos mentales

(Ramirez, 2009).

Los representantes del paradigma cognitivo son de grandes psicélogos como Piaget,
Ausubel y Bruner que a lo largo de los afos han hecho que este tenga una gran aceptacioén en
el mundo académico. A continuacidn, se presentaran los planteamientos de los personajes

anteriormente mencionados.

2.1.1.1 Piaget

Jean Piaget [1896- 1980] fue un epistemologo, bidlogo y psicologo originario de la ciudad de
Neuchatel [Suiza], se le reconoce por ser el padre de la epistemologia genética. Durante su
infancia, Piaget tuvo cierto interés por la investigacion de la naturaleza, a tal grado que sus

primeros estudios superiores fue sobre las ciencias naturales, después realizo estudios e en la
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Universidad de Zurich, donde presentd sus primeros estudios sobre el psicoanalisis, la cual,
dichas aportaciones son relevantes en la psicologia del desarrollo y de la epistemologia
genética que afios mas tarde seria reconocido por fomentar uno de los paradigmas cognitivas

mas influyentes en el campo del aprendizaje (Cortés & Tlaseca, 2004).

Piaget, manifiesta que en la etapa de la infancia se desarrolla con gran escala la
inteligencia y por ende los niflos tienden a poder aprender mediante la exploracion activa, es
por ello por lo que una de las obras mas resaltantes se centr6 en la manera en que se adquieren
los conocimientos y de qué forma se desarrollan. Esto sobre todo influye en el aprendizaje que
se construye a través de conocimientos ya adquiridos, por el cual se establecen los esquemas
mentales que permiten pasar el aprendizaje mediante 3 etapas: asimilacion, acomodacion y

equilibrio (1997).

Para Vergara (2022) el concepto de equilibrio fue desarrollado por Piaget de lo absoluto
a lo especifico. La idea podia abarcar todo, empezando el desarrollo inorgénico llegando a los
organismos y funcionamientos fisioldgicos, sin embargo, cambidé su punto de vista de
investigacion para estudiar el proceso de cambios de las personas asi como en sus procesos

mentales.

Pozo (2022) manifiesta que el proceso de equilibracion que tiene una persona llega a la
asimilacion y adaptacion, y con este concepto no acepta que se requiera manejar todo lo que le
rodea, mas bien muestra que entiende el proceso de aceptar el conocimiento nuevo y alcanza a
aceptarla. En consiguiente, su postura con el sentido de la equilibracion est4 relacionada con
las etapas del desarrollo cognitivo y biologico que aporta en el desenvolvimiento con un rol

importante.

El estudiante se convertird en un orfebre de su propio conocimiento utilizando las

herramientas necesarias que le proporcione el docente, y para ello debera tener en cuenta que
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lo ya aprendido y lo que esta por aprender se conectara a través de un proceso de asimilacion
y adaptacion. Asimilan nuevos conocimientos y asi lograran un equilibrio, formando asi una
estructura cognitiva mas desarrollada. A una edad particular, se debe considerar la relacion
entre las habilidades y el desarrollo de estructuras cognitivas, ya que algunas habilidades no
pueden desarrollarse sin estructuras cognitivas adecuadas, como un estudiante en el estadio de
operaciones concretas no puede generar un juicio critico, argumentar un proceso cientifico, ni
deducir o inducir situaciones de seriacion y ldgica ya que no tiene la maduracion bioldgica y

neurologica correspondiente para ese estadio.

Valdes (2014) detalla los 4 estadios del desarrollo cognitivo de Piaget: sensorio-motor,
preoperatorio, de las operaciones concretas y de las operaciones formales, donde en algunos

prevalece la asimilacion y en otros la acomodacion. Esto se precisa en la siguiente tabla.

Tabla N° 1

Los estadios del desarrollo cognitivo de Piaget

Estadio Caracteristicas

- Se utiliza la comunicacion prelingiiistica.

Sensorio-motor oo . . .
- El aprendizaje se da a través de las actividades sensoriales y

.. motoras.
(Nacimiento - 2
anos) s . , .
- Es normal que los nifios sean egocentristas, practicos,
busquen experimentar e imitar.
Comienza la interaccioén de funciones simbolicas y esquemas
. de accion en la representacion.
Preparatorio
N 1.- Funcion simbolica: las propias palabras son simbolos. El
(2 a 7 afos)

lenguaje pasa de un acompafiamiento de acciones a una
reconstruccion de acciones pasadas.
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2.- Comienza la representacion de las ideas preconcebidas:
2.1.- Las ideas preconcebidas: los conceptos lingiiisticos
originarios entre simbolos y conceptos, individuales y
sintéticos.

2.2.- Concepto: representacion humano-perro de objetos
animales.

3.- Aparecer en el nombre de la organizacion, mediante
transformaciones que generen razonamientos prelogicos,

4.- Emergen representaciones claras o intuitivas y se esbozan
pensamientos operativos. Luego pasamos del pensamiento
preoperacional al pensamiento operativo.

5.- El lenguaje se interioriza.

6.- Desaparicion parcial del egocentrismo.

Operacional concreto

(7 a1l anos)

Son operaciones basicas donde la persona puede operar sobre
el objeto, manipulandolo.
1. Se alcanza que el estudiante regrese donde empezo.:

1.1.- Inversiones: estos elementos se caracterizan por sus
similitudes esenciales.

1.2.- Reciprocidad: Operacion sobre una relacion, se
encuentran ordenados los elementos.

2.- Los dos tipos se integran entonces en un solo sistema en
funcionamiento formal.

3.- El sujeto en esta etapa resuelve el problema del objeto en
el dominio actual. Las estructuras cognitivas comienzan a
agruparse.

4.- El agrupamiento (donde se detienen elementos de una
misma operacion pertenecientes a un mismo sistema) es una
estructura que define un determinado patrén de razonamiento
sobre determinadas operaciones.

5.- También se ha desarrollado la capacidad de serializar
eficientemente.

6.- Por otro lado, la socializacion entre ellos se vuelve mas
complejas

Operacional formal

En este estadio las personas pueden operar sobre operaciones
o los resultados de dichas operaciones.
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(12 en adelante) 1.- En este estadio se desarrolla al maximo las estructuras
cognitivas.

2.- En cuanto a la reversibilidad, la persona maneja las dos
reversibilidades interiorizadas y relacionadas.

3.- Alcanza el razonamiento hipotético-deductivo.

4.- La persona alcanza a utilizar supuestos para resolver
problemas.

5.- Discierne entre lo probable e improbable y lo utiliza para
resolver problemas.

Nota: Se especifica los estadios del desarrollo segiin Piaget (Valdes, 2014).

Rafael (2007) afirma que una vez que desarrollan la capacidad de resolver problemas
como la serializacion, la clasificacién y la preservacion, los nifios de entre 11 y 12 afios
comienzan a desarrollar sistemas logicos formales coherentes. Al final de la fase de
operaciones concretas, tendrda las herramientas cognitivas para resolver muchos tipos de
problemas 16gicos, entender las concordancias conceptuales entre los calculos matematicos;

por ejemplo, 15 + 8 = 10 + 13, secuenciar, clasificar operaciones matematicas.

Durante la adolescencia, la actividad mental surgida en etapas anteriores se organiza en
un proceso mas complicado de su logica y conceptos abstractos. Donde el estudiante deja la
etapa operacional, los objetos concretos para entender el desarrollo futuro bajo supuesto e
intuicion. Alcanza a utilizar bajo razonamiento las operaciones matematicas badsicas,

relacionando las operaciones avanzadas.

Asimismo, agrega Rafael (2007) que los estudiantes del estadio operacional concreto
razonan logicamente, pero solo con personas, lugares y cosas tangibles y concretas. Sin

embargo, en el siguiente estadio las personas piensan en cosas a las que nunca han estado
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expuestos, pueden hacer predicciones sobre eventos hipotéticos o futuros, y pueden razonar

sobre analogias y relaciones proporcionales.

El pensamiento abstracto y reflexivo se alcanza durante estadio de las operaciones
formales, lo cual para Rafael son: la légica proposicional, el pensamiento cientifico, el

razonamiento combinatorio y el razonamiento sobre probabilidades, también proporciones.

Gracias a los aportes de Piaget se tiene un precedente sobre como evoluciona la forma
de aprender a lo largo de la vida y esto es fundamental para desarrollar adecuadamente las
sesiones de aprendizaje. Es por ello que la presente propuesta pedagodgica tiene como
protagonistas a estudiantes de segundo grado de secundaria que se encuentran entre los 12y
13 anos de edad, se ubican en el estadio de operaciones formales, esto quiere decir, que las

sesiones seran planificadas en funcion de sus caracteristicas.

Las sesiones aprovecharan a lo maximo la capacidad de discernir para que el estudiante
genere su propio conocimiento y complementar su estado anterior, puesto que aun se
encuentran en una etapa de transicion. Los aportes de Piaget al presente trabajo son valiosos
porque permiten que el estudiante construya sus conocimientos, siendo una persona que tiene
un papel mas participativo en el proceso de aprendizaje y no solo sentarse a escuchar

informacion de manera pasiva.

2.1.1.2 Ausubel

David Ausubel (1918-2008) fue un pedagogo y psicdlogo estadounidense, destacado por ser el
autor de la teoria del aprendizaje significativo. Durante sus estudios en la Universidad de Nueva
York desarrolld aportes orientados al campo del aprendizaje empleando el modelo

constructivista, siendo uno de ellos seguidor de Jean Piaget, quien indica que la construccion
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del aprendizaje se emplea mediante las estructuras cognoscitivas y en la formacion de nuevos

conocimientos a partir de los ya existentes. (Sylva, 2009)

Ausubel, dentro de sus aportaciones es fiel defensor de la teoria cognitiva del
aprendizaje, manifiesta que la forma de aprender del educando va a depender del conocimiento
previo que desarrolla y que ella se relaciona con la nueva informacion, a partir de ello se emplea
un significado en la cual el estudiante da un sentido al objeto o la situacion que va aprendiendo,

a lo cual el autor lo denomina el aprendizaje significativo (1976).

Rodriguez (2013) manifiesta que el aprendizaje significativo parte de Ausubel de la
manera en que se puedan adquirir el significado dentro de las escuelas, es decir, tener una
observacion de la naturaleza del aprendizaje de como el estudiante aprende en las aulas, de qué
manera se puedan llevar estos procesos y que resultados nos brinda en su evaluacion. Ante ello,
Ausubel desarrolla esta teoria en el modo de poder abordar los elementos y factores que
conllevan la adquisicion, retencioén y la asimilacion de los contenidos que ofrece la escuela

hacia los estudiantes.

Ausubel plantea que el aprendizaje se distingue por dos tipos: una de ellas es el
aprendizaje memoristico, aqui se distingue que la nueva informacion recibida no da un
significado a los conocimientos existentes, solamente se promueven conductas repetitivas y
provocan la retencion de ellos. Pero para Ausubel, el aprendizaje memoristico forma parte del
significativo, en otras palabras, de cierta manera ayuda a poder relacionar informaciones
retenidas, y en la medida que se sigan adquiriendo nuevos conocimientos habra posibilidades
de poder darle significados, lo cual es parte del otro tipo de aprendizaje [significativo]. Es por
ello por lo que el autor nos indica que el aprendizaje memoristico y significativo son
complementarios, ya que la base de formacion de conocimientos parte de la retencion de

informacion aprendida, como en las matematicas que serd necesario conocer de memoria el
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concepto de valor numérico, la cual pasard como aprendizaje significativo al relacionarlo con

situaciones cotidianas o experiencias (Latorre, 2019).

Es asi como el aprendizaje significativo relaciona el nuevo conocimiento con la
estructura cognitiva del que aprende, esta relacion no se da con el todo, sino con aspectos
relevantes que se denominan ideas de anclaje. Las ideas previamente existentes sobre la
informacion que recibe el alumno es lo que dota de significado produciéndose una

transformacion de la estructura cognitiva. (Rodriguez, 2004)

Este tipo de aprendizaje significativo se puede dar de dos formas: por recepcion, cuando
el estudiante recibe informacion; y por descubrimiento, cuando el estudiante a través de sus
experiencias obtiene un aprendizaje. Sin embargo, Ausubel considera que no hay manera mas
eficiente, solida y menos trivial de ensefiar que la exposicion verbal [recepcion]. Ausubel
entiende que es desacertado pensar que el aprendizaje s6lo se produce cuando se usan

estrategias de aprendizaje por descubrimiento.

Para que se logre el aprendizaje significativo se debe cumplir lo siguiente: que el
estudiante presente una actitud positiva y la presentacion del material debe ser significativa.
Asimismo, el material presentado debe ser acorde a la estructura cognitiva del estudiante y

teniendo en cuenta los conocimientos previos que tienen.

Asi, Ausubel distingue tres tipos de aprendizaje significativo (Viera, 2003):

- Aprendizaje representacional: es el aprendizaje significativo mas basico en la que se
relacionan palabras con sus referentes [objetos, eventos, personas].

- Aprendizaje de conceptos: los conceptos estan relacionados con las caracteristicas
observables y no de los referentes.

- Aprendizaje proposicional: el aprendizaje significativo no solo es aprender el significado de

palabras aisladas, sino, de ideas expresadas en frases, las cuales contienen un concepto.
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En conclusién, se considera muy importante para este proyecto los aportes del
aprendizaje significativo por parte de Ausubel ya que es necesario conectar la informacion ya
aprendida de los estudiantes con los nuevos conocimientos; asimismo, los temas son de interés
para los estudiantes para su desenvolvimiento cotidiano, fortaleciendo sus habilidades y
desempefios en el aprendizaje 16gico matematico. Para la aplicacion de las sesiones de
aprendizaje es trascendental tomar en cuenta los aportes de Ausubel, en la parte de la
motivacion y conflicto cognitivo de los procesos pedagogicos, es fundamental crear el vinculo

de lo vivido y por aprender de los estudiantes para poder tener el interés correspondiente.

2.1.1.3 Bruner

Jerome Seymour Bruner naci6 en Estados Unidos en 1915, estudio psicologia en la Duke
University y su doctorado en Harvard. Fue un gran critico de la psicologia conductista porque
consideraba que dicha rama del conocimiento desconocia diversas dimensiones de la
experiencia humana dado que se habia enfocado en la experimentacion con animales. Trabajo
con la psicologia evolutiva y la social con el fin de superar los modelos reduccionistas de la
corriente conductista. Su interés hacia la educacion le llevo a publicar grandiosos libros como
El proceso de educacion, La Relevancia de la educacion, La Cultura de la Educacion, entre
otros. Desarroll6 el curriculum en espiral en la que los profesores ensefian a los alumnos
diferentes temas tempranamente en un lenguaje apropiado y retoman los mismos temas en los
afios posteriores, pero con un poco mas de profundidad. Bruner logré grandes reconocimientos
por sus estudios en la educacion, lo cual lo llevé a muchos reconocimientos mundiales los

cuales perduran a pesar de su muerte en 2016 a la edad de 100 anos (Abarca, 2017).

Uno de los aportes de Bruner es la teoria del aprendizaje por descubrimiento el cual es
un proceso activo en el que el alumno construye su propio conocimiento a través de la

exploracion y la experimentacion. Bruner argumentaba que el aprendizaje por descubrimiento
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es mas efectivo que el aprendizaje basado en la memorizacion, ya que ayuda a los estudiantes

a desarrollar una comprension profunda y duradera de los conceptos.

Segun el aprendizaje por descubrimiento la labor del profesor ya no se basa en llegar y
pedir que los estudiantes trabajen siguiendo indicaciones rigidas, sino que el proceso de
aprendizaje debe partir del estudiante y su curiosidad. A este proceso Bruner lo llamé desarrollo

cognitivo.

Los seguidores de las teorias de Bruner consideran que este estilo de aprendizaje ayuda
a superar las limitaciones del aprendizaje tradicional, estimula a los estudiantes para que
piensen por si mismos, estimula la creatividad y la autoestima. Para el buen funcionamiento
del modelo de aprendizaje se debe tener en cuenta que los objetivos en las sesiones de
aprendizaje deben ser claros para evitar que los estudiantes se divaguen, siempre teniendo en
cuenta los saberes previos puesto que asi el estudiante estard motivado. Es importante que la
tarea de aprender por descubrimiento sea coherente y que el estudiante sea consciente que ese

aprendizaje le ayudara a culminar sus estudios y a enfrentarse a la vida (Ventura, 2016).

Metafora del andamio

Para la Real Academia Espafiola [RAE] (2023) entiende que el andamio es un conjunto de
tablones armados que sirven para colocarse encima de ella y alcanzar la construccion o

reparacion de la edificacion.

Se entiende entonces que es provisional y mudable, se mueve a donde se necesita a
medida que avanza la construccion y se retira cuando se completa. Ademas, la persona que
proporciona el andamio no es en realidad la que realiza el trabajo, pero en la mayoria de los
casos sin este apoyo seria dificil o imposible para el montador llevar a cabo las actividades

necesarias para realizar el trabajo.
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La metafora del andamiaje aplicada a la construcciéon del conocimiento es facil de
entender: el andamiaje consiste en estructuras temporales provistas por maestros o compafieros
mas calificados para apoyar a los estudiantes en la construccion de nuevos aprendizajes y para
funcionar de manera independiente una vez que los estudiantes son desmantelados. Se refiere
a la asistencia que brindan a los estudiantes los docentes o los pares mas calificados, como
estructuras de apoyo u orientacion, para realizar tareas que normalmente no podrian realizar
solos, dado su nivel actual de conocimientos. En consecuencia, los estudiantes tienen la
capacidad de alcanzar la zona de desarrollo proximo, en base a sus conocimientos previos y

con el acompafiamiento de un moderador o guia (Delmastro, 2008).

Con una actitud predispuesta y positiva inician los estudiantes para aprender
conocimientos de su interés. La curiosidad es innata en los estudiantes siendo inestable. Las
tareas rutinarias son casi imposibles de generar exploracion e interés. El nuevo aprendizaje
debe de estar alineado con el interés de los estudiantes para captar la atencion de ellos, si es

posible hacer agradable el aprendizaje.

El conocimiento debe ser adecuado al estandar de los estudiantes, asi como amigable
para alcanzar a entenderlo. Se tiene que regular y regir a los estadios de los estudiantes teniendo
en cuenta su desarrollo psicoldgico. Por ejemplo, si un estudiante de 13 afios se le ensefia a
sacar el numero de intervalos, segin la formula de Sturges, necesitara entender el significado
del operador logaritmo. Para el ejemplo el estudiante necesita tener nuevos conocimientos que

segun su desarrollo 16gico no tiene por lo cual no es pertinente ensefiar ese tema a esa edad.

Ensenar implica guiar a los estudiantes a través de una variedad de informacion sobre
un contenido especifico para mejorar su capacidad de comprender, traducir y transferir lo que
han aprendido. Se debe guiar a los aprendices a través de una serie de enunciados sobre

contenidos especificos, aumentando progresivamente la dificultad del contenido para mejorar
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su capacidad de comprension, traduccion y transferencia de lo aprendido. Para Bruner, la
secuencia de aprendizaje afectard la facilidad con la que puede dominar los conocimientos
anteriores. Bruner afirma que no existe una secuencia ideal que funcione para todos los
estudiantes, puesto que cada uno aprende a su manera. EI mejor enfoque dependera de factores
tales como la consideracion de sus conocimientos previos, su etapa de desarrollo intelectual, el

tipo de contenido que se ensefard y otras diferencias individuales.

El protagonista del aprendizaje es el mismo estudiante, con el esfuerzo que realiza en
desarrollar y producir sus propios resultados. Para ello se consideran tres aspectos
fundamentales: Momento en que se da la informacion, condiciones del estudiante en el

momento de aprender y la forma en que se da el aprendizaje.

En conclusion, los aportes formulados por Jerome Bruner acerca del aprendizaje por
descubrimiento tendran gran relevancia dentro de nuestras programaciones en el area de
matematica, porque permitira que el estudiante sea un sujeto activo en la propia construccion
de su conocimiento, con el cual se relacione en funcion de sus intereses e informaciones
previas, ademads a esto se le suma la motivacion del estudiante por aprender. Es por ello que
nuestras sesiones de aprendizaje estan organizadas con los contenidos de menor a mayor
complejidad, que seran proporcionadas por el docente que actiia como un mediador para lograr

que el estudiante sea autor de su propio aprendizaje.

2.1.2 Paradigma sociocultural-contextual

Con este paradigma, el ser humano no aprende solo, sino en interrelacion con el grupo y el
entorno, ya que es el entorno donde se desarrollan los procesos de aprendizaje, como la
problematizacion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias. Por lo tanto, este

paradigma tiene en cuenta el contexto: se basa en diferencias raciales, culturales, historicas e
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incluso individuales. Por otro lado, también se enfoca en las respuestas y adaptaciones de los

participantes al considerar las demandas del entorno.

En consecuencia, se explicaran los principales autores del paradigma sociocultural-
contextual donde explican sus posturas del aprendizaje de los estudiantes con relacion a su

entorno, vida y costumbres.

2.1.2.1 Vygostsky

Lev Vygotsky nacio en Rusia en 1896, fue un psicologo y educador soviético conocido por su
teoria del desarrollo cognitivo y social. Se intereso por el aprendizaje y el desarrollo cognitivo,
comenzo a desarrollar sus teorias sobre como las relaciones sociales y culturales influyen en el
aprendizaje. Sus ideas sobre la importancia de las relaciones sociales y culturales, lo llevo a
desarrollar la teoria de las zonas de desarrollo real, potencial y proximo. Vygotsky muri6 a la
edad de 38 afos debido a una tuberculosis, pero su teoria del desarrollo cognitivo y social ha
tenido un gran impacto en la educacion y la psicologia los cuales en la actualidad atn son

ampliamente estudiadas y utilizadas (Latorre, 2022a).

Para Vygotsky, las interacciones sociales son fundamentales para el aprendizaje. Segun
su teoria, el aprendizaje se produce cuando las personas interactiian con otros que son mas
capaces o conocedoras en una tarea especifica. El denomino esta interaccion como la Zona de

Desarrollo Proximo [ZDP].

Vygotsky sostenia que el aprendizaje en la ZDP es mas efectivo porque esta justo en el
limite de las habilidades actuales del estudiante, lo que significa que el desafio es lo
suficientemente dificil como para estimular el aprendizaje, pero al mismo tiempo lo

suficientemente facil como para que el estudiante pueda superarlo con la ayuda de otros.
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Ademas, Vygotsky argumentaba que el lenguaje es esencial para el desarrollo cognitivo
y el aprendizaje, ya que ayuda a las personas a comunicarse y compartir conocimiento con

otros.

Sibien Vygotsky consideraba que el aprendizaje se basaba en las interacciones sociales,
¢l mencion6 que la informacién y herramientas proporcionadas por la interaccion social deben

ser interiorizados, ello lo explica en el principio del doble aprendizaje.

Este principio del doble aprendizaje se refiere a que el proceso educativo es mas
efectivo cuando se combinan dos enfoques diferentes. Este principio sugiere que el aprendizaje
es mas eficaz cuando se combina la ensefianza explicita con la ensefianza implicita. La
ensefianza explicita se refiere a la presentacion directa de informacion, como la lectura de un
libro o la asistencia a una conferencia, mientras que la ensefianza implicita se refiere a aprender

de forma indirecta, como a través de la observacion o la experiencia.

Ademas, este principio sostiene que combinar estos dos enfoques de ensefianza ofrece
una mayor comprension y retencion de la informacioén, ya que proporciona diferentes
perspectivas y ayuda a los estudiantes a relacionar la informacion de forma mas significativa

(Latorre, 2022a).

Vygotsky manifestaba que el estudiante al entrar a la fase escolar viene con experiencias
aprendidas, por ello el aprendizaje y el desarrollo cognitivo tienden a una dependencia
reciproca, en otras palabras, el autor nos menciona que las funciones psicologicas elementales
[desarrollo bioldgico] dependen del entorno ambiental donde crece la persona, y las funciones
psicolédgicas superiores como el pensamiento o lenguaje, dependen de la estimulacion y la

autorregulacion motivadas por la cultura social (Ledesma, 2014).
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La teoria de la Zona del Desarrollo Préximo formulada por Vygostky (1978) establece
que hay una relacion entre el aprendizaje y el desarrollo. Esta teoria indica que existen zonas o
niveles en la cual las ensenanzas desarrollan las capacidades de los estudiantes, el nivel real
determinado por las actividades que el estudiante puede realizar de manera independiente y el
nivel potencial cuando el estudiante requiere de una ayuda de un mediador para lograr su

objetivo (Latorre, 2022a).

Para una mayor profundidad sobre las zonas del desarrollo formuladas por Vygotsky, estas

seran descritas a continuacion:

- Zonade desarrollo real (ZDR): se encuentran las actividades que se pueden realizar sin la ayuda
de alguien, es decir, en esta zona se encuentra los conocimientos que fueron adquiridos por la
persona, ya que estan centradas dentro de sus esquemas mentales, por ello, el estudiante puede
resolver una situacién de manera independiente.

- Zona de desarrollo potencial (ZDP): son los procesos que estan en maduracion, es decir, se
necesitard de la guia de una persona mas habil o del maestro para lograr su objetivo en el
aprendizaje.

- Zona de desarrollo préximo (ZDProx): indica que es la distancia entre las dos zonas
mencionadas, conllevan a las acciones del estudiante que pueda aprender mediante la
intervencion de una persona adulta o del maestro, ya que posteriormente lo podra hacer de
manera auténoma, es decir, la linea del Desarrollo Préximo es el avance de cambios cognitivos
influenciados por la apropiacion de la cultura, con la posibilidad de que la Zona del Desarrollo
Proximo se convierta en una Zona de Desarrollo Real, tal como lo podemos visualizar en la

siguiente figura.
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Figura 1

Zonas de desarrollo Proximo
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Nota: De “Teorias y paradigmas de la educacion”, por Marino Latorre Ariio, 2019, p. 133.

Por ello, el docente tiende a ser un mediador participativo dentro de la ensefianza
aprendizaje en base de esta teoria, porque intervienen en las zonas que los estudiantes se
encuentran. Para aquellos que atin no logran un nivel esperado, el docente tiene la funcion de
ser facilitador de las herramientas que el estudiante requiera [ZDP], de esa manera se aplica el
método del andamiaje, el docente toma como un punto de partida los conocimientos aprendidos
que el estudiante tiene [ZDR], en base a ello se hace la planificacidon, ejecucion y una
evaluacion para lograr que los estudiantes puedan construir su propio aprendizaje y sea

significativo [ZDProx].

En conclusion, la teoria de las zonas de desarrollo de Vygotsky es de suma importancia
para la planificacion y ejecucion de las sesiones de clases en el drea de matematica, porque
todo parte de una evaluacion diagnostica, la cual permite ver los diferentes niveles en los que
se encuentran los estudiantes. A partir de la ello, todas sesiones deben empezar desde el recojo
de saberes previos y eso estd ligado a la ZDR, asimismo con los estudiantes que tengan
dificultades en el aprendizaje se podra hacer uso de recursos didacticos acompanados por el
docente para llegar a los objetivos propuestos en la sesion de clase, con ello se cumplird que el

estudiante realizara sus actividades de manera autéonoma.
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2.1.2.2 Feuerstein

Reuven Feuerstein; naciéo en Rumania, Botosani en 1921 siendo uno de los nueve hijos de la
familia. Aprendio a leer a los 3 afios, en Israel donde radicaba y a los 8 afios ya ensefaba a leer
a muchos nifios que tenian dificultad con la ayuda de la biblia, destacando desde esa edad sus

grandes dotes como educador.

Estudi6 en Bucarest, un colegio que prepara a profesores, afianzando sus destrezas en
la docencia, egresando en 1950 como licenciado en psicologia en Suiza. En 1970 alcanza el
grado de Doctor en Psicologia del Desarrollo en Francia, teniendo como grandes maestros a

varios personajes importantes como son el caso de Jean Piaget y Carl Jung.

Feuerstein asume que la calidad de las interacciones sociales, lingiiisticas y afectivas
del ser humano es lo que determina la estructuracion del aprendizaje, ya que la evolucion
misma del ser humano es propia de la interaccion entre seres de la misma especie, entonces la

base de todo son las interacciones sociales (Orrua, 2003).

Para Feuerstein, el proceso educativo no solo basta con las experiencias sociales, sino
que considera imprescindible la labor de un mediador en dicho proceso. El mediador tendra la
labor de guiar a la persona en lograr el objetivo, sin divagar en el intento, logrando en la persona
las condiciones necesarias como la atencion, percepcion y seleccion que son consecuencia de

la interaccion social.

En el desarrollo humano, la madre es la primera persona que tomara la labor de mediadora de
los estimulos en el aprendizaje de su hijo, luego, en la escuela sera el docente quien guie el
proceso educativo para facilitar el acceso al mundo cultural, cientifico, historico, moral y social

(Velarde, 2014).
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Esto se relaciona con lo que sostiene Vygotsky con las zonas de desarrollo: que un
estudiante llegue por si solo a la ZDP dependera de la intervencioén del mediador, que en este
caso seria el docente, es asi como el estudiante serd capaz de transformar los estimulos
explicitos en estimulos implicitos. Si en caso contrario la labor del mediador en este proceso
es deficiente, el proceso educativo no se logrard y el estudiante no saldra de la ZDR. Esta tesis
lo tomd Feuerstein que el aprendizaje “es una internalizacion progresiva de instrumentos

mediadores” (Velarde, 2008, p. 209).

Es asi como Feuerstein a partir su interés por saber porque no todos logran alcanzar el
maximo desarrollo cognitivo plantea La Teoria de la Modificabilidad Cognitiva, que deja ver
a la persona como un organismo capaz de cambiar su estructura de funcionamiento cognitivo
por medio de la intervencion intencional de un mediador. La teoria se basa en la capacidad de

plasticidad del cerebro de moldearse ante estimulos externos e internos (Latorre, 2022b)

Para ello, Feuerstein propone cinco principios correspondientes a la Teoria de la

Modificabilidad Cognitiva:

La mente humana es maleable si vive en entornos favorables.

Los procesos cognitivos de la persona son maleables.

El mediador moldea a la persona.

Todas las personas son maleables.

La sociedad es maleable.

Es asi, que el docente tiene la principal labor de cambio y transformacion de las estructuras
cognitivas de los estudiantes con limitaciones en su aprendizaje. Para poder llegar a ello,
Feuerstein propuso el Programa de Enriquecimiento Instrumental [PEI] que consta de 14
instrumentos, los cuales estan disefiados para rehabilitar una funcién cognitiva deficiente y

problemas de aprendizaje de nifios y adolescentes (Velarde, 2008; Orrt, 2003).
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El PEI tiene como caracteristica lograr que el estudiante desarrolle el deseo de aprender por
si mismo, pero solo serda posible si el docente actia como mediador sin dejar de lado el
optimismo y confianza en la capacidad del estudiante. Asimismo, el docente serd capaz de
disefiar experiencias de aprendizaje partiendo de las estructuras cognitivas previas del
estudiante y motivandolo en todo momento para que se generen habitos que le seran ttiles para

desarrollar tareas mas complejas (Velarde 2008).

Dentro de los 14 instrumentos que conforman el PEI, estos estan estructurados en tres

categorias:

- Instrumentos no verbales: permite trabajar con estudiantes que atn no lograron llegar
a la lectoescritura como el caso de los estudiantes prelectores.

- Instrumentos que requieren dominio de la lectura: Estos instrumentos desarrollan
las capacidades de orientacion espacial, comparaciones, relaciones familiares,
progresiones y silogismos.

- Instrumentos que requieren el dominio de comprension lectora: Estos instrumentos
ayudan al estudiante a desarrollar las capacidades de clasificacion, relacionar, seguir

instrucciones graficas y textuales, pensamiento deductivo y disefio de patrones.

El PEI tiene instrumentos que estan organizados de acuerdo con su complejidad, sera la
labor del docente elegir el instrumento adecuado para cada una de las situaciones puesto que

se debera tomar en cuenta los aprendizajes previos del estudiante (Velarde, 2008).

En conclusion, los aportes de la Teoria de la Modificabilidad Estructural Cognitiva
formulada por Reuven Feuerstein tendran gran relevancia dentro de las programaciones en el
area de matematica, porque el docente actuara como un mediador en los contenidos brindados,
esto permitird que el estudiante adquiera una cultura escolar que le permitird la construccion

de sus significados culturales y sociales. Ademas, la transmision de informacion serd de manera
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logica, coherente y ordenada para que el estudiante lo asimile de manera significativa y a partir
de ello se construyan las estructuras cognitivas para poder transferir dentro de diferentes
contextos. Asimismo, el autor nos brinda un Programa de Enriquecimiento Instrumental, la
cual nos brinda diferentes metodologias para aplicarlo en el salon de clases, referente al area
de matematica dentro de las sesiones de aprendizaje, empleandose algunas de estas estrategias
como las orientaciones espaciales, silogismo y comparaciones que permiten que el estudiante

mejores sus habilidades cognitivas y emocionales.

2.1.3 Teoria de la inteligencia

2.1.3.1 Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

Robert Jeffrey Sternberg es un psicologo estadounidense nacido un 08 de diciembre de 1949
en la ciudad de Nueva Jersey. Actualmente se desempefia como profesor de psicologia en la
Universidad de Cornell [Nueva York], ademas fue director de la Asociacion Americana de
Psicologia [APA] durante el afio del 2003 y presidente de la Asociacion Internacional para el
Desarrollo Cognitivo. Este autor es reconocido por hacer diferentes estudios sobre la
inteligencia, creatividad y los estilos de liderazgo; uno de los aportes importantes dentro del
desarrollo de estos apartados es la Teoria Tridrquica de la Inteligencia, en ella nos indica que
la inteligencia es entendida como un conjunto de procesos mentales que se relacionan dentro

del contexto y experiencias por parte del estudiante (Pérez, 2008).

Por ello, Sternberg menciona que sus investigaciones van de la mano con la forma de
cambiar la educacion de los estudiantes que siguen una rutina tradicional o memoristica, para
ello sus obras de los ultimos afios se centran en la manera de ensefiar y evaluar a los estudiantes

con la finalidad de que en un futuro se puedan cambiar el modo de la ensefianza.
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Sternberg dentro de su teoria tridrquica de la inteligencia manifiesta que se debe
mantener un equilibrio entre los usos de las habilidades creativas, practicas y analiticas. Para
ello, el autor sostiene que la inteligencia es una entidad que permite procesar y transformar la
informacion mediante los procesos mentales, ya sea dentro de un contexto o de la misma
experiencia que fomenta el sujeto. Para su fundamentacion, esta teoria se compone de tres
categorias que permiten el desarrollo de la inteligencia en base de lo individual, social y

experiencial (Zubiria, 2006).

Las personas, segin esta teoria, utilizan sus habilidades para resolver problemas
principalmente a través de datos o informacion recopilada. A diferencia de las ideas, esta
inteligencia se centra en cuestiones practicas. La inteligencia creativa esta estrechamente
relacionada con las virtudes académicas en las areas de lectura y aritmética. De esta forma, se
pueden expresar las siguientes caracteristicas que definen a esta inteligencia, las cuales son:
horizonte de analisis, evaluacion continua del entorno, tienden a juzgar, comparar diferentes

resultados o experiencias, revisa constantemente la informacion (Vinney, 2020).

Por ello Sternberg considera tres componentes para el desarrollo de la inteligencia que

se visualiza en la siguiente figura.
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Figura 2

Esquema de la teoria triarquica de la inteligencia

COMPONENCIAL: Explica la
estructura y los mecanismos
de la inteligencia.

CONTEXTUAL: Precisa qué
es la inteligencia en un
medio social determinado.

EXPERENCIAL: Se refiere a |la capacidad para
actuar en una situacion relativamente
novedosa

Nota: De “Teorias contemporaneas de la inteligencia y la excepcionalidad”, por Julian de
Zubiria Samper, 2006, p. 55.

A continuacion, se profundiza en los tres componentes relevantes:

Teoria contextual

Esta inteligencia se refiere a la capacidad del ser humano para adaptarse a su entorno. Primero,
el organismo trata de sobrevivir a lo que ya estd en el ambiente, aprovechando las
oportunidades de adaptacion que presenta. Sin embargo, si esto no es posible, entonces la
persona debe desarrollar otros mecanismos para adaptarse y sobrevivir. Estos otros procesos
son seleccionar ambientes y estimulos para mejorar su situacion o dar forma al ambiente donde
no es posible cambiar el ambiente. Por ejemplo, las necesidades bésicas pueden ser manejadas
de una mejor manera para las personas que siempre tienen las necesidades de adaptacion a
comparacion de las otras personas que no las tienen ya que se trata de aplicar las habilidades

cognitivas con un propdsito adaptativo (Castillero, 2017).
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Teoria experiencial

Se considera que este tipo de inteligencia es la de informacion obtenida del exterior con nuestra
psique. En otras palabras, es esta capacidad la que nos permite aprender de la experiencia.
También se trata de la creatividad y la resolucion de problemas que no se han encontrado antes.
En este sentido, Sternberg observd que importa la novedad de la experiencia y la tarea
proporcionada por su entorno. Lo ideal es que la tarea sea moderadamente novedosa, de modo
que el sujeto pueda crear y responder a nuevos estimulos mientras tenga algunas herramientas
que le permitan afrontarlos. Otro aspecto relacionado es el automatismo, la capacidad de
reproducir conductas o conocimientos sin esfuerzo consciente. Repetir estas tareas varias veces
le permite dominarlas y reduce su novedad y la necesidad de concentrarse en cada elemento

fundamental que forma parte de ellas (Castillero, 2017).

Teoria procesual - componencial

Sternberg vinculo la teoria componencial con las habilidades analiticas. Estas permiten el uso
de procesos mentales especificos para aislar problemas y ver soluciones no obvias. El autor
habla de meta componentes o componentes mentales y componentes mentales o

microhabilidades.

a) Las microhabilidades son los procesos generales de ejecucion y control utilizados para
planificar y resolver problemas, tareas y tomar decisiones, lo que implica la capacidad de
gestionar nuestros pensamientos de manera integral. Le dicen a la mente cémo actuar. Son

capacidades mentales cognitivas generales denominadas capacidades.

b) Las macrohabilidades son mas simples y utiles que las tareas de metacomponentes. Son las
unidades fundamentales de inteligencia, formadas a partir de los procesos de informacion

fundamentales responsables del comportamiento inteligente.
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Finalmente, las tres teorias componen los conocimientos y habilidades desarrolladas
por la persona en situaciones presentadas, como el l6gico matematico, comprension analitica,
experimentacion y verificacion, entre otras. En resumen, es cierto que la estructura de la
inteligencia se puede cambiar a través de la pronta intervencién de un adulto y la mediacion

adecuada entre compaiieros de nifios y adolescentes.

La teoria de Sternberg sera ampliamente usada en el presente trabajo, se puede decir
que los procesos mentales son un algoritmo que siguen las personas para lograr un verdadero
aprendizaje. En la planificacion se considerara el desarrollo de los procesos mentales a partir
de las destrezas que se requiera trabajar con los estudiantes, esto permitira que el docente tenga
las herramientas necesarias para desarrollar las experiencias lo suficientemente retadoras para

que los estudiantes logren desarrollar la capacidad concerniente a su ciclo educativo.

Otra de las aplicaciones importantes de esta teoria es poder generar, a partir de dichos
procesos mentales, los instrumentos de evaluacion y de acuerdo a ellos ver si el estudiante ha
logrado desarrollar todos los procesos. Si en caso el estudiante no ha desarrollado los procesos
mentales correctamente, la evaluacion le permitird al docente ver en qué dificultades posee

cada uno de los estudiantes.

2.1.3.2 Teoria tridimensional de la inteligencia

Martiniano Roman es un pedagogo, psicologo y filosofo de la Universidad Complutense de
Madrid, a lo largo su vida aport6 a las ciencias de la educacion, haciendo seminarios en muchos
paises de habla hispana, actualmente, es catedratico de la misma universidad de la que es
egresado, educando a los futuros profesores de Espana. Por su parte, Eloisa Diez Lopez es
doctora por la misma casa de estudios, que Martiniano, tiene grandes aportes a la comunidad

cientifica educativa (Roman y Diez, 2009).
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Martiniano y Eloisa en el 2009 se juntaron para publicar el libro Modelo T: puerta de
entrada en la sociedad del conocimiento en la cual proponen la teoria tridimensional de la
inteligencia basados en la inteligencia: estd formada por procesos cognitivos, procesos

afectivos y esquemas mentales (Latorre, 2022c¢).

Desarrollo: Componentes de la inteligencia que son entrenables (la inteligencia se puede

modificar, se puede ser mas inteligente)

La inteligencia en el ambito escolar es un producto del aprendizaje que se manifiesta
en las diferentes formas de pensamiento que estan ligadas con los procesos cognitivos y
afectivos. Dentro de las ensefianzas de las escuelas se pueden diferenciar dos tipos de
inteligencia, la primera denominada inteligencia potencial escolar que constituye las
capacidades, destrezas y habilidades que atn no han sido desarrolladas y requiere de una
mediacion adecuada; y la segunda denominada inteligencia real escolar, constituidas por el
adecuado nivel de desarrollo y que estdn esquematizados dentro de las estructuras mentales.
Haciendo una comparacion tiene gran relacion a lo que Vygotsky plantea dentro de su teoria
de la Zona de Desarrollo Proximo [1978], y que por ello la inteligencia mas que la herencia,

es el producto del aprendizaje (Roman y Diez, 2009).

La teoria Tridimensional de la Inteligencia escolar manifiesta que, la inteligencia esta

formada por tres procesos fundamentales: cognitiva, afectiva y de esquemas mentales.
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Figura 3

Teoria Tridimensional de la inteligencia escolar

INTELIGENCIA ESCOLAR

S E——

Procesos . Procesos Esquemas
cognitivos L afectivos mentales
Capacidades Valores Arquitectura del

Destrezas Actitudes Y conocimiento

Nota: De “Teoria Tridimensional de la inteligencia escolar”, por Marino Latorre Arifio,
2022¢, p. 01.

A continuacion, se profundiza en los tres procesos de la inteligencia escolar

Inteligencia como procesos cognitivos

Determinadas como el conjunto de capacidades, habilidades y destrezas que permiten al
estudiante aprender en el aula. Martiniano y Diez, manifiestan que las capacidades son de
caracter cognitivo y que se subdivide en: Prebasicas como la percepcion, memoria y la
atencion; basicas, como el razonamiento ldgico, expresion oral y escrita, y la orientacion
espacio temporal; y las superiores compuestas por el pensamiento critico, resolutivo y

ejecutivo.

Para un mayor entendimiento, Martiniano y Diez (2009) definen a estos componentes del

proceso cognitivo:

Capacidad: son habilidades generales de caracter cognitivo que utilizan los estudiantes para
aprender, y que estas se pueden clasificar en macro capacidades: psicomotoras, cognitivas, de
comunicacion y de insercion social. Ademads, la inteligencia estd compuesta por la suma de

estas capacidades.



42

Destreza: son habilidades especificas que utiliza el estudiante para aprender y que el desarrollo

conjunto de una destreza constituye a una capacidad.

Habilidad: es un proceso cognitivo de pensamiento estitico o potencial, que utilizan los
estudiantes con ayuda de un mediador o del docente, ademas, la suma de estas habilidades

constituye una destreza.

Inteligencia como procesos afectivos

La inteligencia dispone de un caracter afectivo conformada por valores, actitudes y
microactitudes, por ello estas posibilitan la asociacidon con los procesos cognitivos. Dentro de
este proceso afectivo, las emociones y los sentimientos juegan un papel importante dentro del
desarrollo de la inteligencia del sujeto, porque esto permite la muestra de conducta de los
estudiantes durante las clases o fuera de ella, y por ello este proceso se encarga de formar al

estudiante emocionalmente para lograr sus objetivos en el aprendizaje (Latorre, 2022c).

Martiniano & Diez (2009), conceptualizan los componentes que conforman este

proceso afectivo, la cual se detallaran a continuacion:

Actitud: es la predisposicion evaluativa que determina la intencidon positiva o negativa de la
persona influenciada por el comportamiento de ella. Las actitudes estan compuestas por tres
componentes: afectivo, cognitivo y comportamental. Ademads, estas actitudes dentro del

desarrollo de las aulas se realizan por métodos de aprendizaje y por las conductas practicas.

Valores: dentro del marco psicopedagdgico se considera como un conjunto de actitudes que se
muestran en el aprendizaje dentro del aula, ademads, para potenciar los valores se necesita de

una metodologia que permita el desarrollo afectivo.
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Microactitudes: son procesos afectivos que se manifiestan al observar a una actitud, en otras

palabras, un conjunto de microactitudes constituyen a una actitud.

Ante estos conceptos los autores manifiestan que estos componentes son parte de una
jerarquizacion que permite entender que la inteligencia afectiva es entendida como un conjunto

de valores, actitudes y microactitudes, tal como se muestra en la siguiente figura.

Figura 4

Un valor como un conjunto de actitudes y microactitudes
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Nota: De “La inteligencia escolar aplicacion al aula una nueva teoria para la sociedad”, por

Martiniano Roman y Eloisa Diez, 2009 p.189.
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Inteligencia como esquemas mentales

Se considera la inteligencia como un conjunto de esquemas mentales porque los contenidos
que aprenden los estudiantes son a través de formas sistematizadas y sintéticas, para
almacenarlos a la memoria de largo plazo. Todo ello permite formar estructuras mentales de
manera organizada para que el estudiante dentro de sus etapas de aprendizaje obtenga

informaciones aprendidas para el desarrollo de otras nuevas (Roman & Diez, 2009)

La arquitectura del conocimiento permite el orden de los conocimientos aprendidos para
poder utilizarlos en situaciones que se puedan necesitar, y para ello los conceptos se estructuran
en formas de redes conceptuales o esquemas. Ademas, esto permite que la mente pueda integrar
de manera coherente y de forma adecuada informaciones adecuadas como parte de responder

a las demandas que requiera la sociedad del conocimiento (Roman & Diez, 2009).

En conclusion, la teoria tridimensional de la inteligencia sienta las bases de la propuesta
pedagogica del presente trabajo. Estos aportes permiten que la construccion del conocimiento
y el desarrollo de la inteligencia, sean en funcién a los procesos cognitivos, afectivos y el
desarrollo de los esquemas mentales. Por lo cual dentro de las programaciones y sesiones de
aprendizaje en el area de matematica estan ligadas al modelo T propuestas por los autores,
porque este modelo integra las capacidades, destrezas, valores y actitudes como contenido y
medios para aprender en el aula. Ademas, para el facil desarrollo de estos procesos se emplea
el uso de los paneles de capacidades, destrezas y valores que permite la secuencia de
aprendizaje en el nivel que se encuentra el estudiante, en este caso la propuesta pedagogica
estan abarcadas a estudiantes de segundo de secundaria, y finalmente las programaciones sigue
el modelo de aprender a aprender, que permite una construccion de los conocimientos a través
de las redes conceptuales que permite la memoria constructiva a largo plazo y que sea

significativa.
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2.2 Paradigma Sociocognitivo-humanista

2.2.1 Definicion y naturaleza del paradigma

Latorre (2019) manifiesta que un paradigma es un modelo que hay que seguir en determinados
momentos en la ejecucion de una actividad, en el campo de la ciencia el autor indica que el
paradigma es aquel modelo tedrico que permite el desarrollo de conceptos cientificos
determinados en la realizacion de diversas materias, estas basadas en aportes teoricos, creencias

y técnicas que se puedan emplear.

Referente al desarrollo del aprendizaje el paradigma pedagdgico establece modelos
tedricos y practicos realizados en la educacion que permiten el desarrollo de contenidos y
transmision de conocimientos a través de métodos de ensefianza. Es por ello por lo que a lo
largo de la historia la manera de la ensefianza fue evolucionando por diversos aportes teoricos
que permiten hasta el dia de hoy tener una vision de las diferentes maneras de aprendizaje en

las escuelas.

Todos los modelos educativos tienen como precedente al modelo tradicional que estaba
enfocado en el profesor como el emisor de conocimientos y los estudiantes como receptores,
sin la posibilidad de participacion del alumnado. Este modelo por afos ha sido la tnica forma
de ensefianza, sin embargo, el cambio de paradigma viene con la psicologia y el modelo
conductista introduce la postura que todos los estudiantes son diferentes y requieren diferentes
formas de aprender. Ademads, se debe plantear pequefos productos observables y se debe
recurrir a reforzadores sociales para condicionar al estudiante en cumplir con el objetivo

(Gonzalez, 2004).
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Aguerrondo (1999) indica que el nuevo paradigma significa cambiar fundamentalmente
la receta del conocimiento de maestro a estudiante, de conocimiento a habilidad. Esto solo sera
posible si se percibe, discute y redefine los ejes fundamentales que subyacen en los modelos

educativos actuales.

Aguerrondo (1999) hace referencia a que la transformacion educativa requiere un nuevo
contrato social sobre la educacion. Para ello, es necesario redefinir los ejes establecidos para
pasar de la reforma educativa al proceso de transformacion. La transformacion educativa es el
nuevo modelo educativo que implica una educacion para todos, de calidad, equidad y mas

competente.

2.2.2 Competencia: definicion y componentes

Asi, para poder llegar a un aprendizaje O6ptimo es necesario desarrollar las competencias
necesarias para afrontar los retos de la vida. EI Minedu define a la competencia como un
conjunto de habilidades que permitird a la persona afrontar situaciones especificas de manera
pertinente sin dejar de lado el sentido ético (Curriculo Nacional de Educacion Bésica [CNEB],

2016).

Mulder (2008) menciona que la competencia ha sustituido la definicion de inteligencia,
dandole un sentido mas social y emocional. Asi mismo, menciona sobre la importancia del
didlogo en el proceso educativo para lograr una actuacion exitosa en la sociedad por parte del

estudiante.

Para Pidello (2015) las competencias son la personalizacion del conocimiento
condicionada por las necesidades, voluntades y normas sociales. En el proceso del logro de las

competencias se sintetizan las demandas sociales y objetivos de la persona, de ahi parte la
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necesidad de aprendizajes significativos abiertos al cambio, a la creacion y la experimentacion

que deben estar en permanente dialogo con la realidad social.

Es asi que el modelo tradicional de ensefianza se basa en la transmision de
conocimientos, en cambio el modelo de ensefianza por competencias dota a los estudiantes con
muchas mas cualidades las cuales permitirdn que se integren a la sociedad al terminar sus
estudios. Una competencia requiere de cualidades las cuales pueden pertenecer a tres categorias

fundamentales (Levi-Orta, 2013):

- Componente saber: Conceptos y conocimientos
- Componente saber hacer: Hacer uso de los conocimientos

- Componente del saber ser y estar: Valores y actitudes

La integracion de estos tres componentes hace que una competencia sea funcional, porque

permite que el estudiante se desarrolle plenamente en su entorno social.

2.2.3. Metodologia

Las sesiones de aprendizaje del presente trabajo permitiran que el estudiante participe
activamente porque estan relacionadas con su entorno social y cultural, ademas que durante el

desarrollo de las sesiones se propone que el estudiante tenga un rol activo.

En la parte inicial de las sesiones de aprendizaje se motivara a los estudiantes haciendo
uso de los recursos tecnologicos o ludicos [videos, juegos, simulaciones, juegos de roles] de
esta manera, siguiendo el modelo de Feuerstein, modificar o reforzar los aspectos emocionales
del estudiante y lograr el aprendizaje significativo. Ademas, que dependera del dominio del
docente, porque la interaccion con €l permitird que se logren desarrollar las competencias del

curso.
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Parte fundamental de las sesiones de aprendizaje es el recojo de saberes previos, de esta
manera, siguiendo la teoria de Ausubel, el estudiante lograra relacionar el aprendizaje con sus
experiencias previas, generando asi un aprendizaje significativo. El aprendizaje solo se logra
si se inicia de lo que sabe el estudiante. Por ello, las sesiones estan planificadas de tal manera
que, con la ayuda de las preguntas planteadas, el profesor logre obtener los conocimientos de
los estudiantes y a partir de ello desarrollar la sesion de clase respetando los objetivos de la

competencia.

Posteriormente se proponen actividades retadoras [conflicto cognitivo] de tal manera
que los estudiantes despierten su interés por el nuevo aprendizaje para después puedan asociar
con los nuevos conocimientos, siguiendo la teoria Piaget y del andamiaje propuesto Bruner
para desarrollar dicho conflicto con la mediacidon del docente y ampliar sus conocimientos de

las estructuras mentales.

Durante el desarrollo de la sesion se deja un conjunto de situaciones problematicas para
que puedan ser desarrolladas siguiendo los pasos mentales (Sternberg) de manera individual o
equipos, con la ayuda del docente, cumpliendo los roles establecidos como mediador, lider y
organizador, aplicando la teoria de Bruner, Feuerstein, Vygotsky, con el fin de poder compartir
sus fortalezas y oportunidades de mejora y asi argumentar lo trabajado con todos los

compaieros de la sesion.

El docente acompatfia a los estudiantes para poder orientarlos a partir de las preguntas
y repreguntas, buscando no dar las respuestas de forma directa, mas bien direccionando a los
estudiantes para que ellos mismos las encuentren, teniendo como apoyo el andamiaje como lo
plantea Bruner. De esa manera, se acompafia a los estudiantes, siendo ellos protagonistas de su

propio aprendizaje.
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Ademas, para la finalizacion de las actividades en las clases, se empleara la
metacognicion, estas son estrategias de reflexion personal sobre los procesos mentales
realizados en una actividad, las dificultades y cémo los superaron, permitiendo que el
estudiante tome un grado de conciencia de lo que estd aprendiendo y asi poder autorregular
esos procesos de construccion de conocimientos con el proposito de organizarlos y
modificarlos en funcidon de nuevos aprendizajes y con la necesidad de aplicarlos en la vida

cotidiana.

Finalmente, para que el estudiante pueda obtener un aprendizaje significativo es
necesario la aplicacion de las estrategias de reforzamiento escolar que permite el desarrollo de
acciones pedagogicas con el fin de lograr que el estudiante desarrolle las competencias en el
nivel esperado. Por ello, las acciones que implementa el docente son estrategias como talleres
o0 asesorias grupales que permitan que los compaiieros sean mediadores de sus aprendizajes, tal

como Vygotsky manifiesta dentro de la zona de desarrollo proximo.

2.2.4. Evaluacion

La evaluacion es la medicion del aprendizaje, sin embargo, a lo largo de los afios se ha usado
para medir la capacidad de los estudiantes de memorizar informacién. Esto cambi6 con la
llegada del enfoque por competencias, las limitaciones de la concepcion tradicional se han
dejado de lado, ahora se busca evaluar las habilidades cognitivas de orden superior y no solo

con pruebas a base de lapiz y papel (Cano, 2008).

La importancia de la evaluacion radica en que no debe ser una herramienta que
discrimina entre los que poseen ciertas competencias y quienes no las poseen, sino que debe
promover el desarrollo de las competencias en todos los estudiantes. Para lograr ello, se deben

hacer uso de diversos instrumentos los cuales permitiran que las sesiones de aprendizaje sean
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dindmicas y que el estudiante no solo tenga un rol pasivo durante el proceso educativo (Cano,

2008).

Las evaluaciones deben ser coherentes con las competencias y el ciclo educativo del
estudiante, debe tener en cuenta los aspectos a potenciar entre los estudiantes y los puntos

débiles que deben corregir para prepararlos ante aprendizajes futuros.

Latorre (2022d) manifiesta que dentro de las evaluaciones es importante que el docente
brinde las pautas necesarias para su aplicacion como los conocimientos que se quiere evaluar,
los criterios de evaluacién y los procedimientos que se van a utilizar, esto permite el
enriquecimiento pedagogico que faculte al estudiante tomar conciencia de su esfuerzo y de esta
manera poder mejorar su rendimiento académico. Para ello hay diferentes tipos de evaluaciones

que se aplican en los diversos momentos del proceso aprendizaje - ensefianza.

En la evaluacion seglin el agente evaluador hace énfasis hacia la persona a quien se
evalta o si es hacia la misma persona, entre estos tipos de evaluacion estan: la autoevaluacion,
es donde el estudiante se evalua sobre sus propias actividades; coevaluacion cuando se da
distintos estudiantes que realizan una accidn entre si, ya sea mediante actividades grupales o
entre pares, y la heteroevaluacion que realiza un persona en este caso el docente del aula hacia

el estudiante ya sea mediante pruebas, ensayos, exposiciones, etc. (Cortes, 2017).

En la evaluacién segin su finalidad determina la funcién el momento en dar la
evaluacion y en relacion con su objetivo, ya sea de manera inicial, procesual o final. Para ello

se distingue tres tipos de evaluaciones:

Evaluacion diagnostica: se realiza antes de comenzar los procesos de ensefanza, esto permite
identificar fortalezas, debilidades, actitudes y habilidades de los estudiantes para poder realizar

adaptaciones necesarias en las programaciones anuales y de unidades.
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Evaluacion formativa: permite atender las particularidades de cada estudiante mediante la
recopilacion de informacion de los desempefios, ademas tiende a una retroalimentacion y

reorientacion con el propdsito de garantizar el éxito del aprendizaje del estudiante.

Evaluacion sumativa: permite constatar y certificar los logros alcanzados de los estudiantes al
momento de finalizar una evaluacion formativa, en estos casos se requiere de una calificacion
ya sea de un nivel determinado, lograr las capacidades y competencias determinadas, evaluar

la eficacia de los productos o al finalizar el afio escolar.

La evaluacion educativa se sirve de instrumentos que se entienden como cualquier
tecnologia utilizada para evaluar el proceso de ensefianza, la calidad del aprendizaje de los
alumnos y su rendimiento. Como resultado, se pueden identificar las areas en las que los
estudiantes necesitan una mejora especifica, se pueden analizar las razones del aprendizaje no
logrado y se pueden tomar decisiones cuando corresponda. La evaluacion formativa se enfoca
en recopilar, sistematizar y analizar informacion obtenida de varias fuentes para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes y la intervencion del maestro. La evaluacion no puede basarse
en una sola técnica o herramienta, ya que solo evaluaria un solo conocimiento, capacidad,

actitud o valor de manera descentralizada.

Cabe sefialar que la evaluacion es muy importante para el docente, pues con esta
herramienta puede obtener resultados positivos o negativos de los diversos conocimientos que
dicta, verificando asi que se han alcanzado todas las metas planteadas en el plan de suelo

efectivo, o si hay una debilidad, se puede corregir y convertir en una ventaja.

Los instrumentos usados para el area de matematicas son variados porque se adecuan
dependiendo de las necesidades de los estudiantes y al talento de los profesores. Para la presente
investigacion se concede que los mas usados son: la riibrica, guia de observacion, exdmenes

y/o cuestionarios.
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Definicion de términos basicos

Competencia: “Es la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propoésito especifico en una situacion determinada,

actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU, 2016, p. 29)

Capacidad: “Son recursos para actuar de manera competente como los conocimientos,
habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacion

determinada” (MINEDU, 2016, p. 30)

Desempeifio: “Son descripciones especificas observables que demuestran los
estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias, es decir ilustran
actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel

esperado o cuando logran este nivel” (MINEDU, 2016, p. 38).

Desempeiio precisado: Es la adaptacion contextual de los desempefios provenientes
de la curricula nacional para la realizacion de una situacion significativa propia de una

competencia que se quiere lograr (MINEDU, 2016).

Resuelve Problemas de Cantidad: “Consiste en que el estudiante solucione
problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender las
nociones de cantidad, de nimero, sistemas numéricos, operaciones y propiedades, para
ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos”

(MINEDU, 2016, p. 149).

Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio: “Consiste en que el
estudiante logre caracterizar equivalencias, generalizar regularidades y el cambio de

una magnitud con respecto a otra, mediante reglas generales que permitan encontrar
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valores desconocidos y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno”

(MINEDU, 2016, p. 156).

Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion: “Consiste en que el
estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento de objetos y de si mismo
en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las caracteristicas de los
objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales” (MINEDU, 2016,

p. 163).

Resuelve Problemas de Gestion de datos e Incertidumbre: “Consiste en que el
estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio de situaciones aleatorias,
que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y conclusiones
respaldadas en la informacion producida, mediante la recopilacion, organizacion y

representacion de datos” (MINEDU, 2016, p. 170).



Capitulo III: Programacion curricular

3.1.  Programacion general

3.1.1. Competencias del area

Tabla 1:

Definiciones de competencias.

COMPETENCIA

DEFINICION

Resuelve problemas

de cantidad

El estudiante solucione problemas o plantee nuevos
problemas que le demanden construir y comprender las
nociones de cantidad, nimero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademas, dotar de significado
a estos conocimientos en la situacion y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y
condiciones. Implica también discernir si la solucion
buscada requiere darse como una estimacion o calculo
exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento
logico en esta competencia es usado cuando el estudiante
hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el
proceso de resolucion del problema.

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia

y cambio

El estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y el cambio de una magnitud con respecto
de otra, a través de reglas generales que le permitan
encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y
hacer predicciones sobre el comportamiento de un
fendmeno. Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y
funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades
para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones
simbolicas. Asi también razona de manera inductiva y
deductiva, para determinar leyes generales mediante
varios ejemplos, propiedades y contragjemplos.

Resuelve problemas
de forma,
movimiento y

localizacion.

El estudiante se orienta y describe la posicion y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio,
visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice
mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y
que logre construir representaciones de las formas
geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas,
usando instrumentos, estrategias y procedimientos de
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construccion y medida. Ademas, describen trayectorias y
rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje
geométrico.

Resuelve problemas

de gestion de datos e

incertidumbre

El estudiante analice datos sobre un tema de interés o
estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar
decisiones, elaborar  predicciones razonables 'y
conclusiones respaldadas en la informacion producida.
Para ello, el estudiante recopila, organiza y representa
datos que le dan insumos para el analisis, interpretacion e
inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de
la situacion usando medidas estadisticas y probabilisticas.

Nota. Se describen las competencias del area de matematica de segundo de secundaria

(MINEDU, 2016, pp. 78-92).

3.1.2. Estandares de

Tabla 2:

aprendizaje

VI CICLO

Estandares de Aprendizaje.

COMPETENCIA

ESTANDAR

Resuelve
problemas de
cantidad

Resuelve problemas referidos a las relaciones entre
cantidades o magnitudes, traduciéndolas a expresiones
numéricas y operativas con numeros naturales, enteros y
racionales, aumentos y descuentos porcentuales sucesivos,
verificando si estas expresiones cumplen con las condiciones
iniciales del problema. Expresa su comprension de la
relacion entre los 6rdenes del sistema de numeracion decimal
con las potencias de base diez, y entre las operaciones con
nimeros enteros y racionales; y las usa para interpretar
enunciados o textos diversos de contenido matematico.
Representa relaciones de equivalencia entre expresiones
decimales, fraccionarias y porcentuales, entre unidades de
masa, tiempo y monetarias; empleando lenguaje matematico.
Selecciona, emplea y combina recursos, estrategias,
procedimientos, y propiedades de las operaciones y de los
nimeros para estimar o calcular con enteros y racionales; y
realizar conversiones entre unidades de masa, tiempo y
temperatura; verificando su eficacia. Plantea afirmaciones
sobre los numeros enteros y racionales, sus propiedades y
relaciones, y las justifica mediante ejemplos y sus
conocimientos de las operaciones, e identifica errores o
vacios en las argumentaciones propias o de otros y las corrige.
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Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia
y cambio

Resuelve problemas referidos a interpretar cambios
constantes o regularidades entre magnitudes, valores o entre
expresiones; traduciéndolas a patrones numéricos y graficos,
progresiones aritméticas, ecuaciones € inecuaciones con una
incognita, funciones lineales y afin, y relaciones de
proporcionalidad directa e inversa. Comprueba si la
expresion algebraica usada expres6 o reprodujo las
condiciones del problema. Expresa su comprension de la
relacion entre funcion lineal y proporcionalidad directa; las
diferencias entre una ecuacidon e inecuacion lineal y sus
propiedades; la variable como un valor que cambia; el
conjunto de valores que puede tomar un término desconocido
para verificar una inecuacion; las usa para interpretar
enunciados, expresiones algebraicas o textos diversos de
contenido matematico. Selecciona, emplea y combina
recursos, estrategias, métodos graficos y procedimientos
matematicos para determinar el valor de términos
desconocidos en una progresion aritmética, simplificar
expresiones algebraicas y dar solucion a ecuaciones e
inecuaciones lineales, y evaluar funciones lineales. Plantea
afirmaciones sobre propiedades de las progresiones
aritméticas, ecuaciones e inecuaciones, asi como de una
funcion lineal, lineal afin con base a sus experiencias, y las
justifica mediante ejemplos y propiedades matematicas;
encuentra errores o vacios en las argumentaciones propias y
las de otros y las corrige.

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas de
objetos mediante prismas, piramides y poligonos, sus
elementos y propiedades, y la semejanza y congruencia de
formas geométricas; asi como la ubicaciéon y movimiento
mediante coordenadas en el plano cartesiano, mapas y planos
a escala, y transformaciones. Expresa su comprension de las
formas congruentes y semejantes, la relacion entre una forma
geométrica y sus diferentes perspectivas; usando dibujos y
construcciones. Clasifica prismas, pirdmides y poligonos,
seglin sus propiedades. Selecciona y emplea estrategias,
procedimientos y recursos para determinar la longitud, area o
volumen de formas geométricas en unidades convencionales
y para construir formas geométricas a escala. Plantea
afirmaciones sobre la semejanza y congruencia de formas,
relaciones entre areas de formas geométricas; las justifica
mediante ejemplos y propiedades geométricas.

Resuelve
problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

Resuelve problemas en los que plantea temas de estudio,
identificando la poblacion pertinente y las variables
cuantitativas contintias, asi como cualitativas nominales y
ordinales. Recolecta datos mediante encuestas y los registra
en tablas de datos agrupados, asi también determina la media
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aritmética y mediana de datos discretos; representa su
comportamiento en histogramas, poligonos de frecuencia,
graficos circulares, tablas de frecuencia y medidas de
tendencia central; usa el significado de las medidas de
tendencia central para interpretar y comparar la informacion
contenida en estos. Basado en ello, plantea y contrasta
conclusiones, sobre las caracteristicas de una poblacion.
Expresa la probabilidad de un evento aleatorio como
decimal o fraccion, asi como su espacio muestral; e interpreta
que un suceso seguro, probable e imposible, se asocia a los
valores entre 0 y 1. Hace predicciones sobre la ocurrencia de
eventos y las justifica.

Nota. Se muestran los estandares de aprendizaje por competencia del drea de matematica

(MINEDU, 2016, p. 164)

3.1.3. Desempeiios del area

Tabla 3:

Desemperios por competencia en el area de matematica

VI CICLO
COMPETENCIA DESEMPENOS — SEGUNDO ANO
Resuelve problemas de - Establece relaciones entre datos y acciones de
cantidad ganar, perder, comparar e igualar cantidades, o

una combinacion de acciones. Las transforma a
expresiones numéricas (modelos) que incluyen
operaciones de adicion, sustraccion,
multiplicacion, division con nimeros enteros,
expresiones fraccionarias o decimales, y
potencias con exponente entero, notacion
exponencial, asi como aumentos y descuentos
porcentuales sucesivos. En este grado, el
estudiante expresa los datos en unidades de
masa, de tiempo, de temperatura o monetarias.

- Comprueba si la expresion numérica (modelo)
planteada representd las condiciones del
problema: datos, acciones y condiciones.

- Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico su comprension de los
ordenes del sistema de numeracion decimal al
expresar una cantidad muy grande o pequefia en
notacion cientifica, asi como al comparar y
ordenar cantidades expresadas en notacion
cientifica. Expresa su comprension de las
diferencias entre notacidn cientifica y notacion
exponencial.
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Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico su comprension de la fraccion
como razén y operador, y del significado del
signo positivo y negativo de enteros y racionales,
para interpretar un problema seglin su contexto y
estableciendo relaciones entre representaciones.
Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico su comprension sobre la
equivalencia entre dos aumentos o descuentos
porcentuales sucesivos y el significado del IGV,
para interpretar el problema en el contexto de las
transacciones financieras y comerciales, y
estableciendo relaciones entre representaciones.
Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico su comprension sobre las
propiedades de la potenciacion de exponente
entero, la relacion inversa entre la radiacion y
potenciacion con numeros enteros, y las
expresiones racionales y fraccionarias y sus
propiedades. Usa este entendimiento para asociar
0 secuenciar operaciones.

Selecciona, emplea y combina estrategias de
calculo, estimacién y procedimientos diversos
para realizar operaciones con nimeros enteros,
expresiones  fraccionarias, decimales 'y
porcentuales, tasas de interés, el impuesto a la
renta, y simplificar procesos usando propiedades
de los numeros y las operaciones, de acuerdo con
las condiciones de la situacion planteada.
Selecciona y wusa unidades e instrumentos
pertinentes para medir o estimar la masa, el
tiempo y la temperatura, y para determinar
equivalencias entre las unidades y subunidades
de medida de masa, de temperatura, de tiempo y
monetarias de diferentes paises.

Selecciona, emplea y combina estrategias de
calculo y de estimacion, y procedimientos
diversos para determinar equivalencias entre
expresiones  fraccionarias,  decimales 'y
porcentuales.

Plantea afirmaciones sobre las propiedades de la
potenciacion y la radicacion, el orden entre dos
nimeros racionales, y las equivalencias entre
descuentos porcentuales sucesivos, y sobre las
relaciones inversas entre las operaciones, u otras
relaciones que descubre. Las justifica o sustenta
con ejemplos y propiedades de los niimeros y
operaciones. Infiere relaciones entre estas.
Reconoce errores o vacios en sus justificaciones
y en las de otros, y las corrige.
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Resuelve problemas de
regularidad
equivalencia y cambio

Establece relaciones entre datos, regularidades,
valores desconocidos, o relaciones de
equivalencia o variacion entre dos magnitudes.
Transforma esas relaciones a expresiones
algebraicas o graficas (modelos) que incluyen la
regla de formacion de progresiones aritméticas
con numeros enteros, a ecuaciones lineales (x +
b=cx+d,ayc €Q), a inecuaciones de la
forma (ax >b,ax<byax =byax <
bVa # 0), a funciones lineales y afines, a
proporcionalidad directa e inversa con
expresiones fraccionarias o decimales, o a
graficos cartesianos. También las transforma a
patrones graficos que combinan traslaciones,
rotaciones o ampliaciones. Ejemplo: Un
estudiante expresa el sueldo fijo de S/700 y las
comisiones de S/30 por cada articulo que vende,
mediante la expresion y = 30x + 700 . Es
decir, modela la situacion con una funcion lineal.
Comprueba si la expresion algebraica o grafica
(modelo) que planted le permitié solucionar el
problema, y reconoce qué elementos de la
expresion representan las condiciones del
problema: datos, términos desconocidos,
regularidades, relaciones de equivalencia o
variacion entre dos magnitudes.

Expresa, con diversas representaciones graficas,
tabulares y simbdlicas, y con lenguaje
algebraico, su comprension sobre la regla de
formacion de patrones graficos y progresiones
aritméticas, y sobre la suma de sus términos, para
interpretar un problema en su contexto y
estableciendo relaciones entre dichas
representaciones.

Expresa, con diversas representaciones graficas,
tabulares y simbolicas, y con lenguaje
algebraico, su comprension sobre la solucion de
una ecuacion lineal y sobre el conjunto solucién
de una condicion de desigualdad, para
interpretarlas y explicarlas en el contexto de la
situacion. Establece conexiones entre dichas
representaciones 'y pasa de una a otra
representacion cuando la situacion lo requiere.
Expresa, usando lenguaje matematico y
representaciones ~ graficas,  tabulares y
simbolicas, su comprension de la relacion de
correspondencia entre la constante de cambio de
una funcion lineal y el valor de su pendiente, las
diferencias entre funcioén afin y funcién lineal,
asi como su comprension de las diferencias entre
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una proporcionalidad directa e inversa, para
interpretarlas y explicarlas en el contexto de la
situacion. Establece conexiones entre dichas
representaciones y pasa de una a otra
representacion cuando la situacion lo requiere.
Ejemplo: Un estudiante observa los cambios en
la pendiente de una grafica que representa el
movimiento de un auto relacionando tiempo y
distancia. Describe, por ejemplo, que el auto
avanza 240 km en tres horas, luego se detiene
cuatro horas y regresa al punto de partida
también en tres horas.

Selecciona y combina recursos, estrategias
heuristicas y el procedimiento matematico mas
conveniente a las condiciones de un problema
para determinar términos desconocidos o la suma
de “n” términos de una progresion aritmética,
simplificar expresiones algebraicas usando
propiedades de la igualdad y propiedades de las
operaciones, solucionar ecuaciones e
inecuaciones lineales, y evaluar el conjunto de
valores de una funcion lineal.

Plantea afirmaciones sobre la relacion entre la
posicion de un término en una progresion
aritmética y su regla de formacion, u otras
relaciones de cambio que descubre. Justifica la
validez de sus afirmaciones usando ejemplos y
sus conocimientos matematicos. Reconoce
errores en sus justificaciones o en las de otros, y
las corrige.

Plantea afirmaciones sobre las propiedades que
sustentan la igualdad o la simplificacion de
expresiones  algebraicas para  solucionar
ecuaciones e inecuaciones lineales, u otras
relaciones que descubre. Justifica la validez de
sus afirmaciones mediante ejemplos y sus
conocimientos matematicos. Reconoce errores
en sus justificaciones o en las de otros, y las
corrige.

Plantea afirmaciones sobre las diferencias entre
la funcidn lineal y una funcion lineal afin, y sobre
la diferencia entre una proporcionalidad directa
y una proporcionalidad inversa, u ofras
relaciones que descubre. Justifica la validez de
sus afirmaciones usando ejemplos y sus
conocimientos matematicos. Reconoce errores
en sus justificaciones o en las de otros, y las
corrige.
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Resuelve problemas de
forma, movimiento y

localizacion

Establece relaciones entre las caracteristicas y
los atributos medibles de objetos reales o
imaginarios. Asocia estas caracteristicas y las
representa  con  formas  bidimensionales
compuestas y tridimensionales. Establece,
también, propiedades de semejanza 'y
congruencia entre formas poligonales, y entre las
propiedades del volumen, area y perimetro.
Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto
real o imaginario, y los representa utilizando
coordenadas cartesianas, planos o mapas a
escala. Describe las transformaciones de un
objeto en términos de combinar dos a dos
ampliaciones, traslaciones, rotaciones 0
reflexiones.

Expresa, con dibujos, construcciones con regla 'y
compds, con material concreto y con lenguaje
geométrico, su comprension  sobre las
propiedades de la semejanza y congruencia de
formas bidimensionales (triangulos), y de los
prismas, piramides y poligonos. Los expresa aun
cuando estos cambien de posicion y vistas, para
interpretar un problema segin su contexto y
estableciendo relaciones entre representaciones.
Expresa, con dibujos, construcciones con regla 'y
compds, con material concreto y con lenguaje
geométrico, su comprension  sobre las
caracteristicas que distinguen una rotacion de
una traslacion y una traslacion de una reflexion.
Estas distinciones se hacen de formas
bidimensionales para interpretar un problema
seglin su contexto y estableciendo relaciones
entre representaciones.

Lee textos o graficos que describen
caracteristicas, elementos o propiedades de las
formas  geométricas  bidimensionales 'y
tridimensionales. Reconoce propiedades de la
semejanza y congruencia, y la composicion de
transformaciones  (rotacion, ampliacion y
reduccion) para extraer informacion. Lee planos
o mapas a escala y los usa para ubicarse en el
espacio y determinar rutas.

Selecciona y emplea estrategias heuristicas,
recursos o procedimientos para determinar la
longitud, el perimetro, el area o el volumen de
prismas, piramides, poligonos y circulos, asi
como de areas bidimensionales compuestas o
irregulares, empleando coordenadas cartesianas
y unidades convencionales (centimetro, metro y
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kilémetro) y no convencionales (bolitas, panes,
botellas, etc.).

Selecciona y emplea estrategias heuristicas,
recursos o procedimientos para describir el
movimiento, la localizacion o las perspectivas
(vistas) de los objetos en planos a escala,
empleando unidades convencionales
(centimetro, metro y kilémetro) y no
convencionales (por ejemplo, pasos).

Plantea afirmaciones sobre las relaciones y
propiedades que descubre entre los objetos, entre
objetos y formas geométricas, y entre las formas
geomeétricas, sobre la base de simulaciones y la
observacion de casos. Las justifica con ejemplos
y sus conocimientos geométricos. Reconoce
errores en sus justificaciones y en las de otros, y
los corrige.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

Representa las caracteristicas de una poblacion
en estudio asociandolas a variables cualitativas
nominales y ordinales, o cuantitativas discretas y
continuas. Expresa el comportamiento de los
datos de la poblacion a través de histogramas,
poligonos de frecuencia y medidas de tendencia
central.

Determina las condiciones y el espacio muestral
de una situacion aleatoria, y compara la
frecuencia de sus sucesos. Representa la
probabilidad de un suceso a través de la regla de
Laplace (valor decimal) o representa su
probabilidad mediante su frecuencia relativa
expresada como decimal o porcentaje. A partir
de este valor determina si un suceso es seguro,
probable o imposible de suceder.

Expresa con diversas representaciones Yy
lenguaje matemdtico su comprension sobre la
pertinencia de usar la media, la mediana o la
moda (datos no agrupados) para representar un
conjunto de datos segin el contexto de la
poblacion en estudio, asi como sobre el
significado del valor de la probabilidad para
caracterizar como segura o imposible la
ocurrencia de sucesos de una situacion aleatoria.
Lee tablas y graficos como histogramas,
poligonos de frecuencia, asi como diversos
textos que contengan valores de medidas de
tendencia central o descripciones de situaciones
aleatorias, para comparar e interpretar la
informaciéon que contienen y deducir nuevos
datos. A partir de ello, produce nueva
informacion.
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Recopila datos de variables cualitativas
nominales u ordinales, y cuantitativas discretas o
continuas mediante encuestas, o seleccionando y
empleando  procedimientos, estrategias y
recursos adecuados al tipo de estudio. Los
procesa y organiza en tablas con el propdsito de
analizarlos y producir informacion. Revisa los
procedimientos utilizados y los adectia a otros
contextos de estudio.

Selecciona y emplea procedimientos para
determinar la mediana, la moda y la media de
datos discretos, la probabilidad de sucesos de una
situacion aleatoria mediante la regla de Laplace
o el célculo de su frecuencia relativa expresada
como porcentaje. Revisa sus procedimientos y
resultados.

Plantea afirmaciones o conclusiones sobre las
caracteristicas, tendencias de los datos de una
poblacion o la probabilidad de ocurrencia de
sucesos en estudio. Las justifica usando la
informacion obtenida, y sus conocimientos
estadisticos y probabilisticos. Reconoce errores
en sus justificaciones y en las de otros, y los
corrige.

Nota. Se detallan los desempefios que se deben desarrollar por cada competencia del
area de matematica (MINEDU, 2016, pp. 165-173)

Tabla 4

Desemperios de las competencias transversales
VI CICLO
Competencias Desempeios

Se desenvuelve en
los entornos
virtuales generados
por las TIC.

Organiza aplicaciones y materiales digitales segiin su
utilidad y propdsitos variados en un entorno virtual
determinado, como televisor, computadora personal,
dispositivo movil, aula virtual, entre otros, para uso
personal y necesidades educativas. Ejemplo: Abre mas
de dos aplicaciones a la vez, abre una aplicacion de
video y otra de procesador de texto para generar el
resumen del video.

Contrasta informacion recopilada de diversas fuentes y
entornos que respondan a consignas y necesidades de
investigacion o tareas escolares, y resume la
informacion en un documento con pertinencia y
considerando la autoria.

Procesa datos mediante hojas de célculo y base de datos
cuando representa graficamente informacion con
criterios e indicaciones.
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Participa en actividades colaborativas en comunidades
y redes virtuales para intercambiar y compartir
informacion de manera individual o en grupos de
trabajo desde perspectivas multiculturales y de acuerdo
con su contexto.

Elabora animaciones, videos y material interactivo en
distintos formatos con creatividad e iniciativa, con
aplicaciones de modelado y multimedia.

Resuelve situaciones problematicas mediante la
programacion de coédigo con procedimientos y
secuencias logicas estructuradas planteando soluciones
creativas.

Gestiona su
aprendizaje de
manera autonoma

Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus
potencialidades, conocimientos, estilos de aprendizaje,
habilidades, limitaciones personales y actitudes para el
logro de la tarea, formulandose preguntas de manera
reflexiva.

Organiza un conjunto de estrategias y acciones en
funcion del tiempo y de los recursos de que dispone,
para lo cual establece un orden y una prioridad para
alcanzar las metas de aprendizaje.

Revisa los avances de las acciones propuestas, la
eleccion de las estrategias y considera la opinion de sus
pares para llegar a los resultados esperados.

Explica los resultados obtenidos de acuerdo con sus
posibilidades y en funcidon de su pertinencia para el
logro de las metas de aprendizaje.

Nota. Se detallan los desempefios de las competencias transversales (MINEDU,2017, pp.

151-155)

3.1.4. Panel de capacidades y destrezas

3.1.4.1. Panel segiin el Ministerio de Educacion

Tabla 5:

Panel de Competencias y Capacidades
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Competencias Resuelve Resuelve Resuelve Resuelve
Problemas de Problemas de Problema de Problemas de
Cantidad Regularidad, forma, Gestion de
Equivalenciasy  movimientoy  datos e
Cambio localizacion incertidumbre
e Traduce e Traduce datos e Modela e Representa

cantidades a y condiciones a objetos con datos con
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Capacidades
segun el
Ministerio de
Educacion

expresiones
numéricas
Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones
Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacion y
calculo
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones

expresiones
algebraicas y
graficas
Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas
Usa estrategias
y
procedimientos
para encontrar
equivalencias y
reglas
generales
Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones de
cambio y
equivalencia

formas
geométricas
y sus
transformaci
ones
Comunica su
comprension
sobre las
formas y
relaciones
geométricas
Usa
estrategias y
procedimient
0s para
orientarse en
el espacio
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
geométricas

graficos y
medidas
estadisticas o
probabilistica
S

Comunica su
comprension
sobre los
conceptos
estadisticos y
probabilistic
0s

Usa
estrategias y
procedimient
0s para
recopilar y
procesar
datos
Sustenta
conclusiones
o decisiones
con base a la
informacion
obtenida

Nota. Se detallan las capacidades de las competencias en el area de matematica (MINEDU,

2016, pp. 133-144).

3.1.4.2. Panel segun el Paradigma Sociocognitivo Humanista [PSC]

Tabla 6.

Panel de Competencias y Capacidades segun PSC

CAPACIDADES Razonamientoy Comunicacion Resolucion de
Demostracion matematica problemas
(Razonamiento (Expresion (Pensamiento
Lagico) matematica) Resolutivo)

DESTREZAS e (lasificar e Comparar e Aplicar

e Analizar e Representar

e Procesar
Informacion




Nota. Se detallan las capacidades de las competencias en el area de matematica segun el

Paradigma Sociocognitivo Humanista (Latorre, 2010, pp. 28-29)

3.1.5. Definicion de capacidades y destrezas

Tabla 7.

Definicion de capacidades y destrezas en el area de matematica segun PSC

CAPACIDAD DESTREZA DEFINICION
Razonamiento y Clasificar Es una habilidad especifica que
Demostracion (Seleccionar) permite agrupar por clases los
(Razonamiento objetos o elementos siguiendo
Logico) uno o varios criterios de
Esta capacidad permite clasificacion

la realizacioén de

demostraciones, Analizar Es aquella habilidad especifica
formular e investigar que separa las partes esenciales
conjeturas matematicas de un todo con el proposito de
y utilizar varios tipos de llegar a conocer sus principios,
razonamiento y elementos y las relaciones entre
métodos de las partes.

demostracion.

Comunicacion Comparar Es la habilidad que permite
matematica examinar entre dos o mas
(Expresion elementos para establecer
matematica) criterios de similitudes o
Esta  capacidad se diferencias.

enfoca en poder

organizar 'y comupicar Representar graficamente  Es una habilidad especifica que
el ~ pensamiento permite simbolizar o dibujar
matematico con informacion  mediante

coherencia y claridad

una
simbolos, signos, diagramas,
graficos, etc. Para ello los
conceptos se representan y los
objetos se dibujan

Resolucion de
problemas

Esta capacidad permite
la  construccion  de
nuevos conocimientos
resolviendo problemas
de contextos reales o
matematicos; para que

Aplicar

Es una habilidad que permite
utilizar procedimientos,
algoritmos, teorias, leyes o
herramientas, etc. para poder
explicar o solucionar una
situacion problematica.

Procesar Informacion

Es una habilidad especifica que
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tenga la oportunidad de
aplicar y  adaptar
diversas estrategias en
diferentes contextos.

permite la comprension 'y
relaciéon entre variables para
realizar operaciones ldogicas
sobre datos o informacion para
obtener conclusiones. De otra
manera es someter datos a una
serie de operaciones mentales.

Nota. Se muestran las definiciones de la capacidades y destrezas en el area de matematica
segun el PSC (Latorre, 2010, pp. 28- 29)

3.1.6. Procesos cognitivos de la destreza

Tabla 8.

Procesos cognitivos de las destrezas en el drea de matematica

CAPACIDAD DESTREZA  PROCESOS EJEMPLOS
COGNITIVOS
Razonamiento y Clasificar 1. Percibe de forma clara e Clasifica la
Demostracion identificar los informacion
(Razonamiento elementos y sus referida a variables
Légico) caracteristicas estadisticos
2. Selecciona el criterio/s identificado
de clasificacion variables
3. Relaciona-compara las cuantitativas y
caracteristicas de los cualitativas en
objetos con el o los diversas
criterios. situaciones
4. Clasificar. mediante el uso de
una tabla de doble
entrada, trabajando
con esmero
durante la sesion.
Analizar 1. Percibe la informaciéon Analiza las
de forma clara. propiedades de los
2. Identifica las partes triangulos
esenciales mediante el uso de
3. Relaciona las partes material concreto
esenciales entre si e instrumentos de
4. Analiza. medida
(transportador,
regla, etc.),

mostrando orden
en todo momento.
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Comunicaciéon Comparar . Percibe la informacion Compara las
matematica de forma clara propiedades de la
(Expresion . Analiza los objetos. multiplicacion de
matematica) . Identifica los criterios/ nUmeros enterosy
variables de naturales,
comparacion. escribiendo lo

. Compara los criterios semejantey lo

obtenidos diferente en una
tabla de doble
entrada,
respetando las
normas de
convivencia.

Representar Percibe la informacion  Representa

de forma clara graficamente las

Identifica elementos 0 transformaciones

variables. geométricas

Organiza la haciendo uso del

informacion. software

. Elige un medio para GeoGebra,

representar. aceptando

. Representa distintos puntos
de vista.

Resolucion de Aplicar Percibe la informacion  Aplica las
problemas de forma clara propiedades
(Pensamiento Identificar ley o operativas de los
Resolutivo) principio — numeros enteros
herramienta— que se va  [adicion y
a utilizar multiplicacion]
Utilizar la ley, mediante la
principio o resolucion de
herramienta. problemas,

. Aplica. mostrando
empefio en el
desarrollo.

Procesar . Percibe la informacion  Procesa
Informacién clara. informacion

. Selecciona datos y

variables

. Organiza los datos y

variables en un modelo
matematico

. Aplica propiedades y/o

algoritmos al resolver
el modelo matematico

referente a
nociones basicas
de la estadistica
(poblacion,
muestra,
variables, etc.), a
través de la
lectura,




5. Procesa la informacion  comprension de
proporcionada. los enunciados y
ejemplos,
fomentando el
respeto en el aula.

Nota. Se detallan los procesos cognitivos de cada destrezas y competencia en el area de
matematica segiin PSC (Latorre, 2022¢, pp. 2- 16)

3.1.7. Métodos de aprendizaje

Tabla 9.
Métodos de aprendizaje para el VI ciclo del area de matematica

Razonamiento y demostracion (Razonamiento logico)

Clasificacion de informacion referida a numeros enteros,
racionales; notacidon cientifica, porcentajes, expresiones

algebraicas,  ecuaciones, inecuaciones,  progresiones
aritméticas, razones, proporciones, poligonos, soélidos
CLASIFICAR geométricos, transformaciones en el plano datos estadisticos y

probabilidades; identificando y relacionando caracteristicas,
conceptos, tipos y propiedades a través de diversas técnicas de
clasificacioén, cumpliendo con sus trabajos asignados.

Analisis de informacion referida a nimeros enteros, racionales;
notaciéon cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas,
ecuaciones, inecuaciones, progresiones aritméticas, razones,
proporciones, poligonos, solidos geométricos,
transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades mediante la relacion de axiomas, propiedades y
teoremas; utilizando el método heuristico y mostrando orden
en sus resoluciones.

ANALIZAR

Comunicacion matematica (Expresion matematica)

Comparacion de informacion sobre nameros enteros,
racionales; notacion cientifica, porcentajes, expresiones
algebraicas, ecuaciones, inecuaciones, progresiones
aritméticas, razones, proporciones, poligonos, soélidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades, identificando datos matematicos que permitan
obtener semejanzas, diferencias o cualquier criterio de
comparacion mediante el uso de diversas técnicas de

COMPARAR




comparacion, respetando las normas de convivencia dentro del
aula.

REPRESENTAR

Representacion de datos referidos a numeros enteros,
racionales; notacion cientifica, porcentajes, expresiones
algebraicas, ecuaciones, Inecuaciones, progresiones
aritméticas, razones, proporciones, poligonos, solidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades, haciendo uso diagramas (Venn, Carroll),
organizadores graficos, ejes cartesianos, graficos estadisticos, y
en la utilizacion de softwares matematicos, aceptando distintos
puntos de vista.

Resolucion de problemas (Pensamiento resolutivo)

APLICAR

Aplicacion de propiedades, algoritmos, definiciones y métodos
de recoleccion de datos referente niimeros enteros, racionales;
notacién cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas,
ecuaciones, inecuaciones, progresiones aritméticas, razones,
proporciones, poligonos, solidos geomeétricos,
transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades, mediante la resolucion de situaciones
problematicas intra y extra-matematicos, mostrando empefio en
el desarrollo.

PROCESA LA
INFORMACION

Procesamiento de la informacion referidos a niimeros enteros,
racionales; notacidn cientifica, porcentajes, expresiones
algebraicas, ecuaciones, inecuaciones,  progresiones
aritméticas, razones, proporciones, poligonos, solidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades a través de la matematizacion y usando el
método heuristico mostrando orden en sus trabajos.

Nota. Se detallan los métodos de aprendizaje para el VI ciclo del area de matematica
(Adaptado de Latorre, 2010, pp. 2-16)

3.1.8. Panel de valores y actitudes

Tabla 10.

Panel de valores y actitudes

VALORES

RESPONSABILIDAD RESPETO SOLIDARIDAD
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® Cumplir con los @ Escuchar con
trabajos asignados. atencion.
e Mostrar e Aceptar e Ayudar a los
ACTITUDES const?ncia en el distiptos puntos demas. .
trabajo. de vista. e Compartir lo
e Asumir las e Asumir las que se tiene.
consecuencias de normas de
los propios actos convivencia.
1. Inclusivo o de atencion a la diversidad.
2. Intercultural.
ENFOQUE 3. Igualdad de género.
TRANSVER 4. Ambiental.
SALES 5. Busqueda de la excelencia.
6. Orientacion al bien comun.
7. De derechos.

Nota. Se detallan los valores y actitudes propuestas por el Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2016, pp. 20- 27)

3.1.9. Definicion de valores y actitudes

Tabla 11.

Definicion de valores y actitudes

VALORES ACTITUDES

DEFINICION

Cumplir con los trabajos
asignados.

Esuna actitud a través de
la cual la persona
concluye las tareas
dadas, haciéndolos de
forma adecuada.

RESPONSABILIDAD

Es un valor mediante el ‘

cual una persona asume Mostrar constancia en el
sus  obligaciones, sus trabajo.

deberes, sus

COmMpromisos.

Es una actitud mediante
la cual la persona
demuestra perseverancia
y tenacidad en la
realizacion de sus tareas
y trabajos.

Asumir las consecuencias
de los propios actos

Es una actitud mediante
la cual la persona acepte
0 admite las
consecuencias o efectos
de sus propias acciones.
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Prestar atencion a lo que
se oye, ya sea un aviso,
un consejo, una
sugerencia 0 mensaje.

Escuchar con atencion.

Es una actitud a través de
RESPETO la  cual se recibe

Es un valor a través del = Aceptar distintos puntos de Vglurrltar@amente Y .s,in
cual se muestra yigq ningun tipo de oposicion
admiracion, atencion y los distintos puntos de
consideracion a  uno vista que se dan, aunque
mismo y a los demas. no los comparta.

En una actitud a través
de la cual la persona
acepta o acata reglas o
pautas para vivir en
compaiiia de otros

Asumir las normas de
convivencia.

Esuna actitud a través de
la cual la persona
colabora con sus
compafieros en
diferentes  actividades

educativas u  otras,
SOLIDARIDAD respetando su dignidad

Puede usar un diccionario COmo persona.

Ayudar a los demas.

Actitud por la cual la
persona comparte lo que

Compartir lo que se tiene.  posee al percatarse de las
necesidades de los que lo
rodean.

Nota. Se definen los valores y actitudes. (Latorre y Seco, 2016, p. 135)

Enfoques segun el Ministerio de Educacion
Tabla 11.

Enfoques transversales

ENFOQUE Definicion
Enfoque de derechos Disposicion a conocer, reconocer y valorar los derechos
individuales

y colectivos que tenemos las personas en el ambito
privado y publico.




Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable
la propia forma de actuar dentro de una sociedad
Disposicion a conversar con otras personas,
intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construir juntos una postura comin

Enfoque Inclusivo o de
Atencion a la diversidad

Reconocimiento al valor inherente de cada personay de
sus derechos, por encima de cualquier diferencia
Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las
condiciones y oportunidades que cada uno necesita para
lograr los mismos resultados

Disposicion a depositar expectativas en una persona,
creyendo sinceramente en su capacidad de superacion'y
crecimiento por sobre

cualquier circunstancia

Enfoque Intercultural.

Reconocimiento al valor de las diversas identidades
culturales y relaciones de pertenencia de los estudiantes
Disposicion a actuar de manera justa, respetando el
derecho de todos, exigiendo sus propios derechos y
reconociendo derechos a quienes les corresponde

Fomento de una interaccidén equitativa entre diversas
culturas, mediante el dialogo y el respeto mutuo

Enfoque Igualdad de
Género

Reconocimiento al valor inherente de cada persona, por
encima de cualquier diferencia de género

Disposicion a actuar de modo que se dé a cada quien lo
que le corresponde, en especial a quienes se ven
perjudicados por las desigualdades de género
Reconoce y valora las emociones y necesidades
afectivas de los otros/

as y muestra sensibilidad ante ellas al identificar
situaciones de desigualdad de género, evidenciando asi
la capacidad de comprender

0 acompafiar a las personas en dichas emociones o
necesidades afectivas.

Enfoque Ambiental

Disposicion para colaborar con el bienestar y la calidad
de vida de

las generaciones presentes y futuras, asi como con la
naturaleza asumiendo el cuidado del planeta
Disposicion a evaluar los impactos y costos ambientales
de las acciones y actividades cotidianas, y a actuar en
beneficio de todas

las personas, asi como de los sistemas, instituciones y
medios compartidos de los que todos dependemos
Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda
forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes ancestrales.

Nota. Se detallan los enfoques transversales propuestas por el Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2016, pp. 20- 27)
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3.1.10. Evaluacion diagnoéstica

3.1.10.1. Imagen visual

‘\‘\.ll“l’

MATEMATICA & =

EVALUACIéN RANNAT
DIAGNOSTICA SEGUNDO GRADO

CAPACIDADES

RAZONAMIENTO Y DEMOSTRACION (RAZONAMIENTO LOGICO)
COMUNICACION MATEMATICA (EXPRESION MATEMATICA)
RESOLUCION DE PROBLEMAS (PENSAMIENTO RESOLUTIVO

—

DESTREZAS
CLASIFICAR

PROCESAR LA INFORMACION
RELACIONAR

ANALIZAR

REPRESENTAR

A Vl I A »

[ ]

¢ RESPETO

ACTITUDES

¢ MOSTRAR EMPENO EN SU
¢ PUNTUALIDAD TRABAJO
e RESPETO AL TRABAJO AJENO

e PUNTUALIDAD EN LA
PRESENTACION DEL TRABAJO
CONTENIDOS

¢ NUMEROS ENTEROS

* FRACCIONES

* MAGNITUDES DP E IP

* ECUACIONES LINEALES

* CUADRILATEROS

e AREAS Y PERIMETROS

* CONCEPTOS BASICOS DE
ESTADISTICO

* PROBABILIDADES

¢ RESPONSABILIDAD
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3.1.10.2. Reconstruccion de saberes previos

Tabla 12.
Definicion de contenidos

N° CONTENIDO

CONCEPTO

01 Numero entero

Los nimeros enteros son una extension de los
numeros naturales, el cual incluye los nimeros
negativos y el cero (Salvador, s.f.).

02 Fracciones

[IP~2]

2 . a
“Es todo numero racional de la forma - donde “a” es

un nimero entero diferente de cero llamado numerador y
“b” es un entero positivo llamado denominador, tal que
“a” debe ser diferente a todo multiplo de “b” (Galvez,
2017, p. 4)

03 Magnitudes

“La nocion de magnitud estd inevitablemente
relacionada con la de medida. Se llaman magnitudes
ciertas propiedades o aspectos observables de un
sistema fisico que pueden ser expresadas en forma
numérica [...]” (Lorenzo, Pérez & Alcalde, 2016, p.
90).

04  Ecuaciones lineales

“Una ecuacion lineal en una variable es una igualdad
condicional, que una vez simplificada, es de la forma:
ax+ b = O0donde ay bson numeros racionales y
x es la variable (incognita). También se denomina
ecuacion de primer grado, porque el exponente de la
variable es 1” (Gélvez, 2017).

“Sean cuatro puntos A, B, C y D tales que estén todos
en el mismo plano, pero no hay tres de ellos

05 Cuadrilateros colineales. Si los segmentos AB, BC, CD y AD se
intersecan solo en sus puntos extremos, se llama un
cuadrilatero” (Moise, 1968, p.103).
) “El area de una superficie limitada, cualquiera, es la
06 Area de una medida de su extension, acompanado de la unidad

superficie limitada

adecuada (cm?; m?, entre otros)” (Alva, 2003, p.504).

“La estadistica estudia los métodos cientificos para
recoger, organizar, resumir y analizar datos, asi como
para sacar conclusiones validas y tomar decisiones

0 Estadisti . .
! stadistica razonables basadas en tal analisis” (Spiegel, 2009, p.
29).
“Cociente entre el nimero de casos favorables al
08 Probabilidad suceso y el nimero de casos posibles, siempre que

todos sean equiprobables” (Godino, J., Batanero, C. &
Caiizares, J., 1987, p.19)

Nota. Se definen los contenidos para la elaboracion de la evaluacion diagnostica (Elaboracion

propia)



3.1.10.3. Evaluacion

EVALUACION DIAGNOSTICA

APellidos Y NOMDIES: ....vietintit ettt ee e eeeaaes

Docente: ....coovvvviiiiiiiiiiin, Area: Matematica Grado: 2° secundaria

Indicaciones:
- Laevaluacion consta de 8 preguntas referentes a las capacidades, destrezas y contenidos
desarrollados en el primer grado.
- El desarrollo se puede hacer con lapiz o lapicero.
- Evita en lo posible los borrones.
- Cualquier consulta lo debes hacer llegar al docente encargado.

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Capacidad: RAZONAMIENTO Y Destreza: Nivel de logro:
DEMOSTRACION CLASIFICAR

Meta: Clasifica las fracciones de acuerdo con su naturaleza y las ubica correctamente en el cuadro.

1. Clasifica las siguientes fracciones de acuerdo con su naturaleza (propias e impropias)
mediante la ubicacion en el cuadro.
2 3
o —; —;
3" 5

1

F. PROPIAS F. IMPROPIAS

Clasifica todas las fracciones de acuerdo
Logrado con su naturaleza y las ubica
correctamente en el cuadro.
Clasifica 3 o 4 fracciones de acuerdo con
En proceso  su naturaleza y las ubica correctamente en
el cuadro.
Clasifica 1 o 2 fracciones de acuerdo con
En inicio su naturaleza y las ubica correctamente en
el cuadro.
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Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Capacidad: RESOLUCION DE Destreza: PROCESAR LA Nivel de logro:
PROBLEMAS INFORMACION

Meta: Procesa la informacion y utiliza la técnica del subrayado, identificando temperaturas positivas y negativas
propuestas.

2. Procesa la siguiente informacion leyendo detenidamente:

La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) afirma que la temperatura ambiente 0ptima para
nuestro organismo varia entre 18°C y 24°C.

En nuestro pais, el clima es variado; en algunas regiones tenemos el clima frio y en otras, un
clima calido. El Servicio Nacional de Meteorologia e Hidrografia del Pert (SENAMHI)ha
precisado que este afo la temperatura ambiente alcanzara niveles extremos. Asi pues, en Puno
habra temperatura de hasta 6° C bajo cero, mientras que en Piura la temperatura alcanzara picos
de 37°C. La exposicion al frio provoca congelamiento e hipotermia. Por otro lado, el calor es
causante de deshidratacion y agotamiento.

Fuente: MINEDU
Luego de la lectura, subraya las temperaturas bajo cero de color rojo y las positivas de
color azul.

Procesa la informacion y utiliza la técnica del
Logrado subrayado, identificando todas temperaturas

positivas y negativas propuestas.

Procesa la informacion y utiliza la técnica del

En proceso  subrayado, identificando entre 2 o 3 temperaturas

propuestas.

Procesa la informacion y utiliza la técnica del
En inicio subrayado, identificando solo una temperatura

propuesta.

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO
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Capacidad: RAZONAMIENTO
LOGICO

Destreza: RELACIONAR

Nivel de logro:

correspondiente.

Meta: Relaciona correctamente mediante el trazo de las flechas, todos los enunciados con su expresion algebraica

3. Relaciona el enunciado (izquierda) con su expresion algebraica (derecha) correspondiente

uniéndolos con flechas.

El doble de una edad,
aumentado en dos.

El triple de un
numero natural, mas
seis unidades.

El doble, de un
ndmero entero
aumentado en dos.

Relaciona correctamente mediante el trazo de las
Logrado  flechas, todos los enunciados con su expresion
algebraica correspondiente.
Relaciona correctamente mediante el trazo de las
En proceso flechas, 2 de los enunciados con su expresion
algebraica correspondiente.
Relaciona correctamente mediante el trazo de las
Eninicio  flechas, uno de los enunciados con su expresion
algebraica correspondiente.

2(x+2)

2x + 2

3x+6

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO




LOGICO

Capacidad: RAZONAMIENTO Destreza: Procesar Nivel de logro:

Meta: Procesa toda la informacion de la situacion matematica propuesta, identificando datos y variables, y los
relaciona obteniendo una ecuacion de primer grado. Luego, aplica las propiedades de la igualdad para dar
solucion a la ecuacion y determina lo que recibe cada una de las tres personas.

4. Procesa la informacion presentada en el caso de Jazmin aplicando el algoritmo de resolucion de

ecuaciones lineales.
Jazmin es mama de Carla, Juan y Ana. Se reparte una cantidad de cup cake entre los tres. La primera

recibe la tercera parte del total mas 4, el segundo un sexto del resto y la tercera recibe 5 cupe cake.

Escribir lo que recibe cada uno en funcidn al total de cup cake que reciben los 3 juntos.

Logrado

En proceso

En inicio

Totalde cup
cake

T

Fuente: Anénimo

Procesa toda la informacion de la situacion matematica
propuesta, identificando datos y variables, y los relaciona
obteniendo una ecuacioén de primer grado. Luego, aplica las
propiedades de la igualdad para dar solucién a la ecuacion y
determina lo que recibe cada uno de las tres personas.
Procesa toda la informacion de la situacion matematica
propuesta, identificando datos y variables, y los relaciona
obteniendo una ecuacion de primer grado. Luego, aplica las
propiedades de la igualdad para dar solucién a la ecuacion y
determina lo que recibe cada una de las dos personas.
Procesa toda la informacion de la situacion matematica
propuesta, identificando datos y variables, y los relaciona
obteniendo una ecuacion de primer grado. Luego, aplica las
propiedades de la igualdad para dar solucién a la ecuacion y
determina lo que recibe una de las personas.

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
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Capacidad: EXPRESION
MATEMATICA

Destreza: REPRESENTAR

Nivel de logro:

propuestas.

Meta: Representa adecuadamente todos los cuadrilateros identificando correctamente sus caracteristicas

80

5. Representa graficamente a los cuadrilateros de acuerdo con las caracteristicas dadas en los

cuadros de la izquierda.

Todos sus lados tienen la misma
longitud.

Sus angulos internos miden 90°.
Es el unico poligono regular de 4

lados.

Todos sus lados tienen la misma
longitud.

Ninguno de sus dngulos internos
mide 90°.

Sus angulos opuestos tienen la

misma medida.

Dos de sus lados son paralelos
No todos sus lados la misma
longitud.

Uno de los lados paralelos es de

menor longitud que el otro.

Logrado

En proceso

Representa adecuadamente todos los cuadrilateros identificando
correctamente sus caracteristicas propuestas.

Representa adecuadamente 2 de los cuadrilateros identificando
correctamente sus caracteristicas propuestas.

En inicio

caracteristicas propuestas.

Representa solo 1cuadrilatero identificando correctamente sus

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
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Capacidad: PENSAMIENTO Destreza: APLICA Nivel de logro:
RESOLUTIVO

Meta: Aplica el concepto de area y perimetro, encuentra correctamente el valor numérico y da una respuesta
correcta a la pregunta planteada.

Aplica los conceptos de area y perimetro de regiones rectangulares en la siguiente
informacion.

6. Jorge es duefio de tres terrenos (como se muestran en las imagenes), por razones de seguridad
quiere cercar con alambre a uno de ellos, pero por temas econdémicos, solo puede cercar al
terreno que requiera menos ladrillo, pero que tenga la mayor area posible.

A 20m B 10m
v 80?71
< 40m C

rF 3
v

v

20m Area = m?
Area = m? ,
Perimetro = m
Perimetro = m
v
M
5m

Area = m?
Perimetro = m

e ,Qué terreno tendra que cercar Jorge? ;Por qué?

Aplica el concepto de area y perimetro, encuentra correctamente
Logrado el valor numérico y da una respuesta correcta a la pregunta
planteada.
Aplica el concepto de area y perimetro, encuentra correctamente
En proceso el valor numérico, pero no da una respuesta valida a la pregunta
planteada.
Aplica el concepto de area y perimetro, pero no da una respuesta

En inicio ol
valida.

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE
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Capacidad: RAZONAMIENTO LOGICO | Destreza: RELACIONA

Nivel de logro:

Meta: Relaciona correctamente las palabras con su definicion correspondiente.

7. Relaciona las definiciones correspondientes a conceptos de estadistica, con su palabra de

origen uniéndolos con flechas.

Es el conjunto sobre
el que se realizard e
estudio. estadistico.

Es parte del
conjunto con el que
se harad el estudio.

Es la caracteristica
de interés de la

muestra o poblacion.

Es la cantidad de
veces que se repite
una variable.

Logrado .
correspondiente.
En proceso .
correspondiente.
En inicio

correspondiente.

Frecuencia

Variable

Poblacion

Muestra

0N

Relaciona correctamente todas las palabras con su definicion
Relaciona correctamente 2 o 3 palabras con su definicion

Relaciona correctamente una de las palabras con su definicion

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE




Capacidad: RESOLUCION DE Destreza: APLICAR Nivel de logro:
PROBLEMAS

Meta: Aplica la regla de Laplace y responde correctamente las situaciones planteadas.

8. Aplica el concepto de probabilidad para dar solucion a las siguientes situaciones:

e ,Cual es la probabilidad de que, al lanzar dos monedas de un sol al aire salgan dos caras?

e ,Cual es la probabilidad de que, al lanzar dos monedas de un sol al aire salga una cara y un
sello?

e ,Cual es la probabilidad de que, al lanzar dos monedas al aire salgan dos sellos?

CARA SELLO
Logrado Aphca} la regla de Laplace y responde correctamente a todas las
situaciones planteadas.
En proceso Aphcg la regla de Laplace y responde correctamente a dos de las
situaciones planteadas.
En inicio Aplica la regla de Laplace y responde correctamente a una de las

situaciones planteadas.

3.1.11 Programacion anual

PROGRAMACION ANUAL

CONTENIDOS | MEDIOS |  ESTRATEGIAS METODOLOGICAS




I BIMESTRE

C1 Resuelve problemas de cantidad
e Numeros enteros y operaciones

C2 Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio
e Expresiones Algebraicas

C3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
e Poligonos (triangulos y cuadrilateros)

C4 Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre
e Conceptos basicos de estadistica

II BIMESTRE

C1 Resuelve problemas de cantidad
e Numeros racionales

C2 Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio
e Ecuaciones e inecuaciones lineales

C3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
e Areas y perimetros de regiones planas

C4 Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre
e Mangjo de datos: Tablas de frecuencia

III BIMESTRE

C1 Resuelve problemas de cantidad
e Notacion cientifica

C2 Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio
e Razones y proporciones

C3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
e Solidos geométricos (primas, piramides)

C4 Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre

e Representacion grafica de la distribucion de frecuencias (graficos

estadisticos)
IV BIMESTRE
C1 Resuelve problemas de cantidad
e Porcentajes
C2 Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio
® Progresion aritmética
C3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

e Transformaciones en el plano (traslacion, reflexion y rotacion)

C4 Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre
e Probabilidades

- Clasificacion de informacion referida a nimeros enteros, racionales;
notacién cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas, ecuaciones,
inecuaciones, progresiones aritméticas, razones, proporciones, poligonos,
solidos geométricos, transformaciones en el plano datos estadisticos y
probabilidades; identificando y relacionando caracteristicas, conceptos,
tipos y propiedades a través de diversas técnicas de clasificacion,
cumpliendo con sus trabajos asignados.

Andlisis de informacion referida a numeros enteros, racionales; notacion
cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones,
progresiones aritméticas, razones, proporciones, poligonos, solidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades mediante la relacion de axiomas, propiedades y teoremas;
utilizando el método heuristico y mostrando orden en sus resoluciones.

Comparacion de informacion sobre numeros enteros, racionales; notacion
cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones,
progresiones aritméticas, razones, proporciones, poligonos, solidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades, identificando datos matematicos que permitan obtener
semejanzas, diferencias o cualquier criterio de comparacion mediante el uso
de diversas técnicas de comparacion, respetando las normas de convivencia
dentro del aula.

Representacion de datos referidos a nimeros enteros, racionales; notacion
cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones,
progresiones aritméticas, razones, proporciones, poligonos, solidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades, haciendo uso diagramas (Venn, Carroll), organizadores
graficos, ejes cartesianos, graficos estadisticos, y en la utilizacion de
softwares matematicos, aceptando distintos puntos de vista

Aplicacién de propiedades, algoritmos, definiciones y métodos de

recoleccion de datos referente numeros enteros, racionales; notacion
cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones,
progresiones aritméticas, razones, proporciones, poligonos, sélidos
geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades, mediante la resolucion de situaciones problematicas intra y
extra matematicos, mostrando empefio en el desarrollo.

- Procesamiento de la informacion referidos a nimeros enteros, racionales;
notacion cientifica, porcentajes, expresiones algebraicas, ecuaciones,
inecuaciones, progresiones aritméticas, razones, proporciones, poligonos,
solidos geométricos, transformaciones en el plano, datos estadisticos y
probabilidades a través de la matematizacion y usando el método heuristico
mostrando orden en sus trabajos.

CAPACIDADES- DESTREZAS

FINES

VALORES- ACTITUDES

1. CAPACIDAD: RAZONAMIENTO Y
DEMOSTRACION (RAZONAMIENTO
LOGICO)

° Clasificar
° Analizar

2. CAPACIDAD: COMUNICACION

MATEMATICA (EXPRESION

MATEMATICA)
° Comparar
. Representar

3. CAPACIDAD: RESOLUCION DE
PROBLEMAS (PENSAMIENTO

RESOLUTIVO)
. Aplicar
. Procesar la Informacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

1.  De derechos

2. Inclusivos o atencion a la diversidad
3. Intercultural
4. Igualdad de género
5. Ambiental
RESPONSABILIDAD

e  Cumplir con los trabajos asignados
e  Mostrar constancia en el trabajo
e  Asumir las consecuencias de los propios actos

RESPETO

) Escuchar con atencion
e  Aceptar distintos puntos de vista
) Asumir las normas de convivencia

SOLIDARIDAD

e  Ayudar a los demas
e  Compoartir lo que se tiene
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3.1.12 Marco conceptual de los contenidos

| BIMESTRE = \_

C1: Resuelve problemas de cantidad
¢ Numeros enteros y operaciones
C2: Resuelve problemas regularidad
equivalencia y cambio A S
e Expresiones algebraicas
C3: Resuelve problemas forma,
movimiento y localizacién
e Poligonos (triangulos y
cuadrilateros)
C4: Resuelve problemas gestién de

datos e incertidumbre
» Conceptos basicos de estadistica.

C1: Resuelve problemas de cantidad
e Numeros racionales
C2: Resuelve problemas regularidad
equivalencia y cambio
e Ecuaciones e inecuaciones lineales
C3: Resuelve problemas forma,
movimiento y localizacién
o Areasy perimetros de regiones planas
C4: Resuelve problemas gestion de
datos e incertidumbre

* Manejo de datos: Tablas de
wuencia
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Il BIMESTRE

C1: Resuelve problemas de cantidad
¢ Notacion cientifica
C2: Resuelve problemas regularidad
equivalencia y cambio
e Razonesy proporciones
C3: Resuelve problemas forma,
movimiento y localizacién
e Solidos geométricos (prismas y
pirdamides)
C4: Resuelve problemas gestion de
datos e incertidumbre

wpresentacién gréfica estadistica.

Il BIMESTRE \_

IVBIMESTRE  \_

C1: Resuelve problemas de cantidad

* Porcentajes

C2: Resuelve problemas regularidad

equivalencia y cambio

* Progresion aritmética

C3: Resuelve problemas forma,
movimiento y localizacién

¢ Transformaciones en el plano
(traslacion, reflexion y rotacion)

C4: Resuelve problemas gestién de

datos e incertidumbre
wabilidades




3.2 Programacion especifica

3.2.1 Unidades de aprendizaje y actividades

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

1. IE.........
5. Area: Matematica

[13

2. Nivel: SECUNDARIA
6. Titulo de la Unidad:

3. Aiio: Segundo 4. Seccién....

2

7. Temporizacion: 04 semanas y 12 sesiones

8. Profesores:

CONTENIDOS [

MEDIOS [

METODOS DE APRENDIZAJE

I BIMESTRE
C1 Resuelve problemas de cantidad
1. Numeros enteros- Concepto

1.1. Comparacion de nimeros enteros

1.2.1. Adicidn y Sustraccidon en
numeros enteros

numeros enteros
C3 Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion
2. Poligonos - Concepto
2.1. Triangulos y caracteristicas
2.2. Propiedades de los triangulos
2.3. Cuadrilateros y su clasificacion

e incertidumbre
3. Estadistica - Concepto
3.1. Poblacién
3.2. Muestra y muestreo
3.3. Variables estadisticas

1.2. Operaciones con numeros enteros

1.2.2. Multiplicacion y division en

C4 Resuelve problemas de gestion, datos

- Clasificacion de informacion referida a nimeros enteros,
triangulos, cuadrilateros, poblacion, muestra y variables,
identificando y relacionando caracteristicas, conceptos, tipos y
propiedades a través de diversas técnicas de clasificacion,
cumpliendo con sus trabajos asignados.

- Analisis de informacion referida a nimeros enteros, triangulos,
cuadrilateros, poblacion, muestra y variables mediante la
relacion de axiomas, propiedades y teoremas; utilizando el
meétodo heuristico y mostrando orden en sus resoluciones.

Comparacién de informacién sobre nimeros enteros,
triangulos, cuadrilateros, poblacion, muestra y variables,
identificando datos matematicos que permitan obtener
semejanzas, diferencias o cualquier criterio de comparacion
mediante el uso de diversas técnicas de comparacion,
respetando las normas de convivencia dentro del aula.

- Representacion de datos referidos a n@meros enteros,
triangulos, cuadrilateros, poblacién, muestra y variables,
haciendo uso diagramas, recta numérica, organizadores
graficos y en la utilizacion de software matematico, aceptando
distintos puntos de vista

Aplicacion de propiedades, algoritmos, definiciones y axiomas
de datos referente numeros enteros, triangulos, cuadrilateros,
poblacidén, muestra y variables, mediante la resolucion de
situaciones problematicas intra y extra-matematicos,
mostrando empefio en el desarrollo.

- Procesamiento de la informacion referidos a nimeros enteros,
triangulos, cuadrilateros, poblacion, muestra y variables a
través de la matematizacion y usando el método heuristico
mostrando orden en sus trabajos.

CAPACIDADES-
DESTREZAS

FINES

VALORES- ACTITUDES

4.  CAPACIDAD: RAZONAMIENTO Y
DEMOSTRACION (RAZONAMIENTO
LOGICO)

° Clasificar
° Analizar

5.  CAPACIDAD: COMUNICACION

MATEMATICA (EXPRESION

MATEMATICA)
. Comparar
. Representar

6. CAPACIDAD: RESOLUCION DE
PROBLEMAS (PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)

. Aplicar
. Procesar la Informacion

ENFOQUES TRANSVERSALES
o  De derechos
e  Inclusivos o atencion a la diversidad
e  Excelencia académica
e  Ambiental
RESPONSABILIDAD
e  Cumplir con los trabajos asignados
e  Asumir las consecuencias de los propios actos
RESPETO
e  Escuchar con atencion
o  Aceptar distintos puntos de vista
SOLIDARIDAD
e  Ayudar a los demas
e  Compartir lo que se tiene
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3.2.1.1 Red conceptual del contenido de la Unidad

MATEMATICA
2do Secundaria

I Unidad = I Bimestre

Resuelve
problemas de
cantidad

1.Nameros enteros- Concepto
1.1. Comparacion de nimeros
enteros
1.2. Operaciones con niUmeros
enteros
1.2.1. Adicion y Sustraccion
en numeros enteros
1.2.2. Multiplicacién y division
en nimeros enteros

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacidon

2. Poligonos - Concepto
2.1. Triangulos y caracteristicas
2.2. Propiedades de los triangulos
2.3. Cuadrilateros y su clasificacion

Resuelve problemas de
gestion, datos e
incertidumbre

3. Estadistica - Concepto
3.1. Poblacion
3.2. Muestra y muestreo
3.3. Variables estadisticas
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3.2.1.2 Actividades de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N.° 01 UNIDAD: I
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de cantidad Razonamiento y Representar
demostracion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Representa la informacion referida a los nimeros enteros mediante su ubicacion dentro de una linea de tiempo, tablas y graficos
cumpliendo con sus trabajos asignados

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES

Observen el siguiente video con atencion

Motivacion ¢ Quién invento los niimeros?:
https://www.youtube.com/watch?v=2GzNRY2iYNg&t=197s
En relacion con el video observado, respondan las siguientes preguntas:
. e ; Qué cultura puso en uso el numero cero dentro de las operaciones?
Recojo de. e ;Como podemos representar los periodos de la historia presentadas en el video? y

INICIO saberes previos ¢ :

(,qué elementos matematicos podemos usar?

Conflicto
cognitivo

En base a la presentacion de los periodos de la historia presentadas por el video:

e Escribe en tu cuaderno todas las edades y las culturas que presenta en el video

Luego respondemos a la siguiente interrogante de manera ordena.

e En relacion a las edades antes de cristo y después de cristo, ;Qué estrategias
emplearias para para poder representar dichas edades qué anotaste?

PROCESO

Procesos
cognitivos

Percibe la informacion presentada sobre el concepto de los niimeros enteros mediante
la lectura y la escucha activa en el ppt.

Identifica los datos y caracteristicas propuestas por la informacion presentado en la ficha
de aplicacion 01

Organiza la informacion referente a los datos del imperio romano ordenandolo
cronologicamente en la ficha de aplicacion 01

Elige la linea de tiempo como un medio para representar la informacion presentada en
la ficha de aplicacion 01

Representa la informacion referida a los numeros enteros reluciéndolos a la cronologia
del imperio romano mediante su ubicacion en una linea de tiempo.

SALIDA

Evaluacion

Representa la informacion referida a los nimeros enteros de los incisos 2 y 3 de la
ficha de aplicacion

Metacognicién

Responden a las preguntas:

= ;qué dificultades se presentaron en la representacion de los datos y como las
superaron?

= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?

Transferencia

Socializan las estrategias utilizadas en una presentacion general y con la participacion
activa de los estudiantes.



https://www.youtube.com/watch?v=2GzNRY2iYNg&t=197s
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02 UNIDAD: I
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de cantidad Comunicacion Comparar
Matematica
APRENDIZAJE ESPERADO:

Compara la informacion referida a los conjuntos de los nimeros enteros utilizando la relacion de menor, mayor ¢ igual,
demostrando seguridad en su procedimiento

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

Motivacién

Interactan con el simulador Phet

Recta Numérica: Enteros
https://phet.colorado.edu/sims/html/number-line-integers/latest/number-line-
integers es PE.html

Recojo de
saberes previos

Respondan a las siguientes preguntas:

En relacion a las temperaturas

e Durante el mes de enero la temperatura en Canada era de —22°C y en la Antartida
de —30°C , ;Qué pais tuvo menor temperatura ese mes?

INICIO En relacion a las altitudes
e ; Qué representacion matematica tendria que el ave vuele a 80 m sobre el nivel de
mar y que la persona bucea a 20 m bajo el nivel del mar?
o . S=—

Observen la siguiente imagen y responden:
e ,Cual es la distancia entre el avion y el nivel del mar?

Conflicto e ,Cuadl es la distancia entre el submarino y el nivel del mar?

" e ,Como son las distancias que hay entre cada objeto
cognitivo .
y el nivel del mar?
Fuente: World of
Mathematics (2015)
Percibe la informacion sobre la relacion de comparacion de mayor, menor e igual
presentada por el docente en el ppt.
Identifica los datos y condiciones involucrados en cada una de la situacion presentada
PROCESO en la ficha de aplicacion 02.

Procesos Analiza la informacion presentada de los niimeros enteros a través de criterios de

cognitivos comparacion.
Realiza la comparacion de los niumeros enteros utilizando la relacion de menor,
mayor ¢ igual del inciso 1 de la ficha de aplicacion 02.

. Compara la informacion referida a nimeros enteros, utilizando la relacién de mayor,
Evaluacion . . C .
menor ¢ igual de los incisos 2 y 3 de la ficha de aplicacion 02 en parejas.
Responden a las preguntas:
= ;quédificultades se presentaron al realizar la comparacion entre numeros enteros
SALIDA Metacognicién y como las superaron?
= /qué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?
. Socializan las estrategias utilizadas para comparar nimeros enteros en una
Transferencia

presentacion general y su aplicacion en situaciones cotidianas.



https://phet.colorado.edu/sims/html/number-line-integers/latest/number-line-integers_es_PE.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/number-line-integers/latest/number-line-integers_es_PE.html
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03 UNIDAD: I
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de cantidad Resolucion de Procesar la
Problemas informacion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Procesa la informacion referente a las propiedades de adicion y sustraccion en ntimeros enteros a través del uso de estrategias
heuristicas en funcion a las situaciones propuestas, aceptando las opiniones de los compatfieros.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

Motivacion

INICIO

Leen con atencion el problema inicial de la ficha de aplicacion:

Antonio realiza un Trekking sobre el Huascaran y decide escalar el nevado del
Pastoruri. Al empezar avanza 18m, resbala y desciende 4m, vuelve a subir 15m,
resbala y cae 2m, asciende nuevamente 9m y vuelve a descender 1m. ;A que distancia

se encuentra Antonio con resiecto al inicio de su travesia?
- -

ﬁuente.THuaraz Adventure (2023)

Recojo de
saberes previos

En relacion con la situacion problematica, responden a las siguientes preguntas:
= (Qué significa realizar un Trekking?

= (Conoces alglin otro nevado donde se realizan estos deportes?

= (Como representarias matematicamente cuando nos indica que resbala 9m?

En relacion con la situacion problematica “Trekking sobre el Pastoruri”.

Conf'h'cto Responden, ;Las distancia 5my —5m seran iguales?

cognitivo
Percibe la informacion sobre propiedades de adicion y sustraccion en niimeros
enteros, presentados en el ppt.
Identifica los datos y condiciones involucrados en cada una de las situaciones
problematicas ubicadas en la ficha de aplicacion 03.

PROCESO Relaciona los datos en cada problema con la operacion de adicion o sustraccion de

Procesos numeros enteros proponiendo una estrategia de resolucion

cognitivos Aplica las técnicas y algoritmos que conforman las operaciones de adicion o
sustraccion.
Procesa la informacion al resolver las situaciones propuestas, parafraseando su
respuesta.

., Procesa la informacién referente a operaciones de numeros enteros desarrollando las
Evaluacién situaciones 2 y 3 ubicadas en la ficha de aplicacion 03 en grupos de 4.
SALIDA Responden a las preguntas: . . .
= ;qué dificultades se presentaron en la resolucion de las situaciones y como las
Metacognicion superaron?

= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?
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Socializan las estrategias utilizadas en la resolucion de situaciones sobre operaciones
de adicion y sustraccion en nimeros enteros, ademas que otras operaciones conoces.

Transferencia
SESION DE APRENDIZAJE N° 04 UNIDAD: I
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de cantidad Resolucion de Aplicar
problemas
APRENDIZAJE ESPERADO:

Aplica propiedades, algoritmos y técnicas operativas de la multiplicacion y division de los niimeros enteros mediante el
desarrollo de diversas situaciones, aceptando distintos puntos de vista.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
Participan en la dinamica “La isla Misteriosa”
e Se formaran 2 grupos, Grupo de los Héroes que se les asigna el signo (+ ) y Grupo
de los Villanos con signo
Motivacién ° L.os .estudiantufs d.e ca.da grupo pueden entrar y salir de la isla (un lugar del salon),
siguiendo las indicaciones:
Se acuerda que: “salir” de la isla equivale al signo ( —), y “entrar” a la isla
equivale al signo (+)
INICIO . L .
En relacion con la dindmica, completa los enunciados.
. e Si un héroe ( + ) entra ( + ) a la isla misteriosa, el resultado para la isla es:
Recojo de Si 1 ) de la isla mister; I Itad la isla os:
saberes previos e Siun villano ( — ) sale ( —) de la isla misteriosa, el resultado para la isla es:
e Si un héroe ( + ) sale ( — ) de la isla misteriosa, el resultado para la isla es:
e Si un villano ( —) entra ( + ) a la isla misteriosa, el resultado para la isla es:
En relacién con la dindmica
Conflicto Responden,
cognitivo e ; Por qué el resultado de signos iguales es positivo?
e ;Por qué el resultado de signos diferentes es negativo?
Percibe la informacion sobre las propiedades de la multiplicacion y division en
numeros enteros en el ppt.
Identifica los datos y condiciones involucrados en cada una de las situaciones de la
PROCESO ficha de aplicacion 04.
Procesos Utiliza propiedades, algoritmos y técnicas operativas de multiplicacion y division en
cognitivos numeros enteros.
Aplica propiedades, algoritmos y técnicas operativas de multiplicacion y division en
numeros enteros para resolver situaciones de la ficha de aplicacion 04.
Evaluacién Aplica propiedades de multiplicacion y division en ntimeros enteros para resolver los
problemas 2y 3 de la ficha de aplicacion 04, en grupos de 4.
SALIDA Responden a las preguntas:
Metacognicion = jqué a’zﬁczltaa’es se presentaron en la resolucion de los problemas y como las
superaron’?
= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?
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Socializan las estrategias que utilizaron para aplicar las propiedades de la

Transferencia multiplicacion y division en numeros enteros, y compartelo con toda la clase.
SESION DE APRENDIZAJE N° 05 UNIDAD: I
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES
Resuelve problemas de forma, movimiento Comunicacion Comparar
y localizacion. matematica
APRENDIZAJE ESPERADO:

Compara las caracteristicas de los poligonos teniendo en cuenta sus propiedades al ubicarlos en un cuadro comparativo,

demostrando orden en su trabajo.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

Motivacion

Observan el siguiente video sobre los prefijos y los sufijos:
https://www.tiktok.com/@ska 26 /video/7109686616825924870?q=sufijos&t=1676
070399936

Recojo de
saberes previos

INICIO

En relacion a la situacion problematica, responden a las siguientes preguntas:

= (Qué palabra recuerdan con el sufijo gono(s)?

= (Qué significa el sufijo gonos?

= (Qué palabra han escuchado con el prefijo poli? (poliglota, polilingiie, polisemia,
polisilabo)

= (Qué significa el prefijo poli?

A continuacion, los estudiantes debaten sobre el significado del prefijo y sufijo

propuesto.

Conflicto
cognitivo

Se presenta al estudiante la siguiente imagen:

Se pregunta lo siguiente:
- ¢ Qué figuras geométricas son?
- (Existe algin nombre universal para ellos?

PROCESO
Procesos
cognitivos

Percibe la informacion referente a “Poligonos” mediante una lectura comprensiva del
ppt.

Identifica las caracteristicas que presentan cada uno de los poligonos.

Analiza las caracteristicas de los poligonos y compara con la informacion presentada
en el ppt.

Compara los poligonos haciendo uso del cuadro comparativo.

Evaluacion

Compara las caracteristicas de los poligonos teniendo en cuenta sus propiedades al
desarrollar la ficha de aplicacion N° 5

SALIDA

Metacognicion

Responden a las preguntas:
= ;qué dificultades se presentaron en comparar las figuras y como las superaron’?!
= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?



https://www.tiktok.com/@ska_26_/video/7109686616825924870?q=sufijos&t=1676070399936
https://www.tiktok.com/@ska_26_/video/7109686616825924870?q=sufijos&t=1676070399936
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Identifican poligonos en sus casas y le toman una fotografia para hacer un collage en

Transferencia
clase.
SESION DE APRENDIZAJE N° 06 UNIDAD: I
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de forma, movimiento Comunicacion Representar
y localizacion matematica

APRENDIZAJE ESPERADO:
Representa graficamente los tridngulos haciendo uso del software GeoGebra, trabajando de manera auténoma durante la

sesion.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

Observan un video referente al Tridngulo de las Bermudas hasta el minuto 1:30

Motivacion https://www.youtube.com/watch?v=zZQ2AjNbDPQ
Luego de observar el video, se realiza las siguientes preguntas:
= ;Qué otras leyendas conocen?
INICIO Recojo de = JPor qué se llama Triangulo de las Bermudas?
saberes previos | =  /Qué tipo de triangulo se ha mencionado en el video?
Los estudiantes participan de manera activa y dando sus puntos de vista con respecto
de las peguntas planteadas.
. Seguido, se les hace la siguiente pregunta: ;Por qué se les llama triangulos y no
Conflicto ,
" trigonos?
cognitivo
Percibe la informacion de los problemas planteados.
Identifica las caracteristicas especificas de las figuras descritas en los problemas.
PROCESO Organiza las caracteristicas de las figuras presentadas en los problemas.
Procesos Elige el medio para representar (GeoGebra) las situaciones problematicas propuestas.
cognitivos Representa las situaciones problematicas propuestas.
. Representa graficamente los tridngulos de las situaciones problematicas propuestas
Evaluacion . . X
haciendo uso del software GeoGebra trabajando de manera auténoma.
Responden a las preguntas:
SALIDA . e ,
= ;qué dificultades se presentaron en el andlisis de los problemas y como lo han
Metacognicion superado?

= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?



https://www.youtube.com/watch?v=zZQ2AjNbDPQ
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Identifican diferentes figuras triangulares encontrados en su entorno, en clase

Transferencia socializan sobre las caracteristicas de los tridangulos encontrados.
SESION DE APRENDIZAJE N° 07 UNIDAD: I
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de forma, movimiento Resolucion de Aplicar
y localizacion problemas

APRENDIZAJE ESPERADO:

Aplica las propiedades de los triangulos en la resolucion de situaciones problematicas mediante diferentes métodos heuristicos,
trabajando en orden durante el desarrollo de la sesion.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
o Recuerdan que en la sesion pasada se ha pedido a identificar triangulos en su entorno.
Motivacion En este espacio los estudiantes compartiran con sus compaiieros sus hallazgos.
Luego de compartir en clase sus hallazgos, se realiza las siguientes preguntas:
= ;Por qué se estudian los triangulos?
INICIO Recojo de = ,Tiene utilidad estudiar los tridngulos?

saberes previos

*  ;Qué propiedades de los triangulos conoces?
Los estudiantes participan de manera activa y dando sus puntos de vista con respecto
de las peguntas planteadas.

Conflicto
cognitivo

Seguido, se les muestra el video de la BBC, sobre la utilidad de los triangulos:
https://www.youtube.com/watch?v=EcfHdS9Dw&8k

PROCESO
Procesos
cognitivos

Percibe la informacion de forma clara sobre las propiedades de los triangulos
presentes en el ppt.

Identifica ley o principio que le permitird dar solucion a las diversas situaciones
problematicas presentadas en la ficha de aplicacion N° 07

Utiliza la ley, principio o herramienta para dar solucion a las situaciones problematicas
planteadas.

Aplica la(s) estrategias para dar respuesta a las situaciones problematicas.

Evaluacion

Aplica las propiedades de los tridangulos en la resolucidn de situaciones problematicas
mediante diferentes métodos heuristicos, trabajando en orden durante el desarrollo de
la sesion.

SALIDA

Metacognicion

Responden a las preguntas:
= ;qué dificultades se presentaron en el andlisis de los problemas y como lo han
superado?



https://www.youtube.com/watch?v=EcfHdS9Dw8k
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= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las aplicarian?

En casa pregunta a tu familia si conoce las propiedades de los triangulos y la

Transferencia importancia que han tenido en la historia de la humanidad.
SESION DE APRENDIZAJE N° 08 UNIDAD: I
] COMPETENCIA CAPACIDAD | DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de forma, Razonamiento y Analizar
movimiento y localizacion demostracion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Analiza las propiedades de los cuadrilateros mediante la solucidon de situaciones problematicas, respetando las

participaciones de sus compaiieros.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
Realizan un reto:
Motivacion - ¢Cuantos triangulos como minimo serdn necesarios para formar una
figura de cuatro lados?
Luego de compartir en clase sus hallazgos, se realiza las siguientes preguntas:
INICIO Recojo de = ;Como se les llama a las figuras que tienen cuatro lados?
*  ;Qué objetos en nuestra vida cotidiana tendran cuatro lados?
saberes ,
. = ;Y quésabes del cuadrado?
previos . . . .

Los estudiantes participan de manera activa y dando sus puntos de vista con
respecto de las peguntas planteadas.

Conflicto Los estudiantes responden a la siguiente pregunta:

cognitivo - (/Qué tiene que ver el cuadrado con el metro cuadrado?
Percibe la informacion de forma clara sobre los cuadrilateros presentados en
el ppt de la clase.
Identifica las partes esenciales de los cuadrilateros, haciendo uso del geoplano

PROCESO virtual (https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/)

Procesos Relaciona las partes del cuadrilatero propuesto por el docente en la ficha de

cognitivos | aplicacion N° 8.
Analiza las partes de los cuadrilateros y responde las preguntas planteadas en
la ficha de aplicacion N° 8.



https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
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., Analiza las propiedades de los cuadrilateros mediante la solucion de
Evaluacion . . " S S
situaciones problematicas, respetando las participaciones de sus compafieros.
Responden a las preguntas:
= qué dificultades se presentaron en el anadlisis de los cuadrilateros y como
. )
SALIDA Metacognicio lo hc’zn superado: . . o . .
n = Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?
.| Durante los momentos de ocio, analiza el uso de figuras geométricas en el
Transferencia | . . . N X .
videojuego Minecraft y comparte en clase tu analisis del mencionado juego.
SESION DE APRENDIZAJE N° 09 UNIDAD: I
) COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Procesar
incertidumbre demostracion informacion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Procesa informacion sobre los conceptos basicos de la estadistica a través de la lectura sobre la llegada del coronavirus al
Peru, por medio de una linea de tiempo, cumpliendo las normas de convivencia.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
o Observan un video: ;Son fiables las estadisticas de la pandemia?
Motivacion | htps://www.youtube.com/watch?v=2wdUYM9emdw
Luego de observar el video, se realiza las siguientes preguntas:
*  ;Qué se necesita para tener los niimeros de contagiados y muertos por el
INICIO Recojo de coronavirus correctamente?

saberes previos

= ;Como podemos ordenar dicha informacion?
Usa la técnica lluvia de ideas para anotar algunas ideas de los estudiantes.
Posteriormente, se les presenta una lectura con informacion de la pandemia.

Conflicto Seguido la lectura visual, se les realiza una pregunta: ;Qué interpretacion le
cognitivo darias al grafico?
Percibe la informacion de lectura “La covid-19 en el Pert” mediante la
técnica de subrayado de las ideas principales.
Identifica los hechos importantes del proceso de la pandemia del coronavirus
PROCESO o S . .
Procesos y los conceptos de la estadistica descriptiva e inferencial.
. Relaciona los hechos y datos importantes de la llegada de la covid-19 al Pert.
cognitivos

Aplica las ideas y conceptos obtenidos de la lectura para entender el uso
importante de la estadistica.



https://www.youtube.com/watch?v=2wdUYM9gmdw
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Procesa la informacién por medio de la elaboracion de una linea de tiempo.
.y Procesa informacion sobre los conceptos basicos de la estadistica a través de la linea
Evaluacion . )
de tiempo, trabajando en grupos de tres.
Responden a las preguntas:
= qué dificultades se presentaron en el analisis de la lectura y como lo han
L superado?
Metacognicion , . . L . .
= /qué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
SALIDA .,
aplicarian?
Socializan sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando el
Transferencia método de museo.
Identifican en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy.
SESION DE APRENDIZAJE N° 10 UNIDAD:
) COMPETENCIA CAPACIDAD | DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Analizar
incertidumbre demostracion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Analiza la informacion estimacion de poblacion mundial, mediante una lectura subrayando o marcando lo esencial siguiendo
las pautas del docente, para identificar el uso del concepto de poblacion y su aplicacion, respetando la opinion del compafiero.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
Observan un video hasta el minuto 3:30: ;por qué se esta reduciendo la
Motivacion | poblacion?
https://www.youtube.com/watch?v=2x_lpdeDwYk
Luego de observar el video, se realiza las siguientes preguntas:
= /Qué significa la mortalidad infantil es 40%?
INICIO Recojo de »  ;Cudl seria la poblacion infantil?

saberes previos

Usa la técnica lluvia de ideas para anotar algunas ideas de los estudiantes.
Posteriormente, se les presenta una lectura con informacion de conceptos de
poblacion y estimacion mundial.

Conlflicto
cognitivo

Seguido la lectura visual, se les realiza una pregunta: ;Qué se entiende por
estimacion de poblacion mundial?



https://www.youtube.com/watch?v=2x_lpdeDwYk
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PROCESO

Procesos
cognitivos

Percibe la informacion de lectura “estimacion de poblacion mundial”
mediante la técnica de subrayado de las ideas principales, apoyado del video
(por qué se esta reduciendo la poblacion?

Identifica el tipo de poblacion y las caracteristicas que tiene la poblacion.
Relaciona la poblacion con la importancia de la investigacion estadistica.
Analiza las ideas y conceptos obtenidos de la lectura para entender la
poblacion en la investigacion estadistica.

SALIDA

Evaluacion

Analiza la informacion sobre la poblacion desarrollando las actividades 1,2y
3 de la ficha de trabajo en grupos de 3

Metacognicion

Responden a las preguntas:

= qué dificultades se presentaron en el andlisis de la lectura y como lo han
superado?

= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?

Transferencia

Socializan sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando el
método de museo.

Identifican en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

UNIDAD: I

ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

COMPETENCIA CAPACIDAD | DESTREZA

Resuelve problemas de gestion de datos e Clasificar

incertidumbre

Razonamiento y
demostracion

APRENDIZAJE ESPERADO:
Clasifica la informacion referente a los censos nacionales relacionados a la muestra y tipo de muestreo, utilizando un
organizador visual, mostrando una actitud de responsabilidad con sus actividades.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO

Motivacion

Observan el video hasta el minuto 3:26: Censo Nacional Economico: ;Qué es,
Jquiénes forman parte y cuando sera?
https://www.youtube.com/watch?v=iq903CuRONA

Recojo de
saberes previos

Luego de observar el video, se realiza las siguientes preguntas:

= ;Cudl es la poblacion que se dirige el censo nacional?

»  /Qué caracteristicas tiene el objeto de estudio del censo nacional?

Se les pide contestar esas preguntas a los estudiantes compartiendo su idea
con su compaifiero de lado y consolidar la idea. Posteriormente, se les
presenta una lectura con informacién de conceptos de poblacion y muestra.



https://www.youtube.com/watch?v=iq9o3CuRONA
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. Seguido la lectura visual, se les realiza una pregunta: ;Qué diferencia tendran
Conlflicto :
o los tipos de muestreos?
cognitivo
Percibe la informacion de lectura “muestra y poblacion” identificando el
concepto de muestra y tipos de muestreos, apoyado del video mostrado.
PROCESO Selecciona el tipo de muestreo seglin su concepto teniendo como referencia el
Procesos video de apoyo.
cognitivos Relaciona los ejemplos planteados con el concepto de cada tipo de muestreo.
Clasifica los tipos de muestreo en un esquema mental.
., Clasifica los censos nacionales relacionado a la muestra y el muestreo de las
Evaluacion . .
actividades 1, 2 y 3 de la ficha de trabajo.
Responden a las preguntas:
= qué dificultades se presentaron en el analisis de la lectura y como lo han
L superado?
Metacognicion o . . . . .
SALIDA »  squé nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?
Socializan sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando en un
Transferencia | ? lenario.
Identifican en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy
SESION DE APRENDIZAJE N° 12 UNIDAD: I
) COMPETENCIA CAPACIDAD | DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Clasificar
incertidumbre demostracion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Clasifica la informacion referente a la investigacion cualitativa y cuantitativa relacionado al tipo de variables, discerniendo
entre varias situaciones planteadas por el docente, asumiendo las consecuencias de los propios actos.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
o Observan el video: 7 diferencias entre la investigacion cuantitativa y
Motivacion cualitativa https://www.youtube.com/watch?v=frtox KN5SMvk
INICIO Luego de observar el video, se realiza las siguientes preguntas:
Recojo de »  /Qué se entiende por cuantitativa y cualitativa?
saberes previos | * ¢ Cudl es el objeto de estudio de la investigacion cuantitativa y
cualitativa?



https://www.youtube.com/watch?v=frtoxKN5Mvk
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Se les pide contestar esas preguntas y se recoge la informacion por la técnica
de lluvia de ideas y es anotado en la pizarra. Posteriormente, se les presenta
una lectura con informacion de conceptos de poblacion y muestra.

Seguido la lectura visual, se les realiza una pregunta: ;Para qué sirve el tipo

Conflicto . . SO
de variable en una investigacion?

cognitivo

Percibe la informacién de lectura “tipos de variables” identificando el
concepto y tipos de variables, apoyado del video cuyo nombre es 7
diferencias entre la investigacion cuantitativa y cualitativa.

Selecciona la informacion obtenida en la lectura identificando el tipo de
variable.

Relaciona los ejemplos planteados con el concepto de cada tipo de variable.
Clasifica los tipos de variable en un esquema mental.

PROCESO
Procesos
cognitivos

Clasifica la informacion relevante a los tipos de variable desarrollando las

Vaacion - ctividades de la ficha de aplicacién.

Responden a las preguntas:

= qué dificultades se presentaron en el analisis de la lectura y como lo han
superado?

» squé nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?

Metacognicion
SALIDA

Socializan sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando en un
plenario.

Identifican en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy.

Transferencia

FICHA DE APLICACION N° 01

Titulo: Numeros enteros Unidad I

Capacidad: Resolucion de problemas Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica

Destreza: Representa Fecha: Duracion

Representa la informacion referida a los nimeros enteros mediante su ubicacion en la recta o una
linea de tiempo numérica cumpliendo con sus trabajos asignados

1. A partir de la siguiente informacion sobre el imperio romano ordena y representa
cronoldgicamente las fechas mediante una linea de tiempo
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509 A.C. 476 d.C.

Fin de los reyes e Fin del imperio
inicio de la republica Romano de Occident

753 A.C. 27 A.C.
Fundacién de la Inicio del imperio
monarquia Romana romano
69 d.c. 325
Afo de los 4 Constantino el grande
emperadores e inicio convoco el primer concilio ‘
de la dinastia Flavia ecuménico universal en ‘

mixeas

27a.c.-68d.c.

395

Se legaliza la religion
cristiana pormegio  Muere Teodosio |
del edicto de Milan

Se formo la dinastia
Julio-Claudia

Fuente: Historia del imperio Romano (2021)

2. A partir de la siguiente informacion, representa las temperaturas dadas mediante una gréafica
de termometro
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3. A partir de la siguiente informacion, completa y representa los nimeros enteros (Z) en los
cuadros en blanco correspondiente a los goles a favor (GF), goles en contra (GC) o la diferencia
de goles (DG) del siguiente cuadro de una liga de futbol.

11.ﬁ Southampton 4 2 0 2 5 6 4
12 ¥, Crystal Palace 4 2 0 2 D 7 2
13 @) wolves s 202 4[]
14 (@ Mancnester Ciy 31116 7]

15 (&) Brighton

=
=
o
Cad

[
=
o

16 § Manchesteru 3 102 5 1| |

Fuente: Premier League (2020)

Ficha de Trabajo N° 01 Unidad 1
Conjunto de los numeros enteros Sesion 01

Competencia | Capacidad Destreza
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Resuelve problemas de
cantidad

Razonamiento y demostracion

Representa

Actividad:
Representa la informacion referida a los numeros enteros mediante su ubicacion dentro de una linea de
tiempo, tablas y graficos cumpliendo con sus trabajos asignados

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion de
manera clara

Identifica
los
elementos

Organiza los
datos y los
relacionan

Elige un medio

en cual

representar

Representa la
informacion
proporcionada

01

Si

No

Si | No

Si No

Si

No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 02
Titulo: Comparacion de Numeros enteros Unidad I
Capacidad: Comunicacion Matematica Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Comparar Fecha: Duracion

Compara la informacion referida a los conjuntos de los nimeros enteros utilizando la relacion de menor,

mayor e igualdad, demostrando seguridad en su procedimiento

Compara las imagenes presentadas en la siguiente infografia referentes a las altitudes de la
paloma, gaviota, flotador, nadadora, pez y del cangrejo con relacion al nivel del mar

Luego responde a las siguientes interrogantes:

a. ¢Qué altitud es la mas lejana?
b. (Cudl es la altitud que se encuentra mas cerca al nivel del mar?, Justifica tu respuesta

c. ¢Enrelacion a la altitud del cangrejo y de la gaviota, a que distancia se encuentran?

2. Escribe el signo (<,> 0 =) que corresponda entre cada par de nimeros enteros

43 [3—70 55 D—23
Ds

BBE:

-1 C]o
— 55 D
0 D ~10

65

- 13
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3. Enla recta numérica ubica los siguientes nimeros enteros: —11,—8,—-6,—2,1,3,8 y 10

En base lo anterior, responde:

(Qué entero negativo estd mas cerca del 0?

®

b. (Qué entero negativo esta mas lejos del 0?
c. (Cual de los nimeros: —8 y —6 esta mas cerca del 0?, ;Cual de ellos es mayor?
d. (Cual de los nimeros: —2 y 10 esta mas cerca del 0?, ;Cual de ellos es mayor?

e. (Qué entero positivo esta mas lejos del 0?



107

Ficha de Trabajo N° 02 Unidad 1

Conjunto de los numeros enteros Sesion 02
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Comunicacion Matematica Compara

Actividad:

Representa la informacion referida a los numeros enteros mediante su ubicacion dentro de una linea de
tiempo, tablas y graficos cumpliendo con sus trabajos asignados

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion de
manera clara

Identifica los
datos y
condiciones
involucrados

Analiza la
informacion
presentada

Realiza la comparacion
entre nimeros enteros

01

Si

No

Si No

Si

No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 03

Titulo: Adicion y Sustraccion en Numeros enteros Unidad I
Capacidad: Resolucion de Problemas Grado: 2do sec. | Seccion | Unica
Destreza: Procesa la Informacion Fecha: Duracién

Procesa la informacion referente a las propiedades de adicion y sustraccion en numeros enteros a
través del uso de estrategias heuristicas en funcion a las situaciones propuestas, aceptando las
opiniones de los compaifieros.

1. Antonio realiza un Trekking sobre el Huascaran y decide escalar el nevado del Pastoruri. Al
empezar avanza 18m, resbala y desciende 4m, vuelve a subir 15m, resbala y cae 2m, asciende
nuevamente 9m y vuelve a descender 1m. ;A que distancia se encuentra Antonio con respecto
al inicio de su travesia?

Fuente: Huaraz Adventure (2023)

2. Un automovilista se desplaza por la Panamericana sur a
una velocidad de 80 km/h, luego aumenta su velocidad en
30 km/h, posteriormente vuelve a aumentar su velocidad
en 20 km/h; luego disminuye su velocidad en 40 km/h. ;A
qué velocidad se desplaza el automovilista?
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3. Un buque factoria ha pescado una gran cantidad de atin
y se dispone a congelarlo. En su camara frigorifica la i
temperatura desciende a 4°C cada 7 minutos. Si al E
principio la camara esta a 12°C. ;Cuanto tiempo tardara
en alcanzar —16°C?

" Fuente: Flaticon (2023)

4. Un submarino norteamericano, se encuentra en el Golfo
Pérsico a 350 m bajo el nivel del mar, debido a fallas, tiene

que
descender 77 m. Mas tarde decide subir 118 m. ;A qué
profundidad se encuentra el submarino?
Fuente: cnnespariol (2021)
5. El gran matematico Euclides muri6 en el afio 265 a.c y nacio

en el afio 325 a. c ;Cuantos afos vivio?

A' 4 = --
Fuente: Tépicos de matematica (2018)
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Ficha de Trabajo N° 03 Unidad |
Conjunto de los nimeros enteros Sesion 03
Competencia Capacidad Destreza

Resuelve problemas de cantidad

Resolucion de problemas

Procesa informacion

Actividad:

Procesa la informacion referente a las propiedades de adicion y sustraccion en numeros enteros a
través del uso de estrategias heuristicas en funcion a las situaciones propuestas, aceptando las

opiniones de los compaifieros.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion de
manera clara

Identifica los
datos y
condiciones
involucradas

Relaciona los
datos y
condiciones

Aplica técnicas
y algoritmos
involucrados

Procesa la
informacion
resolviendo las
situaciones

01

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 04

Titulo: Multiplicacion y Division en numeros enteros Unidad I

Capacidad: | Resolucion de problemas | Grado: |2do sec. | Seccion | Unica

Destreza: Aplicar Fecha: Duracion

Aplica propiedades, algoritmos y técnicas operativas de la multiplicacion y division de los niimeros
enteros mediante el desarrollo de diversas situaciones, aceptando distintos puntos de vista

1. Aplica las propiedades operativas de multiplicacion y division en Z, completando la siguiente

tabla:
a b axb a+b
+32 -8
-4 -1
+18 -9
+11 -11
+10 45

2. Aplica las propiedades operativas en Z, resolviendo las siguientes situaciones:

a. Enunacamara de frio, baja la temperatura a razén de 3°C por minuto. Si la temperatura
que registra es de 16°C .;En cuantos minutos la cdmara de frio marcaré los 12°C bajo
cero?

b. En una encuesta, Ivana respondi6 acertadamente 12 preguntas y fallé en 8 de ellas. Si
cada acierto tenia un valor de 5 puntos, y cada error tiene un valor de 3 puntos en
contra, ;qué puntaje obtuvo Ivana?

c. Un obrero gana S/ 60 por dia y gasta S/ 20 diariamente (en alimentacion y pasajes).
(De cuanto dinero dispone para el mes descontando los gastos en alimentacion y
pasaje? Considere un mes de 30 dias.

3. Aplica propiedades de jerarquia y técnicas operativas en Z, efectuado cada situacion operativa



a. 15—-[-6 = (6 —2)]

b. 48+[12+12+(B-7)+(-2+8)]
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Ficha de Trabajo N° 04 Unidad I

Multiplicacion y division de nlimeros enteros Sesion 04
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Resolucion de problemas Aplicar

Actividad:

Aplica propiedades, algoritmos y técnicas operativas de la multiplicacion y division de los ntimeros
enteros mediante el desarrollo de diversas situaciones, aceptando distintos puntos de vista

N.°

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion de
manera clara

Identifica los
datos y
condiciones
involucrados

Utiliza

algoritmos,
propiedades y

técnicas

operativas

Aplica propiedades
operativas en
nimeros enteros

01

Si No

Si No

Si

No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 05

Titulo: Poligonos Unidad I
Capacidad: Comunicacion matematica Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Compara Fecha: Duracion

Procesan la informacion referida a poligonos y compara sus caracteristicas teniendo en cuenta sus
propiedades al ubicarlos en un cuadro comparativo.

1. Compara los poligonos de acuerdo con la medida de sus angulos internos (coéncavo y
convexo) y ubicalos en el cuadro comparativo segun corresponda.

CONCAVOS CONVEXOS

2. Compara los poligonos de acuerdo con la regularidad de sus elementos (equilateros,
equidngulos y regulares) y ubicalos en el cuadro comparativo segun corresponda.

EQUILATEROS EQUIANGULOS REGULARES
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Ficha de Trabajo N° 05 Unidad 1

Poligonos Sesion 05
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de forma, Comunicacion matematica Compara

movimiento y localizacion.

Actividad:

Compara las caracteristicas de los poligonos teniendo en cuenta sus propiedades al ubicarlos en un cuadro

comparativo, demostrando orden en su trabajo.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Lee
compresivament
e la informacion
presentada en las

diapositivas

Analiza las
caracteristicas de
las figuras de la
imagen

Identifica las
caracteristicas de
los poligonos en

las figuras
presentadas.

Compara las figuras
tendiendo
adecuadamente las
figuras presentadas.

01

Si No

Si No

Si No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 06

Titulo: Tridngulos Unidad I
Capacidad: Comunicacion matematica Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Representar Fecha: Duracion

Representa los triangulos propuestos en los problemas mediante el software GeoGebra,
trabajando en orden durante el desarrollo de la sesion.

Miguel desea construir instrumento musical que consta de dos piezas una de ellas formada por
un Triangulo (equilatero) y la otra pieza una vaqueta cuya longitud varia desde 5 cm a 10 cm,
para ello Miguel tiene una varilla de cobre de 45 cm de longitud.

Con la ayuda del software GeoGebra representa graficamente el instrumento indicando la

longitud de cada uno de sus lados.

|
l »|

Ramiro es un técnico en metalmecanica y esta construyendo
una puerta de 2 m de alto y 90 cm de ancho. A lo largo de
los afios Ramiro ha aprendido de manera empirica que para
saber si una estructura esta perfectamente “cuadrada” (todos
sus angulos internos deben medir 90°), las diagonales de la
estructura deben medir lo mismo.

Con la ayuda del software GeoGebra representa
graficamente la puerta que estd haciendo Ramiro e indica la
medida exacta de la diagonal y responde la pregunta que se
indica abajo.




Ficha de Trabajo N° 06 Unidad I
Tridngulos Sesion 06
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de forma, Comunicacion Representa
movimiento y localizacion. matematica

Actividad:

Representa graficamente los triangulos haciendo uso del software GeoGebra, trabajando de manera
autonoma durante la sesion.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion
de los
problemas

Organiza la
informacion
presente en los
problemas

Organiza la
informacion
presente en los
problemas

Realiza la
representacion
mediante el
software

Hace uso de
GeoGebra en
el modelado
de los
problemas

01

Si No

Si No

Si No

Si No Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:

116
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FICHA DE APLICACION N° 07

Titulo: Tridngulos Unidad I
Capacidad: Resolucion de problemas Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Aplicar Fecha: Duracién

Aplicar las propiedades de los triangulos en la resolucion de situaciones problematicas mediante
diferentes métodos heuristicos, trabajando en orden durante el desarrollo de la sesion.

1. Aplica el teorema de Pitagoras y determina el valor de “a” a partir de la informacion

proporcionada en la imagen.

2. Néstor es un artista que se dedica al equilibrismo con platos. Para su nueva funciéon se ha
propuesto a trabajar con platos de forma triangular (imagenes de referencia).
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a) Aplica las propiedades de las m¥sdianas para encontrar el punto de equilibrio que debe usar
Néstor en su proxima prgsentacion {sscala del plato 1:3).

3. Aplica las propiedades de las altugas™ indica si el baricentro esta en la region triangular, en el
exterior o en el trifingulo hagiefido uso de las escuadras.

4. Aplica las propiedades del tridngulo y calcula el valor de x en base a la informacion
proporcionada.




Ficha de Trabajo N° 07 Unidad I
Tridngulos Sesion 07
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de forma, Resolucion de problemas Aplica

movimiento y localizacion.

Actividad:

Aplica las propiedades de los triangulos en la resolucion de situaciones problematicas mediante diferentes
métodos heuristicos, trabajando en orden durante el desarrollo de la sesion.

NO

INDICADORES

Percibe la
informacion de
forma clara

Estudiantes

Identifica principio
que favorecera la
solucion de las
situaciones.

Utiliza el principio
para dar solucion a
la situacion
problematica.

Aplica estrategias
para dar respuesta
a las situaciones
problematicas.

01

Si No

Si No

Si No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:

119
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FICHA DE APLICACION N° 08

Titulo: Cuadrilateros Unidad I
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Analiza Fecha: Duracién

Analizar las propiedades de los cuadrilateros mediante la solucion de situaciones
problematicas, respetando las participaciones de sus compafieros.

1. Analiza la siguiente obra de Kazimir Malévich y nombra los cuadrilateros presentes en las
lineas de la izquierda.

Cuadrilateros:

Analiza los siguientes enunciados D C
referentes al paralelogramo ABCD, al
determinar el valor de verdad de estos.

A4 B

Si el angulo DAB mide 50°, entonces el angulo ABC mide 30°.

La medida del 4ngulo exterior del vértice C es igual a la suma de las medidas de los
angulos interiores del paralelogramo.

Al trazar la diagonal AC se forman dos tridngulos escalenos.

Al unir el punto medio de AB y el punto medio de DC se forman dos paralelogramos
congruentes.




121

3. Analiza los siguientes enunciados referidos al cuadrilatero ABCD e indica si las
proposiciones son verdaderas o falsas.

a) Al trazar las diagonales, su interseccion queda fuera de la region poligonal. ()
b) Lamedida de los angulos internos puede ser 25°, 100°, 60° y 155°. ()
c) Al trazar la diagonal DB, se forman dos cuadrilateros. ()
d) ABCD puede ser un cuadrilatero convexo. ()
e) Al trazar la diagonal AC, se forma una region triangular 4ADB. ()

4. Analiza los enunciados referentes al cuadrildtero ABCD y da el valor de verdad a las
proposiciones.

a) Esun rectangulo.
b) La longitud del AB es de igual medida que el AD.
c) Si esun rectangulo, las diagonales se intersecan en relacion de 1 a 1.

~ N AN A~
N N N N

d) Todos los angulos internos son agudos.



Ficha de Trabajo N° 08 Unidad I

Cuadrilateros Sesion 08
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de forma, Razonamiento y Analiza

movimiento y localizacion.

demostracion

Actividad:

Analizar las propiedades de los cuadrilateros mediante la solucion de situaciones

problematicas, respetando las participaciones de sus compaifieros.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion de
forma clara sobre
los cuadrilateros

Identifica las
partes esenciales
de los
cuadrilateros.

Relaciona las
partes de los
cuadrilateros.

Analiza las partes
de los cuadrilateros
y responde las
preguntas
planteadas

01

Si

No

Si No

Si

No

Si

No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 09

Titulo: La covid-19 en Pert Unidad |
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Procesa informacion Fecha: Duracion

Procesa informacion sobre los conceptos basicos de la estadistica a través de la lectura sobre
la llegada del coronavirus al Perti, por medio de una linea de tiempo, cumpliendo las normas
de convivencia.

La covid-19 en Peru

El ultimo dia del 2019, China reportd 27 casos de neumonia de causa desconocida en la ciudad
de Wuhan, los cuales guardaban estrecha relacion con el mercado Huanan en donde se vende
diversos animales exoOticos como murciélagos, pangolines y serpientes. El cuadro clinico
caracteristico de estos pacientes incluia fiebre, tos seca y disnea. Una semana después del
reporte, el Centro Chino para el Control y la Prevencion de Enfermedades descubrio que la
causa de la enfermedad era un nuevo coronavirus (SARS-CoV-2) que después la OMS
denomindé COVID-19 del acronimo inglés “Coronavirus 2019”. Tal fue la expansion de la
enfermedad que los casos confirmados y muertes fueron aumentando en China y rapidamente
la COVID-19 llegd a otros paises de varios continentes hasta que fue considerada una
pandemia.

En el Peru a mediados de marzo 2020 y ante el inminente contagio de la poblacion, el gobierno
instauré politicas sanitarias similares a las tomadas por el gobierno chino. Asi, se establecieron
medidas de cuarentena y distanciamiento social, la adquisicion de nuevas camas y equipos de
cuidados intensivos, asi como, la contrataciéon y la redistribuciéon de los profesionales
capacitados en medicina intensiva. Sin embargo, cualquier estrategia aplicada en otro pais para
contrarrestar la pandemia debe adecuarse a nuestra realidad, pues pareciera que la cuarentena
por si sola no es suficiente para prevenir la propagacion y el impacto socioecondmico de la
enfermedad es preocupante. Esta revision se realizé con el objetivo de conocer el estado actual
de la enfermedad y su posible impacto en el sistema de salud peruano. (Rossani, 2020)

Entonces, la estadistica de todos los sucesos ocurridos por esta pandemia es recolectados para
posteriormente ser analizados y sirva como como experiencia para la interpretacion de los
posibles sucesos a futuros y tomar las correctas decisiones. Toda informacién se organiza con
un claro propdsito de interpretarla y se debe tener en claro la poblacion a estudiar, para
determinar el tipo de estudio, donde puede ser descriptivo e inferencial. Donde el estudio
descriptivo detalla las caracteristicas de los algunos datos sin necesidad de analizarlos, sin
embargo; la inferencial, analiza una muestra para luego generalizarlos a grandes rasgos.
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Curva epi ica COVID-19 en Colombia por fecha de inicio de sintomas:Casos confirmados,
Corte al 15 de diciembre de 2020

Marzo 24: Inicio del olsiomiento Junio 1inkio de opertu
preventivo obligatorio groduni

) Asntomatico par fechs notificacién S Ca0s Conf (Fecha_nio_Sntomas) = = = Casos Confrmado por fecha de reporte

1. Percibe las ideas o hechos importantes subrayandolo en la lectura.
2. Identifica en el siguiente enunciado el concepto de estadistica descriptiva e inferencial.
3. Procesa los momentos importantes de la llegada del COVID al Peru a través de una linea de

tiempo.

“La estadistica de todos los sucesos ocurridos por esta pandemia es recolectada para posteriormente ser
analizados y sirva como como experiencia para la interpretacion de los posibles sucesos a futuros y
tomar las correctas decisiones. Toda informacion se organiza con un claro proposito de interpretarla y
se debe tener en claro la poblacion a estudiar, para determinar el tipo de estudio, donde puede ser
descriptivo e inferencial. Donde el estudio descriptivo detalla las caracteristicas de los algunos datos
sin necesidad de analizarlos, sin embargo; la inferencial, analiza una muestra para luego generalizarlos
a grandes rasgos”.
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Ficha de Trabajo N° 09 Unidad | 1
La covid-19 en Perti Sesion | 09
Competencia Capacidad Destreza

incertidumbre

Resuelve problemas de gestion de datos e

Resolucion de problemas

Procesar la
informacion

Actividad:

Procesa informacion sobre los conceptos basicos de la estadistica a través de la lectura sobre la llegada del
coronavirus al Peru, por medio de una linea de tiempo, cumpliendo las normas de convivencia.

INDICADORES
Procesa la
. . _ Percibe la Identifica los | Relaciona los Aipdl::zz ;as ggfor::gicoié;e
N Ftudiantes eteours, | imporanis. | mporims | concepios | la laboracion
tiempo.

1 SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:

FICHA DE APLICACION N° 10
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Titulo: Estimacion de poblacion mundial Unidad I
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Secciéon | Unica
Destreza: Analizar Fecha: Duracion

Analizan la informacion referida, subrayando las ideas principales o hechos importantes en
una linea del tiempo para conocer algunos hechos ocurridos por la pandemia del COVID-19 y
el aporte de la estadistica mediante una lectura critica.

La estadistica en tiempos de la Covid-19

Se denomina poblacion, en términos sociologicos y bioldgicos, a un grupo de individuos los
cuales viven en un espacio o area geografica determinada. Estos individuos enfrentan cambios
a nivel de renovacion, es decir, “entran nuevos individuos” por nacimientos o inmigraciones y
salen otros por muerte o emigraciones. Ademads, se relacionan entre si y con el ambiente
creando una comunidad con caracteristicas especificas.

Para determinar la cantidad de poblacion que se encuentra en una determinada area se utiliza
un procedimiento estadistico mediante un censo. Esto demuestra la cantidad de personas que
se encuentran en un lugar, su ocupacion y su estatus o nivel social. Lo que determina el
crecimiento y decrecimiento de una comunidad estd regido no solo por nacimientos y
defunciones, sino también por emigraciones y migraciones.

La poblacion puede ser clasificada, teniendo en cuenta su ubicacién y nimeros de habitantes,
de la siguiente manera:
- Poblacion urbana: se trata de una localidad con alrededor de 2000 o mas habitantes.
- Poblacion rural: el resto de la poblacion que puede ser clasificada en: poblacion rural
aglomerada, localidades menores de 2000 habitantes; y poblacion rural dispersa, individuos
que no viven en comunidades, sino que a campo abierto.

Estimacion de la poblacién mundial al 2100, segtin las Naciones Unidas
World population growth, 1700-2100 ,,

—/\_Annual growth rate of the world population

_J World population

10.9 Billion

2.5 Billion

1 billion
in 1803

4. Analiza las ideas o hechos importantes subrayando.
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5. Analiza el concepto de poblacion y sus tipos organizandolo en un esquema visual.
6. Analiza la importancia de la poblacion en la investigacion estadistica en la siguiente situacion.

“En la actualidad, la Estadistica se ha constituido en una herramienta importante en los

procesos de investigacion, puesto que permite planear la investigacion, recolectar, organizar,
representar, interpretar y analizar la informacion referente a individuos u observaciones de un
fendomeno al cual se le estudian caracteristica en comun, en una poblacion o en una muestra. El
andlisis permite describir comportamientos de la informacion, obtener conclusiones y dar
recomendaciones para la toma de decisiones.
Algunos fendmenos presentan caracteristicas aleatorias, por lo tanto, es conveniente estudiar
la posibilidad de ocurrencia de eventos relacionados con dicho fendmeno, a esa posibilidad se
le denominara probabilidad. Con su estudio, se analiza los resultados de los fendomenos o
experimentos aleatorios y con ellos es posible tomar decisiones en presencia de incertidumbre.
En cada uno de los experimentos el interés es asociar nimeros a los resultados de esos
experimentos y estos son los valores para las variables aleatorias; con ellas se construyen los
modelos necesarios para estudiar las situaciones estadisticas con las distribuciones de
probabilidad.”
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incertidumbre

Ficha de Trabajo N° 10 Unidad | I
Coronavirus 19 Sesion | 10
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de gestion de datos e Resolucién de problemas Analizar

Actividad:

respetando la opinion del compaiiero.

Analiza la informacion estimacion de poblacion mundial, mediante una lectura subrayando o marcando lo
esencial siguiendo las pautas del docente, para identificar el uso del concepto de poblacion y su aplicacion,

INDICADORES

N° Estudiantes

Percibe las ideas
principales de la
lectura.

Identifica el tipo
de poblacion y sus
caracteristicas.

Relaciona la
importancia de
la poblacion.

Analiza las ideas y
conceptos de
poblacion.

Si No

Si

No

Si No

Si No

Nl Beoll RN Ro Ul RV 0N RN RUSTE B (SR B

—
()

—_—
—_—

—
[\

—
[98)

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:




129

FICHA DE APLICACION N° 11

Titulo: Poblacién y muestra Unidad I
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Clasificar Fecha: Duracién

Clasifican el tipo de poblacion, muestra u muestreo de la informacion referida, sefialando sus
conceptos basicos para el aporte de la estadistica mediante una lectura critica y algunas
actividades propuestas.

La muestra
Tipos de muestreo
Uno de los principios estadisticos que debe reunir una muestra a fin de que sea apropiada para
realizar generalizaciones a una poblacion consiste en que la muestra debe ser seleccionada al
azar. Una muestra seleccionada bajo este principio se conoce como muestra probabilistica o
aleatoria. Cuando la seleccion no se realiza al azar, sino atendiendo otros principios como la
conveniencia o la facilidad, se denomina muestra no probabilistica. En seguida se mencionan
dos tipos de muestreo no probabilistico y tres de muestreo probabilistico.
* Muestreos no probabilisticos:
— De voluntarios
— Por conveniencia

* Muestreos probabilisticos:

— Aleatorio

— Estratificado

— Sistematico

1.- A continuacion, se formulan las definiciones de los cinco tipos de muestro mencionados:
de voluntarios, por conveniencia, aleatorio, estratificado y sistematico. Hay que tener en
cuenta que no aparecen en el mismo orden.

Utiliza tu conocimiento de dichos términos y tu sentido comun para asociar cada término con
su definicion (primero lee todas las definiciones y luego lee una a una para asignarle su
nombre).

* El muestreo consiste en dividir a toda la poblacién en diferentes subgrupos
o estratos y seleccionar aleatoriamente a los sujetos finales de los diferentes estratos en forma
proporcional.

* El muestreo consiste en seleccionar de la poblaciéon cada uno de los
elementos al azar; por ejemplo, introduciendo una representacion de cada elemento de la
muestra en una urna y seleccionar al azar tantos elementos como se quiere que haya en la
muestra.

* El muestreo consiste en seleccionar la muestra por su facilidad de acceso o
economia.
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* El muestreo consiste en seleccionar un elemento cualquiera de la lista de la
poblacion, y a partir de ella se eligen los miembros que estan en los lugares que son multiplos
de un nimero dado. Para poder utilizar este método se requiere que los elementos de la
poblacion estén representados en una

lista.

* El muestreo consiste en solicitar a miembros de la poblacion que respondan
una encuesta o que participen en un experimento.

2.- En seguida se mencionan cada una de cinco preguntas que dan origen a sendos proyectos;
ademas, se menciona la manera en que los proponentes de cada proyecto piensan seleccionar
la muestra, e indica en cada caso el tipo de muestreo que se propone.

Proyecto 1. Cuando una pareja de personas se saluda de beso, ;hay
tendencia a hacerlo por la derecha? Se observa durante tres dias en la
explanada de la escuela a los muchachos y muchachas que se
encuentran al llegar a la escuela y se registra de qué lado se saludan.
La proporcion entre los que se saludan por la derecha y por la izquierda
ofrecerd evidencia si hay o no una tendencia a saludarse del lado
derecho. El muestro es

Proyecto 2. ;Qué opinan los estudiantes de la escuela acerca del aborto? Se solicitan las listas
de asistencia de todos los grupos de la escuela y se ponen en una lista numerada. En seguida se
elige al azar un nimero S de la lista y se incluye en la muestra al estudiante que ahi aparece.
Después se determina un numero N en funcidén de los elementos que se quiere que tenga la
muestra. Se elige a todos los estudiantes que estan en posiciones M 5 S 6 kN, donde k 5 1, 2,
3, ..., hasta que el nuimero M resultante sea negativo o exceda la lista. El muestro es

Proyecto 3. ;Cuales son las costumbres alimenticias de los estudiantes de la
escuela? Se solicitan las listas de asistencia de todos los grupos de la escuela y
con base en ellas se escribe en tarjetas el nombre de cada estudiante. Se
depositan las tarjetas en una caja y se mezclan, se sacan entonces al azar tantas
tarjetas como elementos se quiere tener en la muestra. Se busca a los estudiantes
que salieron en el sorteo y se les entrevista. El muestro es

Proyecto 4. ;Cudl serd la asistencia de los estudiantes de la escuela a una kermés? Para
responderla se le envia un correo electronico a todos los alumnos de la escuela en el que se les
pregunta: Si se hiciera una kermés, ;asistirias? Se toman como muestra las respuestas recibidas
y con base en ellas se responde la pregunta. El muestro es

Proyecto 5. {Qué opinion tienen los estudiantes sobre los ovnis y
seres extraterrestres? Se solicitan las listas de asistencia de todos
grupos de la escuela y se selecciona al azar un numero
determinado de estudiantes de cada grupo. Este ntimero es el
mismo para todos los grupos y su suma completa el nimero de
elementos que se quiere para la muestra. Se busca a los estudiantes que
salieron en el sorteo y se les entrevista. El muestro es

los
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3.- Clasifican los diferentes tipos de muestreo al completar el siguiente esquema mental

Tipo de muestreo

¢
l l

Probabilistico

| | |

Por conveniencia
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Ficha de Trabajo N° 11 Unidad | 1
Coronavirus 19 Sesion | 11
Competencia Capacidad Destreza
Resuclve problemas de gestién de datos e Razonamiento y demostracion Clasificar

incertidumbre

Actividad:

Clasifica la informacion referente a los censos nacionales relacionados a la muestra y tipo de muestreo,
utilizando un organizador visual, mostrando una actitud de responsabilidad con sus actividades.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe las ideas
principales de la
lectura.

Selecciona el tipo
de muestreo
adecuadamente.

Relaciona
correctamente el
concepto de
muestreo con los
ejemplos.

Clasifica el tipo de
muestreo en un
esquema mental.

Si No

Si No

Si No

Si No
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OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 12

Titulo: Tipos de Variables Unidad I
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Clasificar Fecha: Duracién

Clasifican el tipo de variable de la informacion referida, identificando sus conceptos basicos
para el aporte de la estadistica mediante una lectura critica y algunas actividades propuestas.

Variables

Nocion de variable

Una variable es un concepto que hace referencia a algo que puede tomar diferentes valores. Por
ejemplo, la medida del tiempo es variable pues en un determinado momento son las 8:00, luego
las 9:30, etc. Sabemos que de 8:00 a 9:30 se pasa por muchos momentos que se miden con
diferentes valores entre 8 y 9.5. Mientras que el tiempo sigue una secuencia predecible (por
ejemplo, después del minuto 30 sigue el minuto 31), hay otras variables que no siguen un orden,
por ejemplo, la temperatura diaria de una ciudad. El color es también una variable, pues toma
valores blanco, verde, amarillo, etc. Piensa en el color de la camisa, blusa o playera que llevan
los estudiantes de la escuela.

La estatura y el peso de las personas son dos variables fundamentales en el cuidado de la salud.
Cuando se observa una variable en una poblacion o muestra se producen datos, que son valores
de la variable presentes en los objetos o sujetos que se observan. Las variables se clasifican
segun los valores que puede tomar, es decir, la naturaleza de los datos.

Tipos de variables

e Nominal: En esta variable los valores no pueden ser sometidos a un criterio de orden, como
por ejemplo los colores o el lugar de registro.

e Ordinal: La variable puede tomar distintos valores ordenados siguiendo una escala establecida,
aunque no es necesario que el intervalo entre mediciones sea uniforme, por ejemplo: leve,
moderado, fuerte.

e Discreta: Es la variable que presenta separaciones o interrupciones en la escala de valores que
puede tomar. Estas separaciones o interrupciones indican la ausencia de valores entre los
distintos valores especificos que la variable pueda asumir. Ejemplo: El ntimero de hijos (1, 2,
3,4,5).

e Continua: Es la variable que puede adquirir cualquier valor dentro de un intervalo especificado
de valores. Por ejemplo, la masa (2,3 kg, 2,4 kg, 2,5 kg, ...) o la altura (1,64 m, 1,65 m, 1,66 m,
...), 0 el salario. Solamente se esta limitado por la precision del aparato medidor, en teoria
permiten que exista indefinidos valores entre dos variables

Clasifica el tipo de variable en cada proposicion planteada.




* La altura de diferentes puntos sobre la tierra con respecto al nivel del mar

* El sexo de las personas
* Los dias de la semana

* La temperatura en grados Celsius
* El nombre de los estados de la republica

* Los meses del afio
* El peso de las personas

* El lugar en que llegan a la meta los corredores del maraton
* La edad exacta de una persona

* La estatura de las personas

* El estado de felicidad de las personas
* La tasa de desempleo de los estados de la republica

* La tasa de desempleo en una ciudad a lo largo del tiempo (

* El nimero de hijos de las familias de una region
* El nivel de satisfaccion de los clientes con relacion a un servicio recibido

* El lugar de nacimiento de las personas

* El nimero de sucursales de un banco en los diferentes municipios de un estado

Clasifican los tipos de variables al completar los espacios en blanco del esquema mental.

(

AN AN AN AN AN AN AN AN AN AN S

N N N N N N N N N N N N

(

(

(

(

Tipo de variables

—_

—— Cualitativa

—

Discreta

134
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incertidumbre

Ficha de Trabajo N° 12 Unidad | 1
Tipo de variables Sesion | 12
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y demostracion Clasificar

Actividad:

los propios actos.

Clasifica la informacion referente a la investigacion cualitativa y cuantitativa relacionado al tipo de
variables, discerniendo entre varias situaciones planteadas por el docente, asumiendo las consecuencias de

INDICADORES
Ne° Estudiantes Percibe la Sﬁ}iﬁggg;f Relaciona Clasifica el tipo de
i.nformaci(i)n de _ obtenida i?;gezt:as;er?ilzl variables en un
tipo de variables identificando el . esquema mental
tipo de variable con los ejemplos.

1 Si No Si No Si No Si No
2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

CONCLUSIONES:
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3.2.1.3 Evaluacion de proceso y final de la unidad

EVALUACION DE PROCESO FINAL

APellidos Y NOMDIES: ....vietintit ettt ee e eeeaaes

Docente: ....coovvvviiiiiiiiiiin, Area: Matematica Grado: 2° secundaria

Indicaciones:

La evaluacion consta de 3 preguntas referentes a las capacidades, destrezas y contenidos
desarrollados a lo largo de la unidad.

El desarrollo se puede hacer con lapiz o lapicero.

Evita en lo posible los borrones.

Cualquier consulta lo debes hacer llegar al docente encargado.

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Capacidad: RESOLUCION DE Destreza: APLICAR | Nivel de logro:
PROBLEMAS

Meta: Aplica las propiedades operativas de los nimeros enteros en la resolucion de las situaciones
problematicas propuestas.

1. Aplica las propiedades, algoritmos y técnicas operativas de adicion, sustraccion,

multiplicacion o division de numeros enteros, en cada una de las situaciones
propuestas.

a. En un campeonato de futbol, el equipo “Fantadsticos” jugo 5 partidos obteniendo
los siguientes resultados:
e En el primer partido anoto 3 goles y recibi6 2 en contra.
En el segundo partido anoto 4 goles y recibio 1 en contra.

e En el tercer partido anoto 2 goles y recibid 2 en contra.
e En el cuarto partido anoto 3 goles y recibi6 5 en contra.
e En el quinto partido anoto 3 goles y recibid 2 en contra.

Al final del campeonato, ;Cudl fue la diferencia de goles del equipo “Fantasticos™?

b. Cierta bandada de palomas estd posada en la torre mayor de la Catedral de Lima. Si
cada diez minutos se van 8 palomas y regresan 3 paloma. ;Qué cantidad de palomas
tiene la bandada al principio de ciertas horas sabiendo que a los 30 minutos habia
28 palomas?



Aplica propiedades propiedades, algoritmos y técnicas operativas de
Logrado adicion, sustraccion, multiplicacion o division de nimeros enteros en todas|
las situaciones propuestas.

Aplica propiedades propiedades, algoritmos y técnicas operativas de
En proceso |adicion, sustraccion, multiplicacion o division de numeros enteros en 1 de
las 2 situaciones propuestas.

En inicio

Intenta aplicar las propiedades referidas a numeros enteros y tratar de
resolver alguna situacion propuesta.

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

Capacidad: RAZONAMIENTO Y
IDEMOSTRACION

Destreza: ANALIZAR

[Nivel de logro:

Meta: Analiza la informacion referente a poligonos y triangulos, resolviendo adecuadamente todas las
situaciones a través de estrategias heuristicas.

2. Analiza y determina el valor de verdad de las siguientes proposiciones:

° GRUPO A GRUPO B
4 N
\L J \
a. Todos los poligonos son cuadrilateros.
b. Todos los poligonos tienen todos sus lados congruentes. )
c. Todos los poligonos tienen dos pares lados opuestos paralelos entre si. ()
d. Todos los poligonos tienen, por lo menos, un par de lados congruentes. ()

J

)
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3. Analiza la siguiente informacion sobre cuadrilateros y determina el valor de verdad del
siguiente enunciado, justificando su respuesta:

A

- B

D %} B
C

® SiABCD es un cuadrildtero, tal que, BD es la bisectriz de los angulos ADC y ABC.

Entonces AB = BCy AD = CD.
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Analiza las informaciones referentes a poligonos y tridngulos,
Logrado [resolviendo todas las situaciones a través de estrategias
heuristicas y dando una respuesta valida.

Analiza las informaciones referentes a poligonos y tridngulos,
En proceso [resolviendo 1 de 2 situaciones, a través de estrategias
heuristicas y dando una respuesta valida.

Intenta analizar las situaciones propuestas referentes a

oligonos y tridangulos, y trata de dar una respuesta valida

En inicio

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

Capacidad: RAZONAMIENTO Y Destreza: PROCESAR Nivel de logro:
DEMOSTRACION INFORMACION

Meta: Procesar la informacion sobre la inflacion en México y responde las preguntas planteadas.

Procesa la informacion sobre una encuesta realizada en México y responde las preguntas.
Encuesta sobre la inflacion
En la edicion en linea del 28 de diciembre de 2014 del periddico El Universal aparecié una

encuesta en linea en la que se hacia la siguiente pregunta: ;cémo enfrentaras la inflacion de
enero? Una consulta en un momento dado del dia mostro los siguientes resultados:

Beiicetas ResultadIEJs de Total de
votacion votos 6352
Me apoyaré de mis ahorros 32.47 %
Pediré un préstamo al banco 5.83 %
Eliminare gastos innecesarios 42.61 %
Recurriré a las casas de empeno 11.33 %
Pedire ayuda a mis familiares o 7779,

amigos
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a) ;Cuadl es la poblacion de estudio?

b) (Qué tipo de muestreo se utilizd?

c) (Cual es la variable estadistica que se estd midiendo y a qué tipo corresponde?

d) ;Se trata de un estudio experimental o un estudio observacional?

Procesa la informacion sobre la inflacion en México y responde
Logrado

adecuadamente todas las preguntas planteadas.

Procesa la informacion sobre la inflacion en México y responde

En proceso
adecuadamente al menos dos de las preguntas planteadas.
. .. |Procesa la informacion sobre la inflacion en México, pero no

En inicio

responde las preguntas planteadas.
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3.3 Proyecto de aprendizaje y actividades

3.3.1 Programacion del proyecto

L

IL

III.

Datos informativos

Institucion educativa:

Nivel: Secundaria

Grado: Segundo grado

Secciones:

Area: Matematica/ Comunicacién/ Ciencia y Tecnologia

Titulo del proyecto: “Siéntete como en casa”

Temporizacion: 4 Semanas

Profesores: Cristhian Ferruzo Baldeon, Alexis Robles Cisneros y José Segura Obeso

Situacion problematica

La comunidad educativa de una institucién educativa de Lima Metropolitana se ha visto
afectado por el desorden de la via publica y alrededores de la institucion, donde se observa
que gran parte del problema de la contaminacion es de los mismos estudiantes, padres o
madres de familia. Es por ello, que se necesita buscar alternativas de solucién en un
proyecto integrado con el apoyo de todas las 4reas, en especial de la perspectiva
matematica.

Con la ayuda del area de matematica se podra investigar y proponer alternativas de solucion
a esta problematica social, haciendo uso de estadistica y probabilidad para analizar la
viabilidad de las alternativas de solucion propuestas por los estudiantes.

Ante lo expuesto, nos preguntamos ;Qué propuestas de solucion podemos plantear ante el
desorden y la contaminacion de los alrededores de la I.E.? ;Qué tan viables son las
propuestas planteadas?

Producto: Propuesta de solucion a la problematica de contaminacion en los alrededores de
la I.E. mediante la elaboracion de infografias y la difusion de la misma en las redes sociales.

(Qué aprendizajes de lograran?

AREA COMPETENCIA | CONTENIDOS DESEMPENOS
Resuelve problemas - Porcentajes Selecciona, emplea y
de cantidad - Fracciones combina estrategias de

Matematica

calculo y de estimacion, y
procedimientos diversos

para determinar
equivalencias entre
expresiones

fraccionarias, decimales
y porcentuales.

Selecciona, emplea y
combina estrategias de
calculo y de estimacion, y
procedimientos diversos




para determinar
equivalencias entre
expresiones
fraccionarias, decimales
y porcentuales.
Resuelve problemas - Probabilidad Representa la

de gestion de datos e

- QGraficos de

probabilidad de un suceso

incertidumbre frecuencia a través de la reg.la de
- Tablas de Laplace (valor decimal).
. A partir de este valor
frecuencia .
determina si un suceso es
seguro,  probable o
imposible de suceder.
Expresa el
comportamiento de los
datos de la poblacion a
través de graficas de
frecuencia y medidas de
tendencia central.
Procesa y organiza en
tablas con el proposito de
analizarlos y producir
informacion.
Procesa y organiza en
tablas con el proposito de
analizarlos y producir
informacion.
Lee diversos textos - Leer Explica los diferentes
en su lengua diferentes puntos de vista sobre la
materna. lecturas  con | informacion que aportan
referencia a la graficos e ilustraciones,
.., | considerando algunas
contaminacion . .
] caracteristicas del tipo
en Lima . .
i textual y discursivo.
Metropolitana.
Comunicacion
Escribe diversos - Producir una | Adecua el texto a la
textos en su lengua infografia situacion  comunicativa
materna sobre la | considerando el proposito
contaminacion | comunicativo, el tipo
textual y las
en los Y ,
caracteristicas del género
alrededores de | .. . .
discursivo, asi como el
la LE. formato y el soporte.
Disefia y construye | Crear nuestra | Comprueba el
Cienci soluciones propuesta de solucién. | funcionamiento de su
lencia y tecnologicas  para solucion tecnologica
Tecnologia seglin los requerimientos

resolver problemas
de su entorno

establecidos y propone
mejoras.  Explica su
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Explica el
funcionamiento de la
propuesta

construccion 'y los
cambios 0 ajustes
realizados sobre la base
de conocimientos
cientificos o en practicas
locales, y determina el
impacto ambiental
durante su
implementacion y uso.

Comprueba el
funcionamiento de su
solucion tecnologica
segun los requerimientos
establecidos y propone
mejoras.  Explica su
construccion 'y los
cambios 0 ajustes
realizados sobre la base
de conocimientos
cientificos o en practicas
locales, y determina el
impacto ambiental
durante su
implementacion y uso.

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir
conocimiento

Causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental en Lima
Metropolitana

Propone procedimientos
para observar, manipular
la variable independiente,
medir la variable
dependiente y controlar la
variable  interviniente.
Selecciona herramientas,
materiales e instrumentos

para  recoger  datos
cualitativos/cuantitativos.
Obtiene datos

cualitativos/cuantitativos.
a partir de la
manipulacion de la
variable independiente y
mediciones repetidas de
la variable dependiente.
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IVv. Planificacion del producto

(Qué haremos?

(Como lo haremos?

(Qué necesitaremos?

Analizar la problematica
de la contaminacion
ambiental en los
alrededoresde lal. E

Analizaremos la problematica de la
contaminacion ambiental alrededor de nuestra
Institucion educativa y organizaremos un
proyecto de concientizacion.

Fotografias
Videos
Plumones
Lecturas

Fichas de trabajo
Revistas

Analizar los porcentajes

Analizaremos la informacion sobre la

Fichas de trabajo

de la contaminacion contaminacion ambiental alrededor de nuestra | Plumones
ambiental IE en porcentajes y las acciones para su Papelografos
disminucion. Videos
Equipo multimedia
Computadora
Aplica las fracciones Aplicaremos fracciones para determinar la Fichas de trabajo
para la compresion de la | cantidad de tipos de contaminacién ambiental | Plumones
informacion sobre la que se presenta alrededor de nuestra LLE, y Papelografos
contaminacion propondremos alternativas de solucion. Videos
ambiental alrededor de Equipo multimedia
lal.E Computadora
Clasifica la informacion | Clasificaremos la informacion recolectada Fichas de trabajo
sobre los tipos de sobre la contaminacion ambiental haciendo Plumones
contaminacion uso de tablas de frecuencia (Excel y hojas de | Papelografos
ambiental en tablas de calculo de Google). Videos
frecuencia Equipo multimedia
Computadora
Excel

Hoja de calculo de
Google

Procesa la informacion
sobre la contaminacion
ambiental a través de la
elaboracion de graficos
estadisticos a partir de

las tablas de frecuencia

Procesamos la informacion sobre la
contaminacion ambiental alrededor de nuestra
L.E, elaborando graficos estadisticos para
organizar propuestas de solucion

Fichas de trabajo
Plumones
Papelografos
Videos

Equipo multimedia
Computadora
Excel

Hoja de calculo de
Google

Representa los datos
estadisticos de la
contaminacion
ambiental alrededor
de nuestra I.E
mediante una
infografia.

Representamos los datos estadisticos de
la contaminacioén ambiental en la
elaboracion y difusion de la infografia en
la comunidad.

Fichas de trabajo
Plumones
Papelografos
Cartulinas

Videos

Equipo multimedia
Computadora
Excel

Canva

Hoja de célculo de
Google
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V. Planificacion del proyecto

PROYECTO DE APRENDIZAJE

Titulo: “Siéntete como en casa”

CONTENIDOS |

MEDIOS |

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

III Bimestre

C1: Resuelve problemas de cantidad
Fracciones
Porcentajes
C4: Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre
Tablas de frecuencia
Graficos estadisticos

Analiza la informacion referida a la
contaminacion ambiental y como afecta a la
comunidad de la L.E, completando el cuadro de
organizacion  del  proyecto, participando
activamente.

Analiza la informacion referida sobre porcentajes
mediante la lectura de diversas situaciones,
anotando lo esencial para identificar datos que nos
ayuden a desarrollar cada situacion planteada y
elaborar un listado de problematicas ambiental
que observas en el entorno de la IE, aceptado
diversos puntos de vista.

Aplica el concepto de fracciones como parte de un
todo mediante situaciones problematicas referidas
a la generacion de basura en Lima a través de
diferentes procedimientos heuristicos, asumiendo
responsabilidades durante el desarrollo.

Clasifica la informacion sobre los tipos de
contaminacion ambiental en tabla de frecuencias,
obtenidas al indagar las formas de contaminacién
en su localidad, mostrando una actitud
responsable.

Procesa la informacion sobre la contaminacion
ambiental a través de la elaboracion de graficos
estadisticos, cumpliendo una participacion activa.
Representa la informacion sobre la contaminacion
ambiental de su localidad y alrededor del colegio
referente a distribuciones de frecuencia mediante
diagramas (graficos estadisticos) presentandolos
en una infografia, mostrando puntualidad en la
entrega de su producto.

CAPACIDADES- DESTREZAS

FINES

VALORES- ACTITUDES

7. CAPACIDAD: RAZONAMIENTO Y
DEMOSTRACION (RAZONAMIENTO
LOGICO)

° Analizar
° Clasificar

8. CAPACIDAD: COMUNICACION
MATEMATICA (EXPRESION
MATEMATICA)

. Representar

9. CAPACIDAD: RESOLUCION DE
PROBLEMAS (PENSAMIENTO
RESOLUTIVO)

. Procesar la Informacion
. Aplicar

ENFOQUES TRANSVERSALES
1. Ambiental
RESPONSABILIDAD
e  Cumplir con los trabajos asignados
e  Mostrar constancia en el trabajo
e  Asumir las consecuencias de los propios actos
RESPETO
e  Escuchar con atencién
e  Aceptar distintos puntos de vista
e  Asumir las normas de convivencia
SOLIDARIDAD
e  Ayudar a los demas
e  Compoartir lo que se tiene
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3.3.2 Actividades de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01 UNIDAD: VII
) COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Comprension Razonamiento Analizar
Légico
APRENDIZAJE ESPERADO:

Analiza la informacion referida a la contaminacion ambiental y como afecta a la comunidad de nuestra L.E,
completando el cuadro de organizacion del proyecto, participando activamente.

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO

Observen el video: “;Cémo afectan a los nifios la contaminacion y el
trafico alrededor de los colegios?” desde minuto 1:00 hasta el minuto 4:30
https://www.youtube.com/watch?v=LS8OCIIVq0Y .

Motivacién Luego de visualizar el video responden:
e Que puntos destacables puedes indicar sobre el video.
INICIO En relacion al video observado, responde:
. ® Queé tipos de contaminacion observas dentro y fuera de la institucion?
Recojo de LQué tip vfi

o Como afecta la contaminacion respecto a nuestra salud?

saberes previos . L
® /Queé entiendes sobre la contaminacion sonora?

En relacion al video observado:
Responden, (qué acciones se implementaria para generar un impacto de
concientizacion ambiental dentro de nuestra LE?

Conflicto
cognitivo

Percibe la informacién sobre la contaminacion ambiental en el ppt

Identifica los tipos de contaminacidon ambiental que afecta a la comunidad
educativa

PROCESO Relaciona los tipos de contaminacion ambiental que viste en el video con uno
Procesos que observaste dentro o fuera de la I.E

cognitivos Analiza la informacion sobre la contaminacion ambiental y como afecta a la
comunidad educativa de nuestra L.LE elaborando listados de propuestas de
concientizacién ambiental

Analiza la problematica de la contaminacién ambiental dentro del entorno de
Evaluacién | la comunidad educativa de nuestra L.E, al completar el cuadro de organizacioén
de proyectos de la ficha de aplicacion

Responden a las preguntas:

= qué dificultades se presentaron sobre el analisis sobre contaminacion
ambiental dentro de nuestra LE?

»  jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?

SALIDA

Metacognicion
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. Dialoga con tu familia de posibles propuestas de concientizacion para el
Transferencia . . .
cuidado del medio ambiente se pueda elaborar.
SESION DE APRENDIZAJE N° 02 UNIDAD: VII
) COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de cantidad Razonamiento Analizar
Légico
APRENDIZAJE ESPERADO:

Analiza la informacion referida sobre porcentajes mediante la lectura de diversas situaciones, anotando lo
esencial para identificar datos que nos ayuden a desarrollar cada situacion planteada y elaborar un listado de
problematicas ambiental que observas en el entorno de la IE, aceptado diversos puntos de vista

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
Leen la siguiente informacion
Sobre el medio ambiente m LIMA m CALLAO
¢De los temas relacionados con la gestion ambiental, cudles cree usted que son los tres
problemas amblentales mas graves?
Motivacion
Fuente: Comercio
Luego responden: o
e ;De qué se trata la informacion brindada?
INICIO -
En relacion a la lectura, responde:
® [ Qué problematica ambiental observas en la informacion?
Recojo de ® Qué problematica ambiental que hay en la informacion visualizas en el entorno

saberes previos

de nuestra IE?

® Qué problematica ambiental es la que tiene mayor influencia tiene dentro de la
ciudad?

Responde a la pregunta con relacion al grafico:

S(?gnrﬂ;ic\tg Responden, ;En cudanto asciende lo que no contaminan los vehiculos en
porcentaje, considerando un aumento sucesivo?
Percibe la informacion sobre la informacion mostrada en la ficha de aplicacion
Identifica los datos sobre porcentajes en la situacion presentada de la ficha aplicacion
PROCESO Relaciona los porcentajes presentados en la informacion con la importancia de la
Procesos problematica ambiental
cognitivos Analiza los datos sobre porcentajes obtenidos de la informacion para resolver las
situaciones planteadas de la ficha de aplicacion.
Analiza la informacion referida sobre porcentajes de diversas situaciones
Evaluacién | sobre la problematica ambiental en el entorno de nuestra IE de la ficha de
SALIDA aplicacion, desarrollando cada situacion planteada, en grupos de 4

Metacognicion

Responden a las preguntas:
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= qué dificultades se presentaron sobre el andlisis sobre contaminacion
ambiental dentro de nuestra LE?

= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?

Dialoga con tu familia de tipos de contaminacion que afecta a tu comunidad y

Transferencia que posibles soluciones pueden plantear.
SESION DE APRENDIZAJE N°03 UNIDAD: VII
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES
Resuelve problemas cantidad Comunicacion Aplicar
matematica

APRENDIZAJE ESPERADO:
Aplica el concepto de fracciones como parte de un todo mediante situaciones problematicas referidas a
la generacion de basura en Lima a través de diferentes procedimientos heuristicos, asumiendo
responsabilidades durante el desarrollo.

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
o Observan el siguiente video:
Motivacion https://www.youtube.com/watch?v=023TtC48Nro
Responden las siguientes preguntas:
= (Qué sabes de las fracciones?
= ;Puedes dar algunos ejemplos de fracciones?
Recojo de = (Qué tipo de fracciones recuerdas?
INICIO

saberes previos

= (Qué relacion guardan las fracciones y los porcentajes?

Los estudiantes responden a las preguntas a través de lluvia de ideas.

Responde a la pregunta referente a la basura en Lima Metropolitana:

Conflicto = (De qué manera las fracciones y los porcentajes permitiran describir de
cognitivo manera cuantitativa la generacion de basura en Lima Metropolitana?
Percibe la informacién sobre la contaminacion por basura en las lecturas 1 y
2.
PROCESO Identifica los datos presentes en las lecturas propuestas en las fichas de trabajo.
Procesos Utiliza las fracciones para buscar una posible solucion a las preguntas
. planteadas en la situacion problematica.
cognitivos . . . .
Aplica el concepto de fracciones para dar respuesta a las situaciones
problemadticas propuestas.
Aplica el concepto de fracciones como parte de un todo en la problematica de
SALIDA Evaluacion | la basura en Lima a través de diferentes procedimientos heuristicos en la ficha

de trabajo N° 4.
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Responden a las preguntas:
= qué dificultades se presentaron en dar respuesta a las situaciones
problematicas y como las superaron?

Metacognicion , . . .y . .
= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?
Transferencia Identifican la cantidad de basura que generan en su casa y lo comparan con la

informacioén obtenida en la sesion.

SESION DE APRENDIZAJE N° 04 UNIDAD: VII
] COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Clasificar

incertidumbre demostracion

APRENDIZAJE ESPERADO:
Clasifica la informacion recabada al indagar las formas de contaminacion de su localidad sobre los tipos de contaminacion
ambiental en tabla de frecuencias, mostrando una actitud responsable.

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
o Visualiza el video Contaminacion y sus tipos — Videos Aprende
Motivacion | hitps://www.youtube.com/watch?v=bTWDmpBu5ml
Realiza las siguientes preguntas:
*  ;Qué entienden por contaminacion?
INICIO Recojo de = ;Qué tipos de contaminacion encontramos en nuestra ciudad y

saberes previos

localidad?
Se les pide contestar esas preguntas y se recoge la informacion por la técnica
de lluvia de ideas y es anotado en la pizarra.

Responde la pregunta: ;Qué elementos tiene la tabla de frecuencia y como se

Conflicto
" completan?

cognitivo
Percibe las partes de una tabla de frecuencia en la ficha de “tablas de
frecuencia”.
Selecciona la informacion obtenida de la ficha identificando los tipos de

PROCESO contaminacién ambiental.

Procesos Relaciona los elementos de la informacion con los elementos de la tabla de

cognitivos frecuencia.
Clasifica los tipos de contaminacion ambiental utilizando tablas de
frecuencias.
Clasifica los tipos de ambientacion ambiental en las actividades 1,2y 3 de la

SALIDA Evaluacion | guia de Trabajo “tablas de frecuencia”, trabajando en equipos de 3

integrantes.
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Responde a las preguntas:
= qué dificultades se presentaron en el andlisis de la lectura y como lo han

. superado?
Metacognicion , . . .y . .
= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?
Socializa sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando el
. | método del museo.
Transferencia

Identifica en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy

SESION DE APRENDIZAJE N° 05 UNIDAD: VII
) COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Procesar
incertidumbre demostracion informacion

APRENDIZAJE ESPERADO:
Procesa la informacion sobre la contaminacion ambiental a través de la elaboracion de graficos estadisticos, cumpliendo
una participacion activa.

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
o Visualiza el video Grdficos estadisticos datos no agrupados
Motivacion https://www.youtube.com/watch?v=fEQuDvmAv4s
Realiza las siguientes preguntas:
. »  ;Cudndo se considera los datos no agrupados?
INICIO Recojo de

saberes previos

*  ;Cudndo se considera los datos agrupados?
Se les pide contestar esas preguntas y se recoge la informacion por la técnica
de lluvia de ideas y es anotado en la pizarra.

Responde la pregunta: jPara qué tipo de variables se utiliza el grafico circular

Conflicto :
" e histograma?

cognitivo
Percibe la informacion recolectada en su investigacion sobre las causas de la
contaminacion alrededor de la institucion.
Identifica el tipo de graficos para cada variable.

PROCESO Relaciona los datos de las tablas de frecuencia con las partes de los graficos

estadistico para su correcta elaboracion.

Procesos . . ., . . L .

cognitivos Organiza la informacion obtenida en su investigacion para la realizacion de su

grafico estadistico.
Aplica los procesos correspondientes para realizar los graficos estadisticos.
Procesa la informacion en los graficos estadisticos.



https://www.youtube.com/watch?v=fE0uDvmAy4s
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., Procesa la informacion de la investigacion para realizar su grafico estadistico,
Evaluacion . . ; . .
de acuerdo al tipo de variable, trabajando en equipos de 3 integrantes.
Responde a las preguntas:
= qué dificultades se presentaron en la organizacion y transformacion de la
L informacion recolectada?
Metacognicion T . . .y . .
SALIDA = Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?
Socializa sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando el
Transferencia método del museo.
Identifica en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy
SESION DE APRENDIZAJE N° 06 UNIDAD: VII
. COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Representar
incertidumbre demostracion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Representa los datos estadisticos de la contaminacion ambiental de su localidad y alrededor del colegio utilizando graficos
estadisticos presentandolo en una infografia, mostrando puntualidad en la entrega de su producto.

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
o Visualiza el video Como hacer una INFOGRAFIA / Aprendo en casa
Motivacion | hitps://www.youtube.com/watch?v=rGreQ7fQ518
Realiza las siguientes preguntas:
" . 4 4 ’ . ?
INICIO Recojo de ¢ Qué son los grdficos estadisticos:

saberes previos

*  ;Qué se debe tener en cuenta en una infografia?
Se les pide contestar esas preguntas y se recoge la informacion por la técnica
de lluvia de ideas y es anotado en la pizarra.

Conflicto
cognitivo

Responde la pregunta: ;Es lo mismo una infografia y un grafico estadistico?



https://www.youtube.com/watch?v=rGrcQ7fQ5l8
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PROCESO

Procesos
cognitivos

Percibe la informacion recolectada sobre la contaminacion ambiental de su
localidad.

Identifica las partes necesarias para realizar la infografia.

Organiza los datos de necesarios para realizar su infografia.

Elige los graficos, tablas e interpretaciones que utilizara en su infografia.
Realiza los procesos necesarios para obtener la informacion en su infografia.
Representa la informacion recabada en graficos estadisticos

SALIDA

Evaluacion

Representa la informacion de la investigacion para obtener los recursos
necesarios en su producto final, la infografia, trabajando en equipos de 3
integrantes.

Metacognicion

Responde a las preguntas:

= qué dificultades se presentaron en la organizacion y transformacion de la
informacion recolectada?

= Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?

Transferencia

Socializa sus actividades resueltas y compartan en equipos en un plenario.
Identifica en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy

3.3.3 Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

FICHA DE APLICACION N° 01

Titulo: Contaminacidén ambiental Unidad VII
Capacidad: Razonamiento 16gico Grado: | 2do sec. | Seccion | Unica
Destreza: Analiza Fecha: Duracion

Analiza la informacion referida a la contaminacion ambiental y como afecta a la comunidad de la LE.,
completando el cuadro de organizacion del proyecto, participando activamente.

Analiza la problematica sobre contaminaciéon ambiental dentro del entorno de la LE. y
completa el cuadro de organizacion del proyecto
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INSTRUMENTO DE EVALUCION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD:

Analiza la informacion referida a la contaminacion ambiental y como afecta a la comunidad de la
I.E., completando el cuadro de organizacion del proyecto, participando activamente.

Apellidos y Nombres:

GRADO Y SECCION:

FECHA:

CRITERIOS

SI

NO

OBSERVACIONES

Leen la informacion sobre la
problematica de la contaminacion
ambiental alrededor de nuestra IE.

Toman conciencia sobre la
importancia del proyecto.

Proponen  acciones sobre la
problematica de la contaminacion
ambiental alrededor de nuestra IE.

Proponen situaciones para prevenir la
problematica sobre la contaminacién
ambiental alrededor de nuestra IE.

Completan el cuadro de organizacion
del proyecto.
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FICHA DE APLICACION N° 02

Titulo: Problematica ambiental Unidad I
Capacidad: Razonamiento logico Grado: | 2do sec. Seccién | Unica
Destreza: Analiza Fecha: Duracién

Analiza la informacion referida sobre porcentajes mediante la lectura de diversas situaciones, anotando
lo esencial para identificar datos que nos ayuden a desarrollar cada situacion planteada y elaborar un
listado de problematicas ambientales que observas en el entorno de la IE, aceptado diversos puntos de
vista.

1. Analiza la siguiente infografia referida a la contaminacion ambiental y completa los cuadros de
problemas ambientales y aspectos de calidad de vida, aplicando porcentajes.

El estudio, que recogio la opinion de 1.290 personas en Lima y 400 en el Callao, revela niveles
altos de insatisfaccion respecto al cuidado del medio ambiente, a los espacios publicos y a la
oferta cultural y recreativa en estas jurisdicciones como se muestra en la siguiente infografia.

Sobre el medio ambiente m LIMA g CALLAO

¢De los temas relacionados con la gestion ambiental, cuales cree usted que son los tres
problemas ambientales mas graves?

La contaminacion | Lafalta de arboles El sistema Lafaltade Elnivel
por vehiculos y mantenimiento de recojo de un sistemade deruldo
de [as zonas verdes labasura reciclaje

37.6% . 23,9% 23,8%

36% 29% 33%

¢ Como califica su nivel de satisfaccion con los siguientes aspectos que influyen en la calidad de

vida de las personas?

B Insatisfecho M Satisfecho ~ Ninguno B No sabe / No opina

LIMA

El cuidado delas m
playas y del mar 50.5% 35 4% 103% 3.8%
Elsistema de recojo |1

de basura 38.9% 35.4% 25.6% 0.1
El control de los nivele:s IEG—_—— |
de ruido en la calle 64.7% 34 29 10.6% 0.4%
CALLAO

El cuidado de las I 4000000000000 : ||
playas y del mar 3857 38% 207 3.5%
Elsistemaderecojo GG

de basura 249 309 469, 0%
El control de los nmles_ [ |
de ruido en la calle 35% 20% 2%

Fuente: EI Comercio

/AN 400\

Problemas ambientales
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Cantidad de  Expresion Porcentual de ~ Cantidad de Expresion Cantidad de
Personas las personas de Lima personas en Lima Porcentual de las personas en el
Problemati (%) (Valor numérico) personas del Callao = Callao (Valor
ambiental (%) numérico)
Contaminacion por
vehiculos

La falta de darboles y
mantenimiento de zonas
verdes

Sistema de recojo de
basuras

La falta de un sistema de
reciclaje

Nivel de Ruido

TOTAL

Aspectos de calidad de vida

Nivel de Expresién Cantidadde = Expresion Cantidad de Expresién Cantidad de =~ Expresién Cantidad de
atisfaccion Porcentual personasen  Porcentualde  personas en Porcentual personasen  Porcentualde  personas en el

de las Lima las personas Lima de las el Callao las personas Callao
personas de satisfechas de Lima insatisfechas personas del  satisfechas del Callao insatisfechas
Lima (Valor insatisfechas (Valor Callao (Valor insatisfechas (Valor
satisfechas numérico) (%) numérico) satisfechas numérico) (%) numérico)
%) (%)

Qugadtos
del mary
de playas
Sistema de
recojo de
basura
Control de
ruido de las
calles
TOTAL

2. Analiza el valor de verdad de las siguientes proposiciones referidas a la problematica ambiental de
la infografia presentada.

e 485 personas de la ciudad de Lima sefialan que la problematica ambiental es

relacionada al sistema de recojo de basura ()

e [amayoria de las personas del Callao se encuentran insatisfechas sobre el cuidado
del mar y de la playa )

e El niimero de personas del Callao es mayor que de las personas de Lima en relacion a
la satisfaccion en el control de nivel de ruido )

e 300 personas del Callao sefialan que la problematica ambiental grave es debido a la
contaminacion por vehiculos )

e El niimero de personas de la ciudad de Lima es mayor que de las personas del Callao
en relacion a la falta de un sistema de reciclaje como un problema ambiental

)

| Unidad | I |
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Ficha de Trabajo N° 02 Sesion 02
Problematica ambiental
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Razonamiento Logico Analiza

Actividad:

Analiza la informacion referida sobre porcentajes mediante la lectura de diversas situaciones, anotando
lo esencial para identificar datos que nos ayuden a desarrollar cada situacion planteada y elaborar un
listado de problematicas ambiental que observas en el entorno de la IE, aceptado diversos puntos de

vista.

N° Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion de
manera clara

Identifica las
condiciones
bridadas

Relaciona las
condiciones

bridadas

Analiza la informacion
sobre porcentajes

01

Si No

Si No

Si

No

Si

No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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FICHA DE APLICACION N° 03

Titulo: Fracciones y porcentajes Unidad | VII
Capacidad: Comunicacion matematica Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Aplica Fecha: Duracién
Lectura N°1:

. Qué distritos limefios generan la mayor cantidad de residuos solidos?

Surco produce diariamente unas 381 toneladas diarias de
residuos, cifra que equivale a 1,1 kilos por persona y se ubica en
un nivel promedio a nivel metropolitano, muy por debajo de
distritos que concentran mayor poblacion. Sin embargo, la
ausencia del servicio por unos dias provocoé una verdadera
emergencia ambiental en esta jurisdiccion.

(Cudl es el panorama en este rubro para los demas distritos de la
capital? ;Cudntos acumulan los mayores niveles diarios de
basura? Lima Metropolitana (sin contar el Callao) tiene una
poblaciéon de 8,5 millones de habitantes que cada dia generan
9,464 toneladas de residuos solidos, cifra suficiente para llenar
cuatro piscinas olimpicas. En esta categoria se incluyen los
desechos domiciliarios, comerciales, asi como los provenientes
del servicio de limpieza publica.

Las localidades con una mayor poblacion lideran el ranking
agregado de generacion de residuos so6lidos a nivel provincial. El
primer lugar lo ocupa San Juan de Lurigancho, que produce 946
toneladas diarias de basura, cifra que representa el 10% del total.
En tanto, los cinco primeros lugares (SJL, San Martin de Porres,
Cercado, Ate y Villa Maria del Triunfo) generan en conjunto el
36% del monto total en la ciudad (3.423 toneladas).

Por su parte, el distrito de Santa Maria del Mar es el que menos
residuos genera y registra alrededor de 2,3 toneladas diarias. Esta
cantidad, en teoria, solo logra llenar la mitad de la capacidad de
un camion compactador estandar.

Fuente: El Comercio

Ranking de generacion de
residuos sélidos por distrito

Distrito
Total distritos

San Juan de Lurigancho
San Martin de Porres
Cercado

Ate

Villa Maria del Triunfo
Comas

San Juan de Miraflores
Villa El Salvador
La Victoria
Santiago de Surco
Los Olivos

El Agustino
Chorrillos

Puente Pledra
Santa Anita
Rimac
Independencia

La Molina
Carabayllo

San Isidro
Miraflores

San Miguel

Brefa

Surquillo

Chosica

San Borja

Jesus Maria
Pueblo Libre
Lurin

Pachacamac
Magdalena

Lince

San Luis

Barranco

Ancon
Chaclacayo
Pucusana
Cleneguilla

Santa Rosa

San Bartolo
Punta Hermosa
Punta Negra

Santa Maria del Mar

[
J

_ —t
] 2 T i
E Toneladas por dia

9464.9

9465 |
7333
I 27
I 5o
I 525
I <743
i
. 002
I 3003
I :s'
. 6o
I 2804
I 2762
. 257

228.8

&=

Fuente: INEI (Peru. Anuario de estadisticas Ambientales 2019 )
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Lectura N°2:
Casi el 90% de la basura diaria generada no se recicla

En Peru se generan cada afio mas de siete millones y
medio de toneladas de residuos soélidos, de los cuales el
64% proviene de los hogares, de acuerdo con datos del
Ministerio de Ambiente del 2015. Con el paso del
tiempo, esta cifra se incrementaria exponencialmente,
debido a que, de cumplirse los pronosticos del Banco
Mundial, se calcula que para el afio 2025 se generarian
hasta 36 mil toneladas diarias de basura. Ante esta
realidad, es necesario plantear soluciones inmediatas
como el reciclaje.

Las ciudades representan el gran desafio para el manejo de residuos solidos. En Lima, la ciudad
mas grande del pais donde viven casi 10 millones de personas, se generan unas 8.468 toneladas
diarias de basura, que corresponde al 47 % del total producido. De los cuales, tan solo se
recicla el 4%. De hecho, Lima es quien tiene la huella ecoldgica més alta superando los
parametros ecoldgicamente permisibles. De acuerdo con el Ministerio de Ambiente, si todos
los seres humanos mantuviéramos los habitos actuales de un limefio promedio, necesitariamos
1.27 planetas para sobrevivir.

El reciclaje, ademds de ser una solucion para el
aprovechamiento de los residuos, es uno de los
- = pilares de la economia circular que busca exprimir
‘W toda la creatividad del ser humano para pasar del
actual modelo de comprar, usar y tirar para tratar de
buscar una segunda vida a miles de residuos. En esa
labor de reaprovechamiento de los recursos, es
clave que la ciudadania participe generando menos
basura.

“La 1dea es reducir nuestro consumo, siempre que sea posible, pero el reciclaje es, también, un
primer paso hacia un planeta mas sostenible. Sin duda, es necesario que a nivel local se
gestionen de manera sostenible los recursos solidos, para lograr en un futuro que la basura se
convierta en un insumo con valor para la economia. Pero, también es crucial que la ciudadania
reduzca su nivel de produccion de basura y recicle. Acciones sencillas pueden contribuir de
manera decidida con el planeta”, afirma Kjeld Nielsen, director de Comunicaciones y
Marketing de WWF Peru.

Fuente: WWF Pert
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Aplica el concepto de fraccion como parte de un todo y exprésalo como porcentaje en cada
una de las situaciones problematicas.

1.

Segun la informacion presentada, la cantidad de basura generada en el distrito de La Victoria
es de 390 toneladas y la basura generada a nivel de toda Lima es de 9464 toneladas.
(Qué porcentaje del total representa la basura generada en La Victoria?

Segun la Municipalidad Distrital de La Victoria, la poblacion es de 188000 habitantes, por lo
tanto, generamos la siguiente pregunta: ;qué porcentaje corresponde a cada Victoriano con
respecto a la basura generada en todo el distrito?

Segun la informacion presentada de la ONG WWEF Perq, el 90% de la basura generada en el
Perti no es reciclada, por lo tanto, qué parte de la basura generada en La Victoria es reciclada.

Segun el Censo del 2017, la poblacion del distrito de San Juan de Lurigancho es de 1069000
habitantes. ;Cuél es la diferencia de basura generada por persona en los distritos de San Juan
de Lurigancho y La Victoria?

La basura generada en Lima Metropolitana al dia es de 9000 toneladas. De la cantidad
producida en Lima, ;qué cantidad es reciclada?



Ficha de Trabajo N° 03 Unidad VII
Fracciones y porcentajes Sesion 03
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Comunicacion matematica Aplica

Actividad:

Aplica las fracciones como parte de un todo mediante diferentes procedimientos heuristicos, dando
respuesta a las preguntas planteadas.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Lee
compresivamente
la informacion
presentada en las
lecturas

Identifica los datos
presentes en las
lecturas
propuestas.

Utiliza las
fracciones para
buscar una posible
solucion a las
preguntas
planteadas.

Aplica las
fracciones para dar
respuesta a las
situaciones
problematicas

01

Si No

Si No

Si No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:

159



160

FICHA DE APLICACION N° 04

Titulo: Tablas de frecuencia Unidad VII
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Clasificar Fecha: Duracién

Clasifica la informacion recabada al indagar las formas de contaminacion de su localidad sobre
los tipos de contaminacion ambiental en tabla de frecuencias, mostrando una actitud
responsable.

1. Percibe las partes de la tabla de frecuencia y conceptualiza cada uno de ella

Frecuencla Frecuencia Frecuencia
Frecuencia
Valor de S Eanine acumulada relativa relativa
la acumulada
variable \ \ /
¥
% N Fi " hi “Hi

Ten en cuenta:

Contaminacion del agua

Este tipo de contaminacion ambiental se produce cuando se introduce un agente contaminante
que altera los diferentes cauces de agua. Esta contaminacion afecta a las especies animales y
vegetales que habitan en dichas aguas, pero, ademas, segun la Organizacion de las Naciones
Unidas (ONU) en la actualidad 1 de cada 3 habitantes se ve perjudicado por esta contaminacion.

Contaminacion del aire
Este tipo de contaminacion ambiental altera la composicidon quimica y natural del aire,
afectando a toda la vida que habita el planeta, especialmente a los animales.

Contaminacion del suelo y del subsuelo

Entre los distintos tipos de contaminacion ambiental también encontramos la contaminaciéon
del suelo, la cual se suele producir por el uso de sustancias quimicas como pesticidas,
herbicidas o insecticidas, que afectan a la fertilidad del suelo. Los principales afectados de esta
contaminacion son las plantas (e indirectamente, los animales), ya que son las que se nutren de
los nutrientes del suelo. Ademas, la ausencia de plantas conduce a la erosion del suelo, otro
problema mas que se afiade en la zona en la que haya contaminacion de los suelos.

Contaminacion quimica

La contaminacién quimica es la contaminacion que se da cuando hay una introduccion de un
agente quimico externo y ajeno en un ecosistema. Aunque muchos creen que la contaminacioén
quimica tan solo se da en fabricas, la realidad no es asi. De hecho, debido a que los agentes
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quimicos pueden viajar por el aire u otros medios, nos encontramos que la contaminacioén
quimica se halla en las aguas residuales, en los focos de emisiones.

Clasifica los tipos de contaminacion ambiental recabados con la informacion investigada en la
tabla de frecuencia.

TIPO DE CONTAMINACION EN MI LOCALIDAD

Tipo de contaminacion fi hi

TOTAL
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Ficha de Trabajo N° 04 Unidad | VII
Tabla de frecuencia Sesion | 04
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve prob.lemas. de gestion de datos € Razonamiento y demostracion Clasificar
incertidumbre

Actividad:

Clasifica la informacion sobre los tipos de contaminacion ambiental en tabla de frecuencias, obtenidas al
indagar las formas de contaminacion en su localidad, mostrando una actitud responsable.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe las partes
de la tabla de
frecuencia

Selecciona la
informacion
obtenida
identificando los
tipos de
contaminacion

Relaciona los
elementos de la
tabla de frecuencia.

Clasifica los tipos
de contaminacion
en la tabla de
frecuencia

Si No

Si No

Si No

Si No

Nell No i RN No QN NV, T RN N NUST | (O3 I

—
()

—_—
—_—

—
[\

—
[98)

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05 UNIDAD: VII
) COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES Resuelve problemas de gestion de datos e Razonamiento y Procesar la
incertidumbre demostracion informacion
APRENDIZAJE ESPERADO:

Procesa la informacion sobre la contaminacion ambiental a través de la elaboracion de graficos estadisticos, cumpliendo una
participacion activa.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
o Visualiza el video Grdficos estadisticos datos no agrupados
Motivacion | hitps://www.youtube.com/watch?v=fEOuDvmAy4s
Realiza las siguientes preguntas:
s Cud i ?
INICIO Recojo de ¢ Cudndo se considera los datos no agrupados:

saberes previos

»  ;Cudndo se considera los datos agrupados?
Se les pide contestar esas preguntas y se recoge la informacion por la técnica
de Iluvia de ideas y es anotado en la pizarra.

Responde la pregunta: ;Para qué tipo de variables se utiliza el grafico circular

Conflicto .
.\ e histograma?
cognitivo
Percibe la informacion recolectada en su investigacion sobre las causas de la
contaminacion alrededor de la institucion.
Identifica el tipo de graficos para cada variable.
PROCESO Relaciona los datos de las tablas de frecuencia con las partes de los graficos
estadistico para su correcta elaboracion.
Procesos . . - . . L, .,
Cognitivos Organiza la informacion obtenida en su investigacion para la realizacion de
su grafico estadistico.
Aplica los procesos correspondientes para realizar los graficos estadisticos.
Procesa la informacion en los graficos estadisticos.
Evaluacion Procesa la informacion de la investigacion para realizar su grafico estadistico,
de acuerdo al tipo de variable, trabajando en equipos de 3 integrantes.
Responde a las preguntas:
» qué dificultades se presentaron en la organizacion y transformacion de la
i informacion recolectada?
Metacognicion B . . , . .
SALIDA »  Jqué nuevas estrategias han aprendido y en qué tipo de situaciones las
aplicarian?
Socializa sus actividades resueltas y compartan en equipos utilizando el
. | método del museo.
Transferencia

Identifica en que otras oportunidades pueden hacer uso de lo aprendido en la
sesion de hoy



https://www.youtube.com/watch?v=fE0uDvmAy4s
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FICHA DE APLICACION N° 05

Titulo: Grafico estadistico Unidad VII
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Procesa la informacion Fecha: Duracion

Procesa la informacion sobre la contaminacion ambiental a través de la elaboracion de graficos

estadisticos, cumpliendo una participacion activa.
1. Relaciona el tipo de grafico con el tipo de variable.

TIPO DE VARIABLE TIPO DE GRAFICOS
Cualitativa Nominal
Cualitativa Ordinal
Cuantitativa Discreta
Cuantitativa Continua

Graficos para datos agrupados

Graficos para datos no agrupados

Sea investigd a 20 familias respecto a la hora de botar su basura y se obtuvo lo siguiente:

HORARIO DE BOTAR LA BASURA

19:15 20:00 19:00 21:00 21:15
19:50 20:50 19:45 21:20 20:40
20:40 21:15 20:50 20:50 20:30
20:30 21:20 21:30 21:00 19:30

2. Organiza los datos en forma secuencial.

Horario Xi fi Fi hi Hi

Procesa la informacion de la hora para botar la basura de las 20 familias investigadas en un

grafico estadistico (Histograma o poligono de frecuencia).




Ficha de Trabajo N° 05 Unidad VII
Teorema de Thales Sesion 05
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de gestion de Razonamiento y Procesar informacion
datos e incertidumbre. demostracion

Actividad:

Procesa la informacion sobre la contaminacion ambiental a través de la elaboracion de graficos estadisticos,
cumpliendo una participacion activa.

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe la
informacion
recolectada de
su
investigacion

Identifica el
tipo de
variable para
cada grafico

Relaciona los
datos de la
tabla de
frecuencia con
el grafico

Aplica los
procesos para
realizar el
grafico

Procesa la
informacion e
interpretacion
de los graficos

01

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:

165
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FICHA DE APLICACION N° 06

Titulo: Iniciando la infografia Unidad | VII
Capacidad: Razonamiento y demostracion Grado: | 2do sec. | Seccién | Unica
Destreza: Representa Fecha: Duracion

Representa los datos estadisticos de la contaminacion ambiental de su localidad y alrededor
del colegio utilizando gréaficos estadisticos presentandolo en una infografia, mostrando
puntualidad en la entrega de su producto.

1. Representa la informacion de los 10 paises que mas contaminan presentada en la tabla de
frecuencia en un grafico estadistico (sugerencia: Pastel, barras, pictograma)

LISTA DE LOS 10 PAISES QUE MAS CONTAMINAN

PAISES EMISIONES ANUALES EN TON % TOTAL
Mundao | 27.245.758 100%
EE.ULU | 6.049.435 22,2%
China | 5.010.170 18,4%
UE | 3.115.125 11,4%
Rusia | 1.524.993 5,6%
India | 1.342.962 4,9%
Jap6n | 1.257.963 4,6%
Alemania | BOB.767 3%
Canada | 639.403 2,3%
Reinoc Unido | 587.261 2,2%
Corea del Sur | 465.643 1,7%
Italia | 449.948 1.7 %

Fuente: CDIAC para la ONU, 2004

2. Representa la informacion de las capitales més contaminadas en el diagrama de barras en un
pictograma y realiza dos interpretaciones.

LAS CAPITALES MAS CONTAMINADAS
1. ) ] 1.5
2. I o7

NUEVA DELHI, INDIA

DACA, BANGLADESH

KABUL, AFGANISTAN

SANTIAGO, CHILE 20. | 29.4
SOFIA, BULGARIA 21. | | 28,2
LIMA, PERU 22. | 28,0
CIUDAD DE MEXICO, MExico 30. | 197
PARIS, FRANCIA 38. | 15,6
BOGOTA, COLOMBIA 44. | 13,9

mapriD, espana 54. Il 9.9
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110

Fuente: 2018 World Air Quality Report
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3. Representa la informacion de paises mas contaminados presentados en la tabla de frecuencia
para datos no agrupados en un grafico estadistico (pastel).

Paises mas contaminados

Ranking n Paises ﬂ Toneladas de CO; (millones) ﬂ

[

1

. |

o 'i

5 |

5 1
7 Australia 205 ,!

8 ~ Sudéfrica 201 i
9 ReinoUnido 192 |
10 Corea del Sur 168 ]

Fuente: Propia



Ficha de Trabajo N° 06 Unidad VII
Iniciando la infografia Sesion 06
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de gestion de Razonamiento y Representa
datos e incertidumbre. demostracion

Actividad:

Representa los datos estadisticos de la contaminacion ambiental de su localidad y alrededor del colegio
utilizando graficos estadisticos e infografia, mostrando puntualidad en la entrega de su producto.

INDICADORES

N° Estudiantes Percibe la Identifica las Organiza los Elige los Representa la
informacion partes datos graficos informacion
como necesarias necesarios correctamente en graficos
propuesta de para la para realizar la estadisticos

solucion infografia infografia

01 Si No Si No Si No Si No Si No

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

OBSERVACIONES:

168
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INSTRUMENTO DE EVALUCION: LISTA DE COTEJO

PROYECTO: “SIENTETE COMO EN CASA”

Apellidos y Nombres:

los alrededores de la 1. E

ambiental de los
alrededores de su
LE.

ambiental de los
alrededores de la

GRADO Y SECCION: FECHA:
CRITERIOS INICIO PROCESO LOGRADO
N liza 1 Analiza Analiza
Analiza la problematica de la 0 analiza 1a parcialmente la correctamente
L . problematica L "
contaminacion ambiental en problematica la problematica

ambiental de los
alrededores de

L.E. la I.E.
No es capaz de | Analiza los | Analiza
Analiza los porcentajes de la | analizar los | porcentajes sobre la | correctamente  los
contaminaciéon ambiental. porcentajes sobre la | contaminacion porcentajes sobre la
contaminacion ambiental de manera | contaminacion
ambiental parcial. ambiental.

Aplica las fracciones para la

Intenta aplicar las
fracciones para la

Aplica de manera
parcial las

Aplica de manera
correcta las

contaminacion ambiental en
tablas de frecuencia.

informacioén sobre
los tipos de

informacion sobre
la contaminacion

compresion de la ., . .

. .y compresion de la fracciones para la fracciones para la

informacion sobre la| . ., . >
taminacié biental informacién sobre comprension de la comprension de la

contaminacion ——ambiental f 1, contaminacion problematica problematica

alrededor de la I.E. alrededor de la LE. ]| ambiental de la.LE. | ambiental de la LLE.

i i i0n | Clasifica . .
CIESIﬁca 1 la Tformamzn erréneamente la Clasifica de manera | Clasifica de manera
Sobre 08 1pos © intermitente la correcta la

informacion sobre
la contaminacion

ambiental a través de la
elaboracion de  graficos
estadisticos a partir de las
tablas de frecuencia

informacion sobre
la contaminacion
ambiental a través
de graficos
estadisticos.

informacioén sobre
la contaminacion
ambiental de
manera parcial a
través de graficos

contaminacion : ;
. ambiental. ambiental.
ambiental.
Procesa la informacion
. ., Procesa la Procesa la
sobre la  contaminacion | Intenta procesar la

informacién sobre
la contaminacion
ambiental de
manera correcta a
través de graficos

alrededor de nuestra LE
mediante una infografia.

datos estadisticos en
una infografia.

datos estadisticos en
una infografia.

estadisticos. estadisticos.
Representa los datos R R q R
estadisticos de la el,)resenta epresenta 1e epresenta
Y . erroneamente los manera parcial los correctamente los
contaminacion  ambiental

datos estadisticos en
una infografia.
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Conclusiones

e FEl presente trabajo predispone el disefio de una propuesta didactica orientada al
desarrollo de las competencias del area de matematica para estudiantes de segundo
grado del nivel secundario, a través del desarrollo del paradigma sociocognitivo
humanista, que permite fomentar el desarrollo integral del estudiante para que sea actor
principal de su propio aprendizaje, esto relacionado al marco del saber cognitivo,
procedimental y actitudinal.

e El desarrollo de la propuesta pedagdgica se realiza a través del modelo T, que permite
la organizacion de manera coherente y ordena la construccion curricular para el
desarrollo de las capacidades, destrezas, valores y actitudes como fin del aprendizaje,
ademas los contenidos y los métodos actian como un medio para establecer la
ensefanza significativa, formando asi estudiantes competentes y capaces de enfrentar
los retos de la sociedad.

e Dentro del marco de las competencias del area de matematica de resolucién de
problemas cantidad, regularidad, equivalencia y cambio, forma, movimiento y
localizacion y gestion de datos e incertidumbre; se formulan sesiones de aprendizaje
que permitan al estudiante desarrollar actividades orientadas a las capacidades que
plantea el paradigma sociocognitivo humanista, estas son de razonamiento y
demostracién; comunicacién matematica y resolucion de problemas, todos ellas
acompafiadas de las destrezas de analizar, clasificar, comparar, representar, aplicar y
procesar informacioén, permitiendo de esta manera la orientacion adecuada hacia el
desarrollo de un aprendizaje significativo y funcional para los estudiantes del segundo
afio del nivel secundario.

e FEl desarrollo del proyecto de aprendizaje permite la integracion de diversas areas

curriculares basado en el aprendizaje interdisciplinar donde involucra al estudiante en
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el proceso de analizar problemas de la realidad social a través del modo de pensar,
actuar y comportarse, de esta forma se muestra el desarrollo progresivo de las

competencias en diferentes ambitos sociales.
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Recomendaciones

e Se recomienda implementar el desarrollo de las programaciones curriculares en base al
modelo T, con la finalidad de facilitar al estudiante la adquisicion de un aprendizaje
constructivo funcional y significativo, para que puedan desarrollar de manera integra
las competencias, capacidades, destrezas, valores y actitudes necesarias para enfrentar
los retos de la sociedad moderna.

e (Capacitar a los docentes del area de matematica con esta propuesta didactica para que
realicen metodologias adecuadas en el desarrollo del proceso educativo, teniendo en
cuenta la diversidad de los estudiantes.

o Implementar el uso de herramientas tecnologicas dentro de las programaciones
curriculares, para satisfacer las demandas educativas que la sociedad globalizada exige
y poder cumplir con la proyeccion de los objetivos que tiene la ONU para el Desarrollo

Sostenible al 2030.
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