| UNIVERSIDAD
{ MARCELINO CHAMPAGNAT

FACULTAD DE EDUCACION Y PSICOLOGIA

TRABAJO DE SUFICIENCIA PROFESIONAL

SECUENCIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL TERCER
GRADO DEL NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

PUBLICA DE BARRANCA DATEM DEL MARANON, LORETO

Para optar al Titulo Profesional de:

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

Autores

HIPOLITO ASIPALI CHANCHARI
FEDERICO INUMA PUA

OSCAR QUINTANILLA ORBE

Asesora

Mg. BRINGAS ALVAREZ, Verénica
CODIGO ORCID: 0000-0002-6822-5121

Lima-Pera
2023




ol0Ele

Reconocimiento-NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0

Esta licencia permite a los reutilizadores copiar y distribuir el material en cualquier medio
o formato solo sin adaptarlo, solo con fines no comerciales y siempre que se le dé la
atribucion al creador.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0

Declaracion de autoria PAT — 2023

Yo, Oscar Quintanilla Orbe, identificado con DNI N.° 05386258, estudiante/egresado de
la Escuela Profesional de Educacion Primaria Facultad de Educacion y Psicologia de la

Universidad Marcelino Champagnat.

Declaro bajo juramento que el presente trabajo de suficiencia profesional titulado
“SECUENCIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
MATEMATICA EN ESTUDIANTE DEL IV CICLO DEL TERCER GRADO DEL
NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVO PUBLICA DE
BARRANCA DATEM DEL MARANON, LORETO?”, es de mi total autoria. El trabajo
de suficiencia profesional es original, no ha sido presentada anteriormente para obtener
algin grado académico o titulo profesional. Ha sido realizada bajo la asesoria de la Mg.

Veronica Bringas Alvarez.
Asimismo, declaro que he respetado las normas internacionales de citas y referencias

para las fuentes consultadas. Por lo tanto, asumo la responsabilidad de cualquier error

/omision que pudiera haber en la presente investigacion.

Lima, 15 de marzo del 2023

L fe[)
(N WJ/( ¢
e &

Firma del investigador
DNI: N° 05386258



Declaracion de autoria PAT — 2023

Yo, Federico Inuma Pua, identificado con DNI N.° 80585408, estudiante/egresado de la
Escuela Profesional de Educacion Primaria Facultad de Educacion y Psicologia de la

Universidad Marcelino Champagnat.

Declaro bajo juramento que el presente trabajo de suficiencia profesional titulado
“SECUENCIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
MATEMATICA EN ESTUDIANTE DEL IV CICLO DEL TERCER GRADO DEL
NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVO PUBLICA DE
BARRANCA DATEM DEL MARANON, LORETO?”, es de mi total autoria. El trabajo
de suficiencia profesional es original, no ha sido presentada anteriormente para obtener
algin grado académico o titulo profesional. Ha sido realizada bajo la asesoria de la Mg.

Veronica Bringas Alvarez.

Asimismo, declaro que he respetado las normas internacionales de citas y referencias

para las fuentes consultadas. Por lo tanto, asumo la responsabilidad de cualquier error

/omision que pudiera haber en la presente investigacion.

Lima, 15 de marzo del 2023

Firma del investigador
DNI: N° 80585408



Declaracion de autoria PAT — 2023

Yo, Hipolito Asipali Chanchari, identificado con DNIN.° 80659115, estudiante/egresado
de la Escuela Profesional de Educacion Primaria Facultad de Educacion y Psicologia de

la Universidad Marcelino Champagnat.

Declaro bajo juramento que el presente trabajo de suficiencia profesional titulado
“SECUENCIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
MATEMATICA EN ESTUDIANTE DEL IV CICLO DEL TERCER GRADO DEL
NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVO PUBLICA DE
BARRANCA DATEM DEL MARANON, LORETO”, es de mi total autoria. El trabajo
de suficiencia profesional es original, no ha sido presentada anteriormente para obtener
algin grado académico o titulo profesional. Ha sido realizada bajo la asesoria de la Mg.

Veronica Bringas Alvarez.

Asimismo, declaro que he respetado las normas internacionales de citas y referencias
para las fuentes consultadas. Por lo tanto, asumo la responsabilidad de cualquier error

/omision que pudiera haber en la presente investigacion.

Lima, 15 de marzo del 2023

2. /
(AEp?
Firma del investigador
DNI: N° 80659115

\



: UNIVERSIDAD MARCELINO CHAMPAGNAT
Facultad de Educacion y Psicologia

ACTA DE APROBACION
PROGRAMA DE ACOMPANAMIENTO
PARA LA TITULACION - PAT

Ante el Jurado conformado por los docentes:

Dr. GONZALEZ FRANCO, Pablo Presidente
Dr. ROJAS VASQUEZ, Wilder Javier Vocal
Dra. AGUIRRE GARAYAR, Monica Cecilia Secretaria

HIPOLITO ASIPALI CHANCHARI, Bachiller en Educacién, ha
sustentado su Trabajo de Suficiencia Profesional, titulado “SECUENCIA
DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DEL NIVEL
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA DE
BARRANCA DATEM DEL MARANON, LORETO”, para optar al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacion Primaria.

El Jurado después de haber deliberado sobre la calidad de la sustentacion y
del Trabajo de Suficiencia Profesional, acord6 declarar al Bachiller en Educacion:

CODIGO NOMBRES Y APELLIDOS RESULTADO
80659115 HIPOLITO ASIPALI AP%/?EYA(?ISLL)OR
CHANCHARI

Concluido el acto de sustentacion, el Presidente del Jurado levanto la Sesion
Académica.

Santiago de Surco, 9 de febrero del 2023.

~ |
t o/l | :
T ou cevaAgin ,@‘

SECRETARIA VOCAL PRESIDENTE




: UNIVERSIDAD MARCELINO CHAMPAGNAT
Facultad de Educacién y Psicologia

ACTA DE APROBACION
PROGRAMA DE ACOMPANAMIENTO
PARA LA TITULACION - PAT

Ante el Jurado conformado por los docentes:

Dr. GONZALEZ FRANCO, Pablo Presidente
Dr. ROJAS VASQUEZ, Wilder Javier Vocal
Dra. AGUIRRE GARAYAR, Monica Cecilia Secretaria

FEDERICO INUMA PUA, Bachiller en Educacién, ha sustentado su
Trabajo de Suficiencia Profesional, titulado “SECUENCIA DIDACTICA PARA
EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DEL NIVEL PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA DE BARRANCA DATEM DEL
MARANON, LORETO”, para optar al Titulo Profesional de Licenciado en
Educacion Primaria.

El Jurado después de haber deliberado sobre la calidad de la sustentacion y
del Trabajo de Suficiencia Profesional, acord6 declarar al Bachiller en Educacion:

CODIGO NOMBRES Y APELLIDOS RESULTADO
APROBADO POR
80585408 FEDERICO INUMA PUA MAYORIA

Concluido el acto de sustentacion, el Presidente del Jurado levanto la Sesion
Académica.

Santiago de Surco, 9 de febrero del 2023.

~ . |

[ la/l | B,
[ S SO0y 7aa? UIAE.
L /

SECRETARIA VOCAL PRESIDENTE




: UNIVERSIDAD MARCELINO CHAMPAGNAT
Facultad de Educacién y Psicologia

ACTA DE APROBACION
PROGRAMA DE ACOMPANAMIENTO
PARA LA TITULACION - PAT

Ante el Jurado conformado por los docentes:

Dr. GONZALEZ FRANCO, Pablo Presidente
Dr. ROJAS VASQUEZ, Wilder Javier Vocal
Dra. AGUIRRE GARAYAR, Monica Cecilia Secretaria

OSCAR QUINTANILLA ORBE, Bachiller en Educacion, ha sustentado
su Trabajo de Suficiencia Profesional, titulado “SECUENCIA DIDACTICA
PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
EN ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DEL NIVEL PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA DE BARRANCA DATEM
DEL MARANON, LORETO?”, para optar al Titulo Profesional de Licenciado en
Educacion Primaria.

El Jurado después de haber deliberado sobre la calidad de la sustentacion y
del Trabajo de Suficiencia Profesional, acord6 declarar al Bachiller en Educacion:

CODIGO NOMBRES Y APELLIDOS RESULTADO
APROBADO POR
05386258 OSCAR QUINTANILLA ORBE MAYORIA

Concluido el acto de sustentacion, el Presidente del Jurado levanto la Sesion
Académica.

Santiago de Surco, 9 de febrero del 2023.

~ |
I 1a | P | -
AV F IR,
[ el cour AT
L

SECRETARIA VOCAL PRESIDENTE




Dedicatoria

Dedico este trabajo a mi familia por haberme apoyado en los momentos tan dificiles que he
podido vivir durante este proceso y agradeciendo a la UMCH, por ayudarme a llegar a ser

profesional en la docencia.

Dedico este trabajo a mi familia, especialmente a mi papa e hijos por haberme apoyado y

motivado en la carrera profesional de docencia.

Este trabajo se lo dedico a mis dos queridos hijos, y en especial a mi sefiora esposa por haberme

brindado amor y esfuerzo para llegar a esta meta tan dificil de ser un profesional de la docencia.

Yunkirawe sankatu nikaka usu inaran winawepita yunki keterinku anchin piyapi nikaka usu, yuse

nuwantun susparinken.



Agradecimientos

Agradezco a Dios y a mis familiares por darme el valor a terminar la UMCH y ser un profesional

competente.

Agradezco a mis hijos y familiares, profesores que me ayudaron a lograr mi suefio y ayudaron

en mi trabajo de investigacion.

Agradezco al divino creador por permanecer alegre y sano en el desarrollo de mi trabajo de

investigacion y lograr el suefio que mas he esperado para llegar a ser un profesional.

Maparapirawe Universidad Marcelino Champagnat achinapirusanta kataparinaku na kun kanta

warusa achinpeike achinta ame.



RESUMEN

El presente trabajo tiene como objeto disefiar una secuencia didéctica para el desarrollo
de las competencias de matematica de tercer grado en una institucion publica de
Barranca, Datem del Maranén, Loreto. En el primer capitulo se describe el marco
situacional, el diagnéstico y los objetivos a trabajarse. En el segundo capitulo se
menciona a tres autores: Jean Piaget, con la teoria del desarrollo cognitivo, Vygotsky con
la teoria socio histérico cultural y David Ausubel con su teoria del aprendizaje
significativo. En el tercer capitulo se presenta la programacién anual, unidades, sesiones
e instrumentos de evaluacion de inicio, proceso y cierre. Finalmente, se describen las

conclusiones, recomendaciones y referencias.

Palabras clave: aprendizaje, competencias, didactica, teorias

ABSTRACT

The purpose of this work is to design a didactic sequence for the development of third
grade mathematics competencies in a public institution in Barranca, Datem del Marafion,
Loreto. The first chapter describes the situational framework, the diagnosis and the
objectives to be worked on. In the second chapter, three authors are mentioned: Jean
Piaget, with the theory of cognitive development, Vygotsky with the socio-historical-
cultural theory and David Ausubel with his theory of meaningful learning. The third
chapter presents the annual program, units, sessions and evaluation instruments for
beginning, process and closing. Finally, conclusions, recommendations and references

are described.

Key words: learning, competencies, didactics, theories.
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Introduccion

En la actualidad, vivimos en un mundo que estd marcado por tener constantes cambios.
Es asi que la persona debe estar preparada para asumir los retos y desafios que involucra
un cambio. Ante ello, el ministerio de educacion ha implementado un curriculo que
permite formar ciudadanos competentes que pongan en practica diferentes capacidades

y habilidades seguin sea las diversas necesidades a través de los afios.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente el presente trabajo para optar
por el titulo de licenciado, tiene como finalidad el desarrollo de las competencias
matematicas en los estudiantes de tercer grado de la institucion educativa publica
“Barranca”, a través de la resolucion de problemas contextualizados a su realidad. Asi
como actividades que comprendan el uso de material concreto estructurado y no

estructurado.

Esta propuesta esté estructurada en tres partes, la primera parte presenta el marco
situacional donde se describe las particularidades y problematicas de los estudiantes, asi
como de la comunidad. También se menciona el objetivo general y especificos a
desarrollar. En la segunda parte, se detalla la base tedrica, la cual estd basada en las teorias
de tres autores, siendo estas teorias sobre: las etapas del desarrollo cognitivo segin
Piaget, teoria sociohistorico cultural de Vygotsky y la teoria del aprendizaje significativo
de Ausubel. Ademas, se definen y ejemplifican los elementos que componen el enfoque
por competencias. Finalmente, en la tercera parte se presenta la secuencia didactica que
enmarca las competencias especificas del area, capacidades, enfoques transversales,
estandares de aprendizaje, desempefios, contenidos, situaciones significativas,
evaluacion diagndstica, programacion anual, unidades de aprendizaje y sesiones. Por

ultimo, este trabajo termina con las conclusiones y recomendaciones.



1. Marco situacional

1.1 Diagnéstico y caracteristicas de la institucion educativa

La instituciéon educativa publica N°62031 — Barranca esta situada en el distrito de
Barranca, provincia Datem del Marafién, region Loreto. La localidad se encuentra
asentada en el margen derecho del rio Marafion a unos 300 metros de la orilla. Cuenta
con aproximadamente unos 300 habitantes, quienes se dedican mayormente a la pesca y

al sembrio de los alimentos, tales como: yuca, platano, maiz, frejol y arroz.

La localidad cuenta con los servicios del alumbrado eléctrico, educacion, puesto
que tiene tres instituciones con los niveles de inicial, primaria y secundaria de la
educacion basica, cuenta con una posta médica, con una oficina de registro civil y una

plaza de armas. Ademas, los pobladores practican la religion catdlica.

La institucion educativa publica cuenta con 122 estudiantes del nivel primaria,
seis docentes que desempefian la polidocencia. Ademads, cuenta con seis aulas construidas
de material noble y las otras dos aulas son con material rustico, las aulas cuentan con
pizarras acrilicas y el material mobiliario se encuentran deteriorado. La institucion cuenta
con un patio para los momentos recreativos y un comedor que facilita a los estudiantes
el poder recibir los alimentos del programa Qaliwarma, ademads tiene los servicios
higiénicos tanto para nifios y nifias sin embargo, estos no cuentan con agua potable. El
estado provee de material educativo, tales como: libros de diferentes areas curriculares y

grados, asi como también juegos y recursos ludicos.

Los padres de familia se encargan del cuidado y limpieza de la escuela, cada
institucidon cuenta con la agrupacion de padres y madres de familia (AMAPAFA), esta

conformada por un presidente, secretario, tesorero y vocales. Ellos se encargan de velar



por la institucion, la plana docente y los estudiantes. Con respecto a la relacion de los
nifios y los padres, ellos brindan poco apoyo en el proceso de aprendizaje dado las

diversas actividades que realizan para el sustento de las familias.

Los estudiantes presentan las siguientes caracteristicas: son tranquilos,
respetuosos, solidarios y tienen animos para aprender. Asisten con frecuencia a las clases,
ellos presentan dificultad para desarrollar las operaciones basicas, tales como la adicion
y sustraccion, ejercicios de razonamiento y calculo mental. La propuesta didactica esta
dirigida a desarrollar las competencias matematicas en los estudiantes del tercer grado

del nivel primaria, utilizando material concreto.

1.2 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.2.1. Objetivo general

Disefiar una propuesta didactica para el desarrollo de las competencias del area de
matematica en estudiantes de tercer grado del nivel primaria de la institucion educativa

publica de Barranca, Datem del Maraii6n, Loreto.

1.2.2. Objetivos especificos

Proponer actividades didacticas de aprendizaje para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de tercer grado del nivel primaria de la

institucidon educativa publica de Barranca, Datem del Maraiion, Loreto.

Proponer actividades didacticas de aprendizaje para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en estudiantes de tercer
grado del nivel primaria de la institucion educativa publica de Barranca, Datem del

Maranoén, Loreto.



Proponer actividades didacticas de aprendizaje para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre” en estudiantes de tercer grado
del nivel primaria de la institucion educativa publica de Barranca, Datem del Marafion,

Loreto.

Proponer actividades didacticas de aprendizaje para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de forma movimiento y localizacién”, en estudiantes de tercer
grado del nivel primaria de la institucién educativa publica de Barranca, Datem del

Maranoén, Loreto.
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2. Marco teorico

2.1. Principios pedagogicos

El presente trabajo de investigacion estd basado en las principales teorias del aprendizaje,
tales como el desarrollo cognitivo, propuesta realizada por Piaget; la teoria sociocultural
de Vygotsky, que resalta la importancia del contexto y las relaciones interpersonales, y
la teoria de Ausubel sobre aprendizaje significativo y funcional, que resalta la
importancia del conocimiento previo. De esta manera, el maestro pueda comprender las
formas de como desarrollar los procesos psicologicos y cognitivos en el estudiante para
el logro del aprendizaje y la aplicacion del mismo en situaciones reales que se le

presenten.

2.1.1. Teoria de los estadios de desarrollo cognitivo segiin Piaget

La teoria de Piaget nos menciona que el individuo se relaciona con el entorno por medio
los esquemas mentales que nos formulamos del mismo, dichas estructuras organizadas
de manera escalonada y cambian seglin la evolucion del ser humano. (Piaget,1971, como

se cita en Latorre, 2019b)

Para poder llegar a ese entendimiento, €l observo de manera detallada a los nifios
durante la primera infancia, para describir las reacciones y respuestas que generaban
frente a un determinado estimulo o situacion. Pues, con ello, se evidencido que el
pensamiento de un nifio es distinto al de un adulto. (Gutiérrez, 2021). Gracias a esto, se
establecieron los diferentes niveles de desarrollo cognitivo, los cuales son los estadios
que permiten el logro de un conocimiento con mayor grado de complejidad y comprende
diferentes estructuras en la forma de pensar. En su estudio (Piaget,1997, como se cita en

Latorre, 2019b) presenta las 4 etapas de desarrollo cognitivo:
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Sensoriomotriz (o a 2 afios): Las primeras estructuras de pensamiento son
simples y se relacionan a los habitos y los reflejos. Los nifios a esta edad adquieren
informacion por medio de los sentidos y el movimiento. Utiliza los sentidos y tiene un

pensamiento egocéntrico. (Latorre, 2019b)

En esta etapa el nifio comienza su aprendizaje al manipular objetos, llora, rie e

identifica sus caracteristicas. Se comunican a través de gestos o sonidos vocalicos.

Preoperacional (2 a 7 aiios): El nifio percibe, observa y confirma, escucha muy
bien los sonidos, también inicia el habla en su propia lengua materna, aprende a pintar y
a diferenciar los colores, dibujan cosas que se encuentran al su alrededor (arboles,
personas, animales y objetos), esto a su vez es un niflo egocéntrico, es decir que solo

piensa para su yo personal y no comparte con los demas.

Operaciones concretas (7 a 12 aiios): El sujeto aprende conceptos numéricos,
medicion del tiempo, orden de objetos, relacion de operaciones concretas, ademas emplea
el manejo y conservacion para interiorizar lo aprendido, pero se da de forma progresiva.
Este estadio se centra en las experiencias y conocimientos que el individuo tiene
establecido con anterioridad. Ademas, formula interrogantes y brindan contestaciones

para entender su mundo exterior.

En esta etapa podemos encontramos los siguientes conceptos:

a) La conservacion: Es entender que los objetos no cambian a pesar de los
contenidos.

b) Lareversibilidad: Facultad para accionar.

c) La seriacion: Es ordenar los objetos de mayor a menor y viceversa.

d) La clasificacion: Es agrupar los objetos teniendo en cuenta sus caracteristicas.
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Operaciones formales (12 afios a mas): En esta etapa de su aprendizaje,
demuestra su forma de ser adolescente debido a que una persona de esta edad pasa por
diferentes cambios fisicos, desarrolla conceptos diferentes y mas complejos, plantea

diferentes hipdtesis y por ultimo tiene un pensamiento l6gico, abstracto y deductivo.

Es necesario y fundamental, para tener una mejor comprension de los estudiantes,
saber sus etapas de desarrollo cognitivo; ya que, segun sus edades y caracteristicas seran
observables de una u otra forma. Es por ello, que es primordial conocer el nivel cognitivo
en cuanto a la maduracion de los nifios y nifias, porque podremos acompanar de manera

adecuada sus procesos de desarrollo. (Martinez, Blanco, Campo y Garcia, 2019)

Segun Jean Piaget, se generan procesos de adaptacion, empleando un aprendizaje

dindmico y presente (Latorre, 2019b) (Martinez, Blanco, Campo & Garcia, 2019):

Asimilacién: El individuo interpreta la informacion que proviene del entorno de
acuerdo a sus estructuras cognoscitivas ya establecidas. Es asi que un suceso puede ser
descrito e interiorizado en funcion de las estructuras cognitivas previas que posee cada
individuo. En otras palabras, se refiere a como la persona actia frente a la nueva

informacion que recibe de su exterior seglin sus conocimientos actuales.

Acomodacion: Es el proceso en el cual el individuo enriquece al cerebro;
ordenando, clasificando e identificando, para separar una informacion clara y precisa.
Cuando ingresa la nueva informacion se estructura y organiza para lograr aprendizajes y
se forman estructuras cognitivas. Esta se realiza por la necesidad de poder responder y
ajustarse al medio externo, asi como para poder responder a la nueva informacion

asimilada.
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El equilibrio: Es la capacidad que tiene el organismo de mantener a todas sus
estructuras realizando actividades, que van encontrandose y encajando unos con otras,
para que los conocimientos se encuentren equilibrados. Se da cuando el individuo logra
equilibrar lo obtenido del medio, con las actividades realizadas por medio de sus
estructuras previas, logrando reajustarla y modificarlas para dar una mejor respuesta. En

otras palabras, se equilibran el medio externo y las estructuras internas.

Debido a lo expuesto, tener en cuenta la teoria de Piaget serd necesario en la
realizacion de la propuesta, ya que, da a conocer las caracteristicas cognoscitivas de los
nifios de 7 a 11 afios, quienes se encuentran en la etapa de operaciones concretas. Para
fortalecer su aprendizaje es necesario la utilizacion de materiales o medios concretos,
observables y palpables para concebir las ideas abstractas. Se puede utilizar, por ejemplo:
frutas, palitos, semillas, etc. Lo que se tendra en cuenta en las actividades planteadas y
que puedan interiorizar los conocimientos presentados en base a lo que conoce el

estudiante.

2.1.2. Teoria sociocultural de Vygotsky

En su aplicacion tedrica, Vygotsky nos dice que el individuo posee habilidades cognitivas

tales como la atencidn, percepcion y memoria.

Los siguientes términos definen la teoria de Vygotsky segun Latorre (2019c).

Cultura: Son materiales didacticos que facilitan al nifio a aprender a manejar

materiales o conocimientos con facilidad (leyes, idioma y costumbres).

Instrumentos: Son materiales que sirven para un mejor aprendizaje al mismo

tiempo permite una demostracion significativa de ensefianza y aprendizaje.
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Sociabilidad: Es una caracteristica que ayuda a las interacciones sociales con el

mundo que los rodea. En esta caracteristica presentamos algunos factores:

El mediador es aquella persona o material que causa que el sujeto pueda actuar
por medio de las interacciones sociales. Por ultimo, el sujeto, es aquel que aprende a

través de un mediador.

Para Vygotsky, el paradigma sociocultural estd formado por las relaciones
sociales, comunicacién, contexto y las personas que pertenecen a la practica
sociohistorico de las comunidades. El paradigma sociocultural estd inmerso en el
paradigma cognitivo, que menciona la importancia de los esquemas mentales a través de

la construccion del conocimiento. (Harry, 2003, citado en Sesento, 2017)

La educacién no solamente se da en las escuelas o centros educativos, el niflo
aprende jugando y socializdndose con los que le rodean. Viene a ser una estrategia
psicologica que se apropia de un proceso de interiorizacion. El éxito de las actividades
se basa en la seleccion de contenidos y el uso de los instrumentos, gracias a los cuales, el
nifio descubre en un determinado tiempo, utilizando materiales como maquetas, juguetes,

material didactico, documentos, etc.

El nifio en la escuela puede manipular objetos de trabajo, mientras el profesor es
un orientador. A través de todo esto, el individuo transforma el mundo en que vive en un
proceso didactico, eso explica la ley de la doble formacion que Vygotsky menciona en

su desarrollo cultural del nino.

El aprendizaje siempre se suscita en el centro de una comunidad, no aislada o
fuera de ella, pues este proceso no es un fendémeno individual, sino que esta

estrechamente ligada a la actividad social. La actividad intelectual verdadera se da a
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través de todos los agentes de la comunidad. Alli el nifio vive una cultura de estudio en
grupos, el nifio puede resolver con mayor seguridad problemas matematicos. Esta
actividad se produce a través de la realizacion de ciertas actividades con caracteristicas
primarias bien definidas, como: formas de objetos, formas de percibir la accion, forma

de expresar las actividades, forma mental de realizar la actividad.

Latorre (2019c¢) nos indica que para Vygotsky distingue tres zonas de desarrollo:

Desarrollo real (ZDR): Se refiere a los saberes y técnicas que no estan
procesados por el sujeto, puede hacerlo por si mismo, sin ayuda de nadie y estan
consolidadas en sus esquemas mentales. Por ejemplo, Vygotsky nos dice que es
necesario, hacer una evaluacion diagnostica de lo que saben los estudiantes, es decir de
su Zona de Desarrollo Real, para poder trazar objetivos, y metas en cudnto a su
aprendizaje y plantear actividades para que el nifio logre adquirir el nuevo conocimiento

que previamente reconozcamos que ideas del tema se aprendid de otros afios.

Desarrollo proximo (ZDProx): Esta teoria relaciona el aprendizaje y desarrollo
de las capacidades de las personas. Es en esta zona donde el docente elige los materiales
adecuados, que permitan las relaciones interpersonales entre los nifos y asi desarrollar
las competencias de un area determinada, como cuando el docente programa un juego

grupal con las semillas para facilitar la comprension de la multiplicacion.

Desarrollo potencial (ZDPot): El individuo logra el desarrollo de las
competencias; al demostrar orden y con ayuda de un mediador (persona o instrumento).
En esta zona el individuo desconoce a donde desea llegar, ya que requiere del

acompanamiento y guia de un facilitador del aprendizaje.
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Se puede mencionar que el docente debe realizar actividades novedosas e

interesantes que busquen que el estudiante desarrolle un pensamiento critico y reflexivo.

Ademas, el docente deberda ser un facilitador, orientador y mediador del
aprendizaje para que el estudiante pueda lograr sus objetivos en cuanto al desarrollo de
sus capacidades. (Olivares, 2017). Esta teoria se vera evidenciada en la propuesta a través
del trabajo colaborativo, en donde se fomentard la participacion e interaccion de los
estudiantes para que compartan e intercambien informacion, estrategias e ideas. Ademas,

se incorporara las actividades sociales y culturales de la comunidad.

2.1.3. Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

Latorre (2019a) indica que Ausubel plantea los siguientes aprendizajes:

El memoristico mecanico: Se da el conocimiento a través de la repeticion, sin
que exista una relacion entre los saberes previos establecidos y los nuevos conocimientos.
Este es importante en un inicio, pero luego la informacion adquirida debe ser incorporada

a los nuevos aprendizajes.

Significativo: Sucede cuando los esquemas mentales preexistentes se relacionan
con los nuevos contenidos, reorganizando sus aprendizajes, otorgandoles sentido y

pertinencia.

Segun Latorre (2019a) Ausubel menciona que el aprendizaje significativo cumple los

siguientes criterios:

a) Significatividad psicoldégica: Ayuda a descubrir los conocimientos previos y los

une con la nueva informacidén o conocimientos.
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b) Significatividad légica: Ayuda a descubrir los contenidos y la motivacion para
que sea clara y organizada, de esta manera se da una buena construccion del
conocimiento.

c) Significatividad de los materiales: Ayuda a descubrir lo recursos que pueden
ser coherentes para que nos permitan ensefiar a todos nuestros estudiantes. Por
ello, es necesario plantear un reto conflictivo, donde el profesor propone
preguntas desafiantes, para que los nifios puedan reflexionar y asi desarrollar

habilidades, entre ellas las matematicas.

A forma de conclusidon, el aprendizaje significativo hace hincapi¢ a los
conocimientos previos. Asi el estudiante comprende y utiliza la informacion. Del mismo
modo, es necesario que las actividades se relacionen con lo que conocen de la vida diaria,

es decir, el contexto para poder interiorizar de una forma eficaz.

La teoria de Ausubel se evidencia en la propuesta didactica, ya que las actividades
establecidas benefician la comprension y resolucion de problemas, considerando el uso
de diferentes estrategias, activando los saberes previos, mediante la motivacion y

relacionandolo con conocimiento nuevo, haciendo del aprendizaje significativo.

2.2. Enfoque por competencias

El enfoque por competencia comprende de la interaccion de tres elementos
fundamentales: conceptos, procedimientos y actitudes los cuales permiten lograr el

aprendizaje significativo en el estudiante (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2017a):
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2.2.1. Competencia

Se evidencia cuando el individuo pone en practica un conjunto de capacidades en
diferentes circunstancias que se presenten en el entorno que constituyan un problema. El

ser competente es demostrar el logro de capacidades en una situacion del entorno.

Por ejemplo, un nifio de tercer grado utiliza las operaciones matematicas para

contar el dinero que usa en las compras en el mercado.

2.2.2. Capacidad

Son recursos que debe tener un estudiante para desarrollar o resolver problemas de la

vida cotidiana, como habilidades, conocimientos y actitudes.

Se entiende como conocimientos el conjunto de ideas e informacidon que se
comparte dentro del entorno en el que el individuo se desenvuelve. El conocimiento va
cambiando porque las personas van construyendo nuevos saberes. Asimismo, las
habilidades se refieren a cuando un estudiante puede realizar una actividad con mayor
facilidad que el resto, por ejemplo, un nifio que tiene talento en el deporte. En cuanto a

las actitudes hacen referencia a como actia el nifio ante un trabajo determinado.

Por ejemplo, el estudiante brinda su opinidon de manera respetuosa demostrando

una actitud o predisposicidon de no anteponerse ante los demas.

2.2.3. Estandares de aprendizaje

Describen el logro de la competencia y se desarrolla de manera progresiva a lo largo de
la Educacion Bésica regular. Los estdndares es lo que se espera que el nifio pueda
alcanzar al finalizar cada ciclo. Ademas, son indicadores que permiten identificar en qué

medida se encuentra el nifio para el logro de una competencia. (MINEDU, 2017a)
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2.2.4. Desempeiios

Describen de forma detallada las acciones de los estudiantes de acuerdo a los estandares
de aprendizaje. Estos son observables mediante actuaciones que los estudiantes vivencian
durante el proceso de lograr el nivel esperado de la competencia. Son actividades que
desarrolla el estudiante basado en los niveles de las competencias de acuerdo al area. El

desempefio constituye un indicador del nivel que ha logrado el estudiante.

2.2.5. Enfoque del area

Tiene como enfoque la resolucion de problemas, ello se basa en lo siguiente: Toda
actividad matematica se plantea a partir de situaciones contextualizadas. Al formular y
solucionar problemas, los estudiantes emplean estrategias que le permiten desarrollar un
proceso de indagacion y reflexion que les permitird resolver dificultades. Promueve la
creatividad y la interpretacion de situaciones nuevas. Favorece el actuar a través de las
emociones, actitudes y creencias. Permite la autorregulacion del aprendizaje. La

matematica esta en constante cambio con el entorno.

2.3. Definicion de términos basicos

a) Competencia: “Es una facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacion determinada,
adecuado de manera pertinente y con sentido ético.” (MINEDU, 2017a, p. 98)

b) Capacidad: “Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una

situacion determinada.” (MINEDU, 2017a, p. 98)
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Desempeiio: “Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes de
acuerdo a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje).
(MINEDU, 2017a, p.99)
Area de Matematica: “El aprendizaje de la matematica contribuye a formar
ciudadanos capaces de buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion, para
entender e interpretar el mundo que lo rodea, desenvolverse en el tomar decisiones
pertinentes y resolver problemas en distintas situaciones usando de forma flexible,
estrategias y conocimientos matematicos.” (MINEDU, 2017a, p.210)
Evaluacion: “Evaluar también es un proceso sistematico en el que se recoge y valora
informacion relevante acerca del nivel de desarrollo de las competencias en cada
estudiante, con el fin de mejorar oportunamente su aprendizaje o mejorar los
procesos de ensefianza.” (MINEDU, 2017a, p.113).
Resolucion de problemas: “Es un acontecimiento significativo que se dan en
diversos contextos...Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a
retos para los cuales no conocen de antemano las estrategias de solucion”.
(MINEDU, 2017a, p. 211).
Habilidad: “Componente o paso mental estatico o potencial para ser utilizado que

se desarrollan por medio de procesos” (Roman, 2005, p. 170).
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3. Propuesta didactica

3.1. Competencias del area

Tabla 1

Definiciones de competencias.

Competencias

Definicion

Resuelve problemas de
cantidad

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee
nuevos que le demanden construir y comprender las
nociones de numero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademas, dotar de significado a
estos conocimientos en la situacidbn y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y
condiciones. Implica también discernir si la solucién
buscada requiere darse como una estimacion o calculo
exacto, y para esto selecciona estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento
logico en esta competencia es usado cuando el estudiante
hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el
proceso de resolucion del problema.

Resuelve problemas de
regularidad y cambio

Consiste en que el estudiante logre caracterizar
equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de
una magnitud con respecto de otra, a través de reglas
generales que le permitan encontrar valores desconocidos,
determinar restricciones y hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fendmeno. Para ello plantea
ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias,
procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas
o manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de
manera inductiva y deductiva, para determinar leyes
generales mediante varios ejemplos, propiedades y
contraejemplos.

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la
posicion y el movimiento de objetos y de si mismo en el
espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice
mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y
que logre construir representaciones de las formas
geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas,
usando instrumentos, estrategias y procedimientos de
construccion y medida. Ademas, describa trayectorias y
rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.
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Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema
de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le
permitan tomar decisiones, elaborar predicciones
razonables y conclusiones respaldadas en la informacion
producida. Para ello el estudiante recopila, organiza y
representa datos que le dan insumos para el andlisis,
interpretacion e  inferencia del = comportamiento
determinista o aleatorio de la situacion usando medidas
estadisticas y probabilisticas.

Nota. Se describen las competencias del area matematica de 3er grado. (MINEDU,
2017a, pp. 78-92).

3.2.

Capacidades del area

Tabla 2

Capacidades por competencias.

Competencias

Capacidades

Resuelve problemas de
cantidad

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

e Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones.

Resuelve problemas de
regularidad y cambio

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas
y gréficas.

e Comunica su comprension
algebraicas.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas generales.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones

sobre las relaciones

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

e Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarte en el
espacio.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.

e Comunica su comprension de los conceptos estadisticos
y probabilisticos.

e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos.
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e Sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacién obtenida.

Nota. Se enlistan las capacidades por cada competencia. (MINEDU, 2017a, pp. 78-92).

3.3. Enfoques transversales

Tabla 3

Definiciones de los enfoques transversales.

Enfoque

Definicion

Enfoque de derechos

Parte por reconocer a los estudiantes como sujetos de derechos
y no como objetos de cuidado, es decir, como personas con
capacidad de defender y exigir sus derechos legalmente
reconocidos. Asi mismo, reconocer que son ciudadanos con
deberes que participan del mundo social proporcionando la vida
en democracia.

Enfoque Inclusivo o
de atencion a la
diversidad

Todo los nifios y nifias, adolescentes, adultos y jovenes tienen
derecho no solo a oportunidades educativas de igual calidad,
sino a obtener resultados de aprendizaje de igual calidad,
independientemente de sus diferencias culturales, sociales,
étnicas, religiosas de género, condicion de discapacidad o
estilos de aprendiza, no obstante, en un pais como el nuestro,
que a un exhiben profundas desigualdades sociales, eso
significa que los estudiante con mayores desventajas de inicio
deben recibir del estado una atencidon mayor y mas pertinente,
para que puedan estar en condiciones de aprovechar. En este
sentido, la atencion a la diversidad significa erradicar la
exclusion, discriminacion y desigualdad de oportunidades.

Enfoque
intercultural

Se entiende por interculturalidad al proceso dindamico y
permanente de interaccion e intercambio entre personas de
diferentes culturas, orientado a una convivencia basada en el
acuerdo y la complementariedad, asi como en el respeto a la
‘propia identidad y a las diferencias. Esta concepcion de
interculturalidad parte de entender que en cualquier sociedad
del planeta las culturas estan vivas, no son estaticas ni estan
aisladas, y en su interrelacion van generando cambios que
contribuyen de manera natural a su desarrollo, siempre que no
se menoscabe su identidad ni exista pretension de hegemonia o
dominio por parte de ninguna.

En una sociedad intercultural se previenen y sancionan las
practicas discriminatorias y excluyentes como el racismo, el
cual muchas veces se presenta de forma articulada con la
inequidad de género. De este modo se busca posibilidad el
encuentro y el dialogo, asi como afirmar identidades personales
o colectivas y enriquecerlas mutuamente.
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Sus habitantes ejercen una ciudadania comprometida con el
logro de metas comunes, afrontando los retos y conflictos que
plantea la pluralidad desde la negociacion y la colaboracion.

Enfoque de igualdad
de genero

La igual de género se refiere a la igual valoracion de los
diferentes comportamientos, aspiraciones y necesidades de
mujeres y varones. En una situacion de igualdad real, los
derechos, deberes y oportunidades de las personas no dependen
de su identidad de género, y por lo tanto todos tienen las mismas
condiciones y posibilidades para ejercer sus derechos, asi como
para ampliar sus capacidades y oportunidades de desarrollo
personal, contribuyendo al desarrollo social y beneficidndose
de sus resultados.

Si bien aquello que consideramos “femenino” o “masculino “se
basa en una diferencia bioldgica sexual, esta son nociones que
vamos construyendo dia a dia, en nuestras interacciones. Desde
que nacemos y a lo largo de nuestras vidas, la sociedad nos
comunica constantemente que actitudes y roles se esperan de
nosotros como hombres y como mujeres. Algunos de estos roles
asignados, sin embargo, se traducen en desigualdades que
afectan los derechos de las personas, como por ejemplo cuando
el cuidado domestico es asociado principalmente a las mujeres
se transforma en una razén para que una estudiante deje la
escuela.

Enfoque Ambiental

Se orienta hacia la formacidn de personas con conciencia critica
y colectiva sobre la problematica ambiental y la condicion del
cambio climatico a nivel local y global. Ademdas implica
desarrollar practicas relacionadas con la conservacion de la
biodiversidad, del suelo y el aire, el uso sostenible de la energia
y el agua, la valoraciéon de los servicios que nos brinda la
naturaleza y los ecosistema terrestre y marinos, la promocion
de patrones de produccidon y consumo responsables y el manejo
adecuado de los residuos solidos, la promocion de la salud y el
bienestar, la adaptacion al cambio climatico y la gestion del
riesgo de desastres y finalmente desarrollar estilos de vida
saludables y sostenibles.

Las practicas educativas con enfoque ambiental contribuyen al
desarrollo sostenible de nuestro pais y del planeta, es decir son
practicas que ponen énfasis en satisfacer las necesidades de
hoy, sin poner en riesgo el poder cubrir las necesidades de las
proximas generaciones, donde las dimensiones social,
econdmica, cultural y ambiental del desarrollo sostenible
interactian y toman valor de forma inseparable.
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Enfoque
Orientacion al bien
comun

El bien comun estad constituido por los bienes que los seres
humanos comparten intrinsecamente en comin y que se
comunican entre si, como los valores, las virtudes civicas y el
sentido de la justicia. Apartar de este enfoque, la comunidad es
una asociacion solidaria de personas, cuyo bien son las
relaciones reciprocas entre ellas, a partir de las cuales y por
medio de las cuales las personas consiguen su bienestar. Este
enfoque considera a la educacion y el conocimiento como
bienes comunes mundiales.

Esto significa que la generacidon de conocimiento el control, su
adquisicion, validacién y utilizacién son comunes a todos los
pueblos como asociacion mundial.

Enfoque Busqueda
de la excelencia

La excelencia significa utilizar al maximo las facultades y
adquirir estrategias para el éxito de las propias metas a nivel
personal y social. La excelencia comprende el desarrollo de la
capacidad para el cambio y la adaptacion, que garantiza el éxito
personal y social, es decir, la aceptacion del cambio orientado
a la mejora de la persona: desde las habilidades sociales o de la
comunicacion eficaz hasta la interiorizacion de estrategias que
han facilitado el éxito a otras personas. De esta manera, cada
individuo construye su realidad y busca ser cada vez mejor para
contribuir también con su comunidad.

Nota. Se describen los enfoques transversales del curriculo nacional. (MINEDU, 2017a,

pp. 78-92).

3.4. Estandares de aprendizaje

Tabla 4

Estandares de aprendizaje del 1V ciclo.

Competencia

Estandares del IV ciclo

Resuelve  problemas de

cantidad

Resuelve problemas referidos a uno o mas acciones de
agregar quitar igualar, repetir o repartir una cantidad,
combinar dos colecciones de objeto, asi como partir
repartir una cantidad combinar dos colecciones de
objetos, asi como partir una unidad en partes iguales;
traduciéndolas a expresiones aditivas y multiplicativas
con numeros naturales y expresiones aditivas con
fracciones usuales. expresa su comprension del valor
posicional en numeros de hasta cuatro cifras y los
representa mediante equivalencias, asi también la
comprension de las nociones de multiplicacion sus
propiedades conmutativa y asociativa y las nociones de
divisién la nocion de fraccidbn como parte-todo y las
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equivalencias entre fracciones usuales. Usando
lenguaje numérico y diversas representaciones.
Emplea estrategias, el calculo mental o escrito para
operar de forma exacta y aproximada con nimeros
naturales; asi también emplea estrategias para sumar,
restar y encontrar equivalencias entre fracciones. Mide
o estima la masa y el tiempo, seleccionando y usando
unidades no convencionales y convencionales.
Justifica sus procesos de resolucion y sus afirmaciones
sobre operaciones inversas con nimeros naturales.

Resuelve  problemas
regularidad, equivalencia y

cambio

de

Resuelve problemas que presentan los equivalencias,
regularidades o relacion de cambio entre dos magnitudes y
expresiones; traduciéndolas a igualdades que contienen
operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y
a patrones de repeticion que combinan criterios y patrones
aditivos o multiplicativos. expresa su comprension que
combinan criterios y patrones aditivos o multiplicativos.
Expresa comprension de la regla de formacion de un patron
y del signo igual para expresar equivalencias. Asi también,
describe la relacion de cambio entre una magnitud y otra;
usando lenguaje matemadtico y diversas representaciones.
Emplea estrategias como la descomposicion de numeros, el
calculo mental para crear, continuaron completar patrones
de repeticion.

Hace afirmaciones sobre patrones, la equivalencia
entre expresiones y sus variaciones y las propiedades
de la igualdad, las justifica con argumentos y ejemplos
concretos.

Resuelve  problemas
forma, movimiento

localizacion

de

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas
y datos de ubicacion de los objetos del entorno a
formas bidimensionales y tridimensionales, sus
elementos, posicion y desplazamientos. Describe estas
formas mediante sus elementos: numero de lados,
esquinas, lados curvos y rectos; numero de puntas
caras, formas de sus caras, usando representaciones
concretas y dibujos. Asi también traza y describe
desplazamientos en cuadriculados y posiciones, con
puntos de referencia; usando lenguaje geométrico.
Emplea estrategias y procedimientos basados en la
manipulacion, para construir objetos y medir su
longitud (ancho y largo) usando unidades no
convencionales. Explica semejanzas y diferencias
entre formas geométricas.

Resuelve  problemas

gestion de
incertidumbre

datos

de

Relacionados con datos cualitativos y cuantitativos
(discretos) sobre un tema de estudio, recolecta datos a
través de encuestas y entrevistas sencillas registra en
tablas de frecuencia simples y los representa en
pictogramas, graficos de barra simple con escala
(multiplos de 10). Interpreta informacion contenida en
graficos de barras simples y dobles y tablas de doble
entrada comparando frecuencias y usando el
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significado de la moda de un conjunto de datos; a partir
de esta informacién elabora algunas conclusiones y
toma decisiones. Expresa la ocurrencia de sucesos
cotidianos usando las nociones de seguro, mas
probable, menos probable, y justifica su respuesta.

Nota. Se muestran los estandares de aprendizaje por competencia. (MINEDU, 2017b,

pp. 78-92).

3.5. Desempeiios

Tabla 5

Desemperios por competencias.

Desempeiios

Competencia
Resuelve  problemas
cantidad

de

Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad
y logra el nivel esperado del ciclo IV realiza
desempefios como los siguientes:

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar y
reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones de diferentes objetos, para
transformarlas en expresiones numéricas (modelo)
de adicion, sustraccion, multiplicacion y division
de numeros naturales de tres cifras.
Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico (nimeros, signos y expresiones verbales)
su comprension sobre la centena como la nueva
unidad en el sistema de numeraciéon decimal, sus
equivalencias con decenas y unidades, el valor
posicional de una cifra de nimeros de tres cifras y
la comparacion y el orden de nameros.
Expresa con diversas representaciones y el
lenguaje numérico (nimeros, signos y expresiones
verbales) su comprension de la multiplicacion y
division de numeros naturales hasta el cien, y la
propiedad conmutativa de la adicion.
Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes:
- Estrategias heuristicas
- Estrategias de calculo elemental, como
descomposiciones aditivas y multiplicativas,
duplicar o dividir por dos, multiplicacion y
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division por 10, completar a la centena mas
cercana y aproximaciones.
- Procedimientos de calculo escrito, como sumas
o restas con canjes y uso de las asociatividad.
Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo)
y el tiempo (horas exactas) usando unidades
convencionales y no convencionales.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de
numeros naturales y la conformacion de la centena,
y las explica con material concreto.
Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad
conmutativa y las explica con ejemplos concretos.
Asimismo, explica por qué la sustraccion es la
operacion inversa de la adicidon, porque debe
multiplicar o dividir en un problema, asi como la
relacion inversa entre ambas operaciones; explica
también su proceso de su resolucion y los
resultados obtenidos.

Cuando el estudiante Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y se encuentra en proceso
hacia el nivel esperado del ciclo IV, realiza desempefios
como los siguientes:

Resuelve  problemas de
regularidad, equivalencia y e
cambio

Establece relaciones de equivalencia entre dos
grupos de hasta veinte objetos y las transforma en
igualdades que contienen adiciones, sustracciones
o multiplicaciones.

Establecen relaciones entre los datos que se repiten
(objetos, colores, disefios, sonidos 0 movimientos)
o entre cantidades que aumentan o disminuyen
regularmente y los transforma en patrones de
repeticion (con criterios perceptuales o de cambio
de percepcion) o patrones aditivos (con nimeros de
hasta 3 cifras)

Describe con algunas expresiones de lenguaje
algebraico  (igualdad,  patrdn, etc.) vy
representaciones, su comprension de la igualdad
como equivalencia entre dos colecciones o
cantidades, asi como que un patron puede
representarse de diferentes formas.

Describe el cambio de una magnitud con respecto
al paso del tiempo, apoyandose en tablas o dibujos.
Ejemplos: El estudiante representa el mismo patron
de diferentes maneras: tridngulo, rectangulo,
triangulo como ABA, ABA, ABA.

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de
cambio  (la  descomposicion  aditiva y
multiplicativa, agregar o quitar en ambos lados de
la igualdad, relaciones inversas entre operaciones y
otras) para encontrar equivalencias mantener la




29

igualdad (“equilibrio”), encontrar relaciones de
cambio entre dos magnitudes o continuar,
completar y crear patrones.

Hace afirmaciones y explica lo que sucede al
modificar las cantidades que intervienen en una
relacion de igualdad y como equiparar dos
cantidades, asi como lo que debe considerar para
continuar o completar el patron de las semejanzas
que encuentra en dos versiones del mismo patron,
mediante ejemplos concretos. Asi también, explica
su proceso de resolucion. Ejemplo: “El estudiante
podria decir si quitod dos kilos en este platillo de la
balanza, se perderd el equilibrio”.

Resuelve  problemas
forma, movimiento
localizacion

de
y

Cuando el estudiante Resuelve problemas de formas,
movimiento y localizacion, y se encuentra en proceso
hacia el nivel esperado del ciclo IV, realiza desempefios
como los siguientes:

Establece relaciones entre las caracteristicas de los
objetos del entorno, las asocia y las representa con
formas geométrica bidimensionales (figuras
regulares o irregulares), sus elementos y con sus
medidas de longitud y superficie; y con formas
tridimensionales (cuerpos redondos y complejos),
sus elementos y sus capacidades.

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y
recorrido de los objetos y personas del entorno, y
los expresa en un grafico, teniendo a los objetos
fijos como puntos de referencia; asimismo,
considera el eje de simetria de un objeto o una
figura.

Expresa con dibujos su comprension sobre los
elementos de las formas tridimensionales y
bidimensionales (nimero de lados, vértices, eje de
simetria).

Expresa con material concreto su comprension
sobre las medidas de longitudes de un mismo
objeto con diferentes unidades. Asimismo, su
comprension de la medida de la superficie de
objetos planos de manera cualitativa con
representaciones concretas, estableciendo “es mas
extenso que”, “es menos extenso que” (superficie
asociada a la nociébn de extension) y su
conservacion.

Expresa su comprension sobre la capacidad como
una de las capacidades de las propiedades que s
puede medir en algunos recipientes, establece
“contiene mas que”, “contiene menos que” e
identifica que la cantidad contenida en un
recipiente permanece invariante a pesar que se
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distribuya en otros de distinta forma y tamafo
(conservacion de la capacidad).

Expresa con graficos los desplazamientos y
posiciones de objetos o personas con relacion a
objetos fijos como puntos de referencia; hace uso
de algunas expresiones del lenguaje geométrico.
Emplea estrategias heuristicas y procedimientos
como la composicion y descomposicion, el
doblado, el recorte, la visualizacion y diversos
recursos para construir formas y figuras simétricas
(a partir de instrucciones escritas u orales).
Asimismo, usa diversas estrategias para medir de
manera exacta o aproximada (estimar) la longitud
(centimetro, metro) y el contorno de una figura y
comparar la capacidad y superficie de los objetos
empleando la unidad de medida no convencional o
convencional, segiin convenga, asi como algunos
instrumentos de medicion.

Hace afirmaciones sobre algunas relaciones entre
elementos de las formas, su composiciéon o
descomposicion, y las explica con ejemplos
concretos o dibujos. Asimismo, explica el proceso
seguido. Ejemplo: El estudiante podria decir:
“Todos los cuadrados se pueden formar con dos
tridngulos iguales”.

Resuelve  problemas

gestion  de
incertidumbre

datos

de
e

Cuando el estudiante Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre, y se encuentra en proceso hacia
el nivel esperado del ciclo IV realiza desempefios como
los siguientes:

Representa las caracteristicas y el comportamiento
de datos cualitativos (por ejemplo, color de los
ojos: pardos, negros; plato favorito: ceviche, arroz
con pollo, etc.) y cuantitativos discretos (por
ejemplo: nimero de hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacion a través de
pictogramas verticales y horizontales (el simbolo
representa mas de una unidad) y graficos de barras
horizontales (simples y escalas dadade 2 en 2, 5 en
5y 10 en 10), en situaciones de su interés o un tema
de estudio.

Expresa la ocurrencia de acontecimientos
cotidianos usando las nociones “seguro”, “posible”
e “imposible”.

Lee tabla de frecuencias simples (absolutas),
grafico de barras horizontales simples con escalas
y pictogramas de frecuencias con equivalencias,
para interpretar la informacion implicita de los
datos contenidos en diferentes formas de
representacion.
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e Recopila datos mediante encuestas sencillas o
entrevistas cortas con preguntas adecuadas
empleando procedimientos y recursos; los proceso
y organiza en lista de datos o tablas de frecuencia
simple, para describirlos y analizarlos.

e Selecciona y emplea procedimientos y recursos
como el recuento, el diagrama y otros, para
determinar todos los posibles resultados de la
ocurrencia de acontecimientos cotidianos.

e Predice la ocurrencia o suceso cotidiano. Asi
también, explica sus decisiones a partir de la
informacion obtenida con base en analisis de datos.

Nota. Se detallan los desempefios que se deben desarrollar por cada competencia.

(MINEDU, 2017b, pp. 78-92).

3.6. Contenidos diversificados

Tabla 6

Contenidos por competencias.

Competencias Contenidos
Conjuntos
e Nociones de conjunto
e Representacion de conjuntos

Numeracion
e Lectura y escritura de numeros hasta la
centena
e Representacion en el tablero posicional hasta
la centena
e Descomposicion de nimeros hasta la unidad
de millar
Resuelve problemas de e Orden y comparacion de numeros hasta la
cantidad centena

e Problemas de comparacion
e Problemas de descomposicion
Operaciones basicas
e Adicion de nimeros naturales de tres cifras
e Propiedades de la adicion
e Problemas por etapas de adicion
e Sustraccion de numeros naturales de tres
cifras con canjes
Problemas con esquemas de sustraccion
e Multiplicaciéon de nimeros naturales
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Doble y triple

Problemas de multiplicacion
Division

Problemas con esquemas de division
Division entre 10

Unidad de medida

Unidad de tiempo (reloj)
Unidad de masa (kilogramo)

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio

Secuencias

Secuencias numéricas hasta la decena

Secuencias numéricas y patrones hasta la

centena.

Problemas con secuencias numéricas
Secuencias graficas

Secuencias graficas rotativas
Resolucion de problemas con secuencias

Proporcionalidad

Equivalencias con la balanza
Problemas con equivalencias

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

Organizacion del espacio

Ubicacion en el espacio (croquis)

Recorrido y desplazamiento de objetos y

personas

Geometria
Elementos y caracteristicas de figuras

geomeétricas

Composicion de figuras geométricas
Eje de simetria

Superficie de figuras

Longitud del contorno

Cuerpos geométricos

Rectas paralelas y perpendiculares
Poligonos: elementos y clasificacion
Area y perimetro

Solidos  geométricos:  caracteristicas
elementos

Unidades de medida

Unidad de medida (metro y centimetro)
Unidades convencionales
Unidades no convencionales

Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre

Estadistica

Recoleccion de datos cualitativos
Recoleccion de datos cuantitativos
Representacion de datos cualitativos
cuantitativos

Elaboracion y aplicacion de encuestas
Tablas simples de recoleccion de datos

y
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Pictogramas verticales
Pictogramas horizontales
Analisis e interpretacion de datos y graficos
e Graficos de barras
Probabilidades
e Sucesos seguros, posibles e imposibles
Nota. Se detallan los contenidos a desarrollar segiin las competencias. Elaboracion

propia.

3.7. Situaciones significativas

Celebracion de las fiestas de pascua

Esta celebracion comienza con la reunion de los 3 mayordomos, es decir, los encargados
de organizar la fiesta escogidos el afo anterior. Ellos se juntan con las personas que los
ayudaran a proveer lo necesario como gallinas, yuca, lefia, etc. También un grupo de
mitayeros se prepara para ir al monte a cazar, para lo cual se les da un balde de masato
para cada uno, cartuchos y sal. Simultdneamente en la comunidad, los mayordomos

acarrean yuca y lefia.

Tres dias antes de la fiesta, todas las actividades se paralizan; ya que, las personas
participan en la preparacion de la celebracion; por ejemplo, la preparacion del masato,
que lo realizan las madres del pueblo. Durante la fiesta, que dura tres dias se realizan
actividades como la procesion de Cristo crucificado, la misa, la eleccion de los
mayordomos para el siguiente afio y la dramatizacion de dos amanas, que son fantasmas

del monte, que se dice, roban a las personas que no asisten a la fiesta tradicional.

Los nifios normalmente participan de esta actividad realizando las decoraciones

paras las fiestas, acompafiando a sus familias en las misas y quedandose en las veladas
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hasta altas horas de la noche, para lo cual los padres de familia alistan un espacio en la

casa comunal para que puedan dormir.

Recoleccion de agua y pesca en la época de sequia

Durante los meses de julio, agosto y septiembre se da la época de sequia. Para poder
afrontar esta situacion las familias recolectan y almacenan agua, para lo cual tienen que
trasladarse largas distancias. Suelen ir hasta el rio Marafidon para poder recolectarla con

ayuda de galones de aceite, que anteriormente han sido lavados para su uso.

Durante esta época las familias también van a las tahuampas y al rio a pescar
especies como boquichico, lisa, palometa, etc. En ambas actividades participan los nifios
y nifas de la comunidad. Durante la recoleccion del agua van con sus hermanos y

hermanas, y los que intervienen son los nifios de entre 7 a 12 afios.

Asimismo, la pesca suele hacerse en familia, los nifios suelen aprender a pescar
desde edades tempranas, utilizando herramientas como la tarrafa, las redes o anzuelos
fabricados por ellos mismos. Para esta elaboracion utilizan madejos de nailon, plomo y

soguillas.

Desnutricion infantil

Los nifios y nifias de la comunidad sufren de una mala alimentacion. Es frecuente el
hecho de que asistan a las clases de su institucion educativa sin haber comido ninglin
alimento, en ocasiones solo han tomado masato, una bebida hecha a base de yuca y solo
prueban alimento a partir de las 10 de la mafiana, si es que reciben desayuno de
Qaliwarma, que no siempre envia alimento, o después de las clases al regresar a casa.
Esto perjudica su aprendizaje, puesto que no estan con energias para realizar las

actividades, se duermen o se distraen, resultando en un bajo rendimiento académico. Esta
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situacion es recurrente en la comunidad, por la falta de recursos, ya que la mayoria de
familias solo pueden alimentarse con lo que consiguen a través de la caza o la pesca, es
decir, si no traen comida a su casa, los nifios no desayunan antes de ir a la escuela. En
ocasiones también recurren a las bodegas cercanas a sus casas para los productos de

necesidad basica.

3.8. Evaluacion de diagndéstico

EVALUACION DE UNIDAD 04 - MATEMATICA — PRIMARIA

NOMBRE Y APELLIDOS: 4° GRADO

DOCENTE:
e Hugo Arana del Castillo, Rony Ratl Barrera Cervano, Teodoberto Curitima Taminchi

FECHA:

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

1.- Resuelve el siguiente problema

Luis compro el valor de /. 37 de suri de aguaje. | = = iiee
Si paga con un billete de S/. 50 ;Cuanto recibe | = e T
de vuelto? P55 =

Datos Operacion

Respuesta:

2.- Resuelve el siguiente problema:

Antonio vendi6 5 cabezas de chonta a
25 soles y vendi6 también 27 soles de
suri. /Cuanto dinero gané Antonio?
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Datos

Operacion

Respuesta:

Datos

Operacion

Respuesta:

3.- Lee con mucha atencion y resuelve el problema:

José hace compras en el mercado para
su familia y la de su primo. Para su
familia compro 20 soles de boquichico
y para su primo 25 soles de boquichico
Si paga con un billete de 100 soles
K (Cuanto de vuelto recibe? /

cambio.

COMPETENCIA: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

4. Lee atencion y realiza lo que te pide el problema:

Carlos va a visitar a su amiga Diana. Diana vive en la casa nimero 18. Observa
la numeracion de las casas y completa los nimeros. Luego encierra en un circulo

la casa de Diana.
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5. En la comunidad de Barranca, suelen usar botes para trasladarse y pescar. Para
movilizar los botes utilizan remos que pueden ser de diferentes tamafos segun la
persona que lo utiliza. Observa esta secuencia ordenada de remos. Dibuja el remo que
continua la secuencia.

e

k.

|
Q ¢

|

Ay

4

11 171
: ? &

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion.

. Observa y lee con atencion la siguiente problematica.

6. Miguel y sus compaiieros miden objetos de su entorno. ;Qué instrumentos pueden
utilizar los nifios para medir los objetos? Enciérralos.

— (e

m
A A

-'% ?@‘\’

AN

Y
N\

i

7. En el colegio quieren realizar un mural que contenga tiguras geometricas. Ayudalos a
terminar el mural pintando lo cuadrados de rojo y circulos de amarillo.

g 2

200
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8. Juan va todas las mafianas al colegio, en su camino pasa cerca de la losa deportiva 'y
camina en frente de la casa de sus vecinos. Indica con flechas cual es el recorrido que
hace Juan desde su casa hasta su colegio.

(Casa de Juan

FLts m T & &
INMOF' T ' |
8) : ':_ | B B ~
0605 @ = |6

!
i | i p
|

-y
1}

|
|
|

- T s i T

|
.:’Ds
0f

0l )

COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbres.

5. Lee y completa la siguiente informacion.

Una familia ha ido a recoger chonta de aguaje. En el cuadro detallamos
cuantas chontas recogid cada persona.

Nombre Cantidad de chonta
Luis 2
Antonio 3
José 1
Federico 2

Ahora, elabora un grafico de barra con la informacion obtenida del cuadro
anterior:



[ Luis ] [Antonio] [ José ] [Federico]

Responde:

(Quién recogié mas cabezas de chonta?

(Quién recogié menos cabezas de chonta?

8. Juan realizo el conteo de los siguientes productos:

0200
'QE\}&Q Fep 'no
° 0% /;,' -
00 )7
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Vegetales Conteo Cantidad

Sachapapa i

Maiz ]

Platano ]

Yuca e

Pepino i




Analiza y responde segun la tabla de datos:

e ;Cual fue el producto que mas cosecho Juan?

e ;Cual de los vegetales cosecho menos?

e ;Cual es el total de productos cosechados?

40
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3.9. Programacion anual

PROGRAMACION ANUAL 2023 - AREA MATEMATICA

TERCER GRADO - NIVEL PRIMARIA

I. DATOS INFORMATIVOS:

LE. N° 62031 DIRECTOR: Oscar Quintanilla Orbe
CICLO: SECCION: Unica AULA: 3ero DQCEN TES: Asipali Chanchari Hipolito, Inuma Pua Federico,
v Quintanilla Orbe Oscar.

I1. DESCRIPCION GENERAL:

El area de Matematica, basada en el enfoque de resolucion de problemas es entendida como el dar solucion a retos, desafios, dificultades u obstaculos para
los cuales no se conoce de antemano las estrategias o caminos de solucion, y llevar a cabo procesos de resolucion y organizacion de los conocimientos
matematicos. Asi, estas competencias se desarrollan en la medida que el docente propicie de manera intencionada que los estudiantes: asocien situaciones a
expresiones matematicas, desarrollen de manera progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre estas, usen recursos matematicos, estrategias
heuristicas, estrategias meta cognitivas o de autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos y teorias.

Tiene por finalidad desarrollar en los estudiantes las competencias: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion y Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Para el desarrollo de las
competencias matematicas en Primaria se requiere: Que los estudiantes partan de experiencias concretas hasta llegar a las abstractas y de las propias vivencias
de los estudiantes, que los estudiantes propongan ideas, elaboren y comprueben afirmaciones matematicas, aprendan a evaluar su propio proceso y el de los
demas, y desarrollen estrategias y procedimientos que les permitan resolver problemas y comprender el mundo usando las matematicas, que planteen e
identifiquen situaciones donde se planteen problemas en contexto personal, familiar y escolar, los cuales son oportunidades propicias para el aprendizaje de
la matematica en su sentido mas util, funcional y significativo.. Asi mismo, se presentaran diversas oportunidades en las que surge la necesidad de manejar
con mayor precision unidades de medida y la interpretacion de informacion estadistica.
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En este grado el nivel de las competencias esperadas al finalizar el ciclo IV es:

Resuelve problemas referidos a una o mas acciones de agregar, quitar, igualar, repetir o repartir una cantidad, combinar dos colecciones de objetos,
asi como partir una unidad en partes iguales; traduciéndolas a expresiones aditivas y multiplicativas con niimeros naturales y expresiones aditivas
con fracciones usuales. Expresa su comprension del valor posicional en niimeros de hasta cuatro cifras y los representa mediante equivalencias, asi
también la comprension de las nociones de multiplicacion, sus propiedades conmutativa y asociativa y las nociones de division, la nocion de fraccion
como parte — todo y las equivalencias entre fracciones usuales; usando lenguaje numérico y diversas representaciones. Emplea estrategias, el calculo
mental o escrito para operar de forma exacta y aproximada con niimeros naturales; asi también emplea estrategias para sumar, restar y encontrar
equivalencias entre fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo, seleccionando y usando unidades no convencionales y convencionales. Justifica
sus procesos de resolucion y sus afirmaciones sobre operaciones inversas con nimeros naturales.

Resuelve problemas que presentan dos equivalencias, regularidades o relacion de cambio entre dos magnitudes y expresiones; traduciéndolas a
igualdades que contienen operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y a patrones de repeticion que combinan criterios y patrones
aditivos o multiplicativos. Expresa su comprension de la regla de formacion de un patron y del signo igual para expresar equivalencia distinguiéndolo
de su uso para expresar el resultado de una operacion; Asi también, describe la relacion de cambio entre una magnitud y otra; usando lenguaje
matematico y diversas representaciones. Emplea estrategias, la descomposicion de ntimeros, el calculo mental para crear, continuar o completar
patrones de repeticion. Hace afirmaciones sobre patrones, la equivalencia entre expresiones y sus variaciones y las propiedades de la igualdad, las
justifica con argumentos y ejemplos concretos.

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de ubicacion de los objetos del entorno a formas bidimensionales y tridimensionales,
sus elementos, posicion y desplazamientos. Describe estas formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y rectos; nimero
de puntas caras, formas de sus caras, usando representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y describe desplazamientos en cuadriculados y
posiciones, con puntos de referencia; usando lenguaje geométrico. Emplea estrategias y procedimientos basados en la manipulacion, para construir
objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando unidades no convencionales. Explica semejanzas y diferencias entre formas geométricas.
Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o cuantitativos (discretos) sobre un tema de estudio de recolecta datos a través de encuestas
y entrevistas sencillas, registra en tablas de frecuencia simples y los representa en pictogramas, graficos de barra simple con escala (multiplos de
diez). Interpreta informacion contenida en graficos de barras simples y dobles y tablas de doble entrada, comparando frecuencias y usando el
significado de la moda de un conjunto de datos; a partir de esta informacion y elabora algunas conclusiones y toma decisiones. Expresa la ocurrencia
de sucesos cotidianos usando las nociones de seguro, mas probable menos probable, justifica su respuesta. Para lograr estos aprendizajes se plantearan
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situaciones significativas y se desarrollaran campos tematicos, asi como productos que guarden relacion con la misma repartidos en cuatro bimestres
y ocho unidades

I11. DISTRIBUCION Y NOMBRES DE LAS UNIDADES

TRIMESTRES N° TITULO DE LAS UNIDADES NIVEL INSTITUCIONAL TEMPORALIZACION
1 “Iniciamos nuestras clases con alegria y amor.” 20 de marzo al 21 de abril
I 2 “Reconocemos nuestra fe participando en la fiesta de pascua.” 24 de abril al 26 de mayo
3 “Revalorizamos las practicas para la siembra del maiz. 29 de mayo al 23 de junio

“Nos preparamos para la celebracion de las fiestas patrias demostrando

4 tradiciones y costumbre de la comunidad. 26 de junio al 21 de julio
I 5 ‘Conocemos est’rateglag para lq pesca y afrontar la escasez del agua en 7 de agosto al 8 de septiembre
tiempos de sequia en mi comunidad.
6 .Part1c1pamos en dlfereqtes actividades de la pesca con materiales e 11 de septiembre al 13 de octubre
instrumento de mi comunidad.
7 Presentamos platos tipicos para promover la buena alimentacién 16 de octubre al 17 de noviembre
fomentando los derechos de los nifios.
i N la despedida de aii lar y la celebracion sobre el
3 os preparamos para la despedida de afio escolar y la celebracion sobreel | ) o . 0 os g g

nacimiento del nifio Jesus.
IV. COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DEL AREA

COMPETENCIAS CODIGO | DESEMPENOS

11 e Reconoce sus intereses, preferencias, caracteristicas fisicas y cualidades,
) las diferencia de las de los otros a través de palabras o acciones.

Construye su identidad " 5 . ; . oy X
y e Participa de diferentes acciones de juego o de la vida cotidiana asumiendo

1.2 . . e ,
distintos roles, sin hacer distinciones de género.
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1.3

Se reconoce como parte de su familia, grupo de aula e IE. Comparte
hechos y momentos importantes de su historia familiar.

1.4

Toma la iniciativa para realizar acciones de cuidado personal, de manera
auténoma, y de razon sobre las decisiones que toma. Se organiza con sus
compaieros y realiza algunas actividades cotidianas y juegos segun sus
intereses.

1.5

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y movimientos corporales e
identifica las causas que las originan. Reconoce las emociones de los
demads, y muestra su simpatia, desacuerdo o preocupacion.

1.6

Busca la compaiiia y consuelo del adulto en situaciones en que lo requiere.
Utiliza la palabra para expresar y explicar lo que le sucede. Reconoce los
limites establecidos para su seguridad y contencion.

Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun

2.1

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra
en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se
pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo.

2.2

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros, y se interesa por
compartir las costumbres de su familia y conocer los lugares de donde
proceden. Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de sus
compaieros. Realiza preguntas para obtener mas informacion.

23

Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el
respeto y el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo. Muestra en las actividades que realiza
comportamientos de acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

24

Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza
y bienestar de todos.

2.5

Propone y colabora en actividades colectivas — en el nivel de aula e IE -
orientadas al cuidado de recursos, materiales y espacios compartidos.
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Expresa por propia iniciativa el amor y cuidado que recibe de su entorno,

3.1 como un indicio del amor de Dios. Lo hace a través de la interaccion con
) ) los otros, al realizar acciones como compartir, ayudar y colaborar.
Construye su identidad, como persona humana, " A . -
X : . Participa en las practicas de la confesion religiosa de sus padres o
amada por dios, digna, libre y trascendente, 3.2 . . ~
: : . -, comunidad - como rituales y fiestas - y lo comparte con sus compaiieros.
comprendiendo la doctrina de su propia religion, . .
. ., Participa del uso responsable de los recursos creados por Dios en su
abierto al didlogo con las que le son cercanas 33
entorno.
34 Demuestra su amor al prdjimo respetando y siendo solidario con los que
' necesitan de su ayuda material y espiritual.
Expresa por propia iniciativa el amor y cuidado que recibe de su entorno,
4.1 como un indicio del amor de Dios. Lo hace a través de la interaccion con
) ) los otros, al realizar acciones como compartir, ayudar y colaborar.
Construye su identidad, como persona humana, . . . — .
: : ) Participa en las practicas de la confesion religiosa de sus padres o
amada por dios, digna, libre y trascendente, 4.2 . . ~
. . . -, comunidad - como rituales y fiestas - y lo comparte con sus compaiieros.
comprendiendo la doctrina de su propia religion, .~ .
. . Participa del uso responsable de los recursos creados por Dios en su
abierto al didlogo con las que le son cercanas 4.3
entorno.
4.4 Demuestra su amor al projimo respetando y siendo solidario con los que

necesitan de su ayuda material y espiritual.
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ORGANIZACION DE LA UNIDAD
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

GESTION DE

datos cualitativos
y cuantitativos.
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ESTADISTICAS:
Recoleccion de il
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UNIDAD

RESUELVE
PROBLEMAS DE

CANTIDAD

-Lectura y
escritura de
numeros naturales
-Representacion
en la tabla
posicional
-Ordenamos y
comparamos
numeros naturales

1.7

12.

RESUELVE
PROBLEMAS DE

REGULARIDAD,

-Secuencia
numérica y
patrones hasta la
centena.

2.2

RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

Recorrido y
desplazamiento de
objetos y
personas.

3,6
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RESUELVE
PROBLEMAS
DE GESTION

Analisis de datos

A
= -
> 4
— QK
m > 5 Cuerpos 33
a a geométricos. '
23
&
~
Pictogramas
horizontales 41

I
UNIDAD
RESUELVE

PROBLEM
AS DE

-Division.
-Problemas con
esquemas.
-Division entre
10.
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

GESTION DE

-Analisis de

graficos de barras.
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1.6

23

3.7

Unidad de medida
de masa y tiempo

Problemas con
equivalencias

centimetros y

Unidad de
medida
metros.
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VI

RESUELVE
PROBLEMAS DE

GESTION DE

Probabilidades -
sucesos seguro,
posible y
imposible.

4.2

TOTAL, DE VECES QUE SE
TRABAJARA CADA CAPACIDAD

DISTRIBUCION DE LOS ENFOQUES TRANSVERSALES

57

Enfoques transversales

Ul

U2

U3

U4

U5

U6

u7

Us

Enfoque intercultural

Enfoque de atencion a la diversidad

Enfoque de igualdad de género

Enfoque ambiental

Enfoque de derechos

Enfoque busqueda de la excelencia

Enfoque de orientacion al bien comun




58

VII. MATERIALES Y RECURSOS

Para el estudiante: Papel bond, lapiz, colores, crayolas, plumones delgados, plumones gruesos, papelote, cartulinas, ldminas, cinta adhesiva,
tijerilla, material concreto; jabon liquido, agua, bandeja, toalla, papel toalla, alcohol, semillas, vasos, botellas descartables, palitos de la zona,
gredas, papel crepe, corrospum. brillo, tempera y silicona.

Para el docente: Programacion curricular, DCN: libros, cuaderno de unidades, tarjetas Iéxicas, cintas de embalajes, limpiatipo, plumones,
colores, papel sabana, papel bond, y papel de colores cuaderno de sesiones de aprendizaje cuaderno anecdotario, plumas acrilicas, mota
goma, maquetas, elaborado con material de la zona, caparazon de tortugas etc.

VIII. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Técnicas: Observacion y Andlisis de desempefio
Instrumentos: Guia de observacion, listas de cotejo, registro anecdotico, diario de clase, diario de trabajo, rubrica, escala de estimacion,
cuaderno anecdotario, fichas de trabajo y portafolio.




3.10. Programacion especifica: Unidad de aprendizaje

UNIDAD DE APRENDIZAJE N°05- 2023

I. DATOS INFORMATIVOS:
NIVEL: GRADO: 3ERO
PRIMARIA

CICLO: IV
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NOMBRE DE LA UNIDAD: Conocemos estrategias para la pesca y para afrontar la
escasez de agua en nuestra comunidad

16 de setiembre.

AREA: MATEMATICA

TEMPORALIZACION: 08 de agosto al | DOCENTES: Hipélito Asipali
Chanchari, Federico Inuma Pua, Oscar
Quintanilla Orbe.

I1.

AREA

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS

CAPACIDAD

DESEMPENO

CAMPO
TEMATICO

MATEMATIA

Resuelve problemas
de cantidad

Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo

Establece relaciones entre
datos y una o mas acciones
de agregar, quitar, comparar,
igualar y reiterar, agrupar,
repartir cantidades y
combinar colecciones de
diferentes objetos, para
transformarlas en expresiones
numéricas (modelo) de
adicion, sustraccion,
multiplicacion y division de
numeros naturales de tres
cifras.

Emplea estrategias y
procedimientos como los
siguientes:

-Estrategias heuristicas
-Estrategias de calculo
elemental, como
descomposiciones aditivas y
multiplicativas, duplicar o
dividir por dos,

Sustraccion de
numeros
naturales con
canje

Problemas de
sustraccion con
esquemas
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multiplicacion y division por
10, completar a la centena
mas cercana y
aproximaciones.

-Procedimientos de calculo
escrito, como sumas o restas
con canjes y uso de la
asociatividad

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia

y cambio

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

Describe con algunas
expresiones de lenguaje
algebraico (igualdad, patron,
etc.) y representaciones, su
comprension de la igualdad
como equivalencia entre dos
colecciones o cantidades, asi
como que un patrén puede
representarse de diferentes
formas.

Representacion
de secuencia
graficas
rotativas.

Resuelve problemas
de forma movimiento
y localizacion

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse
en el espacio.

Emplea estrategias
heuristicas y procedimientos
como la composicion y
descomposicion, el doblado,
el recorte, la visualizacion y
diversos recursos para
construir formas y figuras
simétricas (a partir de
instrucciones escritas u
orales). Asimismo, usa
diversas estrategias para
medir de manera exacta o
aproximada (estimar) la
longitud (centimetro, metro)
y el contorno de una figura y
comparar la capacidad y
superficie de los objetos
empleando la unidad de
medida no convencional o
convencional, segiin
convenga, asi como algunos
instrumentos de medicion.

Superficie y
longitud de
contorno.

Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbres

Representa datos
con graficos y
medidas
estadisticas o
probabilistica.

Representa las caracteristicas
y el comportamiento de datos
cualitativos (por ejemplo,
color de los ojos: pardos,
negros; plato favorito:
ceviche, arroz con pollo, etc.)
y cuantitativos discretos (por
ejemplo: numero de
hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.) de una
poblacion a través de
pictogramas verticales y
horizontales (el simbolo

Pictogramas
verticales y
analisis.
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representa mas de una
unidad) y graficos de barras
horizontales (simples y
escalasdadade2en2,5en5
y 10 en 10), en situaciones de
su interés o un tema de
estudio.
ENFOQUE
VALOR ACTITUDES ACCIONES
TRANSVERSAL
Disposicion a evaluar .
los impactos y costos | - Docentes y egtudlantes
ambientales de las impulsan acciones que
acciones y contribuyan al ahorro
actividades del agua y el cuidado
o cotidianas, y a actuar de las cuencas
Justicia 'y en beneficio de todas hidrograficas de la
solidaridad. | j,4 personas, asi comunidad
como de los sistemas, identificando su
instituciones y relacion con el cambio
Enfoque medios compartidos climatico, adaptando
ambiental de los que todos una nueva cultura del
dependemos. agua.
Aprecio, valoracion y ]
disposicién para el - Docentes y estudiantes
cuidado a toda forma promueven estilos de
Respetoa | 4e vida sobre la tierra vida en armonia con el
toda forma | jesde una mirada ambiente, revalorando
de vida sistematica y global, los saberes locales y el
revalorando los conocimiento
saberes ancestrales. ancestral.

III. SITUACION SIGNIFICATIVA:

Los estudiantes de la institucion educativa publica N° 62031 Barranca, durante la época
de sequia de julio, agosto y setiembre participan en la recoleccion de agua proveniente
del rio Marainén y en la pesca tanto en el rio como en las tahuampas, para lo cual trabajan
en familia. Por ello, es necesario que el nifio sea participativo, para el acarreo del agua
de su familia, debe aprender a socializar con sus compafieros y ser capaz de tener un

trabajo colaborativo. Es asi que necesita conocer la secuencia de pasos para la recoleccion
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de agua, debe poder restar las cantidades del consumo diario de agua que se ha juntado,
identificar el contorno y superficie de las tahuampas, y conocer los diferentes tipos de
peces de los cuales puede registrar sus cantidades en pictogramas, como, por ejemplo:

boquichico, palometa, sabalo, sardinas y bagres.

En esta situacion nos preguntamos: /Qué podemos hacer para que los estudiantes
aprendan a administrar las cantidades de agua? ;Cémo pueden los nifios contabilizar y
representar los diferentes tipos de peces de su consumo? ;Qué pueden hacer los
estudiantes para diferenciar y estimar la medida de la superficie de las tahuampas o la
longitud de su contorno? ;Coémo podemos representar la secuencia de pasos para la pesca

o recoleccion de agua?

Por lo mencionado anteriormente, en esta unidad se desarrollaran las siguientes
competencias: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problema de regularidad,
equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

IV. EVALUACION:

Evidencias de aprendizaje Instrumento
- Secuencias graficas
- Dibujos de las tahuampas
- Fotos de las tahuampas
- Papelografo con pictogramas
- Papelografos de la resolucion de
problemas de sustraccion

Rubricas




V.

SECUENCIA DE SESIONES:
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Sesion 1: “Restamos la cantidad del
consumo diario del agua que
recolectamos del rio”

Sesion 2: “Representamos las variedades
e peces que hemos recolectado en un
d h lectad
pictograma”

Los estudiantes restan cantidades de
hasta tres cifras del agua recolectada para
aprender a administrar su consumo.

Los estudiantes leeran y elaboraran un
pictograma para representar las
cantidades de peces recolectados
durante el tiempo de sequia.

Sesion 3: “Representamos en una
secuencia grafica los pasos para la
recoleccion del agua”

Sesion 4: “Realizamos una excursion
hacia las tahuampas para estimar su
superficie”

Los estudiantes representaran los pasos
para la recoleccion del agua para realizar
una secuencia grafica.

Los estudiantes medirdn y estimaran la
superficie de las tahuampas que se
generan en tiempos de sequia

Sesion 5: “Practicamos la sustraccion
con las cantidades recolectadas de
peces”

Sesion 6: “Registramos en un
pictograma la cantidad de agua por
galones que recolectamos y
consumimos”

Los estudiantes resolveran problemas de
sustraccion con esquemas a través de las
cantidades de peces recolectadas del rio y
tahuampas.

Los estudiantes elaboraran pictogramas
verticales de las cantidades de agua por
galones recolectada y consumida.

Sesion 7: “Continuameos las secuencias
graficas de los pasos para el uso de la
tarrafa, red, anzuelos”

Sesion 8: “Dibujamos tahuampas
para medir su contorno con ayuda de
material concreto”

Los estudiantes resolveran problemas de
secuencias graficas a través de los pasos
e instrumentos utilizados durante la
pesca.

Los estudiantes dibujaran tahuampas
para medir su contorno con ayuda de
materiales como la soga.

VI.

Para el estudiante:

RECURSOS Y MATERIALES EDUCATIVOS:

Pizarra, tiza, cartulina, goma, papelografo, lapices, plumones, reglas,

material concreto estructurado y no estructurado

Para el docente:



Material grafico (dibujos, esquemas, etc.)
Programacion curricular de educacion primaria
Libro de area del MINEDU

Cuaderno de trabajo del MINEDU
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3.11.

Sesiones de aprendizaje
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Titulo: “RESTAMOS LA CANTIDAD DEL CONSUMO DIARIO DEL AGUA QUE
RECOLECTAMOS DEL RiO”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: TR
3ERO PRIMARIA | 90min. 01 :

UNIDAD DIDACTICA: “Conocemos estrategias para la pesca y para afrontar la
escasez de agua en nuestra comunidad”

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

DESEMP EVIDENCI | INSTRUME
COMPETE | CAPACI ENO CONTEN A DE NTO DE
NCIA DAD PRECISA IDO APRENDI | EVALUACI
DO ZAJE ON
Resuelve Traduce Establece Sustraccion | Resuelve de | Rubrica
problemas de | cantidades | relaciones de numeros | problema de
cantidad a entre datos y | naturales sustraccion
expresiones | una o mas | con canjes. | empleando
numéricas. | acciones de canje.
quitar
cantidades,
para
transformarl
as en
expresiones
numéricas
de
sustraccion
de nameros
naturales de
hasta  tres
cifras.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUD ACCIONES
Disposicion a | Docentes y estudiantes
Enfoque ambiental | Justicia y gvaluar los 1mpu!san acciones que
solidaridad. 1mp2}ctos y costos | contribuyan al ahorro
ambientales de las | del agua y el cuidado
acciones y | de las cuencas
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actividades hidrograficas de 1la
cotidianas, y a | comunidad
actuar en beneficio | identificando su

de todas las | relacion con el cambio
personas, asi como | climatico, adaptando
de los sistemas, | una nueva cultura del
instituciones y | agua.

medios
compartidos de los
que todos
dependemos.

3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

e Los estudiantes participan de un juego: Los nifios seran distribuidos en
grupos. Se colocaran en 4 columnas y cada uno tendra 10 galones de agua
(pueden representarlo con envases, globos, pelotas, etc.) Los nifios, uno a
uno, tienen que trasladar los galones hasta “la cocina” (puede representarlo
con un cono o una 'linea de meta’ donde se gastaran los galones de agua.

Saberes previos:

e Responden: (En qué traen ustedes el agua del rio? ;Cuantos galones de agua
tenian al principio?, ;Cuantos galones llevaron hasta la cocina?, ;Cuantos
galones les sobraron?, ;Con qué operacion matematica yo puedo hallar lo que
les sobro o qued6?

Reto conflictivo:

e Leen la siguiente situacion problematica: Durante la sequia, la familia de José
junta agua, para poder utilizarla en las tareas domésticas como elaboracion de
la comida, refrescos, y la higiene personal. Si José cuenta con 318 galones de
agua en una paila, y su familia consumi6 254 galones ;Cuantos galones de agua
le sobraron?

Comunicacion del propésito:

“Hoy aprenderemos a restar cantidades de hasta 3 cifras del agua recolectada para
aprender a administrar su consumo ”’

DESARROLLO

Comprension del problema:
e Responden: ;cuantos galones de agua tiene José? ;Para qué utilizan el agua
recolectada? ;cuantos galones ha gastado su familia?
e Identifican los datos para resolver el problema
Busqueda de estrategias:
e Respondes las siguientes interrogantes para formular estrategias: ;Como puedo
resolver el problema? ; Cémo puedo saber cuantos galones de agua le sobraron?
[ Sera necesario utilizar alguna operacion?

Representacion:
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e Reciben material concreto a través de los delegados de grupo. Teniendo en
cuenta las siguientes equivalencias

1U Y

1D ,

1C

e Representan las cantidades material de su contexto y buscan soluciones al
problema.

o Dibujan en su cuaderno las representaciones hechas con el material concreto
contextualizado. (El docente tiene que estar pendiente de los procesos).

C D U

e (Cada grupo hara la resolucion de su problema en un papelografo, para poder
compartirlo y socializarlo.

e Describen las estrategias que han utilizado.

o Explican los procesos y estrategias que utilizaron para resolver el problema
como la representacion con huairuros, palitos y semillas de aguaje, asi como
los esquemas y restas con canje.

e Se verifica y retroalimenta los trabajos expuestos.

Formalizacion:
e Responden las siguientes preguntas: ;Qué operacion utilizamos para
solucionar la situacion? ;Qué tipo de sustracciéon hemos realizado?
e Observan el tablero de valor posicional y escriben en su cuaderno.
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D | U e I

C
2 1 Sustraccién con canje
3 1 8
2 5 4 Se realiza cuando “no alcanza”
g 7 la cantidad para restar. Tiene
- gue prestarse desde la columna
posterior.
Reflexion:

e Reflexionan a través de las siguientes preguntas: ;Fue dificil resolver la
sustraccion? ;Cuadl es la diferencia entre una sustraccion con canje y sin canje?

Transferencia:
e Resuelven un problema con sustraccion sobre el consumo del agua recolectada
en tiempo de sequia.

CIERRE
Metacognicion:

e Responden: ;En qué circunstancias puedo utilizar la sustraccion?
Transferencia:

e Creaun problema con los galones de agua que ha consumido u familia durante

la semana.
Evaluacion:
e Rabrica

4. MATERIALES Y RECURSOS:

Papelotes, huairuros, semillas de aguaje, palitos e imagenes de galones de agua.

S. ANEXOS:

Rubrica, fichas
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MATEMATICA

“Practicamos restas sobre la cantidad del consumo diario del agua que
recolectamos del rio”

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO

DOCENTE:

e Hipolito Asipali Chanchari, Federico Inuma Pua, Oscar Quintanilla Orbe.

FECHA:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

Resuelve problemas
de cantidad

Traduce cantidades
a expresiones
numeéricas.

Establece relaciones entre datos y una o

mas acciones de quitar cantidades, para
transformarlas en expresiones

numéricas de sustraccion de numeros
naturales de hasta tres cifras.

1.Lee los siguientes problemas y resuelve:

) fTomasa y José acarrearon 223\

galones de agua, consumieron

diario 182 galones.

e Cuant 1 d
) (Cuanto  galones e agua
s dan?
Kque an? j
Datos Operacion

¢ NN

Respuesta:




Ruabrica de evaluacion de la sesion de Primaria
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COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
CAPACIDAD Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de quitar cantidades,
DESEMPENO para transformarlas en expresiones numéricas de sustraccion de nimeros
naturales de hasta tres cifras.
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
ESTUDIANTE:
Nivel
NIVELES DE DESEMPENO de
CRITERIOS logro
Logrado Proceso Inicio
-Identifica -Identifica

Identificacion de datos

correctamente los
datos del problema.

parcialmente los
datos del problema.

-Identifica con
dificultad los datos
del problema.

Planteamiento de

-Plantea
adecuadamente una

-Plantea con cierta
dificultad una
estrategia de

-Plantea con apoyo
una estrategia de
solucion.

estrategias estratggla de solucion.
solucion.
-Resuelve -Resuelve con cierta
. -Resuelve con
correctamente la dificultad la .,
;2 ; operacion de operacion de ayuda la operacién
Resolucion operativa p - p - de sustraccién.
sustraccion. sustraccion.
-Formula -Formula -Formula con

Formulacion de
respuesta

correctamente la
solucion a la
situacion planteada.

parcialmente la
solucién a la
situacion planteada.

dificultad la
solucidn a la

situacion planteada.
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Titulo: “REPRESENTAMOS LAS VARIEDADES DE PECES QUE HEMOS

RECOLECTADO EN UN PICTOGRAMA”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: II
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: TR
3ERO PRIMARIA | 90min. 02 .

UNIDAD DIDACTICA: “Conocemos estrategias para la pesca y para afrontar la
escasez de agua en nuestra comunidad”

2. PROPOSITOS DE LA SESION:
DESEMP EVIDENCI | INSTRUME
COMPETE | CAPACI ENO CONTEN A DE NTO DE
NCIA DAD PRECISA IDO APRENDI | EVALUACI
DO ZAJE ON
Representa
datos
Representa cugntitativo
Resuelve probl | datos 'y (siedilsgzrletos
emas de medidas . . Papeldgrafo
gestion de estadisticas | P oblaci6n a Plctograma con Rubrica
datos e 0 tra vés de s verticales pictogramas
incertidumbres | probabilisti p 1ct9gramas
ca Vgrtlcgles en
situaciones
de su
interés.
TREANNI;g%gls AL VALOR ACTITUD ACCIONES
Aprecio,
valoracion y Docentes y
disposicion para el | estudiantes

Enfoque ambiental

Respeto a toda
forma de vida

cuidado a toda
forma de vida
sobre la tierra

promueven estilos de
vida en armonia con
el ambiente,

desde una mirada
sistematica y
global, revalorando
los saberes
ancestrales.

revalorando los
saberes locales y el
conocimiento
ancestral.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:

o Participan de un juego: Los niflos jugardn ritmo agogo. “Ritmo, agogo, diga
usted, nombres de, pescados del rio Marafion, por ejemplo: carachama, lisa,
bagre, doncella, paiche, dorado, sardina, shuyo, paco, gamital, tilapia,
corvina,...”

e Saberes previos:
Responden: ;Qué variedades de pescado han mencionado en el juego? ;Qué
cantidades de peces suelen pescar sus familias?, ;Qué especie suelen pescar
mas?, ;Qué especie suelen pescar menos? ;Como podriamos representar y
organizar las cantidades de los peces que recolectan?

Reto conflictivo:
e Leen la siguiente situacioén problematica: En la época de sequia, Luis sali6 a
pescar, €l recolectd diferentes especies de peces. ;Cuantos peces recolectd en
total?

Especies de peces Peces que recolecto Cantidad de peces
Sabalo 860 263 2B
Palometa B 2B

Sardina 2B B B 2B

Total

Cada equivale a 10 peces.

Comunicacion del proposito:
“Hoy aprenderemos a leer y elaborar pictogramas para representar las cantidades
de peces recolectados durante el tiempo de sequia.”

DESARROLLO

Comprension del problema:
e Responden las siguientes interrogantes: ;Qué actividad realizdé Luis? ;Qué
recolect6? ;Como esta organizada la informacion?

Busqueda de estrategias:
o Formula estrategias a través de las siguientes interrogantes: ;Como encuentro
las cantidades de peces recolectadas? ;Qué simbolo se ha utilizado? ;Cuanto
vale el pescado?

Representacion:




73

e Reciben material concreto a través de los delegados de grupo. Teniendo en
cuenta las siguientes equivalencias.

Cada equivale a 10 peces.

Le entregamos a cada grupo 10 peces de cartulina que tendran que recortar y
colocar en un papeldgrafo acomodados de manera vertical.

—

S -
z

e Los estudiantes pegan en su papelografo los peces recortados y luego suman
las cantidades para descubrir la cantidad de cada pez recolectado.

N Sibalo:
10+10+10=30
W e W
Palometa:
10+10=20
B W
Sardina:
Sabalo Palometa Sardina 10 + 10 + 10 + 10 = 40
b= TER X [T
e Realizan su pictograma en su cuaderno.
e Completan las cantidades en el cuadro:
Especies de peces Peces que recolectd | Cantidad de peces
Sabalo 30
Palometa 20
Sardina 40
Total 90

Respuesta: Luis Recolectd en total 90 peces.

e Explican los procesos y estrategias que utilizaron como la elaboracion del
pictograma, la suma de los valores y la suma total.
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e Reciben la retroalimentacion del docente.

Formalizacion:

e Responden las siguientes preguntas: ;Como se llama la forma de organizacion
de datos que han realizado en el papelografo? ;El simbolo elegido puede tener
distintos valores? ;Cuanto vale el simbolo que eligieron?

e Observan el pictograma, el simbolo y el valor que le colocaron.

Pictograma vertical:
Cantidad de peces recolectados
segun su variedad

Cada [EI®] equivale a 10 peces.

éPara qué sirve un
pictograma?

Para representar y ordenar
datos cualitativos o
cuantitativos a través de
simbolos.

&8 &
6666

3
Y

Sabalo Palometa Sardina

Escriben en sus cuadernos.

Reflexion:

e Reflexionan respondiendo la siguiente pregunta: ;Les fue facil resolver y
comprender la situacion sobre pictogramas?

Transferencia:
e Representan en un pictograma cantidades de una tabla de datos.

CIERRE
Metacognicion:

e Responden: ;En qué circunstancias se pueden emplear los pictogramas?

Transferencia:

e Elabora un pictograma sobre la recoleccion de peces que realiza tu familia
durante la semana.

Evaluacion:
e Rubrica

4. MATERIALES Y RECURSOS:

Papel, pegamento, imagenes de peces.

5. ANEXOS:



Rubrica, fichas

MATEMATICA

“Representamos las variedades de peces que hemos recolectado en un pictograma”

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO

DOCENTES: Hipdlito Asipali Chanchari, Federico Inuma Pua, Oscar Quintanilla Orbe.

FECHA:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO

Representa datos

’ R o
Resuelve problemas de | con graficos y epresenta datos cuantitativos

discretos de una poblacion a través

gestion de datos e medidas de pictogramas verticales en
incertidumbres estadisticas o . P . g ] i
Y situaciones de su interés.
probabilistica.

1. Lee el siguiente problema y representa a través de un pictograma:

En la época de sequia, Donato salio a pescar en las Tahuampas. Recolectd 30
carachamas, 15 shuyos y 20 juasacos.

Cada equivale a 5 peces.

Peces Peces recolectados Cantidad
Carachamas
Shuyos
Juasacos
Total
Responden:

e Cudl es el total de peces recolectados?

o ;Qué especie de pez se recolectd mas?

e ;Cual es la diferencia entre juasacos y suyos?



76

Rubrica de evaluacion:

COMPETENCIA | Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbres
CAPACIDAD Repres§1}tq datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilistica.
DESEMPENO Replrresenta‘ datos cuantltat{vos dlscrqtos d@ una poblaf:lon a
través de pictogramas verticales en situaciones de su interés.
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
ESTUDIANTE:
NIVELES DE DESEMPENO Nivel
CRITERIOS de
Logrado Proceso Inicio logro
Representa Repr.esenta Repre{senta
parcialmente | con dificultad
adecuadamente
datos datos
. datos o o
Representacion en o cuantitativos | cuantitativos
. cuantitativos de
pictogramas ., de una de una
) una poblacion a . .
verticales . poblacion a poblacion a
través de . .
. través de través de
pictogramas . .
) pictogramas | pictogramas
verticales. : .
verticales. verticales.
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Titulo: “CONTINUAMOS LAS SECUENCIAS GRAFICAS DE LOS PASOS PARA

EL USO DE LA TARRAFA, RED Y ANZUELOS”

o DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: TR
3ERO PRIMARIA | 90min. 07 '

UNIDAD DIDACTICA: “Conocemos estrategias para la pesca y para afrontar la
escasez de agua en nuestra comunidad”

R PROPOSITOS DE LA SESION:

< EVIDENCIA | INSTRUMEN
COMPETENC | CAPACID DESE(I;/I PEN CONTENI DE TO DE
1A AD PRECISADO DO APRENDIZA | EVALUACIO
JE N
Describe con
algunas
expresiones de
Comunica lenguaj ¢ . | Secuencias
Resuelve algebraico Representaci .
su . , graficas con
problemas de . (patrén) y on de :
. comprension . . instrumentos -
regularidad, representacion | secuencias Rubrica
. . sobre las , . de pesca
equivalencia y . es, asi como graficas
. relaciones . . (tarrafa, red y
cambio . que un patron | rotativas
algebraicas. anzuelos)
puede
representarse
de diferentes
formas.
ENFOQUE
VALOR ACTITUD ACCIONES
TRANSVERSAL
Aprecio,

valoraciéon y
disposicion para el
cuidado a toda
forma de vida
sobre la tierra
desde una mirada
sistematica y
global, revalorando
los saberes
ancestrales.

Docentes y estudiantes
promueven estilos de
vida en armonia con el
ambiente, revalorando
los saberes locales y el
conocimiento
ancestral.

Respeto a toda

Enfoque ambiental | forma de vida
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MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:
o Observan 3 tarjetas con acciones acerca del recojo del agua en el rio y las
ordenan, luego les dan 6 tarjetas mas y se les pregunta ;Como las ordenarian?
(recogen agua del rio, llevan el agua, llenan la paila)

Saberes previos:
Responden: ;Cémo lograron ordenar las tarjetas? ;Los dibujos de las tarjetas
que representan? ;Como se le llama a esta secuencia de imagenes que estan
ordenadas?

Reto conflictivo:
e Leen la siguiente situacion problematica: Marcelo va con sus hermanos al rio
a pescar con sus instrumentos de pesca, es decir, con sus tarrafas, anzuelos y
redes. Ellos van turnando su uso en el rio. Cada dia utiliza un instrumento
diferente. El primer dia utiliza la tarrafa, el segundo dia una red, y asi
sucesivamente. Observa y responde ;Qué instrumento de pesca sigue?

!J ) 1t : > \ 4 :J I - b ;.._ : ly

Comunicacion del proposito:
“Hoy aprenderemos a resolver problemas de secuencias graficas a través de los pasos
e instrumentos utilizados durante la pesca.”

DESARROLLO

Comprension del problema:
e Responden: ;En qué consiste problema?, ;Qué instrumentos utiliza Marcelo
para la pesca? ;De qué forma estan ordenadas?

Busqueda de estrategias:
e Responden lo siguiente: ;Como puedo encontrar el instrumento que continua?
(Qué materiales puedo utilizar para resolver el problema?
Representacion:
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e Reciben los siguientes materiales: tarrafa, anzuelo y trampera.
e Representan la secuencia grafica con los materiales recibidos.

p

e Socializan la resolucion de la secuencia grafica. Para ello el grupo elegird un
representante.

e Explican los procesos y estrategias que utilizaron para establecer la secuencia
grafica. El docente verificard si las resoluciones se han hecho de forma
adecuada.

o Escuchan la retroalimentacion del docente.

Formalizacion:

o Responden las siguientes preguntas: ;Como le conoce a esta repeticion de
imagenes? ;Coémo han completado la secuencia grafica?

e Observan la secuencia y la imagenes.

La secuencia grafica
muestra una serie de
elementos o imagenes que
pueden tener varios
criterios, como: color,
repeticion, tamano,

Iy _ | ly rotacién, etc.
| \ /

Secuencia Grafica

o Reflexionan a través de las siguientes preguntas: ;Les fue facil o dificil
continuar con la secuencia grafica? ;Qué materiales utilizaron para desarrollar
las secuencias graficas?

Transferencia:
Completan la secuencia grafica. (Ficha de aplicacion)

CIERRE

Metacognicion:
e Responden: (En qué situaciones de la vida diaria encontramos secuencias
graficas?
Transferencia:
o Crea una secuencia grafica con alguna actividad que realices en tu casa.
Evaluacion:
e Rubrica

MATERIALES Y RECURSOS:
Imagenes e instrumentos de tarrafa, red y anzuelo.
ANEXOS:

Rubrica, fichas
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MATEMATICA

“Continuamos las secuencias graficas de los pasos para el uso de la tarrafa, red y anzuelos”

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO
DOCENTES:
FECHA:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
. Describe con algunas expresiones de

Resuelve problemas de | Comunica su ) . ,

. . . . lenguaje algebraico (patrén) y
regularidad, equivalencia | comprension sobre las . j )

. . . representaciones, asi como que un patron
y cambio relaciones algebraicas.

puede representarse de diferentes formas.

o Analiza la siguiente situacion y ordena la secuencia sobre la pesca.

Responden:

e ;Cuales son los pasos para pescar? Explica.

QM
o £
“, S £ V\ ,_
QNG V3,
/ | &
pk: | ) Yoy
TR ‘
\ ' \iﬁ{ '
W\ 7
p ( J WA

o Completa la secuencia grafica.




Rubrica de evaluacion:
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COMPETENCIA Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
CAPACIDAD Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
N Describe con algunas expresiones de lenguaje algebraico (patrén) y
DESEMPENO representaciones, asi como que un patrén puede representarse de diferentes
formas.
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
NINO (A)
NIVELES DE DESEMPENO Nivel
CRITERIOS de
Logrado Proceso Inicio logro
Identifica Identl.ﬁca Identifica
. ., con cierta
Identificacion del correctamente . con ayuda el
, . , dificultad el .
patrén de regularidad el patron de . patrén de
regularidad. patron ‘.je regularidad.
regularidad.
Completa Completa Completa
. ., con cierta
Continuacion de las correctamente . con ayuda la
. , . dificultad la .
secuencias graficas la secuencia : secuencia
. secuencia .
grafica. , grafica.
grafica.
Explica Explica el Explica con
Descripcion del detalladamente P’ dificultad el
) . , patron de ,
patron de regularidad el patron de . patron de
s regularidad. .
regularidad. regularidad.
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Titulo: “DIBUJAMOS TAHUAMPAS PARA MEDIR SU CONTORNO CON

o

AYUDA DE MATERIAL CONCRETO”

DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: TR
3ERO PRIMARIA | 90min. 08 .

UNIDAD DIDACTICA: “Conocemos estrategias para la pesca y para afrontar la
escasez de agua en nuestra comunidad”

PROPOSITOS DE LA SESION:

COMPETENC
IA

CAPACIDA
D

DESEMPE
NO
PRECISAD
(o)

CONTENID
o

EVIDENCIA
DE
APRENDIZA
JE

INSTRUMEN
TO DE
EVALUACIO
N

Resuelve
problemas de
forma
movimiento y
localizacion

Usa
estrategias y
procedimient
o0s para
orientarse en
el espacio.

Usa diversas
estrategias

para medir de

manera
exacta o
aproximada
(estimar) la
longitud
(centimetro,
metro) de
una figura
empleando la
unidad de
medida no
convencional
0
convencional
, segun

convenga, asi

como
algunos

instrumentos
de medicion.

Longitud de
contorno.

Fotos de
dibujos de
Tahuampas

Resuelve
problemas de
forma
movimiento y
localizacion

ENFOQUE
TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUD

ACCIONES

Enfoque ambiental

Justicia y
solidaridad.

Disposicion a
evaluar los

impactos y costos
ambientales de las

Docentes y
estudiantes
promueven estilos de
vida en armonia con
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acciones y el ambiente,
actividades valorando los saberes
cotidianas, y a locales y el

actuar en beneficio | conocimiento

de todas las ancestral.

personas, asi como
de los sistemas,
instituciones y
medios
compartidos de los
que todos
dependemos.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:
e Salen al patio y cada equipo dibuja una Tahuampa sobre el suelo.
e Reciben pabilo y se les pide que lo coloquen en el contorno del dibujo.
e Cortan el pabilo de acuerdo al contorno de la Tahuampa.
o Comparan entre equipos qué Tahuampa tiene el mayor contorno, para ello
emplean los pabilos.
Saberes previos:
o Responden: ;Como podemos saber cuanto mide el contorno de la Tahuampa?
Reto conflictivo:
e Leen la siguiente situacion problematica: Kumpanama observoé las siguientes
tahuampas y quiere saber qué longitud tiene sus contornos. ;Como podemos
hallar el contorno de las siguientes figuras?

Comunicacion del proposito:
“Hoy aprenderemos a medir el contorno de objetos con ayuda de materiales como la

2

soga.”.

DESARROLLO

Comprension del problema:
Responden: ;Qué observan en la imagen? ;Qué estan representando las
figuras? ;Qué quiere hallar Kumpanama de las tahuampas?

Busqueda de estrategias:
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o Plantean estrategias a través de las interrogantes: ;Qué recursos puedo utilizar
para solucionar la situacion? ;Qué tengo que hacer con los contornos de la
tahuampa?

Representacion:
e Reciben material concreto (soga y reglas).

[ i

o Emplean el material concreto y buscan estrategias para la resolucion del
problema.

e Realizan la resolucion de su problema en un papelografo, para poder
compartirlo y socializarlo.

o Explican las estrategias e instrumentos que utilizaron para hallar la medida del

contorno.
e Escuchan la retroalimentacion del docente.
Formalizacion:

e Responden las siguientes preguntas: ;Qué medida hemos hallado en las
tahuampas? ;Qué otro nombre recibe la medida del contorno de una figura?
e Observan el siguiente dibujo.

e ~ Sumando lados: Utilizando otros
. materiales:
Longitud del contorno 3 !
. . . 2 2 lllll .
Esta medida se refiere a la longitud del
“marco o borde” de una figura. También 3 i R
se le conoce como perimetro y se puede i Qp
Qallar de diferentes maneras. / [ LC=3+2+3+2 ] -

Escriben en su cuaderno la formalizacion.

Reflexion:
o Reflexionan a través de las siguientes preguntas: ;Les fue fécil utilizar los
instrumentos de medicion? ;Coémo lograron hallar el contorno de la figura?

Transferencia:
o Resuelven un problema sobre contorno de Tahuampa.

CIERRE

Metacognicion:
o Responden: ;En qué situaciones empelamos la longitud de contorno?
Transferencia:
e Visitan una Tahuampa junto a su familia y miden su contorno empleando una
soga. Luego, deben compartir su trabajo en clase.
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Evaluacion:
e Ruabrica

MATERIALES Y RECURSOS:

Regla, cinta métrica, imagenes de tahuampas.

ANEXOS:

Rubrica, fichas
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“Medimos contornos”

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO
DOCENTES:
FECHA:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Usa diversas estrategias para medir
de manera exacta o aproximada
Usa estrategias y (estimar) la longitud (centimetro,

Resuelve problemas
de forma movimiento
y localizacion

procedimientos para
orientarse en el
espacio.

metro) de una figura empleando la
unidad de medida no convencional
o convencional, segiin convenga,
asi como algunos instrumentos de
medicion.

o Analiza la siguiente situacion:

Carlos quiere saber el contorno de las siguientes tahuampas. Puedes
emplear un pabilo o una regla.

La longitud del
contorno es:
cm

La longitud del
contorno es:
cm




Ruabrica de evaluacion:
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COMPETENCIA Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion
CAPACIDAD Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Usa diversas estrategias para medir de manera exacta o aproximada (estimar)
DESEMPENO la longitud (cennmetro, meFro) de una figura empleal}do la unidad de medida
no convencional o convencional, segiin convenga, asi como algunos
instrumentos de medicion.
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
NINO (A)
NIVELES DE DESEMPENO Nivel
CRITERIOS de
Logrado Proceso Inicio logro

Mide contornos de
objetos

Mide correctamente el
contorno de las
tahuampas.

Mide con cierta
dificultad contorno
de las tahuampas.

Mide con apoyo el
contorno de las
tahuampas.

Emplea instrumentos
de medicion

Emplea correctamente
instrumentos de
medicion.

Emplea con cierta
dificultad
instrumentos de
medicion.

Emplea con apoyo
instrumentos de
medicion.
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3.12. Evaluacion final de la unidad

EVALUACION FINAL —- MATEMATICA — PRIMARIA

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO

DOCENTE:

FECHA:

COMPETENCIA: |CAPACIDAD: Traduce -cantidades a expresiones
Resuelve problemas [numéricas.

de cantidad . . . ., ,
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

DESEMPENO:

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de quitar, para
transformarlas en expresiones numéricas de numeros naturales de tres cifras.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes: -Procedimientos de
calculo escrito, como restas con canjes.

1.- Resuelve los siguientes problemas:

Elmer y sus compafieros recolectaron botella de agua para los | . l
enfermos de Barranca. En la mafiana reunieron 225 botellasy | ‘
en la tarde 50 botellas menos que en la mafiana. 4

Observa y responde: R i
e ¢Cuantas botellas reunieron en la tarde?

Datos Operacion (Esquema)

Respuesta:

Timoteo invito a sus amigos para recolectar agua, recolectaron 352 galones de agua, luego
su familia consumid 283 galones. ¢Cudntos galones de agua le quedd a la familia de
Timoteo?
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Datos

Operacion (Esquema)

Respuesta:

2.- Desarrolla la sustraccion con canje:

C D U
s e O
2 4 9

equivalencia y cambio.

COMPETENCIA: Resuelve |[CAPACIDAD: Comunica su comprension
problemas de regularidad, [sobre las relaciones algebraicas

puede representarse de diferentes formas.

DESEMPENO: Describe con algunas expresiones de lenguaje algebraico
(igualdad, patron, etc.) y representaciones, su comprension de que un patrén

2. Analiza el problema y completa secuencia grafica:

Atilio recolecto agua en diferentes formas de galones. ¢Qué figura sigue en la

secuencia?
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3. Completa la secuencia grafica:

COMPETENCIA: Resuelve [CAPACIDAD: Usa  estrategias |
problemas de forma, movimiento |procedimientos para orientarse en el espacio.
y localizacion.

DESEMPENO: Usa diversas estrategias para medir de manera exacta o aproximada
(estimar) la longitud (centimetro, metro) y el contorno de una figura y superficie de
los objetos empleando la unidad de medida no convencional o convencional, segiin
convenga, asi como algunos instrumentos de medicion.

3.Lee la situacion y halla el contorno de la tahuampa.
Juan, Pedro y Javier salieron a medir el contorno de una tahuampa.

1. ¢;Para medir una tahuampa que material puedes utilizar?.........c..ccoceevervienenncenne.

|

Superficie = u




\A/U U \k/

COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Representa datos con
problemas de gestion de datos e | graficos y medidas estadisticas o
incertidumbres. probabilistica

COMPETENCIA: Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos
cualitativos y cuantitativos discretos de una poblacion a través de pictogramas
verticales en situaciones de su interés o un tema de estudio.

5. Lee el problema y registra los datos en un pictograma vertical:

José y Luis salieron a pescar en el tiempo de la sequia, ellos recolectaron 20
sabalos, 10 palometas y 30 sardinas.

Cada £{I3 equivale a 5 peces.

e (Qué peces recolectaron Mas?........ccccovvvviiiiieeeeeeeeeeeecenns

o  iQué peces agarraron MENOS?....ccccccueeeeecvvreeeeriirneeeeennns

e (Cudntas peces recolectaron en total?........cccceeeriieeennnnne.
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Conclusiones

Es necesario conocer la situacion en la que se encuentra la institucion educativa, ya que,
esto repercute en el aprendizaje de los nifios. Ademads, a partir de esta realidad se
planificard la secuencia didactica respondiendo a las necesidades e intereses de los

estudiantes.

Los aportes basados en las teorias de los tres autores son clave en la planificacion
de la secuencia didactica. La teoria de Jean Piaget permite conocer el nivel de maduracion
cognitivo gracias a los estadios del desarrollo cognitivo, asi como los procesos del
aprendizaje lo cual permite elegir de forma adecuada las estrategias y materiales. La
teoria de Vygotsky aporta sobre el trabajo cooperativo para fomentar las relaciones
sociales, asi como las zonas de desarrollo que permiten la intervencion de un mediador
para el logro de los aprendizajes. La teoria de Ausubel permite aplicar lo aprendido a

situaciones nuevas y le da importancia a la relacion con el conocimiento previo.

El trabajo por competencias es fundamental porque permite formar personas
capaces de afrontar diferentes situaciones, poniendo en practica un conjunto de
capacidades, todo ello se vera plasmado a través de la programacion la cual permitira
desarrollar una serie de actividades en la que participe la comunidad educativa, a partir

de las situaciones problematicas de su contexto.

La secuencia didactica tiene como objetivo desarrollar las competencias de
matematica que responden a las dificultades observadas en los nifios en esta area.
Ademas, busca concientizar a los niflos sobre las situaciones vividas en su contexto,
como las épocas de sequia y como ellos pueden afrontarla poniendo en practica sus

habilidades matematicas.
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Recomendaciones

Con la presente investigacion se recomienda promover capacitaciones en las
instituciones educativas pertenecientes a la comunidad Barranca, es importante preparar
al personal docente bajo el enfoque por competencias, asi como las teorias presentadas
en el trabajo, ya que esto favorecera al logro de los aprendizajes, considerando procesos

pedagbgicos y metodologicos.

La secuencia didactica presentada puede adaptarse al contexto de cada institucion
y comunidad, puesto que se ha realizado en base a las necesidades y actividades propias
de la localidad de Barranca. Las sesiones planteadas parten de problematicas del entorno,
estableciendo la busqueda de soluciones y estrategias, asi como considerando las

costumbres de su pueblo.

Es importante considerar la participacion de los padres y de toda la comunidad,
en las actividades planteadas en la secuencia didactica, ya que esto favorecerda a un
aprendizaje significativo y social. Asimismo, permitira la transmision de conocimientos

ancestrales de su pueblo a las nuevas generaciones.
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