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RESUMEN

La siguiente propuesta pedagdgica ha sido desarrollada con el objetivo de fortalecer
nuestra labor pedagdgica y desarrollar las competencias del drea de Matemadtica en
estudiantes de tercer grado del nivel primaria en una institucién educativa publica de
Cahuapanas, Datem del Maranén, Loreto. Para ello, nos basamos en las teorias de Jean
Piaget, Lev Vygotsky, David Ausubel, sus aportes son una base muy importante para la
educacion. De esta manera, el siguiente trabajo cuenta con tres capitulos: el primero es
el Marco situacional; el segundo capitulo, Marco tedrico; y el tercero capitulo, el

desarrollo de nuestra propuesta pedagogica.

Palabras clave: Aprendizaje, diagndstico, cultura, curriculum, paradigma.

ABSTRACT

Nugke Santa Marthanum Kaupanianuwi achitkamunum Datem majanuwanui
batsatkawai 250 aents wantinui utujchat yaijattsunnu unuimatnum juti uchiji aidaunum
tsawantai. Juju juniamunum awai uchi pujutin aujbattsau aidau kampatuma imajim
unuimatnumshakam wajun aentsush numpakush wajun unuimajash wegawa nuna. Nunu
tamaunum uchik makimakichik unuimawaiwajun dakapeawa, wajug pujawa, yajai
pujawa jintindayamunmashkam ayamtainum. Juu jintanmak antunui chichama nunuwai
imanuk yamajam unuimatnumak, awai pachimtak disa unuimat dakumkamu, wantinu
disa kantamushkam, dakapat wegantu aidaunum (matemdticanum) jujuka tunawai
yaijatmain aina nund etegja junawai unuimatnum atsumanu tuja juka taji yaunchukek
dutikachbaushkam diisa a wegau asd unuimat dakuenati pegkejnum taku uchinmash,

aishmagnumash nuwanmash pujut inkua wegamunum.
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Introduccion

El presente trabajo elaborado es el fruto de una exhaustiva preparacion profesional
realizada en el programa de educacion “Un maestro para el Datem”, el cual servira de
referente para otros docentes a fin de mejorar e incrementar en su planificacién y en el
desarrollo de sus actividades pedagdgicas diarias, mejorando los aprendizajes de sus

estudiantes.

Por ello, este trabajo tiene como objetivo: Formular una propuesta didactica para
el desarrollo de las competencias del area de Matematica, y asi ayudar a fortalecer los
conocimientos basicos impulsando a los nuevos conocimientos que ayuden a valorar la
importancia de los aprendizajes del curso de Matematica a través de los saberes previos

que los estudiantes poseen.

Para organizar esta propuesta, se ha dividido el trabajo en tres capitulos: en el
primer capitulo, se hace mencidn de la realidad comunal e institucional en la que se vive
nuestra grupo de estudiantes; en el siguiente capitulo, estdn las teorias psicoldgicas de
los autores Piaget, Vygotsky y Ausubel que aportan a la educacion, nos ensefian como
los individuos van aprendiendo a lo largo de su trayectoria en cada etapa de su vida,
relaciondndolo con su vida cotidiana y asi pueda ser un aprendizaje para la vida; y en el
tercer capitulo, presentamos una propuesta que guiaré este proceso de aprendizaje de los

estudiantes ayudédndolos a fortalecer sus conocimientos.
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1. Marco situacional

1.1 Diagnéstico y caracteristicas de la institucion educativa

El pueblo de Santa Martha se encuentra al margen izquierdo de la quebrada Ugkuyaku
(quebrada angochupo), que es afluente del rio Cahuapanas del distrito de Cahuapanas; es
un pueblo originario de la cultura Awajin y cuenta con 250 habitantes entre nifios,
adolescentes, jovenes, adultos y ancianos. La comunidad desarrolla actividades como
mingas, trabajos mafianeros en diferentes barrios, muchas veces encabezados por sus
presidentes de barrio y en ocasiones trabajos comunales dirigidos por una autoridad local,
llamado jefe comunal (APU). La comunidad cuenta con cuatro anexos, que conforman
una Organizacion Awajun del Distrito de Cahuapanas (ORADIC), presidida por un

presidente y su directiva, que es elegida en consenso por todos los pueblos.

La comunidad celebra sus actividades festivales como aniversario comunal,
aniversarios de sus barrios, campeonatos deportivos, fiestas patrias, celebracion de San
Juan Bautista, etc. Por otro lado, 1a comunidad no tiene los servicios indispensables como
la luz, el agua, el desagiie, las veredas ni pistas peatonales; el unico beneficio de la
comunidad es la ayuda que brinda el Estado con la instalacion de paneles solares para el
alumbrado netamente domiciliario, Programa Juntos, Pension 65, y atencién médica con
puesto de salud. Estos apoyos sociales benefician a las familias y ancianos para sustentar
las necesidades del hogar. La comunidad desarrolla actividades agricolas como la
siembra del palo de yuca, platano, maiz; crianza de animales domésticos de gallinas y
patos; pesca que sirven para el consumo familiar y como medio de ingreso con la venta

de estas dentro de la comunidad.

La Institucién Educativa N° 62314 Santa Martha, de la comunidad de Santa

Martha, estd construida de material noble, consta con cuatro ambientes respectivamente
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que son las aulas para la ensefanza y un ambiente que funciona como direccién. Cada
aula cuenta con una pizarra de color negro impregnada a la pared donde se escriben atin
con tizas, cuenta con sillas y mesas unipersonales para los estudiantes, también hay un
aula construida con material rdstico de la zona, gracias a la iniciativa de los tutores de
familia y al presupuesto asignado por el estado como refaccion. Ademds de eso, aguas
arriba surcando la quebrada a una hora se encuentra un aula que funciona como anexo de
la escuela, donde hay estudiantes que por la lejania al pueblo se vio en la necesidad de

crear un anexo para ello.

Esta institucion cuenta con siete docentes, de los cuales, uno de ellos por
asignacion de la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL), cumple la funcion y el rol
de director encargado. La institucion se basa en la organizacion de una directiva de
Asociacion de Madres y Padres de Familia (AMAPAFA) que trabaja en coordinacion
con la direccion y docentes, basdndose en los reglamentos internos de la institucion y las
normas establecidas en la comunidad. Esta institucion alberga a una poblacion de 120
estudiantes que poseen la motivaciéon y el entusiasmo por aprender, demostrando
actitudes socioemocionales aptos para adquirir nuevos conocimientos y son bilingiies,
sin embargo existen alumnos que por la falta de responsabilidades e interés de los padres,
asisten a la institucion educativa sin haber ingerido algin alimento, esto conlleva muchas
veces a la inasistencia de estudiantes, fomentando la falta de capacidad para adquirir los

conocimientos en el drea de Matematica, especialmente en el tercer grado de primaria.

Los estudiantes del tercer grado son diez, cuatro de ellos muestran falta de
comprension respecto a las competencias previstas en el area de Matemadtica, esto se
evidencia en los diferentes contenidos que se realiza, los estudiantes tienen dificultades

de contar los nimeros del 100 hasta el 999, pues esto conlleva a no conocer el tablero de
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valor posicional para ordenar los nimeros de acuerdo a su ubicacién y valor que le
corresponde. Para ello, buscamos de manera equitativa mejorar sus aprendizajes, ya que

en la actualidad las clases son de manera presencial.

Los padres de familia cumplen un rol importante en el aprendizaje de sus hijos,
la gran mayoria de padres y madres apoyan a sus hijos, sin embargo, existen padres de
familia que, por la falta de conocimientos e irresponsabilidad, permiten que sus hijos no
asistan a clases. Esta problemdtica observada por la institucion, plante6 incentivar a los
padres a llevar charlas de orientacion como escuela de padres y charla con el personal

del Programa Juntos.

1.2 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.2.1. Objetivo general

Formular una propuesta didéctica para el desarrollo de las competencias matematicas en
estudiantes de tercer grado del nivel primaria en una institucion educativa publica de

Cahuapanas, Datem del Marafion, Loreto.

1.2.2. Objetivos especificos

Proponer actividades didécticas de aprendizajes para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, en estudiantes de tercer grado del nivel primaria en

una institucion educativa publica de Cahuapanas, Datem del Marafion, Loreto.

Proponer actividades recreativas de aprendizajes para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio”, en estudiantes de tercer
grado del nivel primaria en una institucién educativa publica de Cahuapanas, Datem del

Maraiion, Loreto.
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Proponer actividades diddcticas de aprendizajes para desarrollar la competencia
“Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion”, en estudiantes de tercer
grado del nivel primaria en una institucién educativa publica de Cahuapanas, Datem del

Maranon, Loreto.

Proponer actividades de aprendizajes para desarrollar la competencia “Resuelve
problemas de gestion y datos e incertidumbre”, en estudiantes de tercer grado del nivel
primaria en una institucion educativa publica de Cahuapanas, Datem del Marafion,

Loreto.



15

2. Marco tedrico

2.1. Principios pedagégicos

Los principios pedagdgicos nos ayudan a fortalecer los conocimientos con la realidad de
su cultura, basdndose en sensibilizar las relaciones disciplinarias de los estudiantes. Esto
nos permite conocer las necesidades de aprendizajes y valorar los saberes previos

garantizando un buen acompafiamiento.

Estos principios motivan la innovacion comprendiendo la evaluacion como una
secuencia en la instruccion del estudiante en el cual sus saberes deben ser el nucleo.
También, debemos de respetar y valorar su naturaleza y sociedad, considerar la
diversidad como riqueza para el desarrollo de saberes, garantizando el conocimiento en

un ambiente adecuado.

2.1.1. Teoria de los estadios de desarrollo cognitivo segin Piaget

Piaget fue un bidlogo y psicélogo muy conocido. Nacié el 9 de agosto de 1896 en
Ginebra, Suiza. Jean menciona que el nifio aprende durante los periodos de desarrollo

cognitivo que va desarrollando en distintas etapas de vida (Fernando & Tamaro, 2004b).

En el proceso de estas etapas cada individuo asimila mediante los sentidos y el
movimiento para adquirir nueva informacion del entorno que lo rodea. Todos los nifios
aprenden a lo largo de las etapas de la vida gracias a la inteligencia que poseen; esta
inteligencia se puede definir como la conservacion (estabilidad permanece en cantidad,
aunque su apariencia no sea la misma) y la supervivencia (adaptacion en el medio

ambiente.

“La conservacion y la supervivencia estdn enfocadas en el desarrollo de la

maduraciéon del sistema nervioso, la experiencia (fisica y légica matemdtica), la
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interaccion social, la equilibracion y la afectividad. La experiencia diaria y la relacién
social son factores esenciales para el aprendizaje” (Latorre 2019b). Esto significa que los
seres vivos se caracterizan por ser sistemas autorregulados, capaces de regenerarse
cuando se ven afectados. El Unico objetivo del ser humano es lograr un estado de
equilibrio o estabilidad y esto se consigue mediante unos procesos de adaptacion
(dindmicos y activos), no sin antes pasar por los procesos de asimilacién y acomodacion.
La adaptacion es una reaccion para acomodarse o adaptarse al medio y depende de cada

individuo de como va edificando su vivencia con el exterior.

Debemos comprender que esta vivencia se va formando a través de un esquema
de conducta mental organizado que se caracteriza por la capacidad de saber relacionarse
con el medio, a esto se le llama realidad del individuo. Dentro de los procesos de

adaptacion tenemos:

La asimilacion sucede en el momento que se adquiere un conocimiento nuevo en
la estructura mental del individuo y este se agrega a los aprendizajes iniciales de los
estudiantes. El conocimiento ingresa a través de las experiencias y a través de los
sentidos, los cuales producen nuevos conocimientos, ideas y representaciones. También,
es importante saber asimilar la nueva informacién como pirdmides intelectuales ya
existentes. El adquirir mediante un proceso de aprendizaje una segunda lengua es una

muestra de asimilacion.

La acomodacion se produce cuando los nuevos contenidos o saberes amplian los
conocimientos previos. Una vez asimilada la informacion, el estudiante ordena, organiza
y procesa la informacion para dar una respuesta. Por ejemplo, cuando la persona se va
familiarizando con el aprendizaje del nuevo idioma, interactia de manera oral y escrita

relacionando con las otras personas, poniendo en ejercicio lo aprendido.
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Con respecto al equilibrio, es el producto final que el estudiante demuestra al
poner en prictica de forma segura los nuevos conocimientos. El equilibrio no solo se
registra de manera positiva con el orden y organizacidn de las ideas; si sucede lo contrario
entonces tendrd un desequilibrio (herencia genética). Para Piaget estos procesos son el

motor del desarrollo.

Esta teoria es importante en la educacion primaria porque nos ensefia a darnos
cuenta que los nifios adquieren conocimiento de formas diferentes segun las diversas
etapas de la vida, pasando por un proceso de adquisicion de sus nuevos saberes a través

de las llamadas etapas del desarrollo cognitivo, estas son:

Etapa Sensoriomotriz: Empieza desde que nace a los 2 afos, los nifios a esta edad
se comunican a través de gestos, balbuceos e incluso articulando palabras y frases
simples. El proceso de conocimiento que se realiza a través de situaciones diarias y la
relacion con objetos, animales, es decir en el entorno en que vive (Latorre, 2019b). En
esta etapa el nifio busca entender el mundo en que vive y hacerlo suyo, por ello, desarrolla
acciones sensoriales y motoras. Las conductas que el nifio realice tendrdn un objetivo
particular y en muchas ocasiones seran repetitivas. Aqui podemos observar que un nifio

llora cuando quiere comer.

Etapa Preoperacional: Da inicio con el habla, empiezan a ponerse en el lugar de
los demds, en algunas ocasiones sigue el egocentrismo, dificultando acceder a
pensamientos y reflexiones mas abstractas (Latorre, 2019b). Aqui el nifio tiene la
propiedad de ponerse en el lugar del otro, en tal sentido tiene la capacidad de actuar
siempre cumpliendo un rol. Ademds, imitan acciones de los mayores e imagenes

mentales de lo que observan en la realidad que los rodea. Se puede apreciar esta
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dimensién cuando el nifio imita vendiendo comida o cuando juega al cocinero en su

propio negocio durante algin juego de roles.

Etapa de operaciones concretas: Los nifios comienzan a usar el razonamiento
l16gico para llegar a un concepto final vélido. Para alcanzar es necesario lo concreto y no
lo abstracto. En este periodo el aprendizaje de los nifios estd basado en objetos reales y
concretos que son valiosos para el desarrollo del proceso cognitivo (Latorre, 2019b). A
su vez, es importante que el pensamiento va dejando de ser egocéntrico, lo caracteristico
de esta etapa del desarrollo es que el estudiante use el pensamiento para realizar sus
inferencias sobre los acontecimientos y realidades. Esto se debe a que sus saberes previos

se han ordenado en esquemas més complicados y unificados.

Piaget plantea cuatro leyes logicas: seriacion, clasificacion, conservacion y

pensamientos ligados a objetos del mundo real.

Seriacion: Capacidad para organizar objetos, entiende definiciones de nimeros,
tiempo y medicion para los nifios mayores de primaria, comprende las reglas de la
transitividad (Latorre, 2019b). Por ejemplo: Lorena aprende a contar los nimeros de

forma ascendente y descendente, creciente y decreciente.

Clasificacion: Capacidad de asociar objetos en funcion de una caracteristica, en
funcién de dos dimensiones (color, forma y tamafio), por ejemplo, el uso de cuadros de
doble entrada. También, pueden relacionar entre titulo y subtitulo (Latorre, 2019b). Por
ejemplo: Juan clasifica las semillas por tamafo (grande, mediano y pequefio), formas

(redondo, 6valo, etc.), color (rojo, azul, etc.), peso (pesado y liviano).

Conservacion: Es coherente comprender que un objeto permanece igual, aunque

haya modificaciones en su entorno, de su lugar o del espacio (Latorre, 2019b). Pasos
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(nimeros, 5 A 7 afios, liquido, sustancia (masa), distancia, 8 a 10 y amplitud 10 a 11
afios). Por ejemplo, Radl carga en un balde 10 kg de pescado, luego carga 10 kg de
pescado en una bandeja y los compara en ambos recipientes, llegando a la conclusién de

que, a pesar de su forma, sigue habiendo la misma cantidad de pescado.

Pensamientos ligados a objetos del mundo real: Se entiende que es la
reversibilidad, menos egocéntrica, se puede observar en varias caracteristicas de un

objeto, de un animal o una persona (Latorre, 2019b).

Etapa de operaciones formales: El individuo desarrolla cosas mas complejas, es
decir analiza con detalle y valora diferentes hipdtesis sobre su causalidad o efecto. El
nifio reflexiona y analiza desde la razon utilizando la 16gica que le permite llegar a

mejores conclusiones.

2.1.2. Teoria sociocultural de Vygotsky

Vygotsky, psicélogo y epistemologo ruso, quien nacio el 17 de noviembre de 1896 en
Orsha, Bielorrusia, afirma que el ser humano es resultado de un desarrollo
sociocognitivo, que somos tnicos y construimos nuestros propias relaciones histdricas y
culturales; esto hace que el hombre sea formado por la sabiduria que él mismo inventa,
relacionandose con el otro individuo. Es decir, el aprendizaje es un procedimiento social

e individual (Ferndndez & Tamaro, 2004c).

El aprendizaje o actividad mental es unicamente del humano y es producto de
adquisicion del aprendizaje social y la actividad cerebral para su aprendizaje. El
desarrollo cerebral es una tarea de interiorizar los significados sociales a través del uso

del lenguaje que es el principal mediador para socializarnos; comprende diversas
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maneras de manifestar: oral, gestual, escrita, artistica, musical y matemdtica. El habla es

importante en los pasos de conocimiento a lo que el hombre se enfrenta (Latorre, 2019¢).

Estos pasos de interiorizacién de las funciones psicoldgicas y las pirdmides
perceptivas a través de los sentidos, la atencidn voluntaria, el pensamiento, el lenguaje,
la memoria, las emociones, la resolucién de problemas y la conducta, proponen diversas

formas, de acuerdo con la realidad histérica de su cultura.

Todo esto integra parte de las acciones del cerebro, las cuales nos ayudan a la
constitucion y la elaboracion de los pasos mentales. Toda cultura brinda un aprendizaje
y desarrollo externo con instrumentos o materiales propios de la zona ya sea con la
musica, danzas, cuentos o leyendas, experiencias de la vida de nuestros ancestros,
relaciones personales que son producto del aprendizaje cultural que son propio de cada
individuo. Por ejemplo, el estudiante que aprendi6 a leer y escribir su propia lengua ya
no va ser el mismo ser, que solo consigue un conocimiento, Sino que se convierte en un

ser competente.

Los docentes a partir de estas bases debemos entender la manera en que los
estudiantes desarrollan sus propios conocimientos psicoldgicos con el propdsito de que
puedan conseguir o lograr su aprendizaje (Latorre, 2019c¢). Un punto importante que esta
implicado en la construccién y desenvolvimiento de las funciones psicoldgicas es el rol
que desempeiia el aprendizaje, estos procesos de aprendizaje y desarrollo originan

circunstancias en las que a mas conocimiento el desarrollo crece reciprocamente.

Para Vygotsky entender el significado de los desarrollos es la trascendencia de la

realidad social y la capacidad de imitar es cuando un estudiante tiene el potencial de
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solucionar una situacién por si mismo sin pedir apoyo. Vygotsky propone tres zonas de

desarrollo:

Zona de desarrollo real — ZDR: Aqui el estudiante sabe, conoce y lo hace bien;
por lo tanto, de la realidad o posicién actual en la que esta el individuo. Es el punto de
origen para la adquisicién del nuevo conocimiento. En esta primera etapa se desarrolla
el objetivo de aprendizaje del individuo, ademds es que, se organiza y planifica a donde
se quiere llegar con este nuevo saber y como es que va aprender (Latorre, 2019c¢). Este
grado de desarrollo real, es cuando un nifio tiene la aptitud de solucionar una dificultad
por si mismo. Por ejemplo, Yumi reconoce que puede realizar sumas de dos cifras,

identificar vocales, colores y formas de figuras geométricas del aula y la comunidad.

Zona de desarrollo proximo — ZDPr: Esta zona es la transicion entre lo que el
estudiante ya sabe, conoce y lo que puede alcanzar en el siguiente nivel. Necesita del
apoyo de algun mediador siendo esta una persona o instrumento que conoce del tema o
sea especialista de la misma (Latorre, 2019¢). Para lograr este objetivo en los estudiantes,
es necesario que los docentes apliquen o realicen acciones de entretenimiento
motivadoras agrupados o colaborativos para desarrollar sus ideas y destrezas. Por
ejemplo, Tsugkinuwa asiste todos los dias a su clase de Matemadtica para aprender los

nimeros en su grupo colaborativo de forma ascendente y con la guia del profesor.

Zona de desarrollo potencial-ZDPo: Es la zona que presenta se evidencia la
direccion o visidén que se planted en un inicio el individuo para lograr el objetivo. Los
docentes en este circulo deben instruir al estudiante hacia el objetivo que queremos llegar
con su propio aprendizaje (Latorre, 2019¢). Adquirido o alcanzado este logro pasa a ser

lo que el nifio ya sabe, esto se convierte en su drea de desarrollo real y se inicia otra vez
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el ciclo. Por ejemplo, Paum intenta resolver problemas matematicos de adicién con la

ayuda del material ya aprendido con la guia del profesor.

2.1.3. Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

Psicélogo y pedagogo, nacido en estados Unidos en la ciudad de Nueva York en 1918,
afirma la definicién de aprendizaje significativo y funcional como los previos saberes
cognitivos ya existentes en el estudiante que se denominan saberes previos, estos son el
principal factor que predomina en la formacion y la detencion de los conocimientos de

forma significativa (Ferndndez & Tamaro, 2004a).

David selecciona dos tipos de procesos: memoristico-mecanico y significativo; el
aprendizaje memoristico se desarrolla en el momento que el nuevo conocimiento se
aprovecha de manera improcedente sin que haya un enlace razonable entre la nueva
informacién y la informacién que ya se sabe, es decir que para “aprender” es basicamente

“comprender” este proceso se realiza por medio de la repeticion hasta su comprension.

El aprendizaje significativo se da cuando logran comunicar de forma
comprensible e interiorizada los aprendizajes seguin los saberes previos existentes
(Ausubel, ...1978, p. 37). Pues asi el aprendizaje significativo es el desarrollo donde se
reajustan las ideas y contribuye al sentido y adaptacion de los conocimientos, gracias a

la manera en que el docente ensefa la informacion.

Una actividad del docente es apoyar a los estudiantes, ademas de reconocer que
son importantes y funcionales para la clase. El estudiante aprende mejor los nuevos
conocimientos que para €l son significativos y relevantes a diferencia de la ensefianza
tradicional. Segiin Ausubel el aprendizaje significativo y funcional se basan de la

estructura de conocimientos previos, ademds todo desarrollo del ser humano depende de
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la inteligencia, es por ello que se debe ejercitar y motivar para propiciar el aprendizaje

(Latorre, 2019c¢).

El autor nos menciona que la estructura cognitiva previa estd relacionada con el
reciente conocimiento para su aprendizaje del estudiante, en un campo determinado por

ello Ausubel distingue en tres tipos de aprendizaje significativos, las cuales son:

Aprendizaje de representaciones: En el cual cada ser humano asigna los
significados a los simbolos (verbales o escritas) asocidndose con objetos se da una
igualdad en significados o simbolos segun los referentes que tenga previamente (objetos,
eventos, conceptos). Esta manera de estudio se muestra ordinariamente en los nifios,
como, por ejemplo, el aprendizaje de la palabra “mesa”, se propicia cuando el sentido de
esta palabra se convierte en un simbolo, por consiguiente, expresan el mismo objeto para
él, no se trata de una sencilla union entre la figura y el elemento, sino que el nifio los
vincula de manera coherente y propia de sus condiciones de razonamientos normales o

el conocimiento previo que posea.

El aprendizaje de percepciones por aprovechamiento se produce a la capacidad
que el estudiante aumenta su glosario de palabras, se puede precisar empleando las
combinaciones disponibles en la organizacion mental, el estudiante puede diferenciar
diversas formas, tamafios y asegurar que se trata de una “mesa” cuando observe otras en
cualquier instante. Por ejemplo, el estudiante escribe o pronuncia algunas palabras que

él ya conoce y las relaciona con sus saberes previos.

Aprendizaje de conceptos: Este aprendizaje es propio de una ensefianza de
representaciones de figuras propias comunes. Es decir, en esta clase de conocimientos el

estudiante adquiere de su realidad aquellos caracteres comunes a las figuras que les hace
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propias. Se conceptualiza como “figuras, sucesos, contextos, hechos o propiedades” que
se logra condiciones de convencimiento comunes y se nombran mediante imdgenes o
sefial aceptada, también se puede decir que es un conocimiento de imagen simbolo

(Latorre, 2019c¢).

En este proceso el ser humano abstrae las cualidades de las figuras que son claras
a través de los sentidos, conceptos por asimilacion llamado la formacion de conceptos.
Ademas, hay conocimientos previos que se relacionan con los nuevos que estd por
comparar su asimilacién. Por ejemplo, los estudiantes clasifican los diversos tipos de
peces de su zona por conocimientos previos, en cambio al observar se dan cuenta las

variedades de peces.

Este aprendizaje es interiorizado mediante dos procesos:

Formacion de conceptos: En este concepto se logra mediante la prictica directa
en sucesivas etapas de expresiones y experiencias por medio de sus sentidos o lo
vivencial a través de estos se forma los conceptos o ideas de un objeto, persona o evento,

etc.

Concepto por asimilacion: Se desarrolla en el modo que el estudiante enriquece
su glosario aplicando diversas estrategias disponibles en la formacién de su nuevo
conocimiento, de lo anterior mencionado es importante que el estudiante amplie su

vocabulario (Latorre, 2019¢).

Aprendizaje de proposiciones: Este aprendizaje significa la unidad y relacion
dando indeterminado nimero de palabras que expresa un concepto mds complejo,
finalmente se puede decir que el aprendizaje no se trata de apropiarse del significado a

lo que representa las palabras sino ideas, que resultan de una unién légica. Implica unién
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y relacion de varias palabras elaborando un nuevo significado que es aprovechado en el
esquema cognoscitivo (Latorre, 2019c). Es decir que, una propuesta potencialmente
significa las caracteristicas que facilita interiorizar los conceptos aprendidos y sugerir un
conjunto de palabras e involucrar las ideas importantes. Por ejemplo, un nifio dibuja la
imagen de una persona, luego describe sus caracteristicas a través de una lluvia de ideas

permitiendo asi ampliar el concepto que tienen los estudiantes.

2.2. Enfoque por competencias

2.2.1. Competencia

El Ministerio de Educacion (MINEDU) sefiala que la competencia es “la utilidad plena
de las habilidades que tiene una persona para enfrentar una situacion problemaética con el
fin de conseguir un objetivo con un sentido moral y participando de manera logica”
(2017, p. 29). Esta compuesto por capacidades, conocimientos y conductas que buscan
desarrollar en los estudiantes la capacidad de solucionar diferentes situaciones que se
presenten. Aqui se logra de habilidades mentales y manuales de estudiantes (MINEDU,

2017a).

Por ejemplo, un individuo de 5 afios comprende una melodia al usar una hoja
como instrumento, lo sopla con habilidad para demostrar su competencia musical. Esto
quiere decir que el estudiante hace empleo de manera completa el uso de las experiencias
que tiene cada individuo para resolver una situacion presentada con el objetivo de
alcanzar una meta, basdndose en su comprensioén moral y actuando de manera razonable.
Esta formada por capacidades, conocimientos y actitudes que pretende construir en los

estudiantes de manera rdpida destrezas para poder solucionar varias situaciones de su
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vida cotidiana, también se puede decir que es la meta de diversas experiencias cognitivas

y manuales del estudiante.

2.2.2. Capacidad

Son medios para actuar de manera eficaz. Estos medios son las habilidades, actitudes y
conocimientos que los individuos aprovechan para enfrentar una determinada situacién
(MINEDU, 2017a, p. 30). Esta habilidad también son medios para desempefiarse de
manera preparada. Estos medios o recursos son las nociones, destrezas y condiciones que
los individuos aprovechan para desafiar a las situaciones que se presentan en su accionar

diario.

2.2.3. Estandares de aprendizaje

Son descripciones del desenvolvimiento de la competencia en grados de creciente
complejidad, es decir es el estado de avance del nivel de aprendizaje en los estudiantes;
de acuerdo a las diversas competencias que van logrando dominar que se espera alcanzar
al final de cada ciclo de la educacion basica regular. Los estdndares nos permiten observar
cual es el grado en el progreso de su aprendizaje en la que se encuentra el estudiante, por
lo cual los estdndares nos dan informacién importante para saber la necesidad de su

instruccidn y reforzar los contenidos (MINEDU, 2017a).

2.2.4. Desempeiios

Son descripciones especificas de lo que hacen con respecto a los grados de crecimiento
de las competencias (estdndares - aprendizaje). Se encuentran en los programas
curriculares para ayudar a los docentes en sus planificaciones y evaluaciones,

identificando que en un conjunto de estudiantes existe variedad de grados de desempeiio,
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que estdn o no estdn sobre o por debajo del estdndar, mediante esto adquiere flexibilidad

(MINEDU, 2017a).

Estas descripciones son importantes ayudan a fortalecer en los nifios sus niveles
de crecimiento de las competencias (estidndares de aprendizaje), con la finalidad de
apoyar a los docentes en la organizacién y valoracién, aceptando que dentro de un
conjunto de educando puede haber una diferencia de grados de desempenos que estdn
sobre o por debajo de lo habitual, por lo cual puede ser flexible para mejorar el

aprendizaje (MINEDU, 2017a).

2.2.5. Enfoque del area

La hipétesis que orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje en el drea de matematica
orientado en la “resolucion de problemas”, esto nos dice que la matematica es un
resultado de nuestra propia cultura en que vivimos, toda situacion cotidiana esta orientada
en resolver situaciones planteadas a lo largo de la vida. Estas situaciones se dividen en:
situaciones de cantidad, situaciones de regularidad equivalencia y cambio, situaciones de
forma, movimiento y localizacion y situaciones de gestion de datos e incertidumbres. Las
situaciones permiten que el estudiante cree estrategias en busca de solucién ante los

desafios que se presentan a lo largo de la vida (MINEDU, 2017a).

2.3. Definicion de términos basicos

a) Afirmaciones: Son conceptos que dan por cierto “algo” a partir de observaciones, que pueden
ser Predicciones (dadas por la intuicién o conjetura), Supuestos (dados a partir de indicios),
Hipdtesis: (dadas a partir de lo posible o imposible que lleve a afirmar o negar su validez)

b) Contextos: Se denomina asi al espacio de la vida y las practicas socioculturales.
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d)

e)

g)

h)
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Estimar: Es pronosticar el orden de magnitud de un valor o de un resultado numérico, asi
como cuantificar, aproximadamente, alguna caracteristica medible de un objeto o suceso.
Equivalencia: Es la igualdad en el valor o estimacién de dos expresiones y cuya verificacion
de una expresion va unida a la verificacién de la otra expresion.

Igualdad: Es una expresion que indica que dos expresiones numéricas o algebraicas tienen el
mismo valor. Se expresa con el signo igual (=). Son ejemplos de igualdades: 2/3 =4/6; 3+4=7,
L=2.Ar.

Interpretar: Consiste en atribuir significado a las expresiones mateméticas, de modo que
estas adquieran sentido en funcién del propio objeto matematico o del fenémeno o problema
real del que se trate. Implica tanto codificar como decodificar un problema.

Magnitud: Caracteristica de un objeto o fenémeno que puede ser medida, tal como la
longitud, la superficie, el volumen, la velocidad, el costo, la temperatura, el peso, etc.
Patron: Un patrén es una sucesién de signos (orales, gestuales, graficos, geométricos,
ndmeros, etc) que se construye siguiendo una regla o algoritmo (Bressan &Bogisic, 1996)
Situacion: Es un acontecimiento significativo de contexto, dentro del cual se identifican o

plantean problemas que permiten construir ideas matematicas.
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3. Propuesta didactica

3.1. Competencias del area

Tabla 1:

Definiciones de competencias.

Competencias

Definicion

Resuelve problemas
cantidad

de

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee
nuevos que le demanden construir y comprender las nociones de
nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades.
Ademads, dotar de significado a estos conocimientos en la
situacién y usarlos para representar o reproducir las relaciones
entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la
solucién buscada requiere darse como una estimacién o calculo
exacto, y para esto selecciona estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento 16gico
en esta competencia es usado cuando el estudiante hace
comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el
proceso de resolucion del problema.

Resuelve problemas
regularidad y cambio

de

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con
respecto de otra, a través de reglas generales que le permitan
encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer
predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno. Para ello
plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias,
procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o
manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de
manera inductiva y deductiva, para determinar leyes generales
mediante varios ejemplos, propiedades y contraejemplos.

Resuelve problemas
forma, movimiento
localizacion.

de

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y
el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio,
visualizando, interpretando y relacionando las caracteristicas de
los objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o
indirectas de la superficie, del perimetro, del volumen y de la
capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones
de las formas geométricas para disefiar objetos, planos y
maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de
construccién y medida. Ademas, describa trayectorias y rutas,
usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

Resuelve problemas
gestion de  datos
incertidumbre.

de

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de
interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan
tomar decisiones, elaborar predicciones razonables 'y
conclusiones respaldadas en la informacién producida. Para ello
el estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan
insumos para el andlisis, interpretacion e inferencia del
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comportamiento determinista o aleatorio de la situacién usando
medidas estadisticas y probabilisticas.

Nota. Se describen las competencias del drea matematica de 3er grado. (MINEDU,

2017b, pp. 78-92).

3.2. Capacidades del area

Tabla 2:

Capacidades por competencias.

Competencias

Capacidades

Resuelve problemas de
cantidad

Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Comunica su comprension sobre los nuimeros y las
operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y
calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones.

Resuelve problemas de
regularidad y cambio

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas
y gréaficas.

Comunica su comprensién sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas generales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones

Resuelve problemas de ®
forma, movimiento y
localizacion. °

Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas.

Usa estrategias y procedimientos para orientarte en el
espacio.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Resuelve problemas de
gestibn de datos e
incertidumbre.

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.

Comunica su comprension de los conceptos estadisticos
y probabilisticos.

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos.

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacion obtenida.
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Nota. Se enlistan las capacidades por cada competencia. (MINEDU, 2017b, pp. 78-92).

3.3. Enfoques transversales

Tabla 3:

Definiciones de los enfoques transversales.

Enfoque

Definicion

Enfoque de derechos

Parte por reconocer a los estudiantes como sujetos de derechos
y no como objetos de cuidado, es decir, como personas con
capacidad de defender y exigir sus derechos legalmente
reconocidos. Asi mismo, reconocer que son ciudadanos con
deberes que participan del mundo social proporcionando la vida
en democracia.

Enfoque Inclusivo o
de atencion a la
diversidad

Todo los nifios y nifias, adolescentes, adultos y jévenes tienen
derecho no solo a oportunidades educativas de igual calidad,
sino a obtener resultados de aprendizaje de igual calidad,
independientemente de sus diferencias culturales, sociales,
étnicas, religiosas de género, condiciéon de discapacidad o
estilos de aprendiza, no obstante, en un pais como el nuestro,
que a un exhiben profundas desigualdades sociales, eso
significa que los estudiante con mayores desventajas de inicio
deben recibir del estado una atencién mayor y mds pertinente,
para que puedan estar en condiciones de aprovechar. En este
sentido, la atencién a la diversidad significa erradicar la
exclusion, discriminacion y desigualdad de oportunidades.

Enfoque
intercultural

Se entiende por interculturalidad al proceso dindmico vy
permanente de interaccion e intercambio entre personas de
diferentes culturas, orientado a una convivencia basada en el
acuerdo y la complementariedad, asi como en el respeto a la
“propia identidad y a las diferencias. Esta concepcién de
interculturalidad parte de entender que en cualquier sociedad
del planeta las culturas estdn vivas, no son estdticas ni estan
aisladas, y en su interrelacién van generando cambios que
contribuyen de manera natural a su desarrollo, siempre que no
se menoscabe su identidad ni exista pretension de hegemonia o
dominio por parte de ninguna.

En una sociedad intercultural se previenen y sancionan las
practicas discriminatorias y excluyentes como el racismo, el
cual muchas veces se presenta de forma articulada con la
inequidad de género. De este modo se busca posibilidad el
encuentro y el dialogo, asi como afirmar identidades personales
o colectivas y enriquecerlas mutuamente.
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Sus habitantes ejercen una ciudadania comprometida con el
logro de metas comunes, afrontando los retos y conflictos que
plantea la pluralidad desde la negociacién y la colaboracidn.

Enfoque de igualdad
de genero

La igual de género se refiere a la igual valoracion de los
diferentes comportamientos, aspiraciones y necesidades de
mujeres y varones. En una situacién de igualdad real, los
derechos, deberes y oportunidades de las personas no dependen
de su identidad de género, y por lo tanto todos tienen las mismas
condiciones y posibilidades para ejercer sus derechos, asi como
para ampliar sus capacidades y oportunidades de desarrollo
personal, contribuyendo al desarrollo social y beneficidndose
de sus resultados.

Si bien aquello que consideramos “femenino” o “masculino “se
basa en una diferencia biolégica sexual, esta son nociones que
vamos construyendo dia a dia, en nuestras interacciones. Desde
que nacemos y a lo largo de nuestras vidas, la sociedad nos
comunica constantemente que actitudes y roles se esperan de
nosotros como hombres y como mujeres. Algunos de estos roles
asignados, sin embargo, se traducen en desigualdades que
afectan los derechos de las personas, como por ejemplo cuando
el cuidado domestico es asociado principalmente a las mujeres
se transforma en una razén para que una estudiante deje la
escuela.

Enfoque Ambiental

Se orienta hacia la formacién de personas con conciencia critica
y colectiva sobre la problemética ambiental y la condicion del
cambio climdtico a nivel local y global. Ademds implica
desarrollar practicas relacionadas con la conservacion de la
biodiversidad, del suelo y el aire, el uso sostenible de la energia
y el agua, la valoracion de los servicios que nos brinda la
naturaleza y los ecosistema terrestre y marinos, la promocion
de patrones de produccion y consumo responsables y el manejo
adecuado de los residuos sélidos, la promocién de la salud y el
bienestar, la adaptacion al cambio climdtico y la gestion del
riesgo de desastres y finalmente desarrollar estilos de vida
saludables y sostenibles.

Las practicas educativas con enfoque ambiental contribuyen al
desarrollo sostenible de nuestro pais y del planeta, es decir son
practicas que ponen énfasis en satisfacer las necesidades de
hoy, sin poner en riesgo el poder cubrir las necesidades de las
proOximas generaciones, donde las dimensiones social,
econdmica, cultural y ambiental del desarrollo sostenible
interactian y toman valor de forma inseparable.
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Enfoque
Orientacién al bien
comun

El bien comun estd constituido por los bienes que los seres
humanos comparten intrinsecamente en comtn y que se
comunican entre si, como los valores, las virtudes civicas y el
sentido de la justicia. Apartar de este enfoque, la comunidad es
una asociacion solidaria de personas, cuyo bien son las
relaciones reciprocas entre ellas, a partir de las cuales y por
medio de las cuales las personas consiguen su bienestar. Este
enfoque considera a la educacién y el conocimiento como
bienes comunes mundiales.

Esto significa que la generacion de conocimiento el control, su
adquisicién, validacién y utilizacién son comunes a todos los
pueblos como asociacién mundial.

Enfoque Busqueda
de la excelencia

La excelencia significa utilizar al mdximo las facultades y
adquirir estrategias para el éxito de las propias metas a nivel
personal y social. La excelencia comprende el desarrollo de la
capacidad para el cambio y la adaptacion, que garantiza el éxito
personal y social, es decir, la aceptacion del cambio orientado
a la mejora de la persona: desde las habilidades sociales o de la
comunicacion eficaz hasta la interiorizacion de estrategias que
han facilitado el éxito a otras personas. De esta manera, cada
individuo construye su realidad y busca ser cada vez mejor para
contribuir también con su comunidad.

Nota. Se describen los enfoques transversales del curriculo nacional. (MINEDU, 2017b,

pp. 78-92).

3.4. Estandares de aprendizaje

Tabla 4:

Estdandares de aprendizaje del 1V ciclo.

Competencia

Estandares del IV ciclo

Resuelve problemas referidos a uno o mas acciones de
agregar quitar igualar, repetir o repartir una cantidad,
combinar dos colecciones de objeto, asi como partir
repartir una cantidad combinar dos colecciones de
objetos, asi como partir una unidad en partes iguales;

Resuelve  problemas de traduciéndolas a expresiones aditivas y multiplicativas

cantidad

con ndmeros naturales y expresiones aditivas con
fracciones usuales. expresa su comprension del valor
posicional en nimeros de hasta cuatro cifras y los
representa mediante equivalencias, asi también la
comprension de las nociones de multiplicacion sus
propiedades conmutativa y asociativa y las nociones de
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divisién la nocién de fraccién como parte-todo y las
equivalencias entre fracciones usuales. Usando
lenguaje numérico y diversas representaciones.
Emplea estrategias, el cdlculo mental o escrito para
operar de forma exacta y aproximada con nimeros
naturales; asi también emplea estrategias para sumar,
restar y encontrar equivalencias entre fracciones. Mide
o estima la masa y el tiempo, seleccionando y usando
unidades no convencionales y convencionales.
Justifica sus procesos de resolucion y sus afirmaciones
sobre operaciones inversas con nimeros naturales.

Resuelve  problemas

de

regularidad, equivalencia y

cambio

Resuelve problemas que presentan los equivalencias,
regularidades o relacién de cambio entre dos magnitudes y
expresiones; traduciéndolas a igualdades que contienen
operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y
a patrones de repeticion que combinan criterios y patrones
aditivos o multiplicativos. expresa su comprension que
combinan criterios y patrones aditivos o multiplicativos.
Expresa comprension de la regla de formacién de un patrén
y del signo igual para expresar equivalencias. Asi también,
describe la relacién de cambio entre una magnitud y otra;
usando lenguaje matemadtico y diversas representaciones.
Emplea estrategias como la descomposicién de nimeros, el
calculo mental para crear, continuaron completar patrones
de repeticion.

Hace afirmaciones sobre patrones, la equivalencia
entre expresiones y sus variaciones y las propiedades
de la igualdad, las justifica con argumentos y ejemplos
concretos.

Resuelve  problemas
forma, movimiento
localizacion

de
y

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas
y datos de ubicacion de los objetos a formas
bidimensionales y tridimensionales, sus elementos,
propiedades, su movimiento y ubicacion en el plano
cartesiano. Describe con lenguaje geométrico, estas
formas reconociendo dngulos rectos, nimero de lados
y vértices del poligono, asi como lineas paralelas
perpendiculares, identifica formas simétricas y realiza
traslaciones, en cuadriculas. Asi también elabora
croquis, donde traza y describe desplazamientos y
posiciones, usando untos de referencia. Emplea
estrategias y procedimientos para trasladar y construir
formas a través de la composiciéon y descomposicion,
y para medir la longitud, superficie y capacidad de los
objetos, usando unidades convencionales y no
convencionales, recursos e instrumentos. Elabora
afirmaciones sobre las figuras compuestas; asi como
relaciones entre una forma tridimensional y su
desarrollo en el plano; las explica con ejemplos
concretos y graficos.
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Resuelve  problemas
gestion  de  datos
incertidumbre

de
e

Resuelve problemas relacionados con datos
cualitativos o cuantitativos (discretos) sobre un tema
de estudio, recolecta datos a través de encuestas y
entrevistas sencillas, registra en tablas de frecuencia
simples y los representa en pictogramas, graficos de
barra simple con escala (multiplos de 10). Interpreta
informacion contenida en graficos de barras simples y
dobles y tablas de doble entrada, comparando
frecuencias y usando el significado de la moda de un
conjunto de datos; a partir de esta informacién elabora
algunas conclusiones y toma decisiones. Expresa la
ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones
de seguro, mds probable, menos probable, y justifica
su respuesta.

Nota. Se muestran los estandares de aprendizaje por competencia. (MINEDU, 2017b,

pp. 78-92).

3.5. Desempeiios

Tabla 5:

Desempeiios por competencias.

Competencia Desempenos
Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad
y logra el nivel esperado del ciclo IV realiza
desempefios como los siguientes:
e Establece relaciones entre datos y una o mds
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar y
reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones de diferentes objetos, para
transformarlas en expresiones numéricas (modelo)
de adicién, sustraccién, multiplicaciéon y division
Resuelve  problemas de de numeros naturales de tres cifras.
cantidad e Expresa con diversas representaciones y lenguaje

numérico (ndmeros, signos y expresiones verbales)
su comprension sobre la centena como la nueva
unidad en el sistema de numeracién decimal, sus
equivalencias con decenas y unidades, el valor
posicional de una cifra de nimeros de tres cifras y
la comparacion y el orden de niimeros.

e Expresa con diversas representaciones y el
lenguaje numérico (ndmeros, signos y expresiones
verbales) su comprension de la multiplicacién y
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divisién de ndmeros naturales hasta el cien, y la

propiedad conmutativa de la adicién.

Emplea estrategias y procedimientos como los

siguientes:

- Estrategias heuristicas

- Estrategias de cdlculo elemental, como
descomposiciones aditivas y multiplicativas,
duplicar o dividir por dos, multiplicacién y
divisiéon por 10, completar a la centena mas
cercana y aproximaciones.

- Procedimientos de calculo escrito, como sumas
o restas con canjes y uso de la asociatividad.

Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo)

y el tiempo (horas exactas) usando unidades

convencionales y no convencionales.

Realiza afirmaciones sobre la comparaciéon de

numeros naturales y la conformacion de la centena,

y las explica con material concreto.

Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad

conmutativa y las explica con ejemplos concretos.

Asimismo, explica por qué la sustraccion es la

operacion inversa de la adicién, porque debe

multiplicar o dividir en un problema, asi como la

relacién inversa entre ambas operaciones; explica

también su proceso de su resolucion y los

resultados obtenidos.

Resuelve  problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio

Cuando el estudiante Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y se encuentra en proceso
hacia el nivel esperado del ciclo IV, realiza desempefios
como los siguientes:

Establece relaciones de equivalencia entre dos
grupos de hasta veinte objetos y las transforma en
igualdades que contienen adiciones, sustracciones
o multiplicaciones.

Establecen relaciones entre los datos que se repiten
(objetos, colores, disefios, sonidos 0 movimientos)
o entre cantidades que aumentan o disminuyen
regularmente y los transforma en patrones de
repeticion (con criterios perceptuales o de cambio
de percepcidn) o patrones aditivos (con nimeros de
hasta 3 cifras)

Describe con algunas expresiones de lenguaje
algebraico (igualdad, patrén, etc.) y
representaciones, su comprension de la igualdad
como equivalencia entre dos colecciones o
cantidades, asi como que un patrén puede
representarse de diferentes formas.

Describe el cambio de una magnitud con respecto
al paso del tiempo, apoyandose en tablas o dibujos.
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Ejemplos: El estudiante representa el mismo patrén
de diferentes maneras: tridngulo, rectdangulo,
tridngulo como ABA, ABA, ABA.

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de
cambio (la  descomposiciéon  aditiva y
multiplicativa, agregar o quitar en ambos lados de
la igualdad, relaciones inversas entre operaciones y
otras) para encontrar equivalencias mantener la
igualdad (“equilibrio”), encontrar relaciones de
cambio entre dos magnitudes o continuar,
completar y crear patrones.

Hace afirmaciones y explica lo que sucede al
modificar las cantidades que intervienen en una
relacion de igualdad y como equiparar dos
cantidades, asi como lo que debe considerar para
continuar o completar el patron de las semejanzas
que encuentra en dos versiones del mismo patrén,
mediante ejemplos concretos. Asi también, explica
su proceso de resolucion. Ejemplo: “El estudiante
podria decir si quit6 dos kilos en este platillo de la
balanza, se perdera el equilibrio”.

Resuelve  problemas
forma, movimiento
localizacion

de
y

Cuando el estudiante Resuelve problemas de formas,
movimiento y localizacién, y se encuentra en proceso
hacia el nivel esperado del ciclo IV, realiza desempefios
como los siguientes:

Establece relaciones entre las caracteristicas de los
objetos del entorno, las asocia y las representa con
formas geométrica bidimensionales (figuras
regulares o irregulares), sus elementos y con sus
medidas de longitud y superficie; y con formas
tridimensionales (cuerpos redondos y complejos),
sus elementos y su capacidad.

Establece relaciones entre los datos de ubicacién y
recorrido de los objetos y personas del entorno, y
los expresa en un grafico, teniendo a los objetos
fijos como puntos de referencia; asimismo,
considera el eje de simetria de un objeto o una
figura.

Expresa con dibujos su comprension sobre los
elementos de las formas tridimensionales vy
bidimensionales (ndmero de lados, vértices, eje de
simetria).

Expresa con material concreto su comprension
sobre las medidas de longitudes de un mismo
objeto con diferentes unidades. Asimismo, su
comprension de la medida de la superficie de
objetos planos de manera cualitativa con
representaciones concretas, estableciendo “es mas
extenso que”, “es menos extenso que” (superficie
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asociada a la nociébn de extensiébn) y su
conservacion.

Expresa su comprension sobre la capacidad como
una de las capacidades de las propiedades que s
puede medir en algunos recipientes, establece
“contiene mas que”, “contiene menos que” e
identifica que la cantidad contenida en un
recipiente permanece invariante a pesar que se
distribuya en otros de distinta forma y tamafo
(conservacion de la capacidad).

Expresa con graficos los desplazamientos vy
posiciones de objetos o personas con relacién a
objetos fijos como puntos de referencia; hace uso
de algunas expresiones del lenguaje geométrico.
Emplea estrategias heuristicas y procedimientos
como la composicién y descomposicion, el
doblado, el recorte, la visualizacién y diversos
recursos para construir formas y figuras simétricas
(a partir de instrucciones escritas u orales).
Asimismo, usa diversas estrategias para medir de
manera exacta o aproximada (estimar) la longitud
(centimetro, metro) y el contorno de una figura y
comparar la capacidad y superficie de los objetos
empleando la unidad de medida no convencional o
convencional, segin convenga, asi como algunos
instrumentos de medicion.

Hace afirmaciones sobre algunas relaciones entre
elementos de las formas, su composicion o
descomposicién, y las explica con ejemplos
concretos o dibujos. Asimismo, explica el proceso
seguido. Ejemplo: El estudiante podria decir:
“Todos los cuadrados se pueden formar con dos
triangulos iguales”.

Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre

Cuando el estudiante Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre, y se encuentra en proceso hacia
el nivel esperado del ciclo 1V realiza desempefios como
los siguientes:

Representa las caracteristicas y el comportamiento
de datos cualitativos (por ejemplo, color de los
ojos: pardos, negros; plato favorito: ceviche, arroz
con pollo, etc.) y cuantitativos discretos (por
ejemplo: nimero de hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacién a través de
pictogramas verticales y horizontales (el simbolo
representa mas de una unidad) y gréaficos de barras
horizontales (simples y escalas dadade 2 en 2, 5 en
5y 10 en 10), en situaciones de su interés o un tema
de estudio.
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e Expresa la ocurrencia de acontecimientos
cotidianos usando las nociones “seguro”, “posible”
e “imposible”.

e Jlee tabla de frecuencias simples (absolutas),
grafico de barras horizontales simples con escalas
y pictogramas de frecuencias con equivalencias,
para interpretar la informacion implicita de los
datos contenidos en diferentes formas de
representacion.

e Recopila datos mediante encuestas sencillas o
entrevistas cortas con preguntas adecuadas
empleando procedimientos y recursos; los proceso
y organiza en lista de datos o tablas de frecuencia
simple, para describirlos y analizarlos.

e Selecciona y emplea procedimientos y recursos
como el recuento, el diagrama y otros, para
determinar todos los posibles resultados de la
ocurrencia de acontecimientos cotidianos.

e Predice la ocurrencia o suceso cotidiano. Asi
también, explica sus decisiones a partir de la
informacion obtenida con base en andlisis de datos.

Nota. Se detallan los desempefios que se deben desarrollar por cada competencia.

(MINEDU, 2017b, pp. 78-92).

3.6. Contenidos diversificados

Tabla 6:

Contenidos por competencias.

Competencias Contenidos

Conjuntos
e Conjunto y sus clases.

e Determinacién de conjuntos

Numeracion
Resuelve  problemas  de e Leemos y escribimos numeros hasta la
Cantldad Centena.

e Valor posicional de un nimero natural de tres
cifras.

e Representacion de un numero natural de tres
cifras.
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Descomposicion de un nimero natural de tres
cifras.

Creciente y decreciente de nimeros naturales
de tres cifras.

Anterior y posterior de un nimero natural de
tres cifras.

Comparacién de un nimero natural de tres
cifras

Operaciones basicas

Adicion de nimeros naturales de tres cifras
Propiedades de la adicién (conmutativa y
asociativa)

Sustraccion de ndmeros naturales con canje
Operaciones combinadas

sustraccion.

de adicién y

Multiplicaciéon de niimeros naturales por una
cifra.

Estrategias de multiplicacion

Divisioén (repartir)

Fracciones

Representacion de fracciones
Clases de
heterogéneas)

fracciones (homogéneas y
Comparacion de fracciones homogéneas
Adicién de fracciones homogéneas
Sustraccion de fracciones homogéneas
Problemas de dos etapas.

Unidades de medida

Masa (Kilogramos)
Tiempo (horas exactas)

Secuencias

Resuelve problemas de

. . . [ ]
regularidad, equivalencia
cambio

Jugamos a repetir movimientos.

Patrones gréficos

Secuencias numéricas y patrones numeéricos
Resolvemos problemas con patrones graficos

y Proporcionalidad

Jugamos a equilibrar balanzas.

Resolvemos problemas de equilibrio con la
balanza.

Jugamos con las equivalencias en la balanza.
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Organizacion del espacio
e Figuras geométricas en el plano cartesiano.

e Resolvemos problemas de ubicacion de
figuras en el plano

e Describimos caminos usando un plano.

e Traslacion de figuras en un plano

Geometria
e Jugamos con figuras geométricas

e Identificamos y comparamos figuras
regulares e irregulares.
Resuelve problemas de forma, e Figuras regulares e irregulares, elementos y
movimiento y localizacion clasificacion.
e Simetria.
e Soélidos geométricos: caracteristicas 'y
elementos
e Perimetro de figuras planas.
e Area de figuras planas

Unidades de medida
e Conservacion de la capacidad

e Unidades de capacidades: El litro
e Unidades de tiempo

Estadistica
e Conceptos estadisticos (datos cualitativos y
cuantitativos).

e Registramos nuestras preferencias en tablas
de frecuencia.
Resuelve problemas de gestion e Organizamos informacién en un pictograma
de datos e incertidumbre verticales y horizontales.
e Registramos datos en graficos de barras

e Lectura y andlisis de datos de gréficos
estadisticos.
Probabilidades
e Sucesos probables e improbables

Nota. Se detallan los contenidos a desarrollar segtin las competencias. Elaboracion

propia.
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3.7.  Situaciones significativas

Consumiendo alimentos saludables y nutritivos

En la comunidad de Santa Martha, ubicado en el distrito de Cahuapanas, se ha observado
que algunos de sus compaieros y compaiieras del aula se distraen, bostezan y en algunas
ocasiones se han quedado dormidos en clase. Esto se debe a la mala alimentacidn, el
consumo constante de dulces y frituras. Ademds, en muchas ocasiones se ha observado
que los nifos dejan la comida de Qali Warma. Frente a esta situacion los docentes se
encuentran preocupados sobre la necesidad de dar a conocer la importancia de una buena
alimentacion para prevenir enfermedades como la anemia, desnutricion cronica,
parasitosis, enfermedades infecto contagiosas que dificultan los procesos fisicos,

mentales y socioemocionales.

Escasez de agua

En la comunidad de Santa Martha, ubicada en el distrito de Cahuapanas, se evidencia una
gran escasez de agua potable. Los estudiantes se ven afectados debido a que siendo el
agua un elemento indispensable para la vida y nuestro ecosistema no se cuenta con el
liquido suficiente para la comunidad, debido a la falta de lluvias en verano que hace que
la quebrada se seque, la contaminacién a causados por los mismos pobladores que lavan
su ropa empleando productos quimicos. Por lo tanto, se crea la necesidad de abordar este
tema con los estudiantes a fin de sensibilizarlos sobre la cultura de la conservacion y
reutilizacion del agua como bien comun para nuestra sociedad, creando conciencia en el

uso de estos elementos.

La fiesta de San Juan
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Esta fiesta se celebra el 24 de junio de cada afio. El presidente de AMAPAFA convoca a
una reunion, invitando a todos los padres asociados de la institucién educativa para tomar
un acuerdo general y celebrar dicha fiesta regional. Ese dia, compran diferentes alimentos
como gallinas, arroz, condimentos, etc., y traen hojas de bijao para preparar el delicioso
juane, valorando asf la fiesta tradicional, para luego compartir con todos los padres de
familia y estudiantes. Los nifios observan el proceso de preparacién del juane y reconocen
su importancia. De esta manera se concientiza a valorar y festejar con alegria la fiesta de
esta Region. La poblacion invita a otras comunidades e instituciones para participar del
campeonato deportivo y otras celebraciones. Esta fiesta dura 3 dias y permite compartir

las tradiciones ancestrales del pueblo.
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3.8. Evaluacion de diagndstico

EVALUACION DE UNIDAD 04 - MATEMATICA — PRIMARIA

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO

DOCENTES: Albino Hidalgo Rojas, Carpio Hidalgo Rojas, Jorge Luis Sinarahua Paredes

FECHA:
COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Traduce cantidades a
problemas de cantidad expresiones numéricas

DESEMPENO: Traduce una o mds acciones de quitar, identificadas en
problemas de sustraccién con nimeros naturales. Ademads, al plantear y resolver
problemas.

1.- Resuelve el siguiente problema:

CONTAMOS HASTA EL 50

iCuéntos invitados en la celebracion de don Oscar!
En el distrito de Cahuapanas, regién Loreto, la mesa estd servida.

° En este almuerzo se necesitara contar muchas cosas.

(Qué cosas podemos contar?
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» Estimamos sin contar, al ojo, la cantidad de platos y vasos.

e Contamos los objetos de la fiesta de Oscar en la figura presentada de la pagina
anterior.
a. (Cudntos hay?

Globos === C] Platos =P C]
Ollas —VC] Vasos —P[:]

b. Dina ayuda a atender a 23 invitados. Representando los platos y cucharas que se
necesita llevar.

/ MATERIAL BASE DIEZ \ / TABLERO POSICIONAL \

D U

O

\ Hay cucharas. /\ Hay platos /

c. Pintamos los cuadraditos que representan cada cantidad.

. Hay decenas de platos y de vasos.

J (En qué se diferencian las dos cantidades?

. Marcamos de qué hay més cantidad platos O 0 vasos O



COMPETENCIA:

equivalencia y cambio.

Resuelve
problemas de regularidad,

CAPACIDAD:

Traduce datos y
condiciones a expresiones
algebraicas y gréficas.

un patrén.

DESEMPENO: Resuelve problemas que presentan operaciones aditivas
y patrones. Asimismo, expresa comprension de la regla de formacién de

NOS DIVERTIMOS CON PATRONES.

46

1.  Jorge vende juanes y ha decidido aumentar la cantidad que prepara cada dia. Para
organizase, ha elaborado una tabla.

LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES
45 52 59 66
RESPONDAN.

- (Cudntos juanes mds preparard cada dia?

- (Cudntos juanes preparard el viernes?

2. Encuentra el patron para ayudar a la ardilla a llegar a su destino. Luego completa.

1

v" La ardilla salta de

cn

3. Roberto visitard a su amigo Manuel, quien vive en la casa 17.

14

Al

a. Observa la numeracion de las casas y responde:

(Los nimeros aumentan o disminuyen?

(De cudnto en cuanto?
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b. Completa el patrén de la numeracion de las casas para descubrir el color de la
casa de Manuel.

v" La casa de Manuel es de color

c. La casa de Lita tiene el numero antecesor de 14.
- ¢(Qué nimero tiene?
- (Como te diste cuenta? Explica.

COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Modela objetos con
problemas de forma, movimiento | formas geométricas y sus
y localizacién. transformaciones.

DESEMPENO: Modela caracteristicas geométricas de los objetos identificados en
problemas; con formas (cubos y prismas de base cuadrangular) y sus elementos.

CREAMOS FIGURAS PLANAS.

En el distrito de Cahuapana, region Loreto, tejen colchas. La colcha es un pequeiio manto
de lana para cubrir el cuerpo.

(Qué figuras observamos en la manta?

a. Construimos estas figuras con caiiitas y plastilina
- \ X
y.

De acuerdo a las figuras respondemos.




e ,todos son tridngulos? Explico mi respuesta.
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e En qué se diferencian?

e En qué se parecen?

b. Uno los puntos rojos con lineas rectas para formar figuras geométricas.

(Qué figuras formo?

Explico mi respuesta

d. Dibujo otra figura con las formas usadas en la casita.
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COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Representa datos con
estadisticas y

problemas de gestion de datos e | graficos y medidas
incertidumbres. probabilisticos

DESEMPENO: Elabora grificos de barras con escala dada (miltiplos de 10),

para esto clasifica datos cualitativos y cuantitativos discretos.

1. PICTOGRAMAS, TABLAS Y GRAFICOS DE BARRAS.

1. Manuel y sus amigas y amigos fueron a la chacra de José para cosechar
manzanas. Ayudenlos a mostrar sus resultados en un pictograma.

Completen el pictograma segin los datos de la tabla. Cada - representa 2

manzanas.
a) Completen: Manzanas cosechadas

Coseché

manzanas. Por eso dibujamos
canastas. Cada

canasta representa

manzanas.

Cosech6
manzanas. Por eso dibujamos
canastas.



En el salon de Sara se hizo una
encuesta para saber la cantidad de
horas semanales que cada estudiante

dedica a la lectura.

a) Respondan

50

e ;Quién lee mds horas semanales?

e ,quién lee menos horas semanales?

e ;Cudntas horas semanales lee Hugo?

b) Completen el grafico de barras a partir de la informacién de la tabla.

Titulo:

Cantidad de horas

O = N W »H» U1 O N

Estudiantes
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3.9. Programacion anual

PROGRAMACION ANUAL 2023 - AREA MATEMATICAS

IV CICLO - 3RO. PRIMARIA

I DATOS INFORMATIVOS:

LE. N° 62314 SANTA MARTHA DIRECTOR:
; ’ DOCENTES: Albino Hidalgo Rojas, Carpio Hidalgo Rojas,
CICLO: IV | SECCION: Unica AULA: 3er. grado Jorge Luis Sinarahua Paredes

II. DESCRIPCION GENERAL:

El drea de Matematica, basada en el enfoque de resoluciéon de problemas es entendida como el dar solucién a retos, desafios, dificultades u
obstaculos para los cuales no se conoce de antemano las estrategias o caminos de solucidn, y llevar a cabo procesos de resolucion y organizacion
de los conocimientos matematicos. Asi, estas competencias se desarrollan en la medida que el docente propicie de manera intencionada que los
estudiantes: asocien situaciones a expresiones matematicas, desarrollen de manera progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre
estas, usen recursos matematicos, estrategias heuristicas, estrategias meta cognitivas o de autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos
y teorias.

Tiene por finalidad desarrollar en los estudiantes las competencias: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciéon y Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
Para el desarrollo de las competencias matematicas en Primaria se requiere: Que los estudiantes partan de experiencias concretas hasta llegar a
las abstractas y de las propias vivencias de los estudiantes, que los estudiantes propongan ideas, elaboren y comprueben afirmaciones
matematicas, aprendan a evaluar su propio proceso y el de los demads, y desarrollen estrategias y procedimientos que les permitan resolver
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problemas y comprender el mundo usando las matemadticas, que planteen e identifiquen situaciones donde se planteen problemas en contexto
personal, familiar y escolar, los cuales son oportunidades propicias para el aprendizaje de la matemadtica en su sentido mds util, funcional y
significativo. Asi mismo, se presentardn diversas oportunidades en las que surge la necesidad de manejar con mayor precisién unidades de
medida y la interpretacion de informacidn estadistica. En este grado el nivel de las competencias esperadas al finalizar el ciclo IV es:

- Resuelve problemas referidos a una o mds acciones de agregar, quitar, igualar, repetir o repartir una cantidad, combinar dos colecciones de

objetos, asi como partir una unidad en partes iguales; traduciéndolas a expresiones aditivas y multiplicativas con ndmeros naturales y
expresiones aditivas con fracciones usuales. Expresa su comprension del valor posicional en nimeros de hasta cuatro cifras y los representa
mediante equivalencias, asi también la comprension de las nociones de multiplicacion, sus propiedades conmutativa y asociativa y las nociones
de division, la nocion de fraccién como parte — todo y las equivalencias entre fracciones usuales; usando lenguaje numérico y diversas
representaciones. Emplea estrategias, el cdlculo mental o escrito para operar de forma exacta y aproximada con niimeros naturales; asi también
emplea estrategias para sumar, restar y encontrar equivalencias entre fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo, seleccionando y usando
unidades no convencionales y convencionales. Justifica sus procesos de resolucién y sus afirmaciones sobre operaciones inversas con nimeros
naturales.

- Resuelve problemas que presentan dos equivalencias, regularidades o relacién de cambio entre dos magnitudes y expresiones; traduciéndolas
a igualdades que contienen operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y a patrones de repeticion que combinan criterios y
patrones aditivos o multiplicativos. Expresa su comprension de la regla de formacion de un patrén y del signo igual para expresar equivalencia
distinguiéndolo de su uso para expresar el resultado de una operacion; Asi también, describe la relacion de cambio entre una magnitud y otra;
usando lenguaje matematico y diversas representaciones. Emplea estrategias, la descomposicion de nimeros, el calculo mental para crear,
continuar o completar patrones de repeticiéon. Hace afirmaciones sobre patrones, la equivalencia entre expresiones y sus variaciones y las
propiedades de la igualdad, las justifica con argumentos y ejemplos concretos.

- Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de ubicacion de los objetos del entorno a formas bidimensionales y
tridimensionales, sus elementos, posicion y desplazamientos. Describe estas formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados
curvos y rectos; nimero de puntas caras, formas de sus caras, usando representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y describe
desplazamientos en cuadriculados y posiciones, con puntos de referencia; usando lenguaje geométrico. Emplea estrategias y procedimientos
basados en la manipulacion, para construir objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando unidades no convencionales. Explica semejanzas
y diferencias entre formas geométricas.
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- Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o cuantitativos (discretos) sobre un tema de estudio de recolecta datos a través de
encuestas y entrevistas sencillas, registra en tablas de frecuencia simples y los representa en pictogramas, graficos de barra simple con escala
(multiplos de diez). Interpreta informacién contenida en graficos de barras simples y dobles y tablas de doble entrada, comparando frecuencias
y usando el significado de la moda de un conjunto de datos; a partir de esta informacidn y elabora algunas conclusiones y toma decisiones.

Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones de seguro, mds probable menos probable, justifica su respuesta.

Para lograr estos aprendizajes se planteardn situaciones significativas y se desarrollardn campos temdticos, asi como productos que guarden

relacion con la misma repartidos en tres trimestres y ocho unidades.

III. DISTRIBUCION Y NOMBRES DE LAS UNIDADES

TRIMESTRES N° TITULO DE LAS UNIDADES NIVEL INSTITUCIONAL TEMPORALIZACION

1 Celeb,{amos con alegria el buen inicio del afio escolar y la fiesta de la 15 de marzo al 21 de abril

I pascua
2 “Celebramos la patrona comunal y homenajeamos el amor de mama” 24 de abril al 26 de mayo
3 “Valoramos y celebramos la labor de papd degustando los ricos juanes” | 29 de mayo al 23 de junio
4 “Celebramos las fiestas patrias, recordando el dia de la independencia” | 26 de junio al 21 de julio

I 5 “Cosechamos productos agricolas en homenaje a Santa Rosa de Lima” | 7 de agosto al 8 de septiembre
6 Ce;lebramos el d%a de lqs estudiantes yfortalecemos nuestro vinculo de 11 de septiembre al 13 de octubre

amistad con el aniversario de la escuela

7 Fortalecemos la jfe cristiana celebran’(’lo el Sefior de los Milagros y 16 de octubre al 17 de noviembre

I recordando a los difuntos en todo santo
8 “Celebramos el nacimiento de Jesuds y nos despedimos de la escuela” 20 de noviembre al 22 de diciembre
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COMPETENCIAS

CODIGO

DESEMPENOS

Resuelve problemas de cantidad

1.1

Establece relaciones entre datos y una o mds acciones de agregar, quitar,
comparar, igualar y reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones de diferentes objetos, para transformarlas en expresiones
numéricas (modelo) de adicién, sustraccién, multiplicacién y division de
nimeros naturales de tres cifras.

1.2

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros,
signos y expresiones verbales) su comprension sobre la centena como la
nueva unidad en el sistema de numeracion decimal, sus equivalencias con
decenas y unidades, el valor posicional de una cifra de nimeros de tres cifras
y la comparacion y el orden de nimeros.

1.3

Expresa con diversas representaciones y el lenguaje numérico (numeros,
signos y expresiones verbales) su comprension de la multiplicacién y
divisiéon de nimeros naturales hasta el cien, y la propiedad conmutativa de
la adicion.

1.4

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes.

- Estrategias heuristicas.

- Estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y
multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacion y division por 10,
completar a la centena mds cercana y aproximaciones.

Procedimientos de cdlculo escrito, como sumas o restas con canjes y uso de
la asociatividad.

1.5

Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo) y el tiempo (horas
exactas) usando unidades convencionales y no convencionales.

1.6

Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales y la
conformacion de la centena, y las explica con material concreto
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1.7

Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad conmutativa y las explica
con ejemplos concretos. Asimismo, explica por qué la sustraccién es la
operacion inversa de la adicion, por qué debe multiplicar o dividir en un
problema, asi como la relacion inversa entre ambas operaciones; explica
también su proceso de resolucion y los resultados obtenidos.

Resuelve problemas
equivalencia y cambio

de

regularidad,

2.1

Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos y
las trasforma en igualdades que contienen adiciones, sustracciones o
multiplicaciones.

2.2

Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, disefios,
sonidos 0 movimientos) o entre cantidades que aumentan o disminuyen
regularmente, y los transforma en patrones de repeticién (con criterios
perceptuales o de cambio de posicion) o patrones aditivos (con nimeros de
hasta 3 cifras).

2.3

Describe, con algunas expresiones del lenguaje algebraico (igualdad,
patrén, etc.) y representaciones, su comprension de la igualdad como
equivalencia entre dos colecciones o cantidades, asi como que un patrén
puede representarse de diferentes formas

24

Describe el cambio de una magnitud con respecto al paso del tiempo,
apoyandose en tablas o dibujos. Ejemplo: El estudiante representa el mismo
patrén de diferentes maneras: tridngulo, rectangulo, tridngulo como ABA,
ABA, ABA.

2.5

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de calculo (la descomposicion
aditiva y multiplicativa, agregar o quitar en ambos lados de la igualdad,
relaciones inversas entre operaciones y otras), para encontrar equivalencias,
mantener la igualdad (“equilibrio”), encontrar relaciones de cambio entre
dos magnitudes o continuar, completar y crear patrones.

2.6

Hace afirmaciones y explica lo que sucede al modificar las cantidades que
intervienen en una relacion de igualdad y cémo equiparar dos cantidades,
asi como lo que debe considerar para continuar o completar el patrén y las
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semejanzas que encuentra en dos versiones del mismo patrén, mediante
ejemplos concretos.

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

3.1

Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno, las
asocia y representa con formas geométricas bidimensionales (figuras
regulares o irregulares), sus elementos y con sus medidas de longitud y
superficie; y con formas tridimensionales (cuerpos redondos y compuestos),
sus elementos y su capacidad.

3.2

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de los objetos
y personas del entorno, y los expresa en un grafico, teniendo a los objetos
fijos como puntos de referencia; asimismo, considera el eje de simetria de
un objeto o una figura.

33

Expresa con dibujos concreto su comprension sobre los elementos de las
formas tridimensionales y bidimensionales (nimero de lados, vértices, eje
de simetria).

34

Expresa con material concreto su comprension sobre las medidas de

longitudes de un mismo objeto con diferentes unidades. Asimismo, su

comprension de la medida de la superficie de objetos planos de manera

cualitativa con representaciones concretas, estableciendo “es mas extenso
99 ¢¢

que”, “‘es menos extenso que” (superficie asociada a la nocion de extension)
y su conservacion.

3.5

Expresa su comprension sobre la capacidad como una de las propiedades
que se puede medir en algunos recipientes, establece “contiene mas que”,
“contiene menos que” e identifica que la cantidad contenida en un recipiente
permanece invariante a pesar de que se distribuya en otros de distinta forma
y tamaiio (conservacion de la capacidad)

3.6

Expresa con graficos los desplazamientos y posiciones de objetos o
personas con relacién a objetos fijos como puntos de referencia; hace uso
de algunas expresiones del lenguaje geométrico




57

3.7

Emplea estrategias heuristicas y procedimientos como la composicion y
descomposicion, el doblado, el recorte, la visualizacion y diversos recursos
para construir formas y figuras simétricas (a partir de instrucciones escritas
u orales). Asimismo, usa diversas estrategias para medir de manera exacta
o aproximada (estimar) la longitud (centimetro, metro) y el contorno de una
figura, y comparar la capacidad y superficie de los objetos empleando la
unidad de medida, no convencional o convencional, segin convenga, asi
como algunos instrumentos de medicion

3.8

Hace afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos de las formas,
su composicion o descomposicion, y las explica con ejemplos concretos o
dibujos. Asimismo, explica el proceso seguido. Ejemplo: El estudiante
podria decir: “Todos los cuadrados se pueden formar con dos triangulos
iguales”.

Resuelve problema de gestion de datos e
incertidumbre

4.1

Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por
ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: ceviche, arroz con
pollo, etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de hermanos: 3,
2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacién a través de pictogramas
verticales y horizontales (el simbolo representa mas de una unidad) y
graficos de barras horizontales (simples y escalas dadade2en2,5enS5Sy
10 en 10), en situaciones de su interés o un tema de estudio.

4.2

Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones

2 ¢

“seguro”, “posible” e “imposible”.

4.3

Lee tabla de frecuencias simples (absolutas), grafico de barras horizontales
simples con escalas y pictogramas de frecuencias con equivalencias, para
interpretar la informacion implicita de los datos contenidos en diferentes
formas de representacion.

4.4

Recopila datos mediante encuestas sencillas o entrevistas cortas con
preguntas adecuadas empleando procedimientos y recursos; los proceso y
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organiza en lista de datos o tablas de frecuencia simple, para describirlos y
analizarlos

Selecciona y emplea procedimientos y recursos como el recuento, el

4.5 diagrama y otros, para determinar todos los posibles resultados de la
ocurrencia de acontecimientos cotidianos
46 e Predice la ocurrencia o suceso cotidiano. Asi también, explica sus

decisiones a partir de la informacién obtenida con base en andlisis de datos
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2

ORGANIZACION DE LA UNIDAD

V.

CAPACIDADES
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

ORGANIZACIO
N DE ESPACIO
- Figuras
geométricas en el
plano cartesiano.
-Resolvemos
problemas de
ubicacién de
figuras en el
plano

3.1

32

RESUELVE
PROBLEMAS DE

GESTION DE

ESTADISTICA
Conceptos
estadisticos (datos
cualitativos y
cuantitativos).

4.3

2

UNIDAD
RESUELVE
PROBLEMAS DE

CANTIDAD

FRACCIONES
Adicién de
ndmeros naturales
de tres cifras.
Propiedades de la
adicién
Problemas de
cambio y
combinacion

4.1
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

REGULARIDAD,

SECUENCIAS
- Secuencias
numéricas y
patrones
numéricos
-Resolvemos
problemas con
patrones graficos

2.2

2.1

RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

ORGANIZACIO
N DE ESPACIO
- Describimos
caminos usando
un plano.
-Traslaciéon de
figuras en un
plano

3.6

RESUELVE
PROBLEMAS DE

z

GESTION DE

ESTADISTICA
- Registramos
nuestras
preferencias en
tablas de
frecuencia.

4.4
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UNIDAD 3

RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD

NUMERACION
- Sustraccion de

nameros naturales

de tres cifras con
canje.
Operaciones
combinadas de
adicién y
sustraccion
Resolucién de
problemas con
regletas.

1.1

1.2

1.4

RESUELVE
PROBLEMAS DE

REGULARIDAD,

PROPORCION
ALIDAD
-Problemas con
patrones

2.2
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

GEOMETRIA

- Sélidos
geométricos y sus
elementos
-Identificamos y
comparamos
figuras regulares e
irregulares

3.6

3.5

RESUELVE
PROBLEMAS DE

z

GESTION DE

ESTADISTICA
- Tablas de
frecuencias

4.1

64
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UNIDAD

4

RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

OPERACIONES
BASICAS

- Multiplicacién
de nimeros
naturales por una
cifra.

Estrategias de
multiplicacion
Operaciones
combinadas de
adicidn,
sustraccion y
multiplicacion

1.2

RESUELVE
PROBLEMAS DE

REGULARIDAD,

PROPORCION
ALIDAD

- Jugamos con las
equivalencias en
la balanza.

1.1
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

GEOMETRIA
- Figuras
regulares e
irregulares,
elementos y
clasificacién.
-Simetria.

3.1

3.2

RESUELVE
PROBLEMAS DE

z

GESTION DE

ESTADISTICA
- Registramos
datos en graficos
de barras

43
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RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

OPERACIONES
BASICAS

- Divisién exacta
de nimeros
naturales
(repartir)
Operaciones
combinadas de
adicidn,
sustraccion,
multiplicacion y
division de
ndmeros
naturales.

1.5

RESUELVE
PROBLEMAS DE
REGULARIDAD,

PROPORCION
ALIDAD

- Patrones
graficos
problemas

22




RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

GEOMETRIA:
Poligonos
geométricos:
caracteristicas y
elementos
-Perimetro de
figuras planas.
-Area de figuras
planas

3.3

3.6

3.6

RESUELVE
PROBLEMAS DE

z

GESTION DE

ESTADISTICA
- Lectura 'y
analisis de datos
de graficos
estadisticos

4.3

6

UNIDAD

RESUELVE
PROBLEMAS

DE CANTIDAD

OPERACIONES
BASICAS

- Problemas de
dos etapas
Problemas de
multiplicacién

1.1

1.4
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

REGULARIDAD,

Jugamos a repetir
movimientos.

2.2

RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

GEOMETRIA
- Area de figuras
planas

34

RESUELVE
PROBLEMAS

z

DE GESTION

ESTADISTICA
- Sucesos
probables e
improbables.

4.6

69
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UNIDAD 7

RESUELVE PROBLEMAS DE

CANTIDAD

FRACCIONES
- Fracciones
equivalentes.

- Tipos de
fracciones
homogéneas y
heterogéneas

- Adicién de
fracciones
homogéneas

- Sustraccion de
fracciones
homogéneas

1.2

RESUELVE
PROBLEMAS DE

REGULARIDAD,

PROPORCION
ALIDAD

- Problemas con
patrones.

2.1
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RESUELVE
PROBLEMAS DE

FORMAS,

GEOMETRIA

- Conservacion de
la capacidad
-Unidades de
capacidades: El
litro

3.5

RESUELVE
PROBLEMAS DE

GESTION DE

PROBABILIDA
DES

- Organizamos
informacién en un
pictograma
verticales y
horizontales.

4.1

UNIDAD 8

RESUELVE
PROBLEMAS DE

CANTIDAD

NUMEROS
DECIMALES

- La masa
(kilogramos)

- El tiempo (horas
exactas)

1.6
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PROPORCION
ALIDAD

- Jugamos a
repetir 22
movimientos.

RESUELVE
PROBLEMAS DE
REGULARIDAD,

UNIDADES DE
MEDIDA

- Unidades de
tiempo

3.6

RESUELVE

PROBLEMAS DE
FORMAS,

PROBABILIDA
DES

- Conceptos
estadisticos (datos | 4 5
cualitativos y
cuantitativos).

RESUELVE

PROBLEMAS DE
GESTION DE

TOTAL, DE VECES QUE SE
TRABAJARA CADA CAPACIDAD

72



VL.

DISTRIBUCION DE LOS ENFOQUES TRANSVERSALES
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Enfoques transversales

U1l

U2

U3

U4

US

U6

U7

U8

Enfoque intercultural

Enfoque de atencién a la diversidad

Enfoque de igualdad de género

Enfoque ambiental

Enfoque de derechos

Enfoque busqueda de la excelencia

Enfoque de orientacion al bien comun

VII. MATERIALES Y RECURSOS

etc.

Para el estudiante: Papel bond, 14piz, colores, crayolas, plumones delgados, plumones gruesos, papelote, cartulinas, ldminas, cinta adhesiva,
tijerilla, material concreto; agua, semillas, hojas, tronquitos, chapitas, vasos, botellas descartables, palitos de la zona, gredas, tempera y silicona.

Para el docente: Programacion curricular, DCN: libro 3ero. primaria, cuaderno de unidades MINEDU, cintas de embalajes, plumones, colores,
papelotes cuadriculado y blanco, papel bond, y papel de colores cuaderno de sesiones de aprendizaje, cuaderno anecdotario, mota, tiza, goma,

VIII. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Técnicas: Observacion y Andlisis de desempefio
Instrumentos: Guia de observacion, listas de cotejo, registro anecdotico, diario de clase, diario de trabajo, ribrica, escala de estimacion,
cuaderno anecdotario, fichas de trabajo y portafolio.




3.10.

Programacion especifica: Unidad de aprendizaje

UNIDAD DE APRENDIZAJE N°03- 2022

I. DATOS INFORMATIVOS:

NIVEL:
PRIMARIA

GRADO: 3RO.

CICLO: IV
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NOMBRE DE LA UNIDAD: “valoramos y celebramos la fiesta de San Juan
compartiendo los ricos juanes.

TEMPORALIZACION: 29 de mayo al
23 de junio

DOCENTES: Albino Hidalgo Rojas,
Carpio Hidalgo Rojas, Jorge Luis
Sinarahua Paredes.

AREA: MATEMATICA

II. PROPOSITOS DE APRENDIZA JE:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

CAMPO
TEMATICO

,

MATEMATIA

RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas

Comunica su
comprension sobre
los ndmeros y las
operaciones.

*Establece  relaciones
entre datos y una o més
acciones de agregar,
quitar, comparar,
igualar y reiterar,
agrupar, repartir
cantidades y combinar
colecciones de
diferentes objetos, para
transformarlas en
expresiones numéricas
(modelo) de adicidn,
sustraccion,
multiplicacion y
division de ndmeros
naturales de tres cifras.

*Expresa con diversas
representaciones 'y el
lenguaje numérico
(ndmeros, signos y
expresiones verbales) su
comprension de la
multiplicacién y

OPERACIONES
BASICAS

-Resolucién de
problemas con
regletas.

-Sustraccion de
numeros




75

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

divisién de nimeros
naturales hasta el cien, y
la propiedad
conmutativa de la
adicion.

*Emplea estrategias y
procedimientos  como
los siguientes:

-Estrategias heuristicas

-Estrategias de célculo
elemental, como
descomposiciones
aditivas y
multiplicativas, duplicar
o dividir por dos,
multiplicacion y
divisién por 10,
completar a la centena
mas cercana y
aproximaciones.

-Procedimientos de
calculo escrito, como
sumas o restas con
canjes y uso de la
asociatividad.

naturales de tres
cifras con canje.

-Operaciones
combinadas de
adicién y
sustraccion

-Problemas de
cambio y
combinacién

RESUELVE
PROBLEMA DE
REGULARIDAD

EQUIVALENCIA'Y

CAMBIO

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas y
graficas.

*Establecen relaciones
entre los datos que se
repiten (objetos,
colores, disefios,
sonidos 0 movimientos)
o entre cantidades que
aumentan o disminuyen
regularmente 'y los
transforma en patrones
de repeticion  (con
criterios perceptuales o
de cambio de
percepcién) o patrones
aditivos (con numeros
de hasta 3 cifras)

SECUENCIAS

Problemas con
patrones.

RESUELVE
PROBLEMAS
FORMA
MOVIMIENTO
LOCALIZACION

DE

Y

Modela  objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones.

*Establece  relaciones
entre las caracteristicas
de los objetos del
entorno, las asocia y las
representa con formas
geométrica
bidimensionales
(figuras regulares o
irregulares), sus
elementos y con sus
medidas de longitud y
superficie; y con formas
tridimensionales
(cuerpos redondos 'y

GEOMETRIA

Sélidos
geométricos

-Identificamos y
comparamos
figuras regulares
e irregulares
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RESUELVE
PROBLEMAS DE
GESTION DE DATOS
E
INCERTIDUMBRES

Comunica su
comprensiéon  de
los conceptos
estadisticos y pro
balisticos.

complejos), sus
elementos y su
capacidad.

*Representa las
caracteristicas 'y el
comportamiento de

datos cualitativos (por
ejemplo, color de los
ojos: pardos, negros;
plato favorito: ceviche,
arroz con pollo, etc.) y
cuantitativos  discretos
(por ejemplo: nimero
de hermanos: 3, 2;
cantidad de goles: 2, 4,
5, etc.) de una poblacién
a través de pictogramas
verticales y horizontales
(el simbolo representa
mds de una unidad) y
graficos de  barras
horizontales (simples y
escalasdadade2en?2, 5
en 5y 10 en 10), en
situaciones de su interés
o un tema de estudio.

*Lee tabla de
frecuencias simples
(absolutas), grafico de
barras horizontales
simples con escalas y
pictogramas de
frecuencias con
equivalencias, para
interpretar la
informaciéon  implicita
de los datos contenidos
en diferentes formas de
representacion.

ESTADISTICA

-Tabla de
frecuencia

ENFOQUE

TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUDES

ACCIONES

Enfoque inclusivo
o de atencién a la

diversidad por

Respeto

diferencias

Reconocimiento al
valor inherente de
cada persona y de sus
derechos, por encima
de cualquier
diferencia.

las

Las familias  reciben
informacion continua
sobre los esfuerzos,
méritos, avances y logros
de sus hijos, entendiendo
sus dificultades como
parte de su desarrollo y

aprendizaje.
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III. SITUACION SIGNIFICATIVA:

Esta fiesta se celebra el 24 de junio de cada afo. Fiesta tradicional de nuestros pueblos
originarios de la Selva del Pert, su tradicion es celebrar en familia con varios dias de
preparacion, asi mismo en nuestra L.E. El presidente de AMAPAFA convoca a una
reunion, invitando a todos los padres asociados de la institucién educativa para tomar un
acuerdo general y celebrar dicha fiesta regional. Ese dia, colaboran todos los padres de
familia; algunos traen diferentes ingredientes como los condimentos, hoja de bijao que
son traidos por los varones desde la espesura de nuestros bosques y el yute que sirve para
amarrar los juanes, gallinas que son criadas en las huertas o en las chacras, etc., valorando
asi la fiesta tradicional. Luego, se comparte y se degusta con todos los padres de familias
y estudiantes quienes al momento de la preparacién comparten la tradicional bebida tipica

del masato o chicha.

Los nifios, observan cémo y cudl es el proceso de preparacion de los juanes, tener
que conocer los procesos de preparacion es una responsabilidad de saber valorar nuestras
fiestas tradicionales, ya que en la actualidad los nifios, adolescentes y jovenes ya estdn
perdiendo el conocimiento de la significatividad relevante de esta fiesta y asi debian
reconocer su importancia. De esta manera, se concientiza a valorar y festejar con alegria
la fiesta de esta regién. La poblacién invita a otras comunidades e instituciones para
participar del campeonato deportivo y otras celebraciones. Esta fiesta dura 3 dias y

permite compartir las tradiciones ancestrales del pueblo.

En la significativa evidencia, nos hacemos las siguientes preguntas: ;Como
podemos conservar las costumbres y tradiciones de nuestros pueblos? ;Qué estrategias

utilizaremos para valorar la fiesta de San Juan? ;Cémo podemos involucrar a las
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estudiantes para que desarrollen mejor sus habilidades matemdticas considerando la

fiesta de San Juan?

Esta unidad de aprendizaje tiene como objetivo fomentar las competencias:
resuelve problemas de cantidad, resuelve problema de regularidad equivalencia y
cambio, resuelve problemas de forma movimiento y localizacién, resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbres. La unidad de aprendizaje tiene como objetivo
fomentar las competencias: resuelve problemas de cantidad, resuelve problema de
regularidad equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma movimiento y

localizacidn, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbres.

IV. EVALUACION:

Evidencias de aprendizaje Instrumento

- Descomponen numeros de hasta tres
cifras.

- Escriben y ubican nimeros de hasta tres
cifras utilizando el tablero de valor
posicional.

- Saben identificar el orden y la
comparaciéon de nimeros de hasta tres

cifras. . .
. . - Registro de evaluacion
- Usa estrategias para realizar o
. . . - Rubricas
aproximaciones de nimeros de hasta tres . .
. - Lista de cotejo

cifras.

- Expresa de diversas maneras

movimientos y patrones graficos.

- Dibuja diversas figuras geométricas en el
plano cartesiano y resuelve problemas de
ubicacién en el plano cartesiano.

- Lee tabla de frecuencias simples con
datos cualitativos y cuantitativos.




V. SECUENCIA DE SESIONES:
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SESION 1: “Resolvemos problemas en la
fiesta de San Juan usando regletas”

SESION 2: “Restamos las cantidades de
los Juanes preparados para la fiesta de
San Juan”

Los estudiantes establecen relaciones con
regletas para resolver diversos problemas.

Los estudiantes emplean estrategias para
restar las cantidades de juanes empleando
el canje.

SESION 3: “;Cuéntos juanes hemos
consumido?”

SESION 4: “Resolvemos problemas con
los ingredientes que se compran para la
preparacion de los juanes”

Los estudiantes empelan estrategias para
resolver operaciones combinadas
sumando y restando los juanes que
prepararon, repartieron o comieron.

Los estudiantes emplean diversas
estrategias como procedimiento para dar
con la resolucion de problemas

empleando los ingredientes con la que se
preparan los juanes.

SESION 5: “Resolvemos problemas con
patrones con las cantidades de juanes”

SESION 6: “J ugamos con los sélidos
geométricos en la fiesta de San Juan”

Los estudiantes establecen relaciones de
patrones entre datos que aumentan o
disminuyen  regularmente con las
cantidades de juanes.

Los estudiantes relacionan objetos de su
entorno y los asocia con figuras
geométricas al celebrar la fiesta de san
Juan.

Sesion 7: “Diferenciamos las figuras
regulares e irregulares en la fiesta de San
Juan”

Sesion 8: “Representamos la preferencia
de los juanes en las tablas de frecuencia”

Los estudiantes representan formas
geométricas a partir de figuras regulares e
irregulares desde la representacion de la
figura de un juane.

Los estudiantes representan datos
cualitativos a través de una tabla de
frecuencias sobre la preferencia de su
comida y juego preferido.

VL.

Para el estudiante:

RECURSOS Y MATERIALES EDUCATIVOS:

Palitos de chupete, tapitas de gaseosa, lapices de colores, plumones, papelotes,

cartulina, cinta adhesiva, tijeras, materiales concretos, semillas diversas, vasos

descartables, botellas descartables, palitos de la zona, cuadernillo de trabajo para

el estudiante.
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Para el docente:

Para el docente:

e Programacién curricular del nivel primaria, DCN, cuaderno de unidades,
libros, limpia tipo, papel bond blanco y a colores, material gréfico,
dibujos, fichas, material didictico estructurado y no estructurado,

papelotes, colores, goma o silicona.



3.11.

Sesiones de aprendizaje
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Titulo: “Restamos las cantidades de los juanes preparados para la fiesta de San Juan”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: FECHA:
3ERO PRIMARIA | 90min. 02 )

UNIDAD DIDACTICA: “Valoramos y celebramos la fiesta de San Juan
compartiendo los ricos juanes.”

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

agregar,
quitar,
comparar,
igualar y
reiterar,
agrupar,
repartir
cantidades y
combinar
colecciones
de diferentes
objetos, para
transformarla
S en
expresiones
numéricas
(modelo) de
adicion,
sustraccion,
multiplicaci
n y divisién
de ndmeros
naturales de
tres cifras.

de una ficha de
aplicacién

DESEMP EVIDENCI | INSTRUME
COMPETE | CAPACI ENO CONTEN A DE NTO DE
NCIA DAD PRECISA IDO APRENDI | EVALUACI
DO ZAJE ON
Resuelve Trad.uce Establece Sustraccion Resuelve Rubrica y
problemas  de cantldz.xdes a4 | relaciones de ndmeros | problemas de | registro de
cantidad expresiones [ entre datos y | naturales de | sustraccion evaluacion.
numéricas. una o mas | tres cifras | empleando
acciones de | con canje. canje a través
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ENFOQUE

TRANSVERSAL VALOR | ACTITUD ACCIONES

Reconocimiento al | Las familias reciben
valor inherente de | informacién continua
cada persona y de | sobre los esfuerzos,
sus derechos, por | méritos, avances Yy

Enfoque inclusivo o | Respeto por las
de atencién a la | diferencias

diversidad encima de | logros de sus hijos,
cualquier entendiendo sus
diferencia. dificultades como parte
de su desarrollo y
aprendizaje.

3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:
o El profesor del tercer grado llevo al aula juanes para repartirlos entre todos,
juanes que se habian preparado un dia antes por celebrarse la fiesta de San
Juan. Antes de repartir el profesor dice que habia 124 juanes pero que en el
camino se le cayeron unos cuantos, y ahora solo le quedan 104 juanes.

Saberes previos:

e (/Qué son los juanes y en qué situaciones se preparan? ;Cudntos juanes suelen
prepararse en las fiestas? ;Cudntos juanes se repartieron entre los padres?
(Coémo se leen las cantidades del problema?

Reto conflictivo:

e FEl afio pasado se prepararon durante la fiesta de San Juan por los padres de
familia de la institucion educativa. Inicialmente se prepararon 540 juanes,
luego de todo el trabajo se llegé a repartir entre todos los padres de familia 233
juanes y lo que quedo fueron donados para compartir con los estudiantes.
(Cudntos juanes llegaron a sobrar después de la reparticién? ;Cémo lo
hallamos?
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Comunicacion del propésito:
o Hoy vamos a aprender a emplear estrategias para restar las cantidades de juanes
empleando el canje.

DESARROLLO

Comprension del problema:
o Los estudiantes responden las siguientes preguntas: ;De qué trata el problema?

(Qué nos pide? ;Qué cantidad de juanes hay? ;Qué cantidad de juanes se
llegaron a repartir? ; Cudntos juanes le quedé al profesor?

Busqueda de estrategias:
e Observo y analizo de que hayan comprendido el problema. Se hace las

preguntas: ;De qué forma puedo resolver el problema? ;Qué operaciones
matematicas puedo emplear? ;Cudl serd la forma mas rdpida de resolver?

Representacion:

Representacion concreta:
e EI docente usa los materiales traidos a la clase para dividirlo en diferentes
cantidades.

e Seagrupa alos estudiantes en grupos de 3 para repartir la diversidad de juanes.
e Seles pide a los estudiantes contar y anotar la cantidad de juanes repartido.

e El docente da permiso para que los estudiantes puedan degustar de los juanes
e Sepide alos estudiantes dejar una cantidad de juanes sin comer y puedan anotar
la cantidad que comieron.

_| CANTIDAD DE JUANES
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Representacion grafica:
e Grafican en sus cuadernos las cantidades de juanes que se repartieron al iniciar
la clase, la cantidad que comieron y que sobr¢ al final del compartir.

CANTIDAD AL CANTIDAD QUE SE CANTIDAD QUE
INICIAR LA CLASE COMIO SOBRO

Representacion simbdlica:
e Escriben las cantidades de juanes que teniamos al iniciar, al compartir y que
nos sobr¢ en las figuras. Ademads, indicamos la cantidad que le quitamos.

CANTIDAD AL CANTIDAD QUE SE CANTIDAD QUE
INICIAR LA CLASE COMIO SOBRO
’ comemos ’ nos sobro Q
Formalizacion

e Para dar solucién a este problema primero tenemos que conocer dos cantidades
que son los datos del problema, la cantidad inicial y la cantidad final. Y tener
en cuenta sobre la sustraccion y sus partes.

LA SUSTRACCION

Cantidad Inicial Cantidad que le quitamos Cantidad Final

MINUENDO - SUSTRAENDO = DIFERENCIA

La sustraccidn estd compuesta por tres partes: el primer miembro que se llama
MINUENDO el segundo miembro, SUSTRAENDO vy el resultado se llama
Usamos el signo (-)

¢ Empleamos este procedimiento para encontrar el resultado
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Reflexion

Sobre los procesos desarrollados y los resultados que hemos obtenido se
pregunta: ;Como es que llegaron a encontrar la respuesta? ;Qué los llevo a
elegir la estrategia? ; Pueden encontrar la respuesta aplicando otra estrategia de
solucién?

Transferencia

Se propone un problema, de las cuales se indica a los estudiantes utilicen
estrategias que lleven a dar con el resultado:

Carlitos cogié 210 mameyes, pasaron por el lugar donde cogié sus amigos
Pedro y Juana y los regal6 70 mameyes. ;Cudntos mameyes le quedan a
Carlitos para compartir con sus hermanos?

Resuelven el problema mediante la ficha aplicativa.

CIERRE

Metacognicion:

Pregunto, ;Coémo se sintieron al leer el problema? ;tuvieron dificultad para
ayudar a resolver el problema? ; Qué aprendimos hoy? ; Como lo aprendimos?
(En qué situacion de la vida diaria nos serviria?

Transferencia:

El docente entrega una ficha de trabajo, para desarrollarlo en casa.

Evaluacion:
e Rubrica
4, MATERIALES Y RECURSOS:

S.

Plumones, lapices, latas, botellas descartables, carton, afiches, cinta adhesiva,
papelote, pelota.

ANEXOS:

Rubrica
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FICHA DE APLICACION
Resuelve el problema a través de los diversos pasos:
Carlitos cogi6 210 mameyes, pasaron por el lugar donde cogié sus amigos Pedro
y Juana y; les regalé6 70 mameyes a ambos. ;Cudntos mameyes le quedan a

Carlitos para compartir con sus hermanos?

1. Identifica los datos importantes del problema

DATOS DEL TEXTO EXPRESION NUMERICA

2. Expresa las expresiones numéricas segun las partes de la cantidad repartida (partes de

la sustraccion).

MINUENDO SUSTRAENDO DIFERENCIA

3. Calcula la diferencia y da respuesta al problema en base a los datos anteriores.

OPERACION RESPUESTA
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COMPETENCIA Resuelve problema de cantidad
CAPACIDAD Traduce cantidades a expresiones numéricas

Establece relaciones entre datos y una o mds acciones de agregar,

quitar, comparar, igualar y reiterar, agrupar, repartir cantidades y
DESEMPENO combinar colecciones de diferentes objetos, para transformarlas en

expresiones numéricas (modelo) de adicién, sustraccion,

multiplicacién y divisién de nimeros naturales de tres cifras.
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
NINO (A)

NIVELES DE DESEMPENO Nl'(‘)’;(‘)le
CRITERIOS
Logrado Proceso Inicio
1 . .

Comprende ¢ Comprende Tiene dificultad en

prob}ema en  SU parcialmente el | reconocer los datos
Comprende el totalidad problema propuesto | del ~ problema vy
problema mencionando los | identificando requiere el apoyo del
propuesto. datos importantes del | algunos datos del | docente.

problema. problema.

solicitados.

pregunta.

Recon'oce Y| Reconoce el uso de | Tiene dificultad para
. selecciona 1a | 13 sustraccién con la | reconocer  a  la
Propone su propia | sustraccion Como | oufa del docente | sustraccion  como
estrategia de | operacién a | como operacién a | estrategia a emplear
solucion. desarrollar el | utilizar en el | para la solucion del
problema. problema. problema.
Identifica lés/partes de Identifica Tiene dificultad en
o la_sustraccién como: parcialmente las | identificar las partes
Identifica las partes | Minuendo, sustraendo partes de la|de la sustraccion
de la sustraccién y diferencia en el | sustraccién del | como método de
ejercicio planteado. ejercicio planteado. | solucién del
problema.
Comprende y Responde la | Tiene dificultad para
responde la pregunta pregunta planteada | reconocer la
Responde  a  la| planteada de forma parcialmente  con | pregunta y la
pregunta del | correcta y con los | parte de los datos | responde con la guia
problema. datos completos | necesarios para la | del docente.




Titulo: “RESOLVEMOS PROBLEMAS CON PATRONES CON LAS

CANTIDADES DE JUANES.”

1. DATOS INFORMATIVOS:
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AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: FECHA:
3RO PRIMARIA | 90min. 02 )

UNIDAD DIDACTICA: “Valoramos y celebramos la fiesta de San Juan
compartiendo los ricos juanes.”

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

hasta 3 cifras)

EVIDEN | INSTRUM
COMPE | CAPACI DESEMPENO CONTE | CIADE | ENTO DE
TENCIA DAD PRECISADO NIDO | APREND | EVALUAC
IZAJE ION

RESUEL | Produce Establecen Problem | Expresa -Registro de
VE datos  y | relaciones entre los | as con | de evaluacion.
PROBLE | condicion | datos que se repiten | patrones | diversas
MAS DE | es a | (objetos,  colores, maneras -Rubricas.
REGULA | expresione | disefios, sonidos o movimient
RIDAD S movimientos) 0 0s y
EQUIVA | algebraica | entre cantidades que patrones
LENCIA |s y | aumentan 0 gréficos
Y gréficas. disminuyen
CAMBIO. regularmente y los

transforma en

patrones de

repeticion (con

criterios

perceptuales o de

cambio de

percepcion) 0

patrones  aditivos

(con numeros de




&9

ENFOQUE

TRANSVERSAL VALOR | ACTITUD ACCIONES

Reconocimiento al | Las familias reciben
valor inherente de | informaciéon continua
cada persona y de | sobre los esfuerzos,
sus derechos, por | méritos, avances Yy

Enfoque inclusivo o | Respeto por las
de atencién a la | diferencias

diversidad encima de | logros de sus hijos,
cualquier entendiendo sus
diferencia. dificultades como
parte de su desarrollo y
aprendizaje.

3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:
e El docente propone formar grupos para realizar un juego, luego hacer un
concurso sobre coémo se preparan los juanes, y formar patrones con la cantidad
de juanes preparados.

Saberes previos:
e (De qué trat6 la actividad? ;Qué hicieron en el juego? ;Todos saben preparar
el juane? ;Porqué?
e ;Cudl es la diferencia de numero entre cantidades? ;Como se llama a esa
diferencia?
e (/Qué es un patrén numérico?
Reto conflictivo:
e Los estudiantes leen la siguiente situacién problemadtica:
Durante una feria gastronomica se sirve el plato tradicional del juane donde diversas
familias preparan diversas cantidades de juane segin la hora y la cantidad de
personas que vienen degustar este plato. Tenemos los siguientes datos: El primer dia
se preparo 60 juanes, el segundo dia 20 juanes mds que el primero; el tercer dia se
preparo 20 juanes mds que el dia anterior asi sucesivamente hasta el quinto dia. ; Qué
cantidad de juanes se preparo el quinto dia? ;Cémo podemos calcular tal cantidad?
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Comunicacion del propésito:
“Hoy aprenderemos a resolver problemas con patrones empleando la preparacion del
juane”

DESARROLLO

Comprension del problema:

e (De qué trata el problema? ;Qué deben hacer los estudiantes? ; Cuantos juanes
hicieron cada grupo? ;Qué es lo debemos saber sobre el problema? ;Qué es
una secuencia numérica? ;Qué secuencia numérica podemos emplear para
resolverlo?

Busqueda de estrategias:
Mientras acompaiiamos a cada grupo de estudiantes, se les pregunta:

e (Qué debo hacer para resolver el problema? ;Como puedo representarlo para
comprender mejor el problema? ;Cudl serd la mejor forma de resolver?

Representacion:

o Dialogan en equipo, se organizan y proponen de qué forma resolverdn el
problema planteado.

o Luego se pide que los estudiantes en base a los juanes que presentan el docente
busquen soluciones al problema.

DIVERSIDAD DE JUANES

3
N\

D8
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Formalizacion:

)
)

+10

N\

+10

)

e
vy

C
e

e Se explica a los estudiantes: ;Qué es una secuencia numérica?
La secuencia numérica hace referencia a toda repeticién o aumento del niimero de
objetos, cantidades de figuras o nimeros en base a un conjunto ordenado.
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‘
Reflexion:

e En grupos comentan ;Qué materiales utilizamos para resolver los ejercicios
propuestos? ;Cudles fueron las estrategias que utilizamos?

e (Como se sintieron frente a este problema? ; Fue facil comprender el problema?
(Les gusto el tema? ;Qué dudas pudieron solucionar?

Transferencia:
o El docente hace referencia y explica que son los patrones y realiza la entrega
de la ficha de informacioén.

CIERRE

Metacognicion:

e Pregunto, ;Qué aprendimos el dia de hoy? ;Qué estrategia utilice para resolver
el problema?

e ;Para qué me sirve conocer patrones numéricos en mi vida diaria?

Transferencia:

e El docente da indicaciones que tendrdn que resolver las actividades del libro
“cuaderno de trabajo” matemadtica tercer grado de la pagina 76, el ejercicio
nimero 2 (ay b)

Evaluacion:
o Rubrica.

4. MATERIALES Y RECURSOS:
Papel bond, cartulina, imagenes, cinta adhesiva, material concreto, papelote, plumon,
5. ANEXOS:

Rubrica, fichas
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FICHA INFORMATIVA

DEFINICION DE PATRON: Un patrén es una sucesién de elementos (auditivos,
gestuales, graficas...) que se construye siguiendo una regla. Esa regla puede ser
de repeticion o de recurrencia.

TIPOS DE PATRONES: Ahora vamos a repasar las diferentes formas de patrones
que te puedas encontrar.

Patrones de repeticiéon: son aquellos en los que los distintos elementos son
presentados en forma periddica. Se pueden crear diversos patrones de repeticion
teniendo en cuenta su estructura, veamos algunos ejemplos:

()
D .
c Cal - 0, ¢
A
9 Y eake - O els
L
o: ‘0‘ o

Patrones de recurrencia: son aquellos en los que la regularidad con que se
presentan los elementos cambia y de ellos tiene que inferirse su regla de
formacion, es decir, que puedes descubrir cual seré el siguiente elemento
observando el comportamiento de los anteriores, veamos algunos ejemplos:

* C x C & (

A * A * A *
' EEEXEEKX:
W AW
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COMPETENCIA Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio.
CAPACIDAD Produce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréficas.
Establecen relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, disefios,
sonidos o movimientos) o entre cantidades que aumentan o disminuyen
DESEMPENO regularmente y los transforma en patrones de repeticidn (con criterios
perceptuales o de cambio de percepcién) o patrones aditivos (con nimeros de
hasta 3 cifras)
APELLIDOSY
NOMBRE DEL NINO
(A)
NIVELES DE DESEMPENO Nivel de logro
CRITERIOS
Logrado Proceso Inicio
Resuelve un | Resuelve un
problema con | problema con
patrones de | patrones con ayuda
manera auténoma | del docente,
teniendo €N | Teniendo en cuenta
cuenta 10 | 10 siguiente.
siguiente.
o Presenta
Resolucion de -Identifica  los - dificultad  para
datos del | -Identifica los datos
problemas con del problema resolver un
patrones. problema p ) problema con
-Identifica la patrones.
regla y de | _Identifica la regla
f(’m}acmn del | ge formacién del
patron. patrén.
-Responde a la Responde a la
pregunta de | pregunta del
problema. problema.
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Titulo: “Jugamos con los sélidos geométricos en la fiesta de San Juan”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: FECHA:
3ERO PRIMARIA | 90min. 06 ’

UNIDAD DIDACTICA: “Valoramos
compartiendo los ricos juanes.”

y celebramos la fiesta de San Juan

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

DESEMP EVIDENCI | INSTRUM
COMPETE | CAPACID ENO CONTEN A DE ENTO DE
NCIA AD PRECISA IDO APRENDI | EVALUACI
DO ZAJE ON
Resuelve Modela Establece Solidos Asocian las | -Registro de
problemas de | objetos con | relaciones | geométric | figuras con | evaluacion.
forma formas entre las 0s objetos
movimiento | geométricas | caracteristi empleados
y y sus cas de los enlazona. | -Rubricas.
localizaciéon | transformac | objetos del
10nes. entorno, las
asocia y las
representa
con formas
geométrica
tridimensio
nales y sus
caracteristi
cas
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR | ACTITUD ACCIONES
Reconocimiento al | Las  familias  reciben
E . . valor inherente de | informacion continua
nfoque inclusivo o | Respeto
de atencién a la | por las cada personayde‘sus sol/)r.e los  esfuerzos,
diversidad diferencias derechos, por encima | méritos, avances y logros
de cualquier | de sus hijos, entendiendo
diferencia. sus dificultades como
parte de su desarrollo y
aprendizaje.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:

e Jugamos a armar figuras. Se reparte a cada grupo un sobre que contiene
piezas recortables, que armédndolas forman figura geométrica. Luego de
manera grupal con sus respectivos integrantes representaran la figura
geométrica que han armado.

circulo A D évalo
tridngulo rectdngulo

@ H ©

octégono cuadrado heptdgono

2 O

pentdgono hexdgono

Saberes previos:
e Los estudiantes responden: ;Qué figura tenian que armar?, ;conocen objetos
que se parezcan a estas figuras?, ;cudles son?, ;cOmo representaron la figura
casita?, jen qué lugar de tu casa puedes encontrar estas figuras?

Reto conflictivo:

o Los estudiantes leen la siguiente situacion problemdtica: Los nifios y nifias del
tercer grado seccion “C”, decidieron jugar a tumbar latas durante las
celebraciones de la fiesta de San Juan, para lo cual necesitan latas, pelotas,
cajas. ;a qué cuerpos geométrico se parecen?

Comunicacién del propésito:
e “Relacionan objetos de su entorno y los asocia con los cuerpos geométricos
utilizando material concreto”

DESARROLLO

Comprension del problema:

e Responden a las preguntas: ;Alguna vez han jugado tumbas latas?, ;cudl serd
las reglas del juego?, ;qué se debe hacer para ganar?, ;qué realizardn los
estudiantes del tercer grado “C” ?, ;qué materiales utilizaran?, ;qué nos pide
el problema?

Bisqueda de estrategias:
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e Mientras observamos y acompafiamos a cada grupo de estudiantes, se les
pregunta: ;Cémo podemos conocer los cuerpos geométricos?, ;COmo se
relacionan los cuerpos geométricos con los objetos?, ;qué materiales
usaremos?

e Con el apoyo de las respuestas de los estudiantes, se puede comprobar si es que
tienen entendido la situacion propuesta y saben lo que van a realizar. Si es que
haya dudas en los estudiantes, se realiza preguntas que conlleven a aclarar las
dudas.

Representacion:
e Los estudiantes traen los materiales para realizar el juego de la tumba lata:

Latas, cajas y una pelota.

@ || @

Wt

e Responden a las siguientes preguntas: ;Los materiales para el juego se
parecen? ;tienen lados planos?, ;de qué forma puedo medirlos?

o El maestro les presenta otros materiales que ha traido de la fiesta de San Juan
y relaciona la forma de cada uno de ellos.

Los estudiantes agrupan todos los objetos seglin sus caracteristicas y
responden: ;Son figuras planas?, ;los objetos tienen cuerpo?, ;tienen la misma
medida?, ;Como se les conoce?, ;cudles son? Dividen los objetos por grupos

segun su forma.
e Los estudiantes obse da en la pizarra:
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e Los estudiantes relacionan los objetos que se emplearan para el juego del
tumbalatas con los cuerpos geométricos:

vinl

e Los estudiantes relacionan los objetos con los diferentes s6lidos geométricos.

e De manera voluntaria se pide a tres estudiantes que compartan o socialicen sus
trabajos.

Formalizacién:

o Formalizamos los aprendizajes de acuerdo a las caracteristicas de los cuerpos
geométricos y objetos del entorno de acuerdo a sus caracteristicas. Una vez que
hayan visto los estudiantes se dice que todas las figuras matemadticas estdn
presentes en actividades que realizamos cotidianamente.

e El docente hace referencia y explica que son los cuerpos geométricos y realiza
la entrega de la ficha de informacién.

Los cuerpos geométricos son aquellos que tienen volumen y tamaiio.

Reflexion:

e Realizamos la reflexion con los estudiantes acerca de las figuras geométricas
con relacién a las formas de las cosas de la vida: ;qué aprendimos hoy?, ;qué
son los sélidos geométricos?, ;como se clasifican?, ;si las pelotas tuvieran
forma cuadrada qué pasaria? ;Qué forma tienen las botellas? ;porqué?

Transferencia:

CIERRE

Metacognicion:
e Pregunto, ;Como se sintieron al leer el problema? ;tuvieron dificultad para
ayudar a resolver el problema? ;Qué hicieron primero?
Transferencia:
o El docente entrega una ficha de trabajo y les pide identificar diversos cuerpos
geométricos en sus casas.
Evaluacion: Rubrica




4. MATERIALES Y RECURSOS:

e Plumones, lapices, latas, botellas descartables, cartdn, afiches, cinta adhesiva, papelote,

pelota.

S. ANEXOS:

e Ribrica

Ficha de trabajo - MATEMATICA

“Jugamos con los solidos geométricos en la fiesta de San Juan”

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO

DOCENTE:
e Albino Hidalgo Rojas, Carpio Hidalgo Rojas, Jorge Luis Sinarahua Paredes.

FECHA:

COMPETENCIA: | CAPACIDAD:  Modela [DESEMPENO: Establece relaciones entre las

Resuelve problemas | objetos con formas |caracteristicas de los objetos del entorno, las
de forma movimiento | geométricas y sus |asocia y las representa con formas geométrica
y localizacién transformaciones. tridimensionales y sus caracteristicas

1.- Resuelve el siguiente problema:

En la fiesta de San Juan

Observa y responde:

e ;Cuantos juanes le quedara a la mama de José si regala 7 juanes?
e ;Cuantos juanes le regala a su sobrina??

Datos Operacion
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COMPETENCIA Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
CAPACIDAD Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno, las
asocia y las representa con formas geométrica bidimensionales (figuras
DESEMPENO regulares o irregulares), sus elementos y con sus medidas de longitud y
superficie; y con formas tridimensionales (cuerpos redondos y complejos), sus
elementos y su capacidad.
APELLIDOSY
NOMBRE DEL NINO
(A)
NIVELES DE DESEMPENO Nivel de logro
CRITERIOS
Logrado Proceso Inicio
Resuelve Tiene dificultad
correctamente el | Resuelve el | para resolver
problema de | problema de | problemas de
formas formas geométricas | formas
geométricas, teniendo en cuenta | geométricas,
teniendo en | los siguientes | demuestra  poco
cuenta todos los | ftems: de los siguientes
siguientes {tems: items:
gl -Comprende el
-Comprende el | problema -Comprende el
problema propuesto. problema
propuesto. propuesto.
Resolucién de -Representa las
problemas de figuras -Representa  las | formas -Representa  las
geométricas. formas geométricas. formas
geométricas. .| geométricas.
-Propone su propia
-Propone su | estrategia de | -Propone su
propia estrategia | solucién. propia estrategia

de solucién.

-Resuelve a su
operacion
propuesta.
-Responde a la

pregunta del
problema.

-Resuelve a su

operacion
propuesta.
-Responde a 1la
pregunta del
problema.

de solucion.

-Resuelve a su

operacion
propuesta.
-Responde a la
pregunta del
problema.




Titulo: “TABLA DE FRECUENCIA.”

1. DATOS INFORMATIVOS:
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AREA: MATEMATICA CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: N° DE SESION: e
4TO PRIMARIA | 90min. 08 :

UNIDAD DIDACTICA: “Valoramos
compartiendo los ricos juanes.”

y celebramos la fiesta de San Juan

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

COMPETEN
CIA

CAPACI
DAD

DESEMP
ENO
PRECISA
DO

CONTEN
IDO

EVIDENCI
A DE
APRENDI
ZAJE

INSTRUM
ENTO DE
EVALUACI
ON

RESUELVE
PROBLEMAS
DE GESTION
DE DATOS E
INCERTIDU
MBRE.

Comunica
su
comprensi
on de los
conceptos
estadistico

S y pro
balisticos

Representa
las
caracteristi
cas y el
comportam
iento de
datos
cualitativos
(por
ejemplo,
color de los
0jos:
pardos,
negros;
plato
favorito:
ceviche,
arroz  con
pollo, etc.)
y . .
cuantitativ
os discretos
(por
ejemplo:
nimero de
hermanos:
3, 2;
cantidad de
goles: 2, 4,
5, etc.) de

Tabla de
frecuencia

Ficha
trabajo

de

-Registro de
evaluacion.

-Rubricas.
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una
poblacién a
través de
pictograma
s verticales
y
horizontale
S (el
simbolo
representa
mas de una
unidad) vy
gréficos de
barras
horizontale
s (simples y
escalas
dada de 2
en2,5en5
y 10 en 10),
en
situaciones
de su
interés o un
tema de
estudio.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUD

ACCIONES

Enfoque inclusivo o
de atencion a la
diversidad

Respeto por las
diferencias

Reconocimiento al
valor inherente de
cada persona y de
sus derechos, por
encima de
cualquier

diferencia.

Las familias reciben
informacién continua
sobre los esfuerzos,
méritos, avances y
logros de sus hijos,
entendiendo sus
dificultades como parte
de su desarrollo y
aprendizaje.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO
Motivacion:
o El docente plantea que se realizara una lista de los gustos sobre sus comidas y
frutas preferidas, para ello los estudiantes mencionaran que comida y que fruta

le gusta, y el docente lo escribird en la pizarra recopilando los datos de lo que
menciona el estudiante.

Saberes previos:
e (Qué deberian mencionar? ;A todos y todas nos gustan las mismas comidas y
frutas? ;Porqué? ;Cudles son los platos preferidos de la L.E. que mas les gusta
a ustedes? ;todos tenemos los mismos gustos?
Reto conflictivo:
e Los nifios y las nifas de la LE se divierten jugando en el patio de la escuela,

ellos escogen los juegos que les gusta o lo tienen como preferencia.

fﬂ"\@' 5’4’“”
& l)'V
g Ll .
% o ﬂ:ﬁ
ks \,J a
B0,
s
Lo py L -
\_ a_l// , \_;2 ]
E: R
e 5 ~ L

Comunicacion del propésito:
e “Los estudiantes representan datos cualitativos a través de una tabla de
frecuencias sobre la preferencia de su comida y juego preferido.”

DESARROLLO
Comprension del problema:

e (A todos y todas nos gustan los mismos juegos? ;Qué jugamos en nuestra
escuela? ;A qué juegan los nifios y las nifias de esta I.LE.? ;cudntos prefieren
cada juego?

Busqueda de estrategias:

e Mientras observamos y acompafiamos a cada grupo de estudiantes, se les -
Mientras vamos indicando y pidiendo a los estudiantes que se ubiquen en
grupos de tres, les mencionamos:

e Van a salir a recoger las preferencias y gustos de sus compaiieros de la
institucion, sobre los juegos que més les gusta.

o Deben elaborar sus preguntas que deberan realizar a sus compafieros.
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Indicarles que para ello deberdn utilizar una encuesta.

Se les explica que una encuesta es un método para recopilar informacion y para
elaborarla se sigue los siguientes pasos:

Piensa en una pregunta y que la respuesta es de interés: ;Qué juego te gusta
mas?

Haz la pregunta a la persona que se desea entrevistar, de manera clara y precisa.
Tener un plan de respuestas o alternativas (anotar las respuestas).

Representacion:

Realizamos una dramatizacién de la encuesta en parejas para que puedan
realizar la forma de cémo comunicarse con otros de manera adecuada.

Un ejemplo puede ser que deben mencionar presentarse de manera amable y
respetuosa, realizar sus preguntas en voz alta y de forma clara. Determinar que
en la entrevista incluya el objetivo de la encuesta, por dltimo, agradecer el
tiempo prestado para dicha entrevista.

Se entrega a cada estudiante un papel bond para que anote las respuestas que
le da su compafiero. Se les orienta para que formulen las preguntas correctas:
(Qué juego es de tu gusto o preferencia favorita?

Indica que tiene que presentar las alternativas y opciones de respuestas (tumbar
latas, mata gente, kiwi, véley, futbol)

Menciono que deben anotar las respuestas de su compafiero en el papel
entregado.

Pido que me entreguen los papelitos con las respuestas de la encuesta e indico
a los estudiantes que organicen los datos obtenidos en una tabla de frecuencia.
Se presenta en la pizarra en un papelote como ejemplo una tabla de frecuencia
indicando las posibilidades de respuestas, es decir, el nombre de los 5 juegos
preferidos.
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Realizar o usar marcas de conteo para registrar la respuesta. Las marcas pueden
ser:

Formalizacion

Formalizo con ellos indicando que: “una tabla de frecuencia ayuda a organizar
la informacién. La frecuencia es el nimero de veces que ocurre una respuesta.
En la columna de frecuencia se usan los nimeros en lugar de las marcas de
conteo”.




107

Reflexion
e Realizamos la reflexiéon con los estudiantes a cerca de interpretar la
informacion que brinda la tabla. ; Qué juego es el més preferido en la institucién
educativa?

Transferencia
o Invito a los estudiantes a realizar otra pregunta que sea de su interés y que los
ayude a conocer sus preferencias. Pueden a hacer la pregunta a cinco
compaiieros de la clase. Por ejemplo: ;Qué juguete te gustaria te regalen por tu
cumpleafios?
e Desarrollan una ficha de practica sobre problemas de sobre encuestas.
e Seevalda lo que se aprendi6 con una ficha de aplicacion.

CIERRE

Metacognicion:
e Pregunto, ;Qué aprendieron hoy? ;Por qué creen que es importante la
encuesta? ;En qué les ayud6? ;Qué hicieron primero?
Transferencia:
o Como extension desarrollardn una actividad sobre problemas de encuestas.
Evaluacion:
e Rubrica.

4. MATERIALES Y RECURSOS:

Plumones, ldpices, latas, botellas descartables, carton, afiches, cinta adhesiva,

papelote, pelota.

S. ANEXOS:

Rubrica, fichas
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COMPETENCIA Resuelve Problemas de gestioén de datos e incertidumbres
CAPACIDAD Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y pro balisticos
Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por
ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: ceviche, arroz con
pollo, etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de hermanos: 3, 2;
DESEMPENO cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacién a través de pictogramas
verticales y horizontales (el simbolo representa mds de una unidad) y gréficos
de barras horizontales (simples y escalas dada de 2 en 2, 5en 5 y 10 en 10), en
situaciones de su interés o un tema de estudio.
APELLIDOSY
NOMBRE DEL NINO
(A)
NIVELES DE DESEMPENO Nivel de logro
CRITERIOS
Logrado Proceso Inicio
Resuelve el Tiene dificultad
Resuelve problema de tablas | para resolver

Resolucién de
problemas de figuras
geométricas.

correctamente el
problema de tabla
de frecuencia,
teniendo en
cuenta todos los
siguientes items:

-Comprende el
problema
propuesto.

-Representa  las
formas
geométricas.

-Propone su
propia estrategia
de solucion.

-Resuelve a su
operacion
propuesta.
-Responde a la

pregunta del
problema.

de frecuencia
teniendo en cuenta
los siguientes
items:
-Comprende el
problema
propuesto.
-Representa las
formas
geométricas.
-Propone su propia
estrategia de
solucion.
-Resuelve a su

operacién
propuesta.
-Responde a 1la
pregunta del
problema.

problemas de
tablas de
frecuencia,
demuestra poco
de los siguientes
items:
-Comprende el
problema
propuesto.
-Representa las
formas
geométricas.
-Propone su
propia estrategia
de solucion.
-Resuelve a su
operacion
propuesta.

-Responde a la
pregunta del
problema.
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3.12. Evaluacion final de la unidad

EVALUACION DE UNIDAD 04 - MATEMATICA — PRIMARIA

NOMBRE Y APELLIDOS: 3° GRADO

DOCENTE:
e Albino Hidalgo Rojas, Carpio Hidalgo Rojas, Jorge Luis Sinarahua Paredes.

FECHA:
COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Traduce cantidades a
problemas de cantidad expresiones numéricas

DESEMPENO: Establece relaciones entre datos y una o mds acciones de
agregar, quitar, comparar, igualar y reiterar, agrupar, repartir cantidades y
combinar colecciones de diferentes objetos, para transformarlas en expresiones
numéricas (modelo) de adicion, sustraccién, multiplicaciéon y divisién de
nimeros naturales de tres cifras

1.- Resuelve el siguiente problema:

La familia de José planea ir de paseo a la comunidad de Nuevo Milagro por la fiesta de San Juan, la mama
decide llevar para el paseo 48 juanes en total. Ella hace mencion que llegando a la comunidad visitard a su prima
Juana, pues ahi regalard 7 juanes a su prima, 3 juanes a su sobrino y a su sobrina le regalarad 2 juanes menos que
a su prima.

Observa y responde:

e ;Cuantos juanes le quedara a la mama de José si regala 7 juanes?
e ;Cuantos juanes le regala a su sobrina??

Datos Operacion

Respuesta:
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El papa de Luis compré un ciento de juanes a S/.500 y dej6 a cuenta S/. 150. Al

momento de recogerlo ;cudnto le falta pagar?

Datos

Operacion

Respuesta:

equivalencia y cambio.

COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD:
problemas de regularidad, | condiciones
algebraicas y graficas.

Traduce datos y
expresiones

DESEMPENO: Establecen relaciones entre los datos que se repiten
(objetos, colores, disefios, sonidos 0 movimientos) o entre cantidades que
aumentan o disminuyen regularmente y los transforma en patrones de
repeticién (con criterios perceptuales o de cambio de percepcién) o
patrones aditivos (con nimeros de hasta 3 cifras)

2. Resuelve el siguiente problema:

Pedro ha decidido poner a volar a su cometa, hoy estd haciendo mucho viento. Cada

3 tres minutos decide anadir piezas cuadradas a su cola, como vez en la imagen:

tendra:
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3. Observa y responde:

e ;Cuantas piezas cuadradas habra en el minuto 58? ;cémo lo sabes?
e Sila cola tuviera 40 piezas cuadradas. ;Cuantos minutos habran pasado? ;Cémo
lo sabes?

datos operacion

Respuesta:

COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Modela objetos con
problemas de forma, | formas geométricas y sus transformaciones
movimiento y localizacién.

DESEMPENO: Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos
del entorno, las asocia y las representa con formas geométrica
bidimensionales (figuras regulares o irregulares), sus elementos y con sus
medidas de longitud y superficie; y con formas tridimensionales (cuerpos
redondos y complejos), sus elementos y su capacidad.

3.Resuelve el siguiente problema:

Los estudiantes del tercer grado seccion “C”, decidieron jugar a tumbar latas,
para lo cual necesitan latas, pelotas, cajas. Elaborar los materiales para el juego
tumba latas.
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Observa y responde:
e ;Qué realizaran los estudiantes del tercer grado “C”? ;Qué materiales utilizaran?
e ;Alguna vez han jugado tumbar latas? ;Cudl serd las reglas del juego? ;Qué se
debe hacer para ganar?

DATOS OPERACION

Respuesta:

4.Dibuja una situacion relacionada a la fiesta de San Juan para ello solo debes utilizar

los siguientes cuerpos geométricos: cubos y prismas.

Después de realizar el dibujo, completa la siguiente informacion:

o Utilicé prismas y cubos.
COMPETENCIA: Resuelve | CAPACIDAD: Representa datos con
problemas de gestion de datos e | grificos y medidas estadisticas y
incertidumbres. probabilisticos

DESEMPENO: Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos
cualitativos (por ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: ceviche,
arroz con pollo, etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de hermanos:
3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacién a través de pictogramas
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verticales y horizontales (el simbolo representa mds de una unidad) y graficos de
barras horizontales (simples y escalas dada de 2 en 2, 5 en 5y 10 en 10), en
situaciones de su interés o un tema de estudio.

6. Resuelve el siguiente problema:

Se pregunt6 a algunos estudiantes: ;Cudntos minutos diarios dedican a la lectura? Las respuestas
fueron:

15 15 30 45 30 45 45 15 30 60
45 60 30 15 45 30 45 30 45 30
60 15 15 30 15 30 15 30 15 30

Tiempo diario dedicado a la lectura

Numero de minutos conteo Numero de estudiantes

15

30

45

60

7. De acuerdo a la tabla que observas, responde las preguntas con la informacion
obtenida:

8. (Cuadl es el mayor tiempo dedicado a la lectura? ;Cudntos estudiantes leen durante
30 minutos? ;Qué cantidad de estudiantes respondieron a la encuesta?

DATOS OPERACION

Respuesta:
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Conclusiones

La presente obra es valiosa porque ha permitido entender y desarrollar diferentes
actividades, desde las perspectivas teorias, que dieron sus aportes al aprendizaje y a la
educacion. Reconoce el trabajo cambiante de destrezas en la planificacién y

programacion anual, en las unidades y secuencias de sesiones de aprendizaje.

Nos permite entender los tres tedricos que han permitido desarrollar los
desempefio en el trabajo del docente en el procedimiento de preparacion en el estudio a
través de los conocimientos cognitivos, los estadios y desarrollos del ser humano y que
los estudiantes evolucionen su aprendizaje conforme a su vida sociocultural. Es muy
importante valorar que el estudiante desarrolla sus aprendizajes en relacion con otras
personas, por eso, deberd estar frecuentemente en contacto con su contexto real que lo

rodea y asi asegurar su aprendizaje desde su situacion cultural.

La planificacion es muy valiosa ya que nace de una situacion significativa, esto
es una sefial clara que le permitird al estudiante motivarse con mucha atracciéon y asi
pueda ampliar su aprendizaje durante todo el afio las diferentes actividades programadas.
Las unidades de aprendizajes sirven para ampliar las actividades diversificadas conforme
a su contexto y es de mucha utilidad para los estudiantes, valorando su cultura y
costumbres, su conexién con el medio ambiente que lo rodea y la forma en la que vive.
Realizar actividades por competencias y capacidades es importante ya que le permitird
al estudiante asumir responsabilidades y decisiones en apoyo a sus conocimientos que ya
posee, conocimientos previos que impulsard a la construccion e interiorizacion de nuevos

conocimientos, destrezas y habilidades.
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El estudio apoyado en competencias nos hace enfrentarnos a diversos problemas
de la vida cotidiana; en tal sentido que se debe poner en uso lo que se aprendid y serd de
mucha utilidad para el nifio en su vida futura, es un punto importante desde lo personal

y ser un profesional competente.

Esta obra aportard a la bisqueda de estrategias en los trabajos realizados en las
aulas, en tal valioso sentido es especial para los nifios de tercer grado, ya que fue
elaborado y fundamentada de las teorias que mencionan ampliar todas las competencias
cogiendo como eje principal la situacién significativa, el valor de su cultura, su medio
ambiente, su familia, la escuela. Al mismo tiempo ejecutar clases motivadoras con
aprendizajes significativos para que al estudiante le sirva toda su vida, empleando
material de su cultura para que asi la institucion educativa vaya por buenos rumbos y

resalten mejores resultados en la ensenanza y aprendizaje.
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Recomendaciones

Es prestigioso el entendimiento de las teorias pedagdgicas porque dispone las
herramientas necesarias para lograr la excelencia en la préctica educativa, tomando en
cuenta las experiencias vividas. El presente trabajo se puede emplear en otras
comunidades educativas tomando como ejemplo la representaciéon desarrollada,
acomodandolo a su excelencia y empleando las circunstancias significativas conforme

con su contexto.

El uso de materiales de la zona, porque posibilitan el proceso de la ensefianza y
aprendizaje dentro del entorno educativo, consintiendo al estudiante entrar en enlace con
la naturaleza que es parte de su vida cotidiana y alcanzar con facilidad a llegar a tener los
conceptos, habilidades, postura o destrezas. Esto extiende la preparacion de los docentes
para realizar la docencia porque nos permite extender las necesidades de manera
elemental para promover de modo efectiva como docentes que esto trascienda al

desarrollo educativo del estudiante.

El docente es quien hace cambiar el trabajo en el aula, aplicando los métodos de
ensefanza novedosas, apropiando ambiente para adquirir conocimientos y materiales de
acuerdo a las necesidades del contexto que funciona. Es conveniente crear una
preparacion profesional, porque el docente es un conductor activa y estimula sucesivas
ensefanzas y aprendizajes, que permiten lograr resultados con grandes dnimos. Y en
virtud permite designar una sorpresa efectivo y pertinente a los estudiantes para de esta
condicién ayudar a acomodar a la direccion del proceso pedagdgico. Por todo ello el
maestro busca la sensibilizacion familiar entre padres e hijos como dando dnimo a los
estudiantes, impulsar su autoestima, animarlos, y respetarlos, impulsando la importancia

que faculta de pertenecer al grupo familiar, ensefar a tomar riesgos.
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