UNIVERSIDAD
# MARCELINO CHAMPAGNA_T

M FAcULTAD DE EDUCACIGON v PSIcCOLOGIA

TRABAJO
DE SUFICIENCIA
PROFESIONAL

TITULO:

Propuesta didactica para el desarrollo de las
competencias matematicas en estudiantes del cuarto
grado del nivel primaria en una institucion educativa
publica de Manseriche, Datem del Marandn, Loreto.

AUTORES(AS)
ALVAN RAMIREZ, Juniors
CRUZ PACUNDA, Simon
DEL AGUILA CENEPO, Juan José

ASESOR(A):

BRINGAS ALVAREZ, Verdnica
ORCID: 0000-0002-6822-5121

PARA OPTAR AL
TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN:

Educacion Primaria




HSE

Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Permite descargar la obra y compartirla, pero no permite ni su modificacion ni usos comerciales
de ella.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

: UNIVERSIDAD MARCELINO CHAMPAGNAT
Facultad de Educacion y Psicologia

ACTA DE APROBACION
PROGRAMA DE ACOMPANAMIENTO
PARA LA TITULACION - PAT

Ante el Jurado conformado por los docentes:

Dr. AGUIRRE CHAVEZ, Cromancio Felipe Presidente
Mag. ARROYO GONZALEZ, Regina Claudia Vocal
Dr. ROJAS VASQUEZ, Wilder Javier Secretario

JUNIORS ALVAN RAMIRE?Z, Bachiller en Educacion, ha sustentado su
Trabajo de Suficiencia Profesional, titulado “Propuesta didactica para el
desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del cuarto grado
del nivel primaria en una institucién educativa piiblica de Manseriche, Datem
del Maraiion, Loreto”, para optar al Titulo Profesional de Licenciado en
Educacién Primaria.

El Jurado después de haber deliberado sobre la calidad de la sustentacion y
del Trabajo de Suficiencia Profesional, acord6 declarar al Bachiller en Educacién:

CODIGO NOMBRES Y APELLIDOS RESULTADO
APROBADO POR
48444542 JUNIORS ALVAN RAMIREZ MAYORIA

Concluido el acto de sustentacion, el Presidente del Jurado levanté la Sesion
Académica.

Santiago de Surco, 25 de mayo del 2022

SECRETARIO VOCAL PRESIDENTE




: UNIVERSIDAD MARCELINO CHAMPAGNAT
Facultad de Educacion y Psicologia

ACTA DE APROBACION
PROGRAMA DE ACOMPANAMIENTO
PARA LA TITULACION - PAT

Ante el Jurado conformado por los docentes:

Dr. AGUIRRE CHAVEZ, Cromancio Felipe Presidente
Mag. ARROYO GONZALEZ, Regina Claudia Vocal
Dr. ROJAS VASQUEZ, Wilder Javier Secretario

SIMON CRUZ PACUNDA, Bachiller en Educacién, ha sustentado su
Trabajo de Suficiencia Profesional, titulado “Propuesta didactica para el
desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del cuarto grado
del nivel primaria en una instituciéon educativa publica de Manseriche, Datem
del Maraifion, Loreto”, para optar al Titulo Profesional de Licenciado en
Educacién Primaria.

El Jurado después de haber deliberado sobre la calidad de la sustentacion y
del Trabajo de Suficiencia Profesional, acord6 declarar al Bachiller en Educacién:

CODIGO NOMBRES Y APELLIDOS RESULTADO
APROBADO POR
45151697 SIMON CRUZ PACUNDA MAYORIA

Concluido el acto de sustentacion, el Presidente del Jurado levanté la Sesion
Académica.

Santiago de Surco, 25 de mayo del 2022

SECRETARIO VOCAL PRESIDENTE




: UNIVERSIDAD MARCELINO CHAMPAGNAT
Facultad de Educacion y Psicologia

ACTA DE APROBACION
PROGRAMA DE ACOMPANAMIENTO
PARA LA TITULACION - PAT

Ante el Jurado conformado por los docentes:

Dr. AGUIRRE CHAVEZ, Cromancio Felipe Presidente
Mag. ARROYO GONZALEZ, Regina Claudia Vocal
Dr. ROJAS VASQUEZ, Wilder Javier Secretario

JUAN JOSE DEL AGUILA CENEPO, Bachiller en Educacién, ha
sustentado su Trabajo de Suficiencia Profesional, titulado “Propuesta didactica
para el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del cuarto
grado del nivel primaria en una instituciéon educativa pablica de Manseriche,
Datem del Maraiion, Loreto”, para optar al Titulo Profesional de Licenciado en
Educacién Primaria.

El Jurado después de haber deliberado sobre la calidad de la sustentacion y
del Trabajo de Suficiencia Profesional, acord6 declarar al Bachiller en Educacion:

CODIGO NOMBRES Y APELLIDOS RESULTADO
41136085 JUAN JOSE DEL AGUILA AP li/?f?é)lgi : OR
CENEPO

Concluido el acto de sustentacion, el Presidente del Jurado levanté la Sesion
Académica.

Santiago de Surco, 25 de mayo del 2022

SECRETARIO VOCAL PRESIDENTE




Dedicatoria

A Dios y Maria por estar siempre con nosotros, a la hermosa casa
de estudios Marcelino Champagnat, a mis padres por su apoyo
incondicional, a lo largo de mi carrera profesional, por ayudarme
a ser una mejor persona y un buen profesional en mi vida.

Primeramente, agradezco a Dios y a mi familia, a la Universidad
Marcelino Champagnat por habernos brindado el apoyo
incondicional en todo momento en mis estudios para poder
alcanzar un futuro mejor.

Dekatkaut Apajuin, mina patajun seekuashat tajai aagtsanuk
universidad Marcelino Champagnat yaimpakaju asamtai
jintigkagtin aidaujai ii wajuk takamainita y wajinma jegagji nuna
diisan.

Mis agradecimientos sinceros a Dios, a Maria y a la Universidad
Marcelino Champagnat por abrirme el camino hacia un horizonte
lleno de cambios y oportunidades para lograr un mejor futuro
para nuestras familias.



Agradecimientos

En primer lugar, doy gracias a Dios por brindarme una vida
saludable y tener una experiencia dentro de esta casa de estudios,
como también agradezco a mis padres quienes estuvieron
apoydndome dia a dia de manera incondicional y finalmente
agradezco a todos los maestros de la UMCH quienes nos
brindaron sus conocimientos fortaleciéndonos en conocimientos.

Adradezco a Dios a mi familia y a la Universidad Marcelino
Champagnat por el apoyo incondicional en todo el tiempo que
duro mis estudios para alcanzar el objetivo con mucho dnimo y
con una responsabilidad permanente hasta conseguir un futuro
mejor.

See tajai Apajuin mina patujun nuigtu Universidad Marcelino
Champagnat yaigkaje ashi mijantin katsugja augku amainagtinun
wi mamikmasa jegagtasa wegamujui nunu yaigkae sujuse shig
aneamun wakesa augbaun aagtsanuk ouyatjusan disjai nuniakun
jegagjai wi mamikmajua nuanui

Agradezco a Dios, a la UMCH, a mi esposa y mis dos pequefios
hijos, a mis padres, hermanos, amigos y a las queridas asesoras
que siempre me brindaron su apoyo en las circunstancias maés
dificiles para superar obsticulos que me permitieron concluir
satisfactoriamente esta ardua tarea de superacion, camino que me
permitié encontrar un horizonte lleno de esperanza.



DECLARACION DE AUTORIA

PAT - 2022
Nombres: Juniors
Apellidos: ALVAN RAMIREZ
Ciclo: | Verano 2022 Codigo UMCH: | 48444542
N° DNI: 48444542

CONFIRMO QUE,

Soy el autor de todos los trabajos realizados y que son la version final las que se han entregado

a la oficina del Decanato.

He citado debidamente las palabras o ideas de otras personas, ya se hayan expresado estas de

forma escrita, oral o visual.

Surco, 13 de mayo de 2022

~~  Firma




DECLARACION DE AUTORIA

PAT - 2022
Nombres: Simon
Apellidos: CRUZ PACUNDA
Ciclo: | Verano 2022 Cédigo UMCH: | 45151697
N° DNI: 45151697

CONFIRMO QUE,

Soy el autor de todos los trabajos realizados y que son la version final las que se han entregado

a la oficina del Decanato.

He citado debidamente las palabras o ideas de otras personas, ya se hayan expresado estas de

forma escrita, oral o visual.

Surco, 13 de mayo de 2022

Syt

Firma




DECLARACION DE AUTORIA
PAT - 2022

Nombres: Juan Jose

Apellidos: DEL AGUILA CENEPO

Ciclo: Verano 2022

CONFIRMO QUE,

Codigo UMCH: | 41136085

N° DNI: 41136085

Soy el autor de todos los trabajos realizados y que son la version final las que se han entregado

a la oficina del Decanato.

He citado debidamente las palabras o ideas de otras personas, ya se hayan expresado estas de

forma escrita, oral o visual.

Surco, 13 de mayo de 2022

\

Firma



RESUMEN

El trabajo de investigacion contiene la propuesta didéctica para el desarrollo de las competencias
matemadticas de cuarto grado de primaria de una institucién educativa publica de Borja, Datem
del Marafién, Loreto. Basado en las teorias de grandes psicopedagogos tales como: Piaget,
Vygotsky y Ausubel, que aportaron en el campo de la educacién conceptos fundamentales que
sobresalen actualmente porque nos ayudan a fortalecer el desarrollo de competencias a las nuevas
generaciones. En la primera parte de la propuesta, menciona el marco situacional detallado de la
institucién educativa. La segunda parte contiene un andlisis completo del marco tedrico basado
en las teorias de los autores Piaget, Vygotsky y Ausubel. En la tercera parte contiene la propuesta
didéctica contextualizada a la realidad de la institucién, que sirve de soporte a la planificacién
curricular del docente y la institucién educativa porque se desarrollé de acuerdo al Curriculo
Nacional, priorizando de manera firme para mejor las competencias y capacidades de los

estudiantes en el area de matematica.

ABSTRACT
Juju takata juka egakji emamkesa nuniaku wajuk takamainita dekapmabau unuimagti tibau
matemdaticanum dekapataiya nunu uchi cuarto gradonmaya primarianmaya ayamtai batsatkamu
Borja, Datem majanu pakajinia aidau loretonmaya. Umigkae pataetusa dekas yacha unuimatan
jintin aidau umikbau, tuja duka juju ainawai Piaget, Vygotsky nuintu Ausubel, juju aidau
yaimkajui wjuk uchi aidaush unuimamainita nuna nuigtushkam ju yacha aidauk augmatkamui
ashi nugkanum dita takasbau unuimat pachisa. Dekatkauk ii mamiksa takasaig duka uchi unuimag
jegagtina nunu dekapmabau wajupa senchia takamainita paipansh nuigtu unuimatish wajupa
dukapea jegamainita cuarto grado primariash nuna jigtiawai. Tuja jimaja nunui augmatui yacha
aidau wajuk uchish jitinmainita tujamua nunu pachisa augmattsamui nui wayainawai juju aidau
Piaget, Vygotsky nuigtu Ausubel. Tuja campatuma nui inagnaku augmattsaji iinu dekas wajuk
jigtimainita nunu ii batsatkamunum iina uchijish waji chichamna chichainawa nuigtu wajina yuu
ainawa, wajina ajakmainawa nunu pachisa nuniaku apattsa takasji Curriculo Nacional cunajiniaya
nujaimak, nuigtu segchi emamkesa takasji wajuk dekapataish jigtimainita matemdaticanmash

nunu.
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INTRODUCCION
Ante las grandes necesidades que sufren los pueblos originarios de la Amazonia Peruana,
existe la gran necesidad de promover estrategias de ensenanza-aprendizaje al servicio de los
estudiantes. Muchos estudios han relacionado el aprendizaje con esas nuevas formas de
aprender de manera contextualizada como indica Vygotsky, aprendizaje vinculado a la
sociedad. En ese sentido, el presente trabajo de investigacién propone vincular las relaciones
sociales con el aprendizaje de los estudiantes. Dicha propuesta busca mejorar el nivel de
comprension en la resolucion de problemas y el razonamiento 16gico del estudiante, desde el
punto de vista del uso de recursos did4cticos y en la elaboracién y aplicacién; orientar a los

estudiantes hacia la prictica de valores y actitudes innatas.

Las competencias mateméticas que desarrollamos, permiten a los estudiantes un manejo maés
eficiente y seguro en la préctica de resolver y plantear problemas de diversas etapas, que le
permitira al estudiante encontrar un dominio de cualquier situacién en su vida cotidiana. Es
importante considerar que los saberes previos del estudiante lo ayudaran permanentemente a

mejorar siempre con la ayuda oportuna de sus padres y maestros.

Finalmente, precisamos que el trabajo propuesto se basa en el estudio diversificado de las
competencias del drea de matemadtica para los estudiantes de cuarto grado del nivel primaria.
En un amplio sentido, nuestro proyecto contiene tres capitulos: El primero, detalla sobre el
marco situacional de la institucién educativa, el segundo especifica el marco tedrico de los tres
autores: Piaget, Vygotsky, Ausubel, con una propuesta interesante al servicio de la educacién
con sus formas variadas de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes, y finalmente el tercer
capitulo detalla la programacién curricular, unidades, sesiones de aprendizaje, fichas de
evaluacién y lista de cotejo para que los maestros realicen un trabajo minucioso y
contextualizado conforme a los enfoques del nuevo disefio curricular de educacion primaria

propuesto por el MINEDU a través del Curriculo Nacional.
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CAPITULO I:

Marco situacional

1.1 Diagnéstico y caracteristicas de la institucion educativa

La LLE.P. N° 62026 de Borja, fue creado el 15 de julio de 1942 con R.D. N° 001571, Est4
ubicado en el pueblo de Borja, perteneciente al distrito de Manseriche, provincia Datem del
Maraiién, region Loreto. Alberga estudiantes de distintas culturas de consideracién étnica; y
de hispanos hablantes. Los primeros educadores fueron las sefioras de los capitanes militares,
estudian alumnos de todos los grados y edades mayores, con el pasar del tiempo, la poblacién

estudiantil se incrementd, debido al crecimiento social.

Su poblacién estd conformada por moradores de la etnia awajin quienes habitan en un 40 %
y el 60 % aproximadamente por poblaciones mestizos. La mayor parte de esta comunidad en
se dedica a la agricultura y trabajo de campo, es decir a la siembra de productos como platano,
yuca, maiz, arroz, etc. También al trabajo de la mineria artesanal a orillas del rio Marafién. El
pueblo de Borja cuenta con servicio de agua por gravedad no tratada, que simplemente
abastece a los hogares tal como fluye desde las alturas de los cerros. El alumbrado eléctrico es
deficiente debido a que se sustenta con los recursos propios que aportan los mismos
pobladores, en la mayoria de los casos no cumplen a tiempo con el pago y el servicio se
restringe por falta de combustible. En ocasiones solo se cuenta con dos horas y treinta minutos
de electricidad en las casas. La agricultura es su fuente principal de sustento diario, donde se
realiza el sembrio de productos como pldtano, yuca, arroz, maiz, cacao, etc. La limpieza de
sus calles la realiza la poblacién mediante obras comunales trimestrales. Las costumbres
tradicionales mas importantes de este pueblo es la celebracion de la Fiesta Patronal “Virgen
de Fatima” que se celebra el 13 de octubre de cada afio. Donde participan los pueblos invitados
mds cercanos, con sus delegaciones para participar de las diferentes actividades que se

programan para dicha celebracion.

La religion de los pobladores es muy variada, las familias estdn divididas por barrios, donde
estd la religion catdlica en la parte central, luego tenemos la religion adventista, asi mismo la
iglesia Nazarena, la iglesia Evangélica y la iglesia pentecostal. El nivel econémico de la
poblacién es bajo, razén por la cual el gobierno asiste con ayuda permanente a la poblacién

mediante programas sociales como Programa Juntos, Pension 65, y bonos solidarios.
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La infraestructura de la I.LE.P. N.°62026 de Borja es de material seminoble, cuenta con ocho

aulas incluidas una direccién y la biblioteca. Ademds, con una cocina y un comedor estudiantil.

Tiene tres servicios higiénicos, pero son deficientes y los estudiantes de los grados mds
avanzados tienen que turnarse semanalmente para realizar la limpieza, la institucién educativa
cuenta con servicio de internet solo para docentes y cuerpo directivo. En este centro de
estudios se realiza la poli docencia, los materiales y recursos pedagdgicos que tiene la I.E. Esta
dividido en cuadernillos de trabajo de las dreas bdsicas como matematica, comunicacion,
personal social y ciencia y tecnologia, que son abastecidas por el MINEDU. Asi mismo el
gobierno brinda apoyo mensual con alimentos a través del Programa Qaliwarma. El gobierno
designa anualmente un presupuesto para mantenimiento de locales escolares, que sirve de

apoyo para realizar algunas mejoras en bien de la institucion.

Los padres de familia se integran activamente en las actividades que se organiza a lo largo del
afio y brindan apoyo constante a sus hijos, participando la mayoria de las actividades

principales como “Dia de la Madre” y el Aniversario de la LLE.

La poblacién estudiantil estd dividida entre estudiantes mestizos y estudiantes de la etnia
awajin donde muestran mucho interés en el estudio, razén por la cual siempre han tenido
reconocimientos a nivel de la provincia, tanto en el aspecto deportivo como el fiitbol, y en
rendimiento académico obteniendo buenos resultados en el examen de la ECE en matematica

y comunicacién (2018). Estudiantes que sobresalen entre las IL.LEE. de toda la regién Loreto.

1.2 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.2.1. Objetivo general

Diseflar una propuesta didéctica para el desarrollo de las competencias matemadticas en
estudiantes del cuarto grado del nivel de primaria en una institucién educativa publica de

Manseriche, Datem del Marafion, Loreto.

1.2.2. Objetivos especificos

Formular actividades didécticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de cantidad en estudiantes del cuarto grado del nivel de primaria en

una institucién educativa publica de Manseriche, Datem del Maraifién, Loreto.
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Formular actividades didacticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del cuarto
grado del nivel de primaria en una institucién educativa publica de Manseriche, Datem del

Maraiién, Loreto.

Formular actividades didécticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de forma, movimiento y localizacién en estudiantes del cuarto grado
del nivel de primaria en una institucién educativa publica de Manseriche, Datem del Marafién,

Loreto.

Formular actividades did4cticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de gestién de datos e incertidumbre en estudiantes del cuarto grado
del nivel de primaria en una institucién educativa publica de Manseriche, Datem del Marafion,

Loreto.
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CAPITULO II:

Marco teorico

2.1. Principios pedagégicos

Segtin Latorre (2019) los aportes mds importantes a la educacion de los grandes psicélogos
son: segun Piaget nos dice que, para el desarrollo cognitivo, el individuo pasa por cuatro
estadios: sensorio motriz, pre operacional, operaciones concretas y operaciones formales
mediante la asimilacién, acomodacién y equilibrio, Vygotsky nos dice que el individuo
aprende de la socio culturalidad dentro de su contexto y potencia su aprendizaje mediante el
andamiaje hasta lograr llegar a la zona de desarrollo potencial; Ausubel nos habla del
aprendizaje significativo y funcional donde el estudiante combina los saberes previos con los
nuevos conocimientos mediante un conflicto cognitivo y compara el aprendizaje por
descubrimiento o recepcién, lo cual podrd aplicarlo adecuadamente en situaciones cotidianas.

A continuacioén, se detalle cada uno de los aportes de los autores mencionados.

2.1.1. Teoria de los estadios de desarrollo cognitivo segin Piaget

Para Latorre (2019) Piaget el proceso del desarrollo cognitivo del individuo se sujeta a la
relacién entre la asimilacion, acomodacién y equilibrio del aprendizaje mediante la percepcion
e interaccion. Se entiende este proceso cognitivo como estrategias de aprendizaje en la parte
interna del individuo. Se entiende por asimilacién cuando el individuo recoge la informacién
mediante la interaccién con su entorno y lo interpreta en base a sus saberes previos. Ejemplo:
En el proceso pedagégico del contenido del verbo, primero recogemos los saberes previos del
estudiante, en base a eso el docente le brinda la nueva informacion, y el estudiante, lo interpreta

de acuerdo a lo que el ya conoce.

a). Asimilacién. Confirma Latorre (2019) que es la informacién del exterior que el estudiante
va incorporando de acuerdo a su propia experiencia, ejemplo: Un estudiante que siempre esta
motivado por sus padres, tendrd mds seguridad al momento de realizar alguna actividad. Por
el contrario, si un estudiante tiene una baja autoestima en casa o en la escuela, siempre se

sentird inseguro.

b). La acomodacién. Segiin Latorre (2019) es cuando los conocimientos que adquirié el
estudiante, se ajustan a la realidad, es decir la acomodacién responde a situaciones de la vida

cotidiana. Ejemplo: Un estudiante realiza operaciones de adicion y sustracciéon con mucha
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precision y seguridad, apoyando en las compras a su mama al sacar la cuenta de los gastos que

realiza.

¢). El equilibrio. Declara Latorre (2019) que la estructura determina el equilibrio no se
modificara facilmente una vez construida, puede sufrir perturbaciones exteriores que lo pueden
modificar con ayuda del equilibrio psicolégico o entrar en actividad y oponerse a las
perturbaciones exteriores superando cualquier dificultad que se presente. Por ejemplo: Un
estudiante ya conoce los nimeros hasta 500, sin embargo, desea conoce mds niimeros de
mayor cantidad para llevar la contabilidad de los limones, aguajes, paltas, coconas, etc. que
cosecha con su mamad y tiene que aprender para que su apoyo sea fructifero y productivo.

Piaget menciona que las etapas de aprendizaje cognitivos son cuatro:

1. La etapa sensorio motora, se da de 0 a 2 afos, segun Latorre (2019) donde el nifio pasa por
un determinado proceso de desarrollo sensorio motriz, donde el comportamiento del nifio se
da a través de sus sentidos y sus acciones, no muestra una funcién mental lo que nos indica
que su accionar es conductual y ejecutiva. Por ejemplo: Un nifio de esta etapa, le llama la
atencion los objetos de colores fuertes, los sonidos, por lo tanto, a través del llanto o un grito,

pedird que lo alcancen para manipula el objeto.

2. Etapa preoperacional. De 2 a 7 afios. Afirma Latorre (2019) en esta etapa el nifio empieza a
jugar de manera simbdlica, demuestra habilidad para realizar gestos, palabras, imagenes y
ndmeros, por ejemplo: Un nifio se pone a jugar con un cartén y se imagina que este es una

casa, recorre con una escoba y dice que es un avién.

3. Etapa de las operaciones concretas. De 7 a 12 afios. Ratifica Latorre (2019) en esta etapa el
estudiante empieza aplicar la 16gica a sus situaciones cotidianas, presentes del dia a dia, por
ejemplo:Un estudiante para resolver una operaciéon de adicién de 3 o 4 cifras, utiliza
correctamente el material base diez y ubica el resultado en el tablero posicional de una forma

precisa.

4. Etapa de las operaciones formales. De 12 a mds edades. Manifiesta Latorre (2019) en esta
etapa el estudiante utiliza el pensamiento 16gico-cientifico y proposicional, es decir que el
estudiante puede organizarse de tal manera que del pensamiento real puede hacerlo posible,

hacer predilecciones hacia el futuro, comprendiendo el mundo de manera racional, utilizando
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diversas estrategias para dar soluciones a distintos problemas. Por ejemplo: Un estudiante al
elaborar un farol por motivo de aniversario de su institucién educativa, utiliza diversos
recursos y materiales con mucha precisioén y le da un buen acabado a su trabajo, lo cual serd

motivo para impulsar y continuar elaborando mas creaciones artisticas.

Existen diversos principios en la propuesta de Piaget:

e Principios pedagégicos: Para Latorre (2019) son las actividades que se desarrollan de
manera directamente con los estudiantes en un determinado momento de clase, estd
constituido por etapas, debidamente secuenciadas para afianzar los conocimientos nuevos
que el estudiante debe adquirir a través de motivaciones, interacciones entre docente y
compaiieros, considerando los materiales y recursos propios segun la clase planificada
del 4rea.

e Principio de conservacion: Afirma Latorre (2019) consiste en conocer que todas las
propiedades cuantitativas de los objetos permanecen invariables, conservdndose aun asi
teniendo cambios en sus apariencias externas. Es decir, que un nifio a su corta edad no es
capaz de reconocer los cambios o deformaciones que puede sufrir un objeto. Sin embargo,
en la etapa operacional concreta, el nifio tiene un concepto mds definido y puede deducir
con mayor precision si un objeto varia de forma o no.

e Principio de transitividad: Declara Latorre (2019) que es una definicién amplia con
respecto al conocimiento del nifio o nifia, debido a que por su complejidad no puede
asumir con precision las relaciones de los objetos segtin sus apariencias, si tiene relacién

o parecidos entre un primero, segundo o tercer objeto.

Las etapas de desarrollo de aprendizaje indican en forma precisa que los estudiantes deben ser
educados y evaluados de acuerdo a sus edades, en ese sentido, la propuesta de Piaget en el
nivel primaria, fortalece la estructura curricular de los estudiantes que esta por ciclos, entonces,

brinda seguridad en el proceso de aprendizajes de acuerdo a la edad de los estudiantes.

2.1.2. Teoria sociocultural de Vygotsky

Segin Ferndndez y Tamaro (2004) su verdadero nombre de Vygots fue Lev Semionovitsch
Vygotsky, nacido en el afio 1896 el 17 de noviembre, en la ciudad de Orsha — Rusia. Su deceso
fue el 11 de julio de 1934 en la ciudad de Mosct, falleci6 a la edad de 38 afios. La actividad
cientifica de Vygostsky se dio inicio en 1927 a 1928; colaboro con un grupo de jévenes

investigadores y dio inicio a su actividad experimental, obtuvo resultados favorables que le
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permitieron desarrollar la teorfa del desarrollo psicoldgico del individuo, en la actualidad dicha

teorfa aiin se mantiene en practica.

Afirma Latorre (2019) el aporte mds importante de Vygotsky, estd basado en el proceso de
aprendizaje del individuo, donde requiere de la participacién y la interaccion del estudiante
con otras personas y desarrolla de manera ordenada los conocimientos. Por lo tanto, con el
transcurso del tiempo el aprendizaje de los estudiantes va en incremento. Cada estudiante,
dispone de sus valores, creencias y costumbres para adquirir nuevos saberes, para conseguir e

incorporar resultados significativos en sus aprendizajes.

Declara Latorre (2019) Vygotsky habla sobre las zonas de desarrollo en el proceso de
aprendizaje, como la zona de desarrollo real (ZDR), en esta etapa los estudiantes son capaces
de realizar diversas actividades de manera independiente, sin embargo, en la zona de desarrollo
préximo (ZD Prox.), los estudiantes dependen mucho de un mediador para que pueda alcanzar
mejores conocimientos, que se conoce como “andamiaje”, ya sea en la escuela con la ayuda
del profesor o en casa con el acompafiamiento de sus padres al lograr sus objetivos, superando
sus limitaciones anteriores, entonces en la zona de desarrollo potencial (ZDP), este aprendizaje
llega a ser mas completo, lo que Vygotsky afirma dandole mayor fluidez y mayor contenido
al aprendizaje del estudiante.

Asi podemos identificar que luego de todo el trabajo realizado, se puede definir que el aporte
de Vygotsky es eminentemente social, historico y cultural, porque el individuo aprende de su

contexto cultural, su historia y de su propia cultura.

La teoria sociocultural.

Ratifica Latorre (2019) la teoria sociocultural se fundamenta en dos postulados:

1). El estudiante aprende desde su contexto sociocultural a través de la interaccién con sus
familiares, amigos, la comunidad y en la escuela, asi logra obtener y transformar su
aprendizaje.

2). Para lograr esa transformacion, es necesario intervenir sobre su propio contextos socio

cultural y ayudarlo a modificar o transformar su propio ser o estar.

Teorias sobre el aprendizaje
Existen tres niveles de desarrollo en la teorfa del aprendizaje segin Vygotsky.

1). Zona de desarrollo real (ZDR).
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Confirma Latorre (2019) en este nivel, las personas son capaces de realizar por si misma sin
la ayuda de otros, diversas actividades a lo largo de su vida; es decir el individuo realiza
acciones con sus propios conocimientos y aprendizajes obtenidos segin sus propios saberes,
por ejemplo: “Un nifio agrupa cantidades de piedritas para sumar ntimeros de dos cifras con

facilidad, en dos o tres grupos diferentes, luego da con la respuesta correcta”.

2. Zona de desarrollo préximo (ZD prox.)

Ratifica Latorre (2019) es cuando el estudiante o individuo necesita la orientacién de un
maestro o el acompafiamiento de un adulto para lograr un objetivo, y se da el proceso de
andamiaje, ya que el aprendizaje es guiado por una persona ya sea un profesor o familiar que
conozca sobre la materia, asi se entiende el nivel de desarrollo nos encontramos, propiciando
un acompafiamiento seguro para lograr el objetivo propuesto. Por ejemplo: “Un grupo de
estudiantes necesitan elaborar una tesis, si bien conocen algunos puntos principales del trabajo
en si, sin embargo, necesitan de un acompafiamiento profesional que los ird guiando paso a

paso hasta encontrar las ideas pertinentes que quedard plasmado en un trabajo final

3). Zona de desarrollo potencial (ZDP).

Segtin Latorre (2019) es cuando el individuo logra un objetivo a través de la educacion
interrelacionando un conjunto de saberes propios, que sirve como base para fundamentos
posteriores en un nivel mas avanzado. Por ejemplo: “Un estudiante se encuentra en una etapa
donde necesita aprender nuevos conocimientos (ZDR), luego necesita extender sus
conocimientos y pasa a una etapa preparatoria donde adquiere su nuevo aprendizaje, (ZD
Prox.), finalmente el estudiante es capaz de transmitir sus conocimientos, habilidades,

haciéndolo una persona mds competente dentro su contexto real.

Desde la institucién educativa, buscamos relacionar el aporte cientifico de Vygotsky,
considerando los niveles de desarrollo del estudiante, donde buscamos la recuperacién de los
saberes previos, relacionar la propuesta diddctica del docente, potenciando los nuevos
conocimientos desde el contexto real del estudiante y llevarlos al desarrollo potencial de

acuerdo a sus habilidades.

2.1.3. Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel
Segun Fernandez y Tamaro (2004) Ausubel David Paul, nacido en Nueva York el 25 de

octubre de 1918, proviene de una familia Judia que eran emigrantes de Galitzia (Polonia —
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Ucrania) fue un pedagogo y psicélogo norteamericano de gran repercusion para el
constructivismo, es renombrado por haber desarrollado la teorfa del aprendizaje significativo.

Fallece a los 89 anos de edad el 09 de julio del 2008.

Dentro de los aspectos mdas sobresalientes del aporte de Ausubel son los procesos de

aprendizaje, se puede considerar dos propuestas importantes:

-El aprendizaje significativo y funcional

e Manifiesta Latorre (2019) Cuando se hace mencién al aprendizaje significativo y

funcional, los saberes previos del estudiante y la adquisicién de contenidos juegan un
rol muy importante; los estudiantes necesitan de ambos conocimientos, iniciando con
la motivaciéon para encontrar un desequilibrio cognitivo positivo, de manera
ascendente, donde sus saberes previos le servird de base para la formacién de un nuevo
aprendizaje, sintetizando adecuadamente la informacién con organizadores graficos,
constante motivaciéon del estudiante, y una predisposiciéon muy activa en los
contenidos por parte del estudiante. Todo cambio en el aprendizaje serd inicamente
posible si el estudiante cuenta con un debido acompafiamiento, donde se puede
observar con mucha atencién la gran importancia que tiene el maestro o guia.

El aprendizaje por descubrimiento y por recepcion.

e Confirma Latorre (2019) El otro proceso de aprendizaje que menciona Ausubel, consiste
en que el estudiante debe descubrir de manera independiente su propio aprendizaje, donde
la actitud del estudiante es fundamental, lo que significa que, si el estudiante no tiene una
disposicion propia y activa para aprender, no lograra tal propdsito. Si esto es posible,
luego de despertar su interés propio y apropiarse del nuevo conocimiento, entra en la
etapa de asimilacién para ubicarse en una nueva etapa de aprendizaje, lo que Vygotsky
considera zona de desarrollo potencial (ZDP). Este tipo de aprendizaje es muy importante
y debe considerarse ttil en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, debido
a que ellos por su diversidad y formas de aprender las cosas son muy exploradores, por
lo tanto, debemos brindar los espacios necesarios a cada uno segtin su propio ritmo de
aprendizaje, valorando y guiando adecuadamente los pasos que pueden ir dando en su
rutina por aprender, lo que el MINEDU lo denomina: Una buena retroalimentacién. Los
saberes previos los aplicamos porque necesitamos tener como base el conocimiento
inicial del estudiante, lo que sabe, para fortalecerlo mediante la transformacién del

proceso cognitivo, hasta que el estudiante asimile un nuevo aprendizaje.
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Segin Latorre (2019) David Ausubel, el aprendizaje es significativo porque existe una
relacion sustancial entre el conocimiento existente y el conocimiento nuevo, dandole sentido
y coherencia a su forma de ver las cosas, de manera objetiva y real, sea este por iniciativa
propia o con ayuda del profesor. Se convierte en aprendizaje significativo, cuando el individuo
aprende nuevos conocimientos desde la compresion hasta la aplicacién de lo aprendido. Asi,
cuando la informacién que posee el estudiante tiene significado 16gico; para que se dé el
aprendizaje es importante la motivacion, el recojo de saberes previos, y la asimilacién de los

contenidos para adquirir un nuevo aprendizaje.

Nuestra propuesta, se basa en elaborar y llevar a cabo una planificacién contextualizada,
indicando la propuesta basica de Ausubel, desde la recopilacién de los saberes previos del
estudiante, en las diferentes sesiones de aprendizaje, para reforzarlo diariamente, con
contenidos diversificados que motiven a los estudiantes a seguir aprendiendo, plantedndose
retos donde su quehacer estudiantil se refleja en la vida cotidiana, poniendo en préctica sus

habilidades y potencialidades.

2.2. Enfoque por competencias

2.2.1. Competencia
“La competencia se define como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto
de capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una situacién determinada, actuando

de manera pertinente y con sentido ético”. (MINEDU, 2016, p: 31)

Esto significa identificar los conocimientos y habilidades que el individuo posee o que estdn
disponibles en el entorno, analizar las combinaciones mas pertinentes a la situacién y al
propésito, para luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en acciéon la combinacion
seleccionada.

Por lo tanto, las competencias son recursos propios de cada persona para relacionar
capacidades con el fin de lograr lo que se propone en cada momento. Ser competente es lograr
una determinada posicion para defender y calificar los aprendizajes y capacidades durante toda
la vida, relacionando las caracteristicas de una persona con destreza e inteligencia emocional,
haciendo més facil la relaciéon con los demds. Los programas, las instituciones educativas y
los docentes, guian a los estudiantes a ser mds competentes de acuerdo a cada nivel y ciclo de
estudio. Su desarrollo permitird mejor los niveles de aprendizaje, vinculando simultidnea y

sosteniblemente los saberes durante toda la vida.
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2.2.2. Capacidad

“Los conocimientos son las teorias, conceptos y procedimientos legados por la humanidad en
distintos campos del saber. La escuela trabaja con conocimientos construidos y validados por
la sociedad global y por la sociedad en la que estdn insertos. De la misma forma, los estudiantes
también construyen conocimientos. De ahi que el aprendizaje es un proceso vivo, alejado de
la repeticidn mecanica y memoristica de los conocimientos preestablecidos” (MINEDU 2016,

p.31).

Las capacidades son recursos que permiten actuar de manera competente, estos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacién
determinada”. Estos recursos son valiosos para los seres humanos en todos los campos del
saber. Los conocimientos permiten conocer informacién importante. La capacidad nos indica
las facultades, la sabiduria o la disposicién del ser humano para realizar una actividad con
éxito. Las actitudes permiten pensar, sentir o el actuar de forma coherente y correcta, de

acuerdo a la educacién que posee el estudiante, que le sera util a lo largo de su vida.

2.2.3. Estandares de aprendizaje

“Son descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente complejidad,
desde el inicio hasta el fin de la Educacién Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la
mayoria de estudiantes que progresan en una competencia determinada. Estas descripciones
son holisticas porque hacen referencia de manera articulada a las capacidades que se ponen

en accion al resolver o enfrentar situaciones auténticas”. (MINEDU, 2016, p: 38).

Los estandares son descripciones, representaciones holisticas de las competencias que utilizan
los estudiantes para resolver una situacion. Estas descripciones proporcionan el grado maximo
que se espera lograr con todos los estudiantes al término de un ciclo escolar. Producen detalles
de mucho valor para reforzar a los estudiantes sobre la adquisicién de nuevos aprendizajes.
Por lo tanto, se convierte en un referente del docente para elaborar diversas estrategias en la

biisqueda de un mejor nivel de aprendizaje.

2.2.4. Desempeiios
“Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de
desarrollo de las competencias (estdndares de aprendizaje). Son observables en una diversidad

de situaciones o contextos.”. (MINEDU, 2016, p: 40).
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Son representaciones especificas obtenidas desde los estindares de aprendizajes, pueden ser
evaluadas con indicadores reales, para conocer el nivel de desempefios que desarrollan los
estudiantes en el aprendizaje. Se muestran en proyectos para apoyar a los docentes en
programar la planificacién y evaluacién, teniendo en cuenta que en un conjunto de estudiantes

hay diversos tipos de niveles de capacidades.

2.2.5. Enfoque del area

“El area de matematica se centra en el enfoque de resolucién de problemas, como base de un
producto cultural dindmico, cambiante, en constante desarrollo y reajuste, planteados en
situaciones como: cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y
localizacidn; y gestion de datos e incertidumbre” (MINEDU, 2016, p: 184).

Este enfoque busca que el estudiante pueda desenvolverse en cualquier situaciéon empleando
sus conocimientos matematicos de forma transversal necesarios para resolver situaciones de
diversos tipos de niveles., El individuo logra construir y reconstruir sus ideas en la resolucién
de problemas, estructurando las definiciones matematicas que se desarrollan en un nivel mas

complejo.

2.3. Definicion de términos basicos

a) Area de Matematica: “La matematica es una actividad humana y ocupa un lugar
relevante en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de nuestras sociedades. Se
encuentra en constante desarrollo y reajuste, y por ello sustenta una creciente variedad de
investigaciones en las ciencias, las tecnologias modernas y otras, las cuales son

fundamentales para el desarrollo integral del pais” (MINEDU, 2017, p: 184).

b) Capacidad: “Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacién determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas” (MINEDU, 2016, p: 32).

c) Competencia: “La competencia se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una
situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU,

2017, p: 31).
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Desempeiio: “Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizajes). Ilustran
algunas actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estdn en proceso de alcanzar
el nivel esperado de la competencia o cuando han logrado el nivel” (MINEDU, 2016, p.
3D).

Evaluacion: “Es un componente fundamental que esta ligado a las practicas educativas
y que permite recoger informacién para ajustar los procesos de ensefanza-aprendizaje

contribuyendo a una mejor calidad educativa” (David Ausubel, 1976, p. 78).

Estrategias Heuisticas: “Son procedimientos sistematicos que sirven para transformar
un problema en uno més sencillo, entenderlo mejor y lograr progreso hacia su solucién;
todo ello, haciendo uso de la creatividad, el pensamiento divergente o lateral. Su
gjecucion no necesariamente garantiza la consecucion de un resultado Optimo”

(MINEDU. 2017, p. 252).

Habilidades matematicas: Las Habilidades matematicas como la comprension o
dominio, por el alumno, del modo de actuar inherente a una determinada actividad
matemdtica. Que le permite buscar o utilizar conceptos, propiedad, relaciones,
procedimientos matematicos, emplear estrategias de trabajo, realizar razonamientos,

emitir juicios y resolver problemas matematicos. (Ferrer, 2000, p.55)

Resolucion de problemas: “Es una habilidad basica que los estudiantes deben tener a lo
largo de la vida, y deberan usarla frecuentemente cuando dejen la escuela”. (MINEDU,

2007. P.185)



3.1.

23

CAPITULO III:

Propuesta didactica

Competencias del area

Competencias

Definicién

Resuelve
cantidad

problemas

de

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos
que le demanden construir y comprender las nociones de nimero, de
sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademads, dotar
de significado a estos conocimientos en la situacién y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones.
Implica también discernir si la solucién buscada requiere darse como
una estimacién o calculo exacto, y para esto selecciona estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El
razonamiento 16gico en esta competencia es usado cuando el
estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso
de resolucién del problema.

Resuelve  problemas

cambio

de

regularidad, equivalencia y

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto
de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores
desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fendmeno. Para ello plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y
propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones
simbolicas. Asi también razona de manera inductiva y deductiva,
para determinar leyes generales mediante varios ejemplos,
propiedades y contraejemplos.

Resuelve  problemas
forma, movimiento
localizacion

de

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicién y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con
formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que
realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre
construir representaciones de las formas geométricas para disefiar
objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y
procedimientos de construccion y medida. Ademads, describa
trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje
geométrico.

Resuelve  problemas
gestion de  datos
incertidumbre

de

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés
o estudio o de situaciones aleatorias, que le permita tomar decisiones,
elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la
informacién producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza y
representa datos que le dan insumos para el andlisis, interpretacion e
inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de los
mismos usando medidas estadisticas y probabilisticas.

(MINEDU, 2016, pp. 138-155)
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3.2.  Capacidades del area

Competencias

Capacidades

Resuelve problemas
de cantidad

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

e Comunica su comprensién sobre los niimeros y las

e Operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones.

Resuelve problemas

de regularidad,
equivalencia y
cambio

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

o Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacion

e Modela objetos con formas geométricas y sus Transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones

e Geométricas.

o Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Resuelve problemas
de gestién de datos e
incertidumbre

e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

e Comunica la comprensién de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.

e Sustenta conclusiones o decisiones basado en informacién obtenida

(MINEDU, 2016, pp.141-158)

3.3. Enfoques transversales

Enfoque

Definicion

Enfoque de derechos

Parte por reconocer a los estudiantes como sujetos de derechos y no como
objetos de cuidado, es decir, como personas con capacidad de defender y
exigir sus derechos legalmente reconocidos. Asimismo, reconocer que son
ciudadanos con deberes que participan del mundo social propiciando la
vida en democracia. Este enfoque dice que todos los estudiantes tienen
que conocer sus derechos para hacerlos cumplir y respetar el derecho de
los demds, al cumplir los deberes responsablemente interactuando y
socializando con los demas.
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Enfoque Inclusivo o de
atencion a la diversidad

Todas las nifias, nifios, adolescentes, adultos y jévenes tienen derecho no
solo a oportunidades educativas de igual calidad, sino a obtener resultados
de aprendizaje de igual calidad, independientemente de sus diferencias
culturales, sociales, étnicas, religiosas, de género, condicién de
discapacidad o estilos de aprendizaje. No obstante, en un pais como el
nuestro, que atin exhibe profundas desigualdades sociales, eso significa
que los estudiantes con mayores desventajas de inicio deben recibir del
Estado una atencién mayor y mds pertinente, para que puedan estar en
condiciones de aprovechar sin menoscabo alguno las oportunidades que
el sistema educativo les ofrece. En ese sentido, la atencién a la diversidad
significa erradicar la exclusién, discriminacién y desigualdad de
oportunidades. Este enfoque dice que a todos los estudiantes debemos
darles las mismas oportunidades de atencién de aprendizaje de acuerdo a
su condicién de discapacidad que presente. Por ejemplo, si un estudiante
es sordomudo, debemos brindarle la atencién necesaria para que pueda
comunicarse a través del lenguaje de sefias.

Enfoque intercultural

Se entiende por interculturalidad al proceso dindmico y permanente de
interaccidn e intercambio entre personas de diferentes culturas, orientado
a una convivencia basada en el acuerdo y la complementariedad, asi como
en el respeto a la propia identidad y a las diferencias. Esta concepcién de
interculturalidad parte de entender que en cualquier sociedad del planeta
las culturas estdn vivas, no son estdticas ni estdn aisladas, y en su
interrelacion van generando cambios que contribuyen de manera natural a
su desarrollo, siempre que no se menoscabe su identidad ni exista
pretension de hegemonia o dominio por parte de ninguna. En una sociedad
intercultural se previenen y sancionan las practicas discriminatorias y
excluyentes como el racismo, el cual muchas veces se presenta de forma
articulada con la inequidad de género. De este modo se busca posibilitar
el encuentro y el didlogo, asi como afirmar identidades personales o
colectivas y enriquecerlas mutuamente. Sus habitantes ejercen una
ciudadania comprometida con el logro de metas comunes, afrontando los
retos y conflictos que plantea la pluralidad desde la negociacién y la
colaboracion”. Este enfoque dice que todos los estudiantes deben ser
atendidos por igual de acuerdo a sus origenes, sin menospreciar su lengua
materna, valorando sus costumbres, creencias, vestimenta, su cultura, su
arte, etc.

Enfoque de igualdad de
genero

La igualdad de Género se refiere a la igual valoracién de los diferentes
comportamientos, aspiraciones y necesidades de mujeres y varones. En
una situacién de igualdad real, los derechos, deberes y oportunidades de
las personas no dependen de su identidad de género y, por lo tanto, todos
tienen las mismas condiciones y posibilidades para ejercer sus derechos,
asi como para ampliar sus capacidades y oportunidades de desarrollo
personal, contribuyendo al desarrollo social y beneficidndose de sus
resultados. Si bien aquello que consideramos “femenino” o “masculino”
se basa en una diferencia bioldgica sexual, estas son nociones que vamos
construyendo dia a dia, en nuestras interacciones. Desde que nacemos, y
a lo largo de nuestras vidas, la sociedad nos comunica constantemente qué
actitudes y roles se esperan de nosotros como hombres y como mujeres.
Algunos de estos roles asignados, sin embargo, se traducen en
desigualdades que afectan los derechos de las personas como por ejemplo
cuando el cuidado doméstico asociado principalmente a las mujeres se
transforma en una razén para que una estudiante deje la escuela.

Este enfoque indica que los estudiantes deben tener las mismas
oportunidades para desarrollar actividades como el deporte, musica,
danzas, cocina desde el hogar, la escuela y posteriormente una carrera
profesional de su preferencia.
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Enfoque Ambiental

Se orientan hacia la formacién de personas con conciencia critica y
colectiva sobre la problemadtica ambiental y la condicién del cambio
climético a nivel local y global, asi como sobre su relacién con la pobreza
y la desigualdad social. Ademds, implica desarrollar practicas
relacionadas con la conservacion de la biodiversidad, del suelo y el aire,
el uso sostenible de la energia y el agua, la valoracion de los servicios que
nos brinda la naturaleza y los ecosistemas terrestres y marinos, la
promocién de patrones de produccién y consumo responsables y el
manejo adecuado de los residuos sélidos, la promocién de la salud y el
bienestar, la adaptacién al cambio climético y la gestién del riesgo de
desastres y, finalmente, desarrollar estilos de vida saludables y
sostenibles. Las practicas educativas con enfoque ambiental contribuyen
al desarrollo sostenible de nuestro pais y del planeta, es decir son practicas
que ponen énfasis en satisfacer las necesidades de hoy, sin poner en riesgo
el poder cubrir las necesidades de las proximas generaciones, donde las
dimensiones social, econémica, cultural y ambiental del desarrollo
sostenible interactian y toman valor de forma inseparable. Este enfoque
indica que todos los estudiantes deben poner en practica el cuidado y la
conservacién del medio ambiente, porque es el lugar donde vivimos y
necesitamos de los animales como el venado, majas, afuje, etc. De las
plantas como los aguajes, el caimito, zapote, etc.

Enfoque Orientacion al
bien comin

El bien comiin estd constituido por los bienes que los seres humanos
comparten intrinsecamente en comin y que se comunican entre si, como
los valores, las virtudes civicas y el sentido de la justicia. A partir de este
enfoque, la comunidad es una asociacién solidaria de personas, cuyo bien
son las relaciones reciprocas entre ellas, a partir de las cuales y por medio
de las cuales las personas consiguen su bienestar. Este enfoque considera
a la educacién y el conocimiento como bienes comunes mundiales. Esto
significa que la generacién de conocimiento, el control, su adquisicion,
validacion y utilizacién son comunes a todos los pueblos como asociacién
mundial. Este enfoque ensefia a los estudiantes que todas las personas
deben orientar sus acciones hacia el bienestar comun, sin mezquindades o
ambiciones personales, actuando de manera solidaria, con valores y
justicia para todos sin excepcion.

Enfoque Busqueda de
la excelencia

La excelencia significa utilizar al maximo las facultades y adquirir
estrategias para el éxito de las propias metas a nivel personal y social. La
excelencia comprende el desarrollo de la capacidad para el cambio y la
adaptacion, que garantiza el éxito personal y social, es decir, la aceptacion
del cambio orientado a la mejora de la persona: desde las habilidades
sociales o de la comunicacién eficaz hasta la interiorizacion de estrategias
que han facilitado el éxito a otras personas. De esta manera, cada individuo
construye su realidad y busca ser cada vez mejor para contribuir también
con su comunidad.

Este enfoque anima a buscar el desarrollo personal y social, utilizando
todas nuestras capacidades individuales y sociales, para mejorar y
contribuir a una sociedad mds eficiente

(MINEDU, 2016, pp. 21-27)
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3.4. Estandares de aprendizaje

Competencia

Estandares del II ciclo

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas referidos a una o mds acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o repartir una cantidad, combinar dos
colecciones de objetos, asi como partir una unidad en partes
iguales; traduciéndolas a expresiones aditivas y multiplicativas
con numeros naturales y expresiones aditivas con fracciones
usuales. Expresa su comprensién del valor posicional en
nimeros de hasta cuatro cifras y los representa mediante
equivalencias, asi también la comprension de las nociones de
multiplicacidn, sus propiedades conmutativa y asociativa y las
nociones de division, la nocién de fraccién como parte — todo y
las equivalencias entre fracciones usuales; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones. Emplea estrategias, el
cdlculo mental o escrito para operar de forma exacta y
aproximada con numeros naturales; asi también emplea
estrategias para sumar, restar y encontrar equivalencias entre
fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo, seleccionando y
usando unidades no convencionales y convencionales. Justifica
sus procesos de resoluciébn y sus afirmaciones sobre
operaciones inversas con niimeros naturales.

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia y
cambio

Resuelve problemas que presentan dos equivalencias,
regularidades o relacién de cambio entre dos magnitudes y
expresiones; traduciéndolas a igualdades que contienen
operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y a
patrones de repeticibn que combinan criterios y patrones
aditivos o multiplicativos. Expresa su comprension de la regla
de formacién de un patrén y del signo igual para expresar
equivalencia distinguiéndolo de su uso para expresar el
resultado de una operacién; Asi también, describe la relacién de
cambio entre una magnitud y otra; usando lenguaje matematico
y diversas representaciones. Emplea estrategias, la
descomposiciéon de numeros, el cdlculo mental para crear,
continuar o completar patrones de repeticion. Hace
afirmaciones sobre patrones, la equivalencia entre expresiones
y sus variaciones y las propiedades de la igualdad, las justifica
con argumentos y ejemplos concretos.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos
de wubicacion de los objetos del entorno a formas
bidimensionales y tridimensionales, sus elementos, posicién y
desplazamientos. Describe estas formas mediante sus
elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y rectos;
nimero de puntas caras, formas de sus caras, usando
representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y
describe desplazamientos en cuadriculados y posiciones, con
puntos de referencia; usando lenguaje geométrico. Emplea
estrategias y procedimientos basados en la manipulacion, para
construir objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando
unidades no convencionales. Explica semejanzas y diferencias
entre formas geométricas.
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Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre

Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o
cuantitativos (discretos) sobre un tema de estudio de recolecta
datos a través de encuestas y entrevistas sencillas, registra en
tablas de frecuencia simples y los representa en pictogramas,
graficos de barra simple con escala (mdltiplos de diez).
Interpreta informacién contenida en graficos de barras simples
y dobles y tablas de doble entrada, comparando frecuencias y
usando el significado de la moda de un conjunto de datos; a
partir de esta informacion y elabora algunas conclusiones y
toma decisiones. Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos
usando las nociones de seguro, mds probable menos probable,
justifica su respuesta.

3.5.  Desempeiios

(MINEDU, 2016, pp. 141-158)

Competencia

Desempefios

Resuelve problemas de cantidad

e Traduce una o mds acciones de agregar, quitar, igualar,
repetir o repartir cantidades, combinar colecciones; asi como
de partir y repartir una unidad en partes iguales, identificadas
en problemas; a expresiones de adicién, sustraccion,
multiplicacién y divisién, con nimeros naturales vy
expresiones de adicién y sustraccion, con fracciones usuales;
al plantear y resolver problemas.

Expresa su comprensién del valor de posicién de un digito en
nimeros de hasta cuatro cifras y los representa mediante
equivalencias; expresa mediante representaciones, la
comprensiéon de las nociones de multiplicacién, sus
propiedades conmutativa y asociativa, y las nociones de la
divisién (como reparto y agrupacion), Representa de diversas
formas su comprensién de la nocién de fraccién como parte
de la unidad y las equivalencias entre fracciones usuales. Para
esto usa lenguaje numérico.

Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo mental
como el uso de las propiedades de las operaciones,
descomposiciones aditivas y multiplicativas, completar
centenas, el redondeo a multiplos de 10, equivalencias entre
fracciones, asi como el cdlculo escrito y otros
procedimientos. Mide de manera exacta o aproximada la
masa y el tiempo, seleccionando unidades convencionales
(kilogramo, gramo, afio, hora, media hora y cuarto de hora).
Realiza afirmaciones sobre operaciones inversas con
nimeros naturales, y sobre relaciones entre naturales y
fracciones; las justifica en base a ejemplos concretos y sus
conocimientos matematicos. Asi también, justifica sus
procesos de resolucion.
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Resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio

Traduce equivalencias (dos relacionadas), regularidades y
el cambio de una magnitud con respecto de otra,
identificadas en problemas; a igualdades que contienen
adiciones, sustracciones, multiplicaciones o divisiones; a
tablas o dibujos; a patrones de repeticiéon (que combinan
criterios perceptuales y un criterio geométrico de simetria)
0 a patrones aditivos y patrones aditivos o multiplicativos
(con nimeros de hasta cuatro cifras); al plantear y resolver
problemas.

Expresa su comprension de la regla de formacién de un
patrén, de la igualdad (con un término desconocido) y del
signo igual, distinguiéndolo de su uso en el resultado de una
operacion; asi también describe la relacién de cambio de
una magnitud con respecto de otra. Para esto, usa lenguaje
algebraico  (iconos 'y operaciones) y  diversas
representaciones.

Emplea estrategias heuristicas o estrategias de cdlculo, para
encontrar equivalencias, completar, crear o continuar
patrones o para encontrar relaciones de cambio entre dos
magnitudes.

Hace afirmaciones sobre la equivalencia entre expresiones
(propiedades de la igualdad, aditiva y multiplicativa) y
regularidades en sus variaciones, las relaciones de cambio
entre magnitudes, asi como sobre los nimeros o elementos
que siguen en un patrén, justificindolas con sus
experiencias concretas. Asi también, justifica sus procesos
de resolucidn.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién

Modela caracteristicas geométricas de los objetos
identificados en problemas; con formas bidimensionales
(poligonos) y tridimensionales (cubos y prismas de base
cuadrangular) y sus elementos. Asi como datos de
ubicacion y desplazamientos de objetos a posiciones a
cuadriculas y croquis.

Describe la comprensiéon de cubo, prisma de base
cuadrangular y poligono a partir de reconocer elementos, y
lineas paralelas y perpendiculares. Asi mismo describe
posiciones de objetos en el cuadriculado usando puntos de
referencia, los representa en croquis. También representa
de diversas formas, la traslacién de una figura plana en el
plano cartesiano. Todo ello lo hace usando lenguaje
geométrico.

Emplea estrategias y procedimientos como la composicién
y descomposicion, asi como el uso de las cuadriculas; para
construir formas simétricas, ubicar objetos y trasladar
figuras, usando recursos. Asi también, usa diversas
estrategias para medir, de manera exacta o aproximada
(estimar), la medida de los dngulos respecto al 4ngulo recto,
la longitud (perimetro, metro y centimetro), la superficie
(unidades patrén) y la capacidad (litro y fracciones) de los
objetos y hace conversiones de unidades de longitud.
Emplea la unidad de medida, convencional o no
convencional, segin convenga, asi como algunos
instrumentos de medicién (cinta métrica, regla, envases o
recipientes).
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Elabora afirmaciones sobre algunas relaciones entre
elementos de las formas, su desarrollo en el plano y sobre
sus atributos medibles. Asi mismo explica sus semejanzas
y diferencias con ejemplos concretos o dibujos con base en
su exploraciéon o visualizacién, usando razonamiento
inductivo. Asi también, explica el proceso seguido. Por
ejemplo:” Un cubo se puede construir con una plantilla
que contenga 6 cuadrados del mismo tamaiio”. “Podemos
medir la superficie de la pizarra midiendo solo el largo y
ancho, y multiplicando ambas cantidades”.

Resuelve problemas de gestién de
datos e incertidumbre

Elabora tablas de frecuencia simples, pictogramas
verticales y horizontales (cada simbolo representa mds de
una unidad) gréficos de barras con escala dada (multiplos
de 10). Para esto clasifica datos cualitativos (por ejemplo:
color de ojos: pardos, negros; profesiéon: médico, abogado,
etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de
hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.) relacionados
con un tema de estudio y con experimentos aleatorios.
Interpreta informacién contenida en graficos de barras
simples y dobles, tablas de doble entrada y pictogramas,
comparando frecuencias y usando el significado de la moda
de un conjunto de datos; Expresa la ocurrencia de sucesos
cotidianos usando las nociones de seguro, mds probable,
menos probable.

Recolecta datos con encuestas sencillas y entrevistas cortas
con preguntas adecuadas y las registra en tablas de
frecuencia simples, para resolver problemas estadisticos.
Toma decisiones y elabora algunas conclusiones a partir de
la informacién obtenida en el andlisis de datos.

3.6. Contenidos diversificados

(MINEDU, 2016, pp. 141-158)

Competencias

Contenidos

Resuelve problemas de cantidad

NUMERACION

OPERACIONES BASICAS

Representamos nimeros naturales con material Base Diez
y el tablero posicional.

Lectura de nimeros naturales hasta la unidad de millar.
Escritura de nimeros naturales hasta la unidad de millar.
Comparacién de niimeros naturales de cuatro cifras.
Descomposicién de nimeros naturales hasta la unidad de
millar.

Adicién de nimeros naturales de cuatro cifras.
Resolvemos problemas con adicion agregando semillas de
maiz.

Resolvemos problemas con sustraccion.

Multiplicacioén de nimeros naturales del 1 al 7.
Resolvemos problemas de multiplicacién del 1 al 7 con
numeros de tres cifras.

Multiplicacién de nimeros naturales del 8 al 12.
Problemas de multiplicacién con nimeros de tres cifras.
Divisién de niimeros naturales de una cifra.
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FRACCIONES

e Nocibn de fracciones.

e  Fracciones homogéneas.
e  Fracciones heterogéneas.

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia 'y
cambio

SECUENCIAS

e Patrones de repeticién de imégenes.

e Secuencias gréficas de figuras seglin tamafios.
e Secuencias gréficas de figuras segtin colores.
e FElaboramos secuencias de figuras planas.

e Descubrimos patrones numéricos.
PROPORCIONALIDAD

e FElaboramos tablas de doble entrada.
EQUIVALENCIA

e Jugamos con balanza.

e Relacion de cambio entre magnitudes.
SISTEMA MONETARIO

e El valor del dinero.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién

GEOMETRIA

e  Cuerpos geométricos.

e Trazamos medidas en un cuadrado y un tridngulo.
El perimetro.

Areas de figuras planas.

Simetrfa.

Poligono.

ORGANIZACION EN EL ESPACIO
Medidas en el croquis.

Ubicamos en el Plano cartesiano.
Ubicamos objetos en el plano cartesiano.
Reducimos figuras en el plano.
Ampliamos figuras en el plano cartesiano.
Trasladamos objeto en una cuadricula.
MEDIDAS

e  Medidas de longitud.

Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre

ESTADISTICA

e Analizando los datos de una tabla simple.

e  Pictogramas.

e Tabla de conteo.

e  Hallamos el término desconocido.

e  Lectura de gréfico de barras verticales.

e  Representamos datos en un cuadro de doble entrada.
e  Resolvemos problemas con datos cuantitativos.

e Laencuesta.

e  Registrando datos de una encuesta.

e  Organizamos e interpretamos la informacién en gréficos.
PROBABILIDADES

e Sucesos posibles, seguros e imposibles.

3.7.  Situaciones significativas

Aniversario de la comunidad

La celebracion de aniversario de la institucion educativa es la fiesta mas conmemorativa de

toda la institucién, que por motivo de la pandemia se vio postergada los dltimos afios, sin

embargo, no serd motivo para no describir de los momentos mas importantes que se vive



32

durante esta celebracidn. Se inicia el dia trece de julio, cuando al amanecer a las cinco de la
mafiana, se escuchan los 21 camaretazos en el patio de institucién, lo realiza un docente
acompafiado de algunos alumnos de sexto grado. Seguido a esa bulla, llegan muchos
estudiantes disfrazados de diversos personajes, las nifias y los niflos mds pequeiiitos van
acompafados de su papd o su mamd, todos realizan el recorrido por las calles del pueblo
bailando al ritmo de “los gallos”, quienes van en medio de la muchachada uno con su quena,

otro con su tambor y el dltimo con su tamborcito.

El recorrido se realiza hasta las siete de la mafana, para luego concluir con la eleccién de los
dos mejores disfraces. Por la noche se realiza la eleccién de la miss aniversario, quienes
acompaiaran las actividades de esta festividad con su presencia. A las ocho de la mafiana,
decoran y levantan la Umisha con diversos objetos de pléstico y golosinas, danzan a su
alrededor para luego derribarlo el dia central de la fiesta. Al momento de la tumbada de la
Umisha, los adultos cuidan el lugar para que no se acerquen los nifios, hasta que el arbol este
en el suelo y los menores corren a coger los juguetes que puedan, mientras los gallos entonan

con mas euforia y todos se divierten.

Terminada la tarea, continia la diversion con el ritmo tipico de “los gallos”, mientras otras
madres de familia van sirviendo el rico masato a todos los presentes. Por la tarde, llega el
momento del deporte de estudiantes por ciclo y por sexo. Por la noche realizan el paseo de
disfraces. El catorce se inicia con una Ginkana estudiantil seguido del fitbol y véley entre las
delegaciones escolares de otras instituciones, que al ser invitadas se hacen presentes y
participan de esta motivante celebracién. El dia central, que es el quince, juegan solamente los
equipos ganadores, al mediodia comparten un delicioso almuerzo y bebidas a todas las
delegaciones invitadas, y a las tres de la tarde inicia la fiesta estudiantil que termina
normalmente a las nueve o diez de la noche. Adicional a todo ello, algunas madres de familia,
ponen a la venta diversas variedades de frutas como, naranja, palta, pifia, papaya, aguaje,

caimito, zapote, etc.

Es una verdadera feria, donde los nifios y adultos disfrutan de las deliciosas frutas selvaticas
que por su sabor natural son muy apreciadas. Con todas las actividades realizadas por
celebracion de aniversario, los estudiantes relacionan competencias de diversas dreas como

matemadtica, comunicacién, personal social, educacién fisica, ciencia y tecnologia, etc. Donde
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la actividad misma hace que los estudiantes se vuelvan mds competitivos con otras

instituciones.

Celebracion de la fiesta patronal de Borja

Esta actividad es la mas grande a nivel de la comunidad, se celebran los dias once, doce y trece
de octubre de cada afo, en homenaje a la “Virgen de Fatima”. Esta conformado por
veinticuatro o veintiséis personas, entre varones y mujeres. Los preparativos se inician desde
el primero de octubre, debido a que concurren varios pueblos invitados y los organizadores se
dedican a preparar mucha bebida para los tres dias principales y abundante comida para el dia

central donde compartirdn con todos los invitados.

Las actividades oficiales inician el dia once por la mafiana, diversos concursos de Ginkana
amenizan la inauguracién de la fiesta patronal, otro grupo se encarga de organizar los equipos
de fitbol que iniciardn después. En la noche del dia once, se lleva a cabo una fiesta de apertura
a la celebracion de la fiesta patronal que dura hasta las cinco de la mafiana del dia siguiente.
Para el futbol, diversos equipos (no menos de diez) realizan sus inscripciones para participar
en el campeonato que dura 2 dias hasta el trece, previo pago de cien nuevos soles. Por la noche
del dia doce todos acompaiian a la virgen en el paseo por las calles del pueblo, hasta ubicarlo
en el local comunal para realizar la velada que dura toda la noche con el grupo musical “los
gallos”, por la madrugada todos los asistentes se sirven un delicioso caldo de gallina de la
zona. Fitbol, véley, comida y bebida invaden por completo el dia trece, al mediodia comparten
todos, el esperado almuerzo completamente gratis. La tarde se termina con la tumba de la
Umisha y la reparticiéon de los votos con la nueva comitiva de fiesteros, quienes tendrdn a
cargo la celebracién de la fiesta del afio siguiente. La virgen retorna a su sitio habitual a las
siete de la noche.

A partir de las nueve de la noche se da inicio a la dltima fiesta popular, donde se premian a los
ganadores de las diversas actividades desarrolladas durante los tres dias. La institucion
educativa forma parte de esta celebracion y los estudiantes participan en diversas disciplinas,
por la que sus aprendizajes se fortalecen cuando interactian con estudiantes y nifios de otras

comunidades.

Siembra de maiz
En el pueblo de Borja, se dedica a la siembra de maiz en la chacra, pero no lo realizan con los
conocimientos ancestrales, tales como lo hacian nuestros antepasados en la siembra de maiz,

como son el icaro, dietas, y se consideraban el tiempo de siembra, para obtener una buena
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cosecha. La generacién de hoy se dedica al sembrio del maiz sin considerar las condiciones de
la madre naturaleza, y casi siempre no les va muy bien en sus cosechas, sus producciones son
muy escasas, y pierden el interés por este sembrio. Es por ello que nuestra institucién educativa
impulsa en los estudiantes estos conocimientos ancestrales, sobre qué hacer antes, durante y
después de la siembra, para promover una buena préctica de cultivo del maiz, con visién a
futuro y poner en préictica estos métodos de nuestros antepasados para inculcar en ellos las
mejores razones para una buena siembra. Al aplicar estos métodos serdn muy significativos en
el presente y en el futuro para fortalecer estos conocimientos y no perder los saberes
ancestrales que fueron y seguirdn siendo un modelo de ensefianza para las futuras

generaciones.

El mijano

En nuestro pueblo de Borja, llamamos “Mijano” a las diversas variedades de peces que llegan
por cada afio, peces como la palometa, boquichico, lisa, ziingaros, manitoas, sardinas, bagres,
etc. La pesca se realiza en el rio Marafién, en el que participan adultos, jévenes y nifios, que
vienen de diferentes lugares como: El rio Santiago, Cenepa, Nieva, etc., el mijano no llega
hasta estos rios, por lo tanto, las personas se ubican en el Pongo de Manseriche, para pescar.
Es importante mencionar que para atrapar a los peces se necesita la ayuda de un sabio pescador,
quien con su experiencia conoce cada lugar y la forma correcta de atrapar a estos peces. Otro
requisito que se debe saber es nadar en estas caudalosas aguas del rio Marafién, esta actividad
es muy divertida pero también peligrosa, el transitar continuamente surcando o bajando en

canoa por las correntadas de sus aguas.

Las herramientas para la pesca son la tarrafa, tramperas, chinchorros, anzuelos de diferentes
medidas, etc. Cada pescador debe tener cualquiera de estos materiales para que puedan pescar.
El mijano aparece en los meses de julio, agosto, setiembre y octubre, conocida como la
temporada de mijano; sin embargo, hay muchos pescadores que desperdician este alimento,
no tienen el control al pescar y piensan que esta abundancia de peces nunca se va a terminar,
por lo tanto, desde nuestra institucion educativa ensefiamos a nuestros estudiantes, a valorar,
tener disciplina y control para la pesca, dejando de actuar irresponsablemente. Esta ensefianza
es muy importante para las futuras generaciones. En la escuela se le ensefia el conocimiento
necesario para realizar una pesca responsable, con indicaciones de qué hacer antes, durante y
después de la pesca. Esto promoverd un buen saber de manera sostenible, un aporte muy

significativo en el aprendizaje de los estudiantes.
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Fiesta regional de San Juan.

En el pueblo de Borja, se realiza la fiesta de San Juan cada 24 de junio, que es una fiesta en
toda la region de Loreto. Esta fiesta se celebra en memoria de Juan el Bautista, conforme a
nuestra costumbre, todos los pobladores de la comunidad preparan un riquisimo plato tipico
llamado “el juane”, en la fiesta central, nos reunimos en un local compartiendo el sabroso
juane con las familias y con los demds. De tal manera, nuestra institucién educativa con los
estudiantes valoramos y practicamos estas costumbres y conocimientos que practicaron
nuestros ancestros, incentivando a los estudiantes para que sigan valorando las préicticas
ancestrales. Actualmente, algunos pobladores no estdn practicando ni participan en el
almuerzo general, por tal razén las nuevas generaciones dan poco interés y valor a estas
practicas. Es necesario conocer las costumbres, las ensefanzas y préicticas de nuestros
antepasados y asi conservar los valores culturales. En la escuela se le ensefia mediante un sabio
o sabia de la comunidad dando indicaciones sobre la importancia de la fiesta de San Juan, esto

promovera una fiesta bien organizada generando aporte muy significativo.

Caza de animales silvestres.

En este pueblo de Borja, ubicado en el distrito de Manseriche, Datem del Maraiién, region
Loreto, los moradores se dedican a la caza de animales silvestres de la siguiente manera;
antiguamente nuestros ancestros, cazaban animales con pucuna, ampi, tejidos de hilos con
chambiras, etc. Por lo tanto, los animales habitaban cerca y los cazaban solo para consumo del
hogar; sin embargo, actualmente estas herramientas para la caza de animales se estin
perdiendo, con las herramientas occidentales, como son la escopeta, cartucho, armadilla, rifle,
aire comprimido, etc. Utilizan su piel y carne del sajino, la huangana, el tigre, el majas, el
venado, etc. para comercializarlo de forma inadecuada. Debido a esta caza informal de
animales su escasez es mds notorio en la actualidad, perdiéndose considerablemente algunas

especies que en anteriores épocas abundaban.

Por lo tanto, desde la escuela, con los estudiantes planificamos y desarrollamos situaciones de
aprendizajes para valorar los conocimientos ancestrales sobre la caza de animales silvestres,
fortaleciendo el cuidado de las especies, con un consumo racional y sostenible para el buen
cuidado de la naturaleza, de lo contrario las futuras generaciones ya no conoceran las especies

que hoy habitan.
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3.8.  Evaluacion de diagnéstico

EVALUACION DIAGNOSTICA - MATEMATICA - PRIMARIA
NOMBRE(S) Y APELLIDOS:
GRADO Y SECCION: 4° “A”
PROFESOR: ALVAN RAMIREZ, Juniors/ CRUZ PACUNDA, Simén/ DEL AGUILA
CENEPO, Juan José.

FIRMA DEL PADRE:

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Lee detenidamente los siguientes problemas de adicién y sustraccién, luego desarrolla

considerando los pasos de cada cuadro.

PROBLEMA N°01
La sefiora Zoila recolecté 257 naranjas el dia lunes, y el martes recolecté 164 naranjas.
(Cudntas naranjas recolecté en ambos dias?

DATOS OPERACION RESPUESTA

PROBLEMA N°02
El sefior Rail pescé el dia de ayer por la mafnana 408 boquichicos grandes, de los cuales vendi6
152 peces. ;Cudntos boquiquicos le quedaron?

DATOS OPERACION RESPUESTA

PROBLEMA N° 03

Maria dice: “Bobby, mi perro, tiene 4 kg menos que Fido”. Si Fido tiene 12 kilos.
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Responde:

(Cuantos kilogramos tiene Bobby?

(Cuantos kilogramos tienen ambos perros?

(Quién tiene menos kilogramos?

(Cuantos kilos de diferencia tienen ambos perros?

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

2. Lee con mucha atencidn y completa.

PROBLEMA N° 04

Unos mitayeros se fueron a cazar animales el dia lunes cuatro, descansaron cierta cantidad de
dias y volvieron al monte el dia viernes. Y asi fue su rutina de cazar animales durante cinco

oportunidades.

a. Escribe el orden de los dias que salieron al monte los mitayeros y responde:

A A

4 8 12

1. ;Cada cuéntos dias salieron al monte?

2. Los dias que salieron al monte los mitayeros forman un patrén. ;Cudl es?
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3. PROBLEMA N° 05

3. Simén prepara hoyos para sembrar platanos cada dia de la semana. El lunes prepard
75 huecos; el martes, 65; el miércoles, 55; el jueves, 45; y asi sucesivamente hasta el
domingo.

a. Completen el patrén y escriban la regla de formacién.

I/ \I If/ \I I'l/ \I I/ \I |'r./ \"| |'r/ \"|
N _/’ kS 4 ‘\_ » ‘\x_ _//' ‘\r<; >_<q
75 65 55
Lunes 0 T2 1 == T

1. Laregla de formacion es

2. ;Cudntos hoyos hizo el viernes?

PROBLEMA N° 06

Esteban ahorrd con sus hermanos cierta cantidad de monedas.

(Cuanto dinero ahorraron?

Pinten el recuadro que contenga la respuesta mds adecuada

mds de 32 y menos de 54 mas de 4 y menos de 57 mas de 14 y menos de 55
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COMPETENCIA:  RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

PROBLEMA N° 07
La estudiante Martha y sus compafieros observan el drea de matemadtica que estd en su aula,

luego completan los nombres de cada imagen.

5 @ A

Si el estudiante Pedrito mide 118 cm., Carlitos mide 123 cm. y Andrés siendo el mas pequeiiito

PROBLEMA N° 08

mide 108 cm. Ordena en la tabla los siguientes valores, en forma descendente luego responde

las preguntas formuladas.

NOMBRE TALLA

e ;Cuanto mide Andrés?

e ;Quién es el més alto?

PROBLEMA N° 09
Pablito observa los puntos del geo plano, luego dibuja uniendo los puntos correspondientes
para formar cuatro figuras geométricas. (Un tridngulo, un cuadrado, un rectangulo y un

pentagono).

Responde las siguientes preguntas:

e ;Cual figura tiene menos lados?

e ;Cuantos lados tiene el pentdgono?




COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

PROBLEMA N° 10

Los estudiantes participan de una encuesta para decidir a qué lugar de recreacién irdn el dia

domingo por despedida de la promocion.

LUGAR DE

LUGAR DE LUGAR DE
NOMBRE ELECCION NOMBRE ELECCION NOMBRE ELECCION
Pedro catarata Lucy campo Roldén catarata
Pablo playa Piero playa Wilson playa
Andrés catarata Rita campo Manuel catarata
Lea campo Simén catarata Calixto isla
Rosa playa Juniors Isla Elias campo
Jose catarata Juan playa Timoteo catarata
Paola campo Taly campo David isla
Julio playa Albert catarata Ciro playa
Observa el cuadro anterior y completa la tabla de conteo.
TABLA DE CONTEO
LUGAR CONTEO FRECUENCIA
Playa
Catarata
Isla
Campo

Responda las siguientes preguntas:

a. (De qué trata la encuesta?

(Qué lugar eligieron para ir de paseo?

(Cudntos votos tuvo el sitio ganador?

(Cual fue el sitio que menos eligieron?
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3.9. Programacion anual ) )
PROGRAMACION ANUAL 2022 - AREA MATEMATICA

4TO GRADO - NIVEL PRIMARIA

L DATOS INFORMATIVOS:

LE. N° 62026 DIRECTOR: MARIN LOZANO, Delfin

DOCENTES: ALVAN RAMIREZ, Juniors, DEL AGUILA CENEPO,

CICLO: IV | SECCION: U AULA: 4to. grado Juan José, CRUZ PACUNDA. Simén

II. DESCRIPCION GENERAL:

El drea de Matematica, basada en el enfoque de resolucién de problemas es entendida como el dar solucién a retos, desafios, dificultades u obsticulos para los
cuales no se conoce de antemano las estrategias o caminos de solucién, y llevar a cabo procesos de resolucién y organizacién de los conocimientos matematicos.
Asi, estas competencias se desarrollan en la medida que el docente propicie de manera intencionada que los estudiantes: asocien situaciones a expresiones
matemadticas, desarrollen de manera progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre estas, usen recursos matemadticos, estrategias heuristicas,
estrategias meta cognitivas o de autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos y teorias. Tiene por finalidad desarrollar en los estudiantes las
competencias: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién y Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre. Para el desarrollo de las competencias matemadticas en Primaria se requiere: Que los
estudiantes partan de experiencias concretas hasta llegar a las abstractas y de las propias vivencias de los estudiantes, que los estudiantes propongan ideas, elaboren
y comprueben afirmaciones matematicas, aprendan a evaluar su propio proceso y el de los demads, y desarrollen estrategias y procedimientos que les permitan
resolver problemas y comprender el mundo usando las matematicas, que planteen e identifiquen situaciones donde se planteen problemas en contexto personal,
familiar y escolar, los cuales son oportunidades propicias para el aprendizaje de la matematica en su sentido mds 1til, funcional y significativo.. Asi{ mismo, se
presentardn diversas oportunidades en las que surge la necesidad de manejar con mayor precision unidades de medida y la interpretacién de informacién estadistica.
En este grado el nivel de las competencias esperadas al finalizar el ciclo IV es:

* Resuelve problemas referidos a una o mas acciones de agregar, quitar, igualar, repetir o repartir una cantidad, combinar dos colecciones de objetos, asi como
partir una unidad en partes iguales; traduciéndolas a expresiones aditivas y multiplicativas con nimeros naturales y expresiones aditivas con fracciones usuales.
Expresa su comprension del valor posicional en niimeros de hasta cuatro cifras y los representa mediante equivalencias, asf también la comprension de las nociones
de multiplicacién, sus propiedades conmutativa y asociativa y las nociones de division, la nocién de fracciéon como parte — todo y las equivalencias entre fracciones
usuales; usando lenguaje numérico y diversas representaciones. Emplea estrategias, el cdlculo mental o escrito para operar de forma exacta y aproximada con
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nimeros naturales; asi también emplea estrategias para sumar, restar y encontrar equivalencias entre fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo, seleccionando
y usando unidades no convencionales y convencionales. Justifica sus procesos de resolucién y sus afirmaciones sobre operaciones inversas con nimeros naturales.
* Resuelve problemas que presentan dos equivalencias, regularidades o relacion de cambio entre dos magnitudes y expresiones; traduciéndolas a igualdades que
contienen operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y a patrones de repeticién que combinan criterios y patrones aditivos o multiplicativos. Expresa
su comprension de la regla de formacién de un patrén y del signo igual para expresar equivalencia distinguiéndolo de su uso para expresar el resultado de una
operacion; Asi también, describe la relacion de cambio entre una magnitud y otra; usando lenguaje matemdtico y diversas representaciones. Emplea estrategias, la
descomposicién de nimeros, el cdlculo mental para crear, continuar o completar patrones de repeticiéon. Hace afirmaciones sobre patrones, la equivalencia entre
expresiones y sus variaciones y las propiedades de la igualdad, las justifica con argumentos y ejemplos concretos.

* Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de ubicacién de los objetos del entorno a formas bidimensionales y tridimensionales, sus elementos,
posicién y desplazamientos. Describe estas formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y rectos; nimero de puntas caras, formas de
sus caras, usando representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y describe desplazamientos en cuadriculados y posiciones, con puntos de referencia;
usando lenguaje geométrico. Emplea estrategias y procedimientos basados en la manipulacién, para construir objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando
unidades no convencionales. Explica semejanzas y diferencias entre formas geométricas.

Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o cuantitativos (discretos) sobre un tema de estudio de recolecta datos a través de encuestas y entrevistas
sencillas, registra en tablas de frecuencia simples y los representa en pictogramas, graficos de barra simple con escala (multiplos de diez). Interpreta informacién
contenida en graficos de barras simples y dobles y tablas de doble entrada, comparando frecuencias y usando el significado de la moda de un conjunto de datos; a
partir de esta informacion y elabora algunas conclusiones y toma decisiones. Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones de seguro, mas
probable menos probable, justifica su respuesta.

Para lograr estos aprendizajes se plantearan situaciones significativas y se desarrollardn campos tematicos, asi como productos que guarden relacién con la misma
repartida en cuatro bimestre y ocho unidades.
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TRIMESTRES N° TITULO DE LAS UNIDADES NIVEL INSTITUCIONAL TEMPORALIZACION

1 “Organizamos y aseamos nuestra escuela” Del 14 de marzo al 08 de abril

1 5 ;Ellzb;)éi?f.)s materiales para el drea de matemadtica utilizando el material Del 11 de abril al 13 de mayo
3 “Celebremos con entusiasmo el Dia de la Madre”. Del 16 de mayo al 17 de junio
4 “Celebremos con alegria el aniversario de nuestra L.E.”. Del 20 de junio al 22 de julio

II 5 “Aprendamos a preservar los ecosistemas de nuestra comunidad” Del 08 de agosto al 02 de setiembre
6 “Celebremos con fervor el mes morado” Del 05 de setiembre al 07 de octubre

. 7 ‘\‘]glf)gelr;ge’zmos a jugar con las palabras, usando recursos expresivos Del 12 de octubre al 13 de noviembre
8 ” Celebremos con alegria los derechos de los nifios y nifias” Del 16 de noviembre al 11 de diciembre
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IV. COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DEL AREA

COMPETENCIAS

CODIGO

DESEMPENOS

Resuelve problemas de
cantidad

I1.1.

1.2

1.3

1.4

Traduce una o mds acciones de agregar, quitar, igualar, repetir o repartir cantidades, combinar colecciones; asi como
de partir y repartir una unidad en partes iguales, identificadas en problemas; a expresiones de adicidn, sustraccion,
multiplicacién y divisién, con nimeros naturales y expresiones de adicién y sustraccidn, con fracciones usuales; al
plantear y resolver problemas.

Expresa su comprensioén del valor de posicién de un digito en nimeros de hasta cuatro cifras y los representa
mediante equivalencias; expresa mediante representaciones, la comprension de las nociones de multiplicacién, sus
propiedades conmutativa y asociativa, y las nociones de la divisién (como reparto y agrupacion), Representa de
diversas formas su comprension de la nocién de fraccién como parte de la unidad y las equivalencias entre fracciones
usuales. Para esto usa lenguaje numérico.

Emplea estrategias heuristicas, estrategias de cdlculo mental como el uso de las propiedades de las operaciones,
descomposiciones aditivas y multiplicativas, completar centenas, el redondeo a multiplos de 10, equivalencias entre
fracciones, asi como el cdlculo escrito y otros procedimientos. Mide de manera exacta o aproximada la masa y el
tiempo, seleccionando unidades convencionales (kilogramo, gramo, afio, hora, media hora y cuarto de hora).
Realiza afirmaciones sobre operaciones inversas con nuimeros naturales, y sobre relaciones entre naturales y
fracciones; las justifica en base a ejemplos concretos y sus conocimientos matematicos. Asi también, justifica sus
procesos de resolucion

Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio.

2.1

2.2

23

24

Traduce equivalencias (dos relacionadas), regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra,
identificadas en problemas; a igualdades que contienen adiciones, sustracciones, multiplicaciones o divisiones; a
tablas o dibujos; a patrones de repeticién (que combinan criterios perceptuales y un criterio geométrico de simetria)
0 a patrones aditivos y patrones aditivos o multiplicativos (con nimeros de hasta cuatro cifras); al plantear y resolver
problemas.

Expresa su comprension de la regla de formacién de un patrén, de la igualdad (con un término desconocido) y del
signo igual, distinguiéndolo de su uso en el resultado de una operacién; asi también describe la relacién de cambio
de una magnitud con respecto de otra. Para esto, usa lenguaje algebraico (iconos y operaciones) y diversas
representaciones.

Emplea estrategias heuristicas o estrategias de cdlculo, para encontrar equivalencias, completar, crear o continuar
patrones o para encontrar relaciones de cambio entre dos magnitudes.

Hace afirmaciones sobre la equivalencia entre expresiones (propiedades de la igualdad, aditiva y multiplicativa) y
regularidades en sus variaciones, las relaciones de cambio entre magnitudes, asi como sobre los niimeros o elementos
que siguen en un patrén, justificindolas con sus experiencias concretas. Asi también, justifica sus procesos de
resolucion.
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Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacién

3.1

32

33

34

Modela caracteristicas geométricas de los objetos identificados en problemas; con formas bidimensionales
(poligonos) y tridimensionales (cubos y prismas de base cuadrangular) y sus elementos. Asi como datos de ubicacién
y desplazamientos de objetos a posiciones a cuadriculas y croquis.

Describe la comprensién de cubo, prisma de base cuadrangular y poligono a partir de reconocer elementos, y lineas
paralelas y perpendiculares. Asi mismo describe posiciones de objetos en el cuadriculado usando puntos de
referencia, los representa en croquis. También representa de diversas formas, la traslacion de una figura plana en el
plano cartesiano. Todo ello lo hace usando lenguaje geométrico.

Emplea estrategias y procedimientos como la composicién y descomposicion, asi como el uso de las cuadriculas;
para construir formas simétricas, ubicar objetos y trasladar figuras, usando recursos. Asi también, usa diversas
estrategias para medir, de manera exacta o aproximada (estimar), la medida de los dngulos respecto al dngulo recto,
la longitud (perimetro, metro y centimetro), la superficie (unidades patrén) y la capacidad (litro y fracciones) de los
objetos y hace conversiones de unidades de longitud. Emplea la unidad de medida, convencional o no convencional,
seguin convenga, asi como algunos instrumentos de medicién (cinta métrica, regla, envases o recipientes).

Elabora afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos de las formas, su desarrollo en el plano y sobre sus
atributos medibles. Asi mismo explica sus semejanzas y diferencias con ejemplos concretos o dibujos con base en
su exploracién o visualizacién, usando razonamiento inductivo. Asi también, explica el proceso seguido. Por
ejemplo:” Un cubo se puede construir con una plantilla que contenga 6 cuadrados del mismo tamaiio”. “Podemos
medir la superficie de la pizarra midiendo solo el largo y ancho; y multiplicando ambas cantidades .

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

4.1

4.2

4.3

4.4

Elabora tablas de frecuencia simples, pictogramas verticales y horizontales (cada simbolo representa mas de una
unidad) graficos de barras con escala dada (maltiplos de 10). Para esto clasifica datos cualitativos (por ejemplo: color
de ojos: pardos, negros; profesion: médico, abogado, etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de
hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.) relacionados con un tema de estudio y con experimentos aleatorios.
Interpreta informacién contenida en graficos de barras simples y dobles, tablas de doble entrada y pictogramas,
comparando frecuencias y usando el significado de la moda de un conjunto de datos; Expresa la ocurrencia de sucesos
cotidianos usando las nociones de seguro, mas probable, menos probable.

Recolecta datos con encuestas sencillas y entrevistas cortas con preguntas adecuadas y las registra en tablas de
frecuencia simples, para resolver problemas estadisticos.

Toma decisiones y elabora algunas conclusiones a partir de la informacién obtenida en el andlisis de datos.
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ORGANIZACION DE LA UNIDAD

V.
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RESUELVE

PROBLEMAS DE

FORMA,

MOVIMIENTO Y

LOCALIZACION

GEOMETRIA

e Cuerpos geométricos.
Trazamos medidas en un
cuadrado y tridngulo.

3.1
33

RESUELVE

DE

PROBLEMAS

GESTION DE DATOS
E INCERTIDUMBRE

ESTADISTICA
e Analizando los datos de una
tabla simple.

4.1

UNIDAD 2

RESUELVE

PROBLEMAS

DE CANTIDAD

NUMERACION

* Comparacién de
nimeros naturales de
cuatro cifras.

* Descomposicion de
nimeros naturales hasta
la unidad de millar

1.2

1.3

RESUELVE

PROBLEMAS

DE

REGULARIDAD,

EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

SECUENCIAS
e Secuencias  grificas de
figuras segtin tamafios.

2.2
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GEOMETRIA
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A O‘% o Simetria.
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MW ESTADISTICA
AA & |e Pictogramas.
<) Tabla de conteo.
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OPERACIONES
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»n<0 SECUENCIAS
M g E % o |*Secuencias  gréficas de
5 o< j = figuras segtin colores. 2.2
L;S E_.} 5] = = Elaboramos secuencias de
2 8 8 8 5 figuras planas.
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RESUELVE
LOCALIZACION

GEOMETRIA
* Poligono.
Areas de figuras planas.

3.1
34

DE | PROBLEMAS DE
E | MOVIMIENTO Y

DE | FORMA,

2

GESTION

DATOS
INCERTIDUMBRE

RESUELVE
PROBLEMAS

ESTADISTICA
e Hallamos el término
desconocido.

4.4

PROBLEMAS
DE CANTIDAD

OPERACIONES
BASICAS

e Resolvemos problemas de
adicion.

e Resolvemos problemas con
sustraccion.

UNIDAD 4
PROBLEMAS DE | RESUELVE

EQUIVALENCIA

REGULARIDAD,
Y CAMBIO

RESUELVE

SECUENCIAS
e Descubrimos patrones
numéricos.

2.2




RESUELVE
LOCALIZACION

ORGANIZACION EN
EL ESPACIO

e Trasladamos objetos en una
cuadricula.

e Ubicamos en el croquis.

32
3.1

DE | PROBLEMAS DE
E | MOVIMIENTO Y

DE | FORMA,

2

RESUELVE
PROBLEMAS
DATOS
INCERTIDUMBRE

ESTADISTICA

e Organizamos e
interpretamos la
informacién en graficos.

4.2

PROBLEMAS DE | GESTION

CANTIDAD

OPERACIONES
BASICAS

e Multiplicacién de ntdmeros
naturales del 1 al 7.

e Resolvemos problemas de
multiplicacién del 1 al 7 con
nimeros de tres cifras.

1.1

UNIDAD 5

PROBLEMAS DE | RESUELVE

EQUIVALENCIA

REGULARIDAD,
Y CAMBIO

RESUELVE

EQUIVALENCIA
eLa equivalencia: Jugamos
con balanza.

2.1




RESUELVE

ORGANIZACION EN
EL ESPACIO

e Ubicamos objetos en el
plano cartesiano.

32

E | MOVIMIENTO Y

DE | FORMA,

2

GESTION
INCERTIDUMBRE | LOCALIZACION

PROBLEMAS DE | PROBLEMAS DE

RESUELVE

ESTADISTICA

e Representamos datos en un
cuadro de doble entrada.

e Resolvemos problemas con
datos cuantitativos.

4.1

DE CANTIDAD | DATOS

PROBLEMAS

OPERACIONES
BASICAS

e Multiplicacién de ntdmeros
naturales del 8 al 12.

e Problemas de
multiplicaciéon con nimeros
de tres cifras.

1.3
1.4

UNIDAD 6
REGULARIDAD,

RESUELVE

PROPORCIONALIDAD
o Elaboramos tablas de doble
entrada.

2.1

PROBLEMAS DE | PROBLEMAS DE | RESUELVE
LOCALIZACION | Y CAMBIO

MOVIMIENTO Y | EQUIVALENCIA

RESUELVE
FORMA,

ORGANIZACION EN
EL ESPACIO
Trasladamos figuras
geométricas en el plano.

32




DE
DE
E

PROBLEMAS
GESTION
INCERTIDUMBRE

RESUELVE
DATOS

ESTADISTICA

e La encuesta.

e Registrando datos de una
encuesta.

4.3

RESUELVE
PROBLEMAS

DIVISIONES

e Division de nimeros
naturales de una cifra.

e Resolvemos problemas con
divisiones.

DE | pE CANTIDAD

PROBLEM
REGULAR
IDAD,

RESUELV
AS

SISTEMA MONETARIO
¢ El valor del dinero

24

UNIDAD 7
LOCALIZACION

RESUELVE
MOVIMIENTO Y

ORGANIZACION EN
EL ESPACIO

e Reducimos figuras en el
plano.
MEDIDAS
Medidas de longitud.

3.1
32

DE | pROBLEMAS DE | E

GESTION DE DATOS | rORMA

E INCERTIDUMBRE

RESUELVE
PROBLEMAS

ESTADISTICA

e Elaboramos  gréficos de
barras verticales y
horizontales.

4.2




PROBLEMAS

FRACCIONES
e Fracciones homogéneas.
Fracciones heterogéneas.

1.1

DE | RESUELVE

REGULARIDAD,

RESUELVE
CAMBIO

EQUIVALENCIA
e Relacion de cambio entre
magnitudes.

22

UNIDAD 8

IENTO Y | EQUIVALENCIA Y | DE CANTIDAD
LOCALIZACION

>

PROBLEMAS DE | PROBLEMAS

RESUELVE

ORGANIZACION EN
EL ESPACIO

e Organizamos e
interpretamos la
informacioén en graficos.

4.2

DE DATOS E | \iovim

DE GESTION | rorMA
INCERTIDUM

RESUELVE
PROBLEMAS

PROBABILIDADES
e Sucesos posibles, seguros e
imposibles.

4.2

tm | BRE

TOTA, DE VECES QUE S

TRABAJO LA CAPACIDAD




VI DISTRIBUCION DE LOS ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUES TRANSVERSALES U1l U2 U3 U4 Us Ueé u7 U8

Enfoque intercultural X X X

Enfoque de atencién a la diversidad

Enfoque de igualdad de género

Enfoque ambiental X X

Enfoque de derechos X

Enfoque bisqueda de la excelencia X X

Enfoque de orientacién al bien comiin X

L. MATERIALES Y RECURSOS

Para el estudiante: Hojas, lapices, colores, papeles, goma, plumones, cartulinas, papel sdbana, corrospun, microporoso, ramas, chapas, latas, pelotas de tela,
aros, frutas nativas, botellas, fichas aplicativas, palitos de chupetes, piedras, sorbetes, cascara de huevo, madera, papel lustre, papel crepe, hojas de colores,
crayolas, plastilina, temperas, conos de papel, caparazén de motelo, caparazén de churo, semillas de: huayuro, pona, ojo de vaca, hungurahui, aguaje.

Para el docente: Programacion curricular, DCN, libros, ldminas, tarjetas 1éxicas, cinta de embalaje, limpiatipo, plumones, crayolas, papel sdbana, hojas bond,
hojas de colores, silicona, cuaderno de planificacién, tizas, mota, goma.
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VII. MATERIALES Y RECURSOS

Para el estudiante: Cuaderno, lapiceros, material base diez, dbaco, maquina de sumar de cartdn, tijeras, hojas, lapices, colores, papeles, goma, plumones, cartulinas,
papel sdbana, microporoso, ramas, chapas, latas, pelotas de tela, aros, frutas nativas, botellas, fichas aplicativas, palitos de chupetes, piedritas, sorbetes, cascara de
huevo, madera, papel lustre, papel crepe, hojas de colores, crayolas, plastilina, temperas, conos de papel, caparazén de motelo, caparazén de churo, semillas de:
maiz, huairuro, pona, ojo de vaca, hungurahui, aguaje.

Para el docente: Programacion curricular, Curriculo Nacional, cuaderno y cuadernillo de trabajo de matemadtica del MINEDU, laminas, tarjetas 1éxicas, cinta de
embalaje, limpia tipo, plumones, crayolas, papel sdbana, hojas bond, hojas de colores, silicona, cuaderno de planificacion, tizas, mota, goma.

VIIl.  ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

TECNICAS: Observacion, cuaderno anecdotario, fichas de aplicacién.
INSTRUMENTOS: listas de cotejo, ribrica, ficha de observacion, registro anecdético.
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3.10. Programacion especifica: Unidad de aprendizaje
UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 04-2022
L. DATOS INFORMATIVOS:
NIVEL : PRIMARIA | GRADO Y SECCION: 4locA” | CICLO: IV
NOMBRE DE LA UNIDAD: “Celebremos con alegria el aniversario de la .LE”.
TEMPORIZACION: DOCENTES:

Del 20 de junio al 22 de julio

ALVAN RAMIREZ, Juniors
CRUZ PACUNDA, Simon

DEL AGUILA CENEPO, Juan Jose

AREA: MATEMATICA

IL.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
< CAMPO
AREA MPETENCIA APACIDAD DESEMPE <
S| CO NC C C S NO TEMATICO
Traduce una o mds acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o repartir
cantidades, combinar colecciones; asi
Traduce como de partir y repartir una unidad en
cantidades a | partes iguales, identificadas en
expresiones problemas; a expresiones de adicidn,
numéricas. sustraccién, multiplicacién y divisién,
con nimeros naturales y expresiones de
L . . Resolvemos
adicién y sustraccién, con fracciones roblemas con
usuales; al plantear y resolver prob’e
adicioén de
problemas. nimeros
Resuelve
. o naturales  de
problemas de Emplea estrategias heuristicas, .
. . . cuatro cifras.
cantidad estrategias de cdlculo mental como el
uso de las propiedades de las
. .. - Resolvemos
operaciones, descomposiciones aditivas roblemas con
MATE Usa estrategias | y multiplicativas, completar centenas, el Sustracci(’)n
MATIC y redondeo a multiplos de 10, ’
A procedimientos | equivalencias entre fracciones, asi como
de estimaciény | el célculo escrito y otros
célculo. procedimientos. Mide de manera exacta
o aproximada la masa y el tiempo,
seleccionando unidades convencionales
(kilogramo, gramo, afio, hora, media
hora y cuarto de hora).
Expresa su comprension de la regla de
formacién de un patrén, de la igualdad
n un términ noci 1
Resuelve Traduce datos (?0 u e HHno C]:EESCO ocido) y de Patrones
. signo igual, distinguiéndolo de su uso en .
problemas de y condiciones ... | aditivos  con
. . el resultado de una operacién; asi .
regularidad, a expresiones > . - . | ndmeros
; . . también describe la relacién de cambio
equivalencia 'y algebraicas. . naturales  de
. de una magnitud con respecto de otra. .
cambio tres cifras.

Para esto, usa lenguaje algebraico
(iconos y operaciones) y diversas
representaciones.
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Modela caracteristicas geométricas de

problemas de

hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4,

Modela objetos | los objetos identificados en problemas;
con formas | con formas bidimensionales (poligonos) [ Ubicamos
geométricas y | y tridimensionales (cubos y prismas de | puntos en el
sus base cuadrangular) y sus elementos. Asi | plano
transformacion | como  datos de ubicaciébn y | cartesiano.
es. desplazamientos de objetos a posiciones
a cuadriculas y croquis.
Resuelve Describe 1 on d b
problemas de escribe la comprensién de cubo,
forma. movimiento prisma de base cuadrangular y poligono
y localizacién Comumca}/ su | apartir de reconocer elementos,,y l{neas
comprension paralelas y perpendiculares. Asi mismo
sobre las | describe posiciones de objetos en el .
¢ P ) Medidas en el
formas y | cuadriculado  usando  puntos de croquis
relaciones referencia, los representa en croquis. quis.
geométricas. También representa de diversas formas,
la traslacién de una figura plana en el
plano cartesiano. Todo ello lo hace
usando lenguaje geométrico.
Elabora tablas de frecuencia simples,
pictogramas verticales y horizontales
(cada simbolo representa mds de una
unidad) gréificos de barras con escala
Representa g
dada (multiplos de 10). Para esto
datos con e o . )
réficos y clasifica datos cualitativos (por ejemplo:
iledidas color de ojos: pardos, negros; profesion:
P médico, abogado, etc.) y cuantitativos
estadisticas o discretos (por ejemplo: ndmero de
Resuelve probabilisticas. P Jempro:

Griéfico de

) . 5, etc.) relacionados con un tema de barras
gestion de datos e | Comunica la . . . .
. . .. estudio y con experimentos aleatorios. verticales.
incertidumbre comprension
de los . . .
Interpreta informacién contenida en
conceptos Py .
o grificos de barras simples y dobles,
estadisticos y .
o tablas de doble entrada y pictogramas,
probabilisticos. .
comparando frecuencias y usando el
significado de la moda de un conjunto de
datos; Expresa la ocurrencia de sucesos
cotidianos wusando las nociones de
seguro, mds probable, menos probable.
ENFOQUE
ALOR ACTITUDE ACCIONE
TRANSVERSAL 1Ry UL O
Disposicién para
adaptarse a los cambios, .
. . Docentes 'y  estudiantes comparan,
modificando si fuera . L
: .| adquieren y emplean estrategias ttiles para
necesario la  propia o
conducta para alcanzar aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el
Enfoque busqueda | Flexibilidad y . N logro de los objetivos que se proponen.
. determinados objetivos .
de la excelencia apertura Docentes y estudiantes demuestran
cuando surgen - . )
. flexibilidad para el cambio y la adaptacion
dificultades, . . . .
. - a circunstancias diversas, orientados a
informacién no L .
. . . objetivos de mejora personal o grupal.
conocida o situaciones
nuevas.
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Disposicién a adquirir

satisfaccion consigo
mismo y con las
circunstancias.

Docentes y estudiantes utilizan sus
cualidades y recursos al mdximo posible

cualidades que : .

meiorardn el propio | P2 cumplir con éxito las metas que se
Superacién de sjempeﬁo prop proponen a nivel personal y colectivo.
personal aumentarn el estado de Docentes y estudiantes se esfuerzan por

superarse, buscando  objetivos  que
representen avances respecto de su actual
nivel de posibilidades en determinados

ambitos de desempefio.

III. SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la institucién educativa de Borja, distrito de Manseriche, en el mes de julio, se celebra el
aniversario de la institucién educativa, es la fiesta mas conmemorativa de toda la institucion.
Esta actividad es importante porque permite fortalecer las actividades en grupo, integrar a los
padres de familia y desarrollar acciones que fortalecen la apertura y la superacién personal.
Los estudiantes relacionan competencias de diversas dreas como matemética, comunicacion,

personal social, educacion fisica, ciencia y tecnologia, etc. Las diversas actividades permiten

que los estudiantes se vuelvan mds competitivos frente a otras instituciones.

Frente esta situacién, nos planteamos las siguientes interrogantes ;Qué actividades
realizaremos para participar en el aniversario de la institucién educativa?, ;Cémo podemos
incentivar a la poblacidén en la participacién del aniversario de la institucién?, ;Qué acciones

desarrollaremos para fortalecer los valores de apertura y superacién personal?

En esta unidad se desarrollan las siguientes competencias: Resuelve problemas de cantidad,
Resuelve problema de regularidad equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma

movimiento y localizacidn y, Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre.

EVALUACION:
EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Iv.

INSTRUMENTO

Registro de evaluacion.
Lista de cotejo

Fichas de evaluacién.
Fichas de aplicacién
Ficha de observacién
Rubrica

Cuadernillo de trabajo

Resuelve problemas de adicién y sustraccion
aplicando diversas estrategias.

Resuelve problemas de patrones numéricos.
Traslada imdgenes teniendo en cuenta los puntos
del plano cartesiano.

Analiza graficos estadisticos.




V. SECUENCIA DE SESIONES:
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Sesion 1: Resolvemos problemas agregando
semillas de maiz.

SESION 2: Resolvemos problemas agrupando
y contando con semillas de huairuro.

Los estudiantes realizan acciones de agregar
cantidades para resolver problemas de adiccién
con nuimeros naturales hasta la unidad de millar,
manipulando las semillas de maiz y el tablero
del valor posicional.

Los estudiantes emplean diversas estrategias
como la agrupacién con las semillas de huairuro
para resolver problemas de adiccién en el tablero
del valor posicional con nimeros hasta la unidad
de millar.

Sesion 3: Resolvemos problemas sustraendo
cantidades.

Sesion 4: Descubrimos patrones graficos

Los estudiantes realizan acciones de quitar
cantidades para resolver problemas de
sustraccién con numeros naturales hasta la
unidad de millar, manipulando piedritas
pequeiias utilizando el tablero del valor
posicional.

Los estudiantes resuelven problemas: con
PATRONES identificando el patrén de repeticién
utilizando tapas de botellas plésticas.

SESION 5: Descubrimos patrones
numéricos

Sesion 6: Trasladamos objetos en una
cuadricula.

Los  estudiantes  resuelven  problemas
descubriendo patrones aditivos de repeticién
con numeros de tres cifras.

Los alumnos realizan la traslacién de una figura en
una cuadricula empleando diversos materiales
indicando la ubicacién de cada objeto.

Sesion 7: Jugamos midiendo distancias.

Sesion 8: Organizamos e interpretamos la
informacion en graficos.

Los estudiantes emplean estrategias de calculo
para medir distancia entre dos puntos en un
croquis, utilizando reglas, escuadras de madera,
Wincha y cinta métrica.

Elabora tablas de frecuencia simple y gréafico de
barras verticales con escala dada relacionada a la
venta de curichis.

Interpreta informacién contenida en graficos de
barras verticales sobre la venta de curichis.

VI RECURSOS Y MATERIALES EDUCATIVOS:

Para el estudiante:

Pizarra, tiza, cartulina, goma, papelotes, 1dpiz, fichas léxicas, material concreto estructurado y

no estructurado.

Para el docente:

Material gréfico, ilustraciones, programa curricular de educacién primaria paginas de consulta

en internet, libros de consultas




3.11.

Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
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Titulo: RESOLVEMOS PROBLEMAS AGREGANDO SEMILLAS DE MAIZ

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: 1\
e NIVEL: ) . | NUMERO DE )
GRADO: 4 PRIMARIA TIEMPO: 90 min SESION: 01 FECHA.
UNIDAD DIDACTICA: “Celebremos con alegria el aniversario de la LLE.”
2. PROPOSITO DE LA SESION
3 EVIDENCIA | INSTRUMENTO
COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPERO | contENIDO DE DE
APRENDIZAJE | EVALUACION
Traduce una o méds | Resolvemos
Traduce .
Resuelve . acciones de | problemas .
cantidades a . Ficha de . .
problemas de . agregar cantidades | agregando . Lista de cotejo
. expresiones . : trabajo.
cantidad - con nimeros | semillas de
numéricas. .
naturales. maiz
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUD ACCIONES
Disposicion para
1 .
adapt.arse 4 19 pocentes y estudiantes
cambios, modificando .
. . comparan, adquieren y
si fuera necesario la .
ropia conducta para emplean estrategias ttiles
Busqueda de la | Flexibilidad y p . para aumentar la eficacia
. alcanzar determinados
excelencia apertura .. de sus esfuerzos en el logro
objetivos cuando ..
. de los objetivos que se
surgen dificultades,
. . proponen.
informacion no
conocida o situaciones
nuevas.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO:

Saludamos a los nifios, hacemos la oracién de la mafiana y cantamos una cancién de bienvenida,
establecemos los acuerdos del aula y al finalizar la sesi6én se evalian los acuerdos.

MOTIVACION:

Durante la celebraciéon de aniversario, todos participan de un almuerzo, en forma ordenada, las
delegaciones invitadas deben ser atendidos, lo que ocasiona caos y necesitamos ordenarlos por
grupos. Los estudiantes salen al patio en forma ordenada, se les indica formar grupo de 5 en 5, y
luego se unen 6 grupos que existen. Todos cuentan el total de estudiantes que hay en el patio.

SABERES PREVIOS:
(Cudntos platos de almuerzo se servirdn los nifios de cuarto grado hoy, ;cudntos vasos de refrescos?
(cudnto es el total de utensilios hoy?, ;qué operacidn realizamos?

PROPOSITO: Los estudiantes realizan acciones de agregar cantidades para resolver problemas de
adicién con nimeros naturales hasta la unidad de millar y el tablero del valor posicional.

CONFLICTO COGNITIVO:

Se formula una situacién problemadtica a partir de la celebracién del aniversario de la institucién
educativa.

La sefiora Adela, posee diversas variedades de frutas que desea vender durante la festividad de
aniversario. Tiene 348 naranjas, 257 paltas, 426 papayas, 125 pifias. ;Cudntas naranjas y papayas
hay?, ;cudntas paltas y pifias tienen para vender?, ;cudntas frutas tiene en total para vender la sefiora
Adela?

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los estudiantes se agrupan y leen en forma silenciosa para identificar los datos del problema.

* ;De qué trata el problema?, ;qué tipos de frutas hay para la venta?, ;qué frutas tienen mayor
cantidad?, ;cudntas frutas hay de cada tipo?, ;qué nos pide el problema?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Los estudiantes responden las siguientes preguntas:

(Qué materiales necesito para resolver el problema? ; Como los agruparé?, ; qué operaciones realizaré
para resolver el problema?

REPRESENTACION
Los estudiantes representan graficamente el nimero total de frutas que tiene la sefiora Adela en el
dbaco y el Material Base Diez.

REPRESENTACION GRAFICA DE CADA FRUTA

EN EL ABACO

111
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REPRESENTACION SIMBOLICA

348

Los estudiantes empleando diversas semillas para realizar las sumas de la cantidad de frutas en el
tablero posicional realizando canjes para dar respuestas a las preguntas que se han formulado.

OPERACION RESPUESTA

FORMALIZACION

Dialogamos con los estudiantes sobre la importancia de resolver problemas de adicién, utilizando
diversas estrategias y materiales de la zona como la semilla de maiz, piedritas, palitos, huayos, etc.
Es importante considerar que la adicién es la suma de dos o mas sumandos lo que nos permite conocer
el total de determinadas cosas, animales, personas, etc.

Todo el conocimiento adquirido nos ayuda a comprender mejor para resolver las diversas situaciones
que se presentan a lo largo de nuestra vida diaria.

REFLEXION

Se hace la reflexion con los estudiantes sobre el trabajo realizado en clase:

(Cémo lograste llegar al total de frutas que tenia la sefiora Adela? ;Qué entendemos por suma? ;Les
fue fécil representar las cantidades? ;Con qué otro material se puede resolver la suma?
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TRANSFERENCIA

El estudiante desarrolla en su cuaderno los siguientes problemas:

Tomds y sus familiares durante la cosecha recogieron: 1500 naranjas, 1300 toronjas, 1420 limones,
1250 papayas. Quieren saber cudntas frutas tienen para llevar a vender a la feria por aniversario de

la LLE y se hacen las siguientes preguntas ;Cudntas naranjas y limones hay en total?, ;qué frutas hay
mds?, ;qué productos hay menos?, ;cudntas frutas hay en total?

CIERRE

Metacognicion:

¢ ;Qué aprendieron hoy?

e ;Cémo aprendieron?

e ;Coémo aplicarén lo aprendido?

Evaluacion: Lista de cotejo.

Extension: Desarrollamos algunos problemas la adicién de nimeros naturales de cuatro cifras.

MATERIALES Y RECURSOS:
e (Cuaderno de trabajo de matematica 4° grado de primaria.

e Materiales concretos: Estructurados y no estructurados.
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FICHA DE MATEMATICA - SESION N°01
RESOLVEMOS PROBLEMAS AGREGANDO SEMILLAS DE MAIZ

NOMBRE Y APELLIDOS:

GRADO: 4°

DOCENTE: ALVAN RAMIREZ Juniors, CRUZ PACUNDA Simén, DEL AGUILA CENEPO Juan José.
FECHA: 20 de junio de 2022

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Resuelve problemas de . Traduce una o mas acciones de
. Traduce cantidades a . ,
cantidad . P agregar cantidades con nimeros
expresiones numéricas.
naturales.

INDICACIONES:
Lee con atencidn cada uno de los problemas, luego identifica los datos con material concreto
y finalmente resuelve la ficha.

PROBLEMA N° 01:

En el campeonato de véleibol por aniversario de la LE. las
secciones A y B de 4.° grado formaron los equipos segiin su afio
de nacimiento, los nacidos en el 2011 y la promocién nacida en el
2012. El equipo ganador se enfrentard a los nacidos en el 2010.
(Cudnto suman los afios de nacimiento de los tres equipos?

DATOS OPERACION RESPUESTA




PROBLEMA N° 02:

en los dos dias de la parrillada?

65

: En la parrillada por el aniversario de la institucion
educativa, se recaudé por la mafana S/ 1500 y en el
segundo dia S/ 800 soles mas que en el primero. ;{ Cudnto

se recaudo en el segundo dia? ; Cudnto dinero se recaudé

OPERACION

RESPUESTA
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2

LISTA DE COTEJO - SESION 01

Nombre del estudiante:

Grado: 4°

N° UNIDAD: 4 FECHA: 20 de junio de 2022

CICLO: IV

Marca con una (x) donde corresponda. SI, si el estudiante ha logrado los aprendizajes

esperados y NO si el estudiante no ha logrado los aprendizajes esperados.
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Desempeios

Apellidos y Nombres

NO
de
orden

01

02

03

04
05

06

07

08

09

10

El Director (a)

El profesor (a)
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SESION DE APRENDIZA JE N° 02

Titulo: DESCUBRIMOS PATRONES NUMERICOS

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: v
GRADO: NIVEL: TIEMPO: 90 min NUMERO DE FECHA: 30 de
4° PRIMARIA SESION: 05 junio del 2022
UNIDAD DIDACTICA: “Celebremos con alegria el aniversario de la L.E.”
2. PROPOSITO DE LA SESION
2 INSTRUMENTO
COMPETENCIA CAPACIDAD ?,IIE{%%I\:SP ::]1)\1 (()) CONTENIDO iﬁgﬁ]ﬁ;ﬁ?}? DE 3
EVALUACION
Expresa su
comprension
de la regla de
formacién de
un patrén
numérico de la
igualdad (con )
Resuelve Traduce datos | un término . Flcha! de
problemas de .. desconocido) Descubrimos | trabajo.
. y condiciones : . .
regularidad, . Para esto. usa patrones Lista de cotejo.
> . a expresiones > ‘o
equivalencia y . lenguaie numéricos. Cuaderno de
. algebraicas gua) .
cambio algebraico trabajo.
(iconos y
operaciones) y
diversas
representacion
es.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUDES ACCIONES
Disposicién a adquirir | Docentes y estudiantes utilizan
p - cualidades que mejoraran el | sus cualidades y recursos al
Enfoque bisquedade | Superacién . - P oy . -
. propio desempefio y aumentardn | mdximo posible para cumplir con
la excelencia personal P! . P
el estado de satisfaccion consigo | éxito las metas que se proponen a
mismo y con las circunstancias. | nivel personal y colectivo.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Saludamos a los estudiantes, hacemos la oracion de la mafiana y cantamos una cancién de bienvenida,
establecemos los acuerdos del aula y al finalizar la sesion se evaldan los acuerdos.

MOTIVACION: Los estudiantes salen al patio y se forman en dos grupos, entonan la cancién
llamada “La tablita”, luego retornan al aula para continuar con la sesion.

SABERES PREVIOS: Los estudiantes reflexionan sobre la actividad que realizaron en el patio:
(Qué hicimos?, ;codmo era la cancién?, ;se puede identificar patrones numéricos en la cancién?, ;qué
es un patrén numérico?

PROPOSITO: Resuelven problemas representando patrones aditivos de repeticion con niimeros de
tres cifras, utilizando un papelote cuadriculado.

CONFLICTO COGNITIVO:

Formulamos la siguiente situacién problematica para hallar patrones numéricos.

Durante el aniversario de la LLE. Maria observé a un vendedor de libros en el pasadizo de la
institucion, pregunté por uno de ellos y el precio fue S/ 120 soles. Ella desea comprar aquel libro,
tiene ahorrado S/ 54 soles, se propuso ahorrar S/ 8 soles diarios durante una semana. ;Cudnto dinero
tendrd en total al cabo de una semana?, ;cudnto le faltard para comprar el libro que desea Maria?,
(cuanto seria el costo total si quisiera comprarse una docena de libros?

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los estudiantes comentan para identificar los datos del problema.

* ;De qué trata el problema?, ;qué encontré Maria en el pasadizo?, ;cudnto cost6 el libro?, ;cudnto
tiene ahorrado Maria?, ;cudnto se propuso ahorrar diariamente?, ;qué nos pide el problema?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA:

Los estudiantes se plantean las siguientes preguntas:

(Qué materiales necesito para resolver el problema?, ;cémo ordenaré los datos del problema
propuesto?, ;qué operaciones realizaré para resolver el problema?

REPRESENTACION:

REPRESENTACION GRAFICA

LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES | VIERNES | SABADO DOMINGO

Fae
@ {{?f —_— 8
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o
@
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REPRESENTACION SIMBOLICA
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Siabado Domingo

Hasta el dia domingo Maria tendra ahorrados.
DATOS OPERACION RESPUESTA
FORMALIZACION

Se les pregunta a los estudiantes que tipo de estrategias aplicaron para resolver el problema:
(Cudnto dinero recaudd, Maria hasta el dia domingo?
REFLEXION
Se realiza la reflexion con los estudiantes sobre el trabajo realizado en clase:
¢ ;Qué estrategia funcion6 para hallar el total de dinero recaudado?
e ,Como lo lograste? ;Como puedes comprobarlo?
e ;El patrén es creciente o decreciente? ;Por qué?
e ;Cuadl es la regla de formacién?

TRANSFERENCIA

El estudiante desarrolla en su cuaderno el siguiente problema:

Maria recibio6 el lunes en la mafiana S/ 245 soles para sus gastos de alimentacién y movilidad de la
semana. Si cada dia gasta lo mismo ;Cuanto tendra el dia domingo?

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
245

(Cudl es el patrén?
CIERRE

METACOGNICION:
e ;Qué aprendieron hoy?
e ;Cémo aprendieron?
e ;Para qué aprendieron?

(C6émo aplicaran lo aprendido?

EVALUAQI()N : Lista de cotejo.
EXTENSION: Desarrollamos algunos problemas con patrones numéricos.

MATERIALES Y RECURSOS:

e Cuaderno de trabajo de matematica 4° grado de primaria.
e Materiales concretos: Estructurados y no estructurados.



70

FICHA DE MATEMATICA - SESION N°02

DESCUBRIMOS PATRONES NUMERICOS

NOMBRE Y APELLIDOS:

GRADO: 4°

DOCENTE: ALVAN RAMIREZ Juniors, CRUZ PACUNDA Simén, DEL AGUILA CENEPO Juan José.
FECHA: 30 de junio de 2022

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO

Expresa su comprension de la regla de formacién de un
patrén numérico de la igualdad (con un término
desconocido). Para esto, usa lenguaje algebraico (iconos
y operaciones) y diversas operaciones.

Resuelve problemas de Traduce datos y
regularidad, condiciones a
equivalencia y cambio | expresiones algebraicas.

Lee con atencioén los siguientes problemas, luego completa la tabla y los circulos de abajo en
cada caso.

PROBLEMA N° 01:

En el aniversario de la LLE, Sarita vendi6 40 tamales el primer dia, en el segundo dia 45 tamales,
y el tercer dia 50. Si la venta se increment6 en la misma cantidad respecto al dia anterior. ;Qué

cantidades de tamales venderd Sarita en el séptimo dia?

No DE (o) (o) o (o) (o) (e} o
DIAS 1 2 3 4 5 6 7
CANTIDAD
DE 40 45 50
TAMALES

Sarita vendera tamales en el séptimo dia.
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PROBLEMA N° 02:

En el aniversario de la LE. la promocién de 6° grado prepard 270 juanes para venderlos y
recaudar fondos para su fiesta de despedida. Se repartieron por grupos para vender. Si el
reparto lo hicieron con una diferencia de 4 juanes entre uno y otro grupo. Entonces, al grupo
de Mario se le entreg6 55 juanes, el grupo de Carlos 51 y el grupo de Pedro 47. ;Qué cantidad

de juane venderd el grupo de Lucas y Mateo?

Mario Carlos Pedro Andrés Lucas Mateo

OOOO0O
WAV AWAVAY

e El grupo de Lucas vendera juanes.

e FEl grupo de Mateo vendera juanes.



LISTA DE COTEJO — SESION N° 02

Nombre del estudiante:

Grado: 4°

CICLO: IV

FECHA: 30 de junio de 2022

N° UNIDAD: 4
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Marca con una (x) donde corresponda. SI, si el estudiante ha logrado los aprendizajes

esperados y NO si el estudiante no ha logrado los aprendizajes esperados.

Desempefios 4
¢
<
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o <
5 £ 5 =
2 3 g 8
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3 g = g
S ) S 5
N° de 2 S 8 ©
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= = ”n S
@ @ Q %)
2 g o
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01
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03
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07
08
09
10
11
12
13

El profesor

El director



1. DATOS INFORMATIVOS:
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SESION DE APRENDIZA JE N° 03
Titulo: TRASLADAMOS OBJETOS EN UNA CUADRICULA.

AREA: MATEMATICA | CICLO: IV
GRADO: NIVEL: TIEMPO: 90 | NUMERODE | FECHA:
4° PRIMARIA min SESION: 06

educativa.”

UNIDAD DIDACTICA: “Celebremos con alegria el aniversario de la institucion

2. PROPOSITO DE LA SESION

2 INSTRUMENT
COMPETENCIA CAPACIDAD Il))l;]{%ECI\;ISP;EII;I(()) CONTENIDO EA‘II’LDI;EI\IIVDSIIZAAI;E ODE
EVALUACION
Representa
diversas
formas de
Comunica su traslacion de
Resuelve comprension una figura
problemas de p g Trasladamos .
sobre las plana en el . Ficha de . .
forma, objetos en una . Lista de cotejo
. formas y plano . trabajo.
movimiento y . . cuadricula
N relaciones cartesiano.
localizacién o
geométricas Todo ello lo
hace usando
lenguaje
geométrico.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUDES ACCIONES
Doponcin s s s 10| pocnes s
Enfoque bisqueda de . . demuestran flexibilidad para el
1 lenci o necesario la propia conducta para . i
a excelencia Flexibilidad . . cambio y la adaptaciéon a
alcanzar determinados objetivos | . . .
y apertura s circunstancias diversas,
cuando  surgen dificultades, . . .
. ‘g . orientados a objetivos de mejora
informacién no conocida o
. . personal o grupal.
situaciones nuevas.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Saludamos a los nifios, hacemos la oracién de la mafiana y cantamos una cancién de bienvenida,
establecemos los acuerdos del aula y al finalizar la sesion se evaldan los acuerdos.

MOTIVACION: Los estudiantes salen al patio y el maestro lanza a volar una cometa de color azul,
todos observan que la cometa vuela muy alto, se traslada de un sitio a otro sin cambiar su forma,
ordenada colaboran en volar la cometa.

SABERES PREVIOS:
(Qué tenia el maestro en la mano?, ;de qué color era la cometa?, ;cambiaba de tamafio la cometa al
cambiar de lugar?, ;como se llama el cambio de lugar de la cometa?

PROPOSITO: Los alumnos realizan la traslacién de una figura en una cuadricula, utilizando
diversos materiales y luego representan en su cuaderno de trabajo la ubicacion de cada objeto.

CONFLICTO COGNITIVO:

A Esteban y sus compafieros les encantan las cometas. Por eso, en el dia del aniversario de la
institucion educativa mostraron un mural con varias figuras de cometas de diversos colores. Lo mas
llamativo fue el traslado que realizé a una de las cometas de color verde con amarillo en una
cuadricula.

(Como se traslad6 la figura de una parte de la cuadricula a otra?

Traslada la figura a otra parte de la cuadricula.

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los estudiantes se agrupan y comprenden el problema para identificar los datos.

(De qué trata el problema?, ;para qué sirve una cuadricula?, ;cémo se representa el traslado de una
cometa?, ;qué nos pide el problema?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Los estudiantes responden las siguientes preguntas:

(Qué materiales necesito para resolver el problema?, ;cémo lo trasladaré?, ;qué operaciones realizaré
para resolver el problema?, ;por qué es importante dibujar en una cuadricula?

REPRESENTACION

REPRESENTA CION GRAFICA
| BIENVENIDOS AL MURAL DE COMETAS |

\'\-'l,
i

»

e . ot ’

i

4

\\.
e .'

iy
"

A T T

Primero se observa la ubicacién de los puntos de la figura 1.
Se ubica el lugar de destino de la figura en la cuadricula. Y se identifica cuantos espacios y a qué
direccién debe desplazarse cada punto.
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Se utiliza los puntos similares de cada imagen (A=A'; B=BY), logrando trasladar la cometa desde el
lado izquierdo hacia el lado derecho.
Cada grupo trasladara libremente la figura a otra parte de la cuadricula.

o
>—
9,
»
»

PSS -

FORMALIZACION:

Comentamos con los estudiantes sobre la importancia de resolver problemas de traslacién, utilizando
diversas estrategias y materiales para dibujar y pintar cometas de diversos colores.

Es importante considerar que una traslacion consiste en desplazar cada punto de una figura o espacio
la misma cantidad en una determinada direccién, donde la figura inicial no pierde su forma y tamafio.
Todo el conocimiento adquirido nos ayuda a comprender mejor el tema de la traslacion, y sirve para
resolver las diversas situaciones que se presentan diariamente.

REFLEXION

Se realiza la reflexion con los estudiantes sobre el trabajo realizado en clase:
(Hacia dénde se trasladé la cometa del lado izquierdo?
(Cuantos cuadraditos se traslad6?
(Las dos cometas son iguales? . ( Tienen la misma forma?

(Tienen el mismo tamafio?
Esteban, para dibujar la segunda cometa, debe tener en cuenta:

TRANSFERENCIA

El estudiante desarrolla en su cuaderno el siguiente problema:

A Sarela le gustan los papazos. Por el aniversario del colegio bordard un mantel con figuras de ellos.
Para hacerla, marca el punto A' hacia donde debe trasladar los papazos. ;Como describirias el
movimiento del papazo? Traslada y dibuja el papazo. Traslada el papazo desde A hasta A!

El papazo se traslad6

CIERRE

METACOGNICION:

(,Qué aprendieron hoy?

(,Cémo aprendieron?

(Para qué aprendieron?

(Cémo aplicaran lo aprendido?

Evaluacion: Lista de cotejo.

Extension: Desarrollamos algunos problemas sobre traslacién de figuras en el plano cartesiano.




MATERIALES Y RECURSOS:
e Cuaderno de trabajo de matematica 4° grado de primaria.

e  Materiales concretos: Estructurados y no estructurados.

76



77

FICHA DE MATEMATICA — SESION N° 03
TRASLADAMOS OBJETOS EN UNA CUADRICULA

NOMBRE Y APELLIDOS:

GRADO: 4°

DOCENTE: ALVAN RAMIREZ Juniors, CRUZ PACUNDA Simén, DEL AGUILA
CENEPO Juan Jose.

FECHA: 07 de julio de 2022.

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Resuelve  problemas de | Comunica sucomprension sobre
forma, movimiento y | las formas 'y relaciones
localizacién geométricas

Representa diversas formas de traslaciéon de
una figura plana en el plano cartesiano. Todo
ello lo hace usando lenguaje geométrico.

INDICACIONES:

Lee con atencidn el siguiente problema y sigue las instrucciones para cada caso.

PROBLEMA:

Por el aniversario de la institucién educativa se desarrollaron diferentes juegos matematicos.
En el cuarto grado jugaron en el geoplano trasladando figuras. Traslada a cada figura, como
indican las flechas rojas, desde el punto A y el punto B de cada uno de ellos.

Dibuja las figuras donde quedardn ubicadas luego de la traslacién y pintalas de color azul a

cada uno de ellos.

118
I

4#535_& w |




LISTA DE COTEJO - SESION 03

Nombre del estudiante:

GRADO: 4°

CICLO: IV N° UNIDAD: 4

FECHA: 07 de julio de 2022
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Marca con una (x) donde corresponda. SI, si el estudiante ha logrado los aprendizajes

esperados y NO si el estudiante no ha logrado los aprendizajes esperados.
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El profesor(a) El Director(a)
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Titulo: ORGANIZAMOS E INTERPRETAMOS LA INFORMACION EN GRAFICOS.
1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA | CICLO: IV
GRADO: | NIVEL: TIEMPO: 90 min | NUMERO DE | FECHA:
4° PRIMARIA SESION: 08

UNIDAD DIDACTICA: “Celebremos con alegria el aniversario de la institucion
educativa.”

2. PROPOSITO DE LA SESION

< INSTRUMENTO
compETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPENO |\ oy | EVIDENCIA DE | PSH G
EVALUACION
Comunica la Interpreta .
Resuelve .. . rpreta Organizamos .
X comprension informacién La ficha de
problemas de . e .
- de los contenidaen | . trabajo . .
gestion de datos e P interpretamos Lista de cotejo
: . conceptos gréficos de . g Cuaderno de
incertidumbre . la informacién .
estadisticos y barras o trabajo
Oy . en graficos
probabilistico simples.
TRI;:;;I;(\)I%EE AL VALOR ACTITUDES ACCIONES
Disposicion  a  adquirir .
. . h Docentes y estudiantes se esfuerzan por
cualidades que mejorardn el .
Enfoque . . - superarse, buscando objetivos que
. Superacién propio desempefio y
biisqueda de la p representen avances respecto de su actual
. personal aumentardn el estado de | - .
excelencia . .. . . nivel de posibilidades en determinados
satisfaccion consigo mismoy | . .. <
. . 4ambitos de desempefio.
con las circunstancias.




80

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Saludamos a los nifios, hacemos la oracién de la mafiana y cantamos una cancién de bienvenida,
establecemos los acuerdos del aula y al finalizar la sesion se evaldan los acuerdos.

MOTIVACION:

Se realiza una encuesta con los estudiantes sobre el plato preferido para compartir en el aniversario,
los estudiantes eligen una de las tres opciones marcando en la pizarra. Se realizard el conteo de los
votos en la tabla de frecuencia. ;Qué comida compartiremos en el aniversario?

TIPOS DE COMIDA CONTEO FBECUENCII.&
(cantidad de comida)
JUANE
CALDO DE GALLINA
ESTOFADO

PROPOSITO: Hoy interpretaremos la informacién contenida en graficos de barras verticales
relacionada a la venta de comidas y con experimentos aleatorios.

CONFLICTO COGNITIVO:

Los estudiantes leen el siguiente problema en un papelote plasmado por el docente.

En el aniversario de la I.E. Karina observa en una tabla la venta de curichis por sabores: Fresa 30
curichis, ldcuma 45 curichis y chocolate 40 curichis. Ellos quieren representar los datos en un grafico
de barras y analizar la informacién. ; Cémo pueden representar los datos? ;Qué diferencia hay entre
los datos presentados? ; Cémo podemos ubicar la informacién en un grafico de barras?

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA:

Se comunica a los estudiantes que el trabajo se realizard en forma grupal.

Los estudiantes comentan sobre lo observado, luego lanzan las siguientes preguntas. {Como
organizaron la venta de curichis? ;Cuantos sabores de curichis se vendieron? ;Cudntos curichis de
chocolates se vendi6? ;Cudntos curichis de fresa se vendié? ;Cudntos curichis de chocolates, fresa,
vainilla y ldcuma se vendieron? ;Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Los estudiantes plantean las siguientes preguntas:

( Cémo puedo representar los datos? ;Qué representan los datos de la tabla? ;Cémo identificar los
datos en un grifico de barras?

REPRESENTACION:
Los estudiantes por grupos registran en una tabla la venta de curichis durante la fiesta del aniversario.
14 de chocolate, 12 de vainilla, 6 de fresa y 3 de licuma.

REPRESENTACION GRAFICA

CURICHIS CANTIDAD DE CURICHIS VENDIDOS CANTIDAD

e | 4944909 9948 8448 ”
Vet \““w\\\w\\\ 12
P :
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REPRESENTA CION SIMBOLICA
Los estudiantes organizan los datos de la venta de curichis en un grafico de barras.

GRAFICO DE BARRAS
16
14
12
10

ONBO

Fresa  Chocolate vainilla  licuma

Luego de observar ambos graficos los estudiantes responden:

(Cémo organizaron la informacién en el grafico de barras?

(Qué representan los nimeros de la linea vertical?

(Qué significa la barra mas grande?

(Cuantos curichis de chocolate y licuma se vendieron?

(Cuantos curichis de vainilla y fresa se vendieron?

(Cudl fue el total de curichis vendidos?

(Qué diferencia hay entre el curichi mas vendido y el menos vendido?
(La venta de curichis es rentable?

FORMALIZACION

GRAFICO DE BARRAS: Es una forma de representar graficamente un conjunto de datos o valores
mediante barras rectangulares de longitud proporcional a los valores representados teniendo en
cuenta la tabla de frecuencia.

Se dialoga con los estudiantes sobre qué tan importante es comprender los datos de una tabla de
frecuencia y un grafico de barras a través de los recursos didacticos y/o materiales que debemos usar.
Explicamos a los estudiantes que lo aprendido les ayudara a interpretar correctamente los datos de
una tabla de frecuencia y un grafico de barras, para poder ubicar la cantidad del producto vendido u
obtenido en cualquier momento de nuestra actividad que realicemos.

REFLEXION

Los estudiantes reflexionan y responden las siguientes preguntas: ;Qué entiendes por grafico de
barras? ;Para qué es ttil un grafico de barras? ;En qué otras actividades se pueden utilizar graficos
de barras?

TRANSFERENCIA

El estudiante desarrolla en su cuaderno el siguiente problema:

En el salén de Carlos, los estudiantes solo eligieron un deporte por el aniversario de la institucion.
Los resultados se vaciaron en el siguiente grafico de barras y luego se completard la tabla de
frecuencia.

Deporte favorito en 4° Grado
30

Fitbol ~ Natacién Véley — Bdsquet
DEPORTE
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ORGANIZAMOS LOS DATOS OBTENIDOS EN LA
TABLA

Ftbol

Natacion

Voley

Basquet

Observa el cuadro y responda las siguientes preguntas:
(Cudntos estudiantes prefieren el fiitbol?
(Cudntos estudiantes prefieren natacién y basquet?
(Cudntos prefieren mas fitbol que véley?
(Cudntos estudiantes hay en el salén de Carlos?
(Cudles son los deportes menos votados?

CIERRE

META COGNICION:

(,Qué aprendieron hoy?

(Como aprendieron?

(Para qué aprendieron?

(Coémo aplicaran lo aprendido?

Evaluacion: Lista de cotejo.

Extension: Desarrollamos algunos problemas sobre la organizacién de datos y lectura de graficos de
barras.

MATERIALES Y RECURSOS:

e Cuaderno de trabajo de matematica 4° grado de primaria.

e Materiales concretos: Estructurados y no
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FICHA DE MATEMATICA - SESION N° 04
ORGANIZAMOS E INTERPRETAMOS LA INFORMACION EN GRAFICOS

NOMBRE Y APELLIDOS:

GRADO: 4°

DOCENTE: ALVAN RAMIREZ Juniors, CRUZ PACUNDA Simén, DEL AGUILA CENEPO Juan José.
FECHA: 18 de julio de 2022.

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
.. | Comunica la comprensioén de los | Interpreta informacién
Resuelve problemas de gestién P . o
. . conceptos estadisticos y | contenida en graficos de
de datos e incertidumbre e .
probabilisticos. barras simples.

INDICACIONES:

Lee con atencidn el siguiente problema, identifica los datos y finalmente resuelve la ficha.
PROBLEMA N° 01:

Felipe registr6 la cantidad de estudiantes que vinieron de diferentes instituciones para
participar en las diferentes actividades programadas en la fiesta de aniversario de la institucién
educativa: LE. de Chapis 25 estudiantes, I.LE. El Banco 10 estudiantes, I.LE. Capernaum 15
estudiantes y L.LE. Nueva Alegria 5 estudiantes.

e Los estudiantes observan ambas graficas y luego responden las preguntas:

TABLA DE FRECUENCIA GRAFICO DE BARRAS

Cantidad de estudiantes
oh

10
5
]
Chapizs  Bance Capernanm_Nxg. Alegria
] I1. EE. gue participaron

e ,Cudl seria la suma total entre estudiantes de Capernaum y El Banco?

e ;Cuantos participaron de la L.E. “Nueva Alegria” ?

e ;Cuantos fueron el total de participantes?

e ,Cudantos estudiantes mas de Chapis hay que de Nueva Alegria?

e ;De qué instituciones vinieron menos estudiantes?




Nombre del estudiante:
CICLO: IV  N° UNIDAD: 4
FECHA: 18 de julio de 2022.

Grado: 4°

LISTA DE COTEJO
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Marca con una (x) donde corresponda. SI, si el estudiante ha logrado los aprendizajes

esperados y NO si el estudiante no ha logrado los aprendizajes esperados.

P < %2} [+
Desempeiios 25 s 9
g = g
o 8 s
= 4 )
8 0 s <
= 5 5 S
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Apellidos y Nombres
SI NO | SI | NO SI | NO SI NO
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10

El profesor (a)

El Director (a)



NOMBRE(S) Y APELLIDOS:
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RUBRICA DE EVALUACION- SESION N° 04

GRADO Y SECCION: 4° “A”
PROFESOR: ALVAN RAMIREZ, Juniorssy CRUZ PACUNDA, Simon/ DEL AGUILA
CENEPO, Juan Jose.

FIRMA DEL PADRE:

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

CRITERIOS

LOGRADO

PROCESO

INICIO

Elabora tablas de frecuencia
simples, graficos de barras con
escala dada. Para esto clasifica

Elabora tablas de frecuencia
simples, graficos de barras con

Elabora tablas de frecuencia
simples, graficos de barras con
escala dada. Con dificultad

Elabora tablas L L escala dada. Para esto clasifica . I
. datos cualitativos y cuantitativos o clasifica datos cualitativos y
simples . datos cualitativos y L .
relacionados con un tema de o . cuantitativos relacionados con
. . cuantitativos relacionados con .
estudio y con experimentos . un tema de estudio y con
. un tema de estudio. - .
aleatorios. experimentos aleatorios.
Interpreta . L. . Interpreta informacién | Interpreta informacién
terp Interpreta informacién contenida Tpre P Tpre .
graficos de P . contenida en graficos de barras | contenida en graficos de barras
en graficos de barras simples. . . .
barras simples con apoyo. simples con mucha dificultad.

NOTA
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3.12. Evaluacjén final de la unidad )
EVALUACION DE LA UNIDAD - MATEMATICA - 4° GRADO DE PRIMARIA

NOMBRE(S) Y APELLIDOS:
GRADO Y SECCION: 4° “A”
PROFESOR: ALVAN RAMIREZ, Juniors/ CRUZ PACUNDA, Simon/ DEL AGUILA
CENEPO, Juan Jose.

FIRMA DEL PADRE:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Resuelve problemas | Traduce cantidades a | Traduce una o mds acciones
de cantidad expresiones de agregar cantidades con
numéricas. nimeros naturales.

1. Lee detenidamente los siguientes problemas de adicién y sustraccion, luego desarrolla

considerando los pasos de cada cuadro.

PROBLEMA N°01

En el aniversario de la institucién educativa el seflor Zacarias puso en venta 695 papayas en el
primer dia, y en el segundo dia 527 papayas. Si el tercer dia vendié 100 papayas menos que el
primer dia ;Cudntas papayas vendio en total?

Representa en el abaco la cantidad de los tres dias vendidos.

] i i
- - i
[ ] i i
Ly L Ca Ly ] < [
O] 1] I
PRIMER DiA SEGUNDO DIiA TERCER DiA
OPERACION RESPUESTA
Primer dia ....oeevevveeeeeeeeeeeeeeennns 695 +
Segundo dia.........ccoceeeveeeuienneennen. 527
Tercer dia............... 695-100= 595
1817
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PROBLEMA N°02

Para decorar las vestimentas tipicas para el aniversario, los estudiantes recolectaron semillas
de huariruros. Patty y sus amigas recolectaron 845 huairuros entre el martes y miércoles, pero
el dia jueves y viernes recolectaron 145 huairuros mds que los dias anteriores. ;Cudntos

huairuros recolectaron el jueves y el viernes?

h

Completa el esquema:

martes y miércoles jueves y viernes
OPERACION RESPUESTA
martes y miércoles............co....... 845 -
diferencia recolectada................. 145
JUEVES Y VIEINES....cvvverereeerennen. 700
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Resuelve Traduce datosy | Expresa su comprension de la regla de
problemas de condiciones a formacién de un patrén, de la igualdad (con
regularidad, expresiones un término desconocido). Para esto, usa
equivalencia 'y algebraicas. lenguaje algebraico (iconos y operaciones) y
cambio diversas representaciones.

PROBLEMA N° 03

Para el almuerzo del aniversario de la institucién educativa Simén y Juniors se fueron a
pescar durante una semana. El dia lunes pescaron 185 sardinas. El martes bajé la
produccién y solo pescaron 160 sardinas. El dia miércoles 145 sardinas. Si la pesca fue
disminuyendo en la misma cantidad que el dia anterior. ;Cudntas sardinas pescaron los
dias jueves, viernes y sdbado?

Escribe el orden de la cantidad de peces que pescaron por dia Simén y Juniors luego

responde:
lunes martes miércoles jueves viernes sédbado
185 160 | 145

(Cudntos peces mas pescaron el lunes que el martes?

(Cudl es el patrén en esta serie?
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COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Resuelve problemas de | Comunica su | Representa diversas formas de
forma, movimiento y | comprensién sobre las | traslacién de una figura plana en el
localizacion formas y relaciones | plano cartesiano. Todo ello lo hace

geométricas usando lenguaje geométrico.
PROBLEMA 04

Miguel desea trasladar la figura que observa en el geoplano teniendo en cuenta los puntos de
referencia. Traslada la figura desde A hasta A;. Dibuja la figura que se trasladé. ;Cémo lo

hara?

Responde las siguientes preguntas:
e ,Cuantos puntos avanzo a la derecha la figura? _.

e ;Qué has tenido en cuenta para trasladar la figura?.

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
-Representa datos con grificos y | -Elabora tablas de frecuencia
Resuelve problemas medidas estadisticas o | simples, y grificos de barras con
de gestion de datos ¢ probabilisticas. escala dada (miltiplos de 10).

incertidumbre -Comunica la comprensién de los | relacionados con un tema.
conceptos estadisticos y | -Interpreta informacién contenida en

probabilisticos gréficos de barras simples.

PROBLEMA 05
En el aniversario de la institucién educativa diversas madres de familia de la LE. 62026 de
Borja eligen su fruta favorita previo a los juegos de ginkana. Observa el cuadro y completa la

tabla de frecuencia.

NOMBRE FRUTA NOMBRE FRUTA NOMBRE FRUTA
Inés Papaya Sara Sandia Fiorela Caimito
Maria Papaya Luz Guaba Jimena Papaya
Dora Caimito Mery Guaba Jessica Papaya
Lea Sandia Carmen Caimito Taly Caimito
Pamela Caimito Gladys Papaya Maruja Guaba
Doris Papaya Ana Caimito Matilde Sandia
Ofelia Papaya Carla Sandia Clara Guaba
Lady Caimito Pilar Guaba Luzmila Papaya




Observa el cuadro anterior y completo la tabla de conteo.

TABLA DE CONTEO
LUGAR CONTEO FRECUENCIA
Papaya
Caimito
Sandia
Guaba
PAPAYA CAIMITO GUABA SANDIA
FRUTAS DE LA SELVA

Responda las siguientes preguntas:

L)

(De qué trata el grafico de barras?

89

X3
¢ (Cudl es la fruta favorita de las madres?
¢ (Cuantas papayas mas que guabas eligieron las madres?




90

Conclusiones

La presente propuesta didictica estd disefiada teniendo en cuenta la zona geogréfica social y
cultural de la poblacién estudiantil para que de esta manera pueda ser aplicada con éptimos

resultados en beneficio de fortalecer las competencias matemaéticas de los estudiantes.

Este trabajo de investigacién contiene argumentos pedagdgicos que sirve de base para
fomentar una ensefanza de calidad, contextualizado a la actualidad de la institucién educativa
y la comunidad, para fortalecer las diferentes etapas de aprendizaje del estudiante y mejorar el

nivel educativo de todos los grados de la institucién educativa.

La programacién anual, las unidades y las sesiones de aprendizaje estdn elaborados de manera
secuenciada y articulada con la finalidad de darle un uso adecuado y permanente, asi como
también a los materiales y recursos de la zona, por ejemplo: El uso de semillas, palitos, piedras
pequeiias, tapas de botellas, etc. Que ayudardn a los estudiantes a comprender, resolver y
razonar los problemas de manera sencilla de acuerdo a la competencia a desarrollar y la etapa

de aprendizaje en que se encuentren.

Este trabajo de investigacién contiene argumentos pedagdgicos que sirve de base para
fomentar una ensefianza de calidad, contextualizado a la realidad de la institucién educativa y
la comunidad, para fortalecer las diferentes etapas de aprendizaje del estudiante y mejorar el

nivel educativo de todos los grados de la institucién educativa.
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Recomendaciones

Es importante considerar en primer lugar a los tres grandes autores: Piaget, Vygotsky y
Ausubel, por sus aportes psicoldgicos en el aprendizaje de los estudiantes, Piaget considera la
asimilacién, acomodacién y equilibrio como instrumentos importantes de cambio en la nueva
formacidn de los procesos mentales. Vygotsky, se refiere a la Zona de Desarrollo Real (ZDR),
Zona de Desarrollo Préximo (ZD Préx) y Zona de Desarrollo Potencial (ZDP), inmerso a una
interaccién social para llegar a la zona potencial. Ausubel afirma que el estudiante debe estar
siempre motivado, para lograr un aprendizaje significativo, orientados por otros o promovido
por si mismo. Todos los aportes de los autores son importantes para el aprendizaje del

individuo en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Se sugiere a la comunidad educativa, considerar la propuesta did4ctica para el desarrollo de
las competencias matemadticas, ya que cuenta con los aportes de los grandes psicopedagogos:
Piaget, Vygotsky y Ausubel, por sus aportes significativos en el campo de la educacién, sin
ellos, la visiéon de una mejor ensefianza-aprendizaje hubiera sido insuficiente, y los métodos

tradicionales hubieran seguido afectando a las generaciones en sus formas de aprender.

La recomendacién que podrias brindarle a los padres de familia es apoyar a sus hijos en la
elaboracién de sus materiales didacticos con recursos de la zona que le serdn de mucho apoyo
en el proceso de ensefianza aprendizaje, y desarrollar las competencias del drea de matematica

y las demads 4reas curriculares.

Aconsejamos a los docentes en general tomar en cuenta este trabajo de investigacion debido a
que sigue los lineamientos del MINEDU, ademads por estar contextualizado y diversificado
toma mayor importancia en el estudio y avance de la institucién educativa. Asi, los estudiantes

serdn més competentes y capaces de resolver los grandes desafios que se presentan a diario.
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