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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional que a continuacidn se presenta, tiene como objetivo
disefiar una Propuesta didactica para promover un mejor aprendizaje en estudiantes de primer afio
de educacion secundaria de una institucion educativa privada del Callao (Prov. Callao). Por ello,
se basa en el Paradigma Sociocognitivo Humanista de: Jean Piaget, David Ausubel y Jerome
Bruner (cognitivo), Lev Vygotsky y Reaven Feuerstein (social y cultural), Robert Sternberg,
Martiniano Roman y Eloisa Diez (Teoria de la Inteligencia). La finalidad de esta propuesta
conlleva al estudiante a desarrollar sus competencias, capacidades y destrezas; adquiriendo
conocimientos, asumiendo valores para proyectarlos a la sociedad. Es asi que, esta propuesta
desarrolla en el primer capitulo la planificacion del trabajo de suficiencia profesional, el segundo

el marco tedrico y como ultimo capitulo la programacion curricular.

ABSTRACT

The present work of professional proficiency that is presented below, aims to design a didactic
Proposal to promote better learning in first-year secondary school students from a private
educational institution in Callao (Prov. Callao). Therefore, it is based on the Humanist
Sociocognitive Paradigm of: Jean Piaget, David Ausubel and Jerome Bruner (cognitive), Lev
Vygotsky and Reaven Feuerstein (social and cultural), Robert Sternberg, Martiniano Roman
and Eloisa Diez (Intelligence Theory). The purpose of this proposal leads the student to develop
their skills, abilities and skills; acquiring knowledge, assuming values to project them to society.
Thus, this proposal develops in the first chapter the planning of the work of professional
proficiency, the second the theoretical framework and as the last chapter the curricular

programming.

Vi
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INTRODUCCION

A inicios del afio 2019 hasta la actualidad, a nivel mundial, el ser humano ha sido atacado por el
virus SARS COV-2 que produce el COVID 19, generando, hambre, pobreza y un alto indice de
mortalidad, en este contexto se produjeron rotundos cambios en los aspectos politico, social y
econdmico. Todas las areas formativas e instructivas se vieron afectadas, particularmente el sector
educacion debido a que el sistema paso de una modalidad presencial a una virtual, esta situacion
significé un nuevo reto que dio paso a la generacion de nuevas metodologias, recursos,
herramientas y estrategias apropiadas como respuesta a las necesidades y exigencias de este

tiempo.

Ante esta crisis, la educacion recoge el aporte del paradigma socio cognitivo humanista en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, al incluir en la politica educativa interna sus dos pilares a
considerar: Afrontar las exigencias del contexto planteando e implementando estrategias
educativas y herramientas tecnoldgicas que mejoren la calidad del aprendizaje orientandose al
desarrollo de las capacidades y habilidades de los estudiantes desde un enfoque de competencias;
por otro lado, complementar la ensefianza reforzando los valores y apoyando las actitudes que
fortalezcan a los estudiantes en su plano intrapersonal construyendo en ellos criterios que

unifiquen su personalidad y que les permita dar solucién a la problematica que los rodea.

Educar bajo el enfoque por competencias, en el contexto de la pandemia, resulta favorable porque
contribuye a desarrollar un mejor perfil, en los docentes, estudiantes y padres de familia, que les
permite resolver retos educativos. Para Latorre y Seco (2010), la competencia “Es una macro-
capacidad que se adquiere a través de la asimilacion de los contenidos y que permite la solucion
eficaz de situaciones y problemas concretos™, lo que lleva a evaluar las metodologias y propuestas
didacticas gque se ejecutan actualmente en el &rea de la matematica, dado que éstas tienen como
gje principal la resolucion de problemas es decir, se vuelve indispensable formar un estudiante
con la capacidad de analizar su aprendizaje, ponerlo en practica y multiplicar su alcance en

beneficio de la sociedad.

Por consiguiente, el presente trabajo de suficiencia tiene la finalidad de presentar una propuesta
didactica qué, a través del desarrollo de sesiones significativas en el entorno virtual, motive al
estudiante a entender la matematica desde un ambito real, practico y concreto. Es decir, con un
sentido de enfoque préactico-resolutivo de problemas de contexto actual para construir nuevos
conocimientos, fortaleciendo las capacidades que requieren los estudiantes del 1ro de secundaria

de una institucion educativa privada del Callao (Region. Callao).
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CAPITULO |

Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.1Titulo y descripcion del trabajo
Propuesta didactica para promover un mejor aprendizaje en estudiantes de primer afio de

educacion secundaria de una institucion educativa privada del Callao (Prov. Callao).

Descripcion del trabajo

El trabajo de suficiencia profesional que se presenta a continuacion contiene tres capitulos: el
primero, consta del diagndstico, objetivos y justificacion a desarrollar en el documento. El
segundo capitulo aborda el marco tedrico del que se desprenden cuatro aspectos importantes;
como las bases tedricas del paradigma sociocognitivo (Piaget, Ausubel, Brunner, Vygotsky y
Feuerstein); las teorias de la inteligencia (Triarquica y Tridimensional de la inteligencia, las
competencias); el paradigma sociocognitivo-humanista (definicion, metodologia y evaluacion) vy,
por ultimo, la definicion de los términos basicos. Para terminar, en el tercer capitulo presentamos
los tres aspectos de la programacion curricular, desde la programacion general y especifica

(unidad de aprendizaje N° 01 y actividades) hasta el proyecto de aprendizaje y actividades.

1.2. Diagnostico y caracteristicas de la institucién educativa

La ciudad del Callao dentro de la provincia del mismo nombre es un distrito al centro oeste del
Per( y es considerado el puerto mas importante del pais. Explorando su territorio se puede
apreciar distintos lugares donde se desarrolla la cultura chalaca como son: EI Museo del Ejército
del Peru, el Museo de Chucuito en el cual se aprecia la historia del distrito en una amplia galeria
fotografica, el hermoso balneario de La Punta y el Callao Monumental, barrio tradicional donde
se desarrollan conciertos, eventos culturales, ademas dentro la circunscripcion del colegio
podemos ubicar otras instituciones educativas de enfoque educativo similar al analizado y algunas
de enfoque “preuniversitario”; también podemos apreciar a su alrededor instituciones estratégicas
como la comisaria, dos hospitales nacionales, asi como galerias, centros de exposicién artistica
formando el eje cultural del distrito. Su poblacion se caracteriza por poseer un nivel
socioecondmico categorizado entre medio y medio bajo. Entre los adultos se encuentran los que
poseen estudios superiores, asi como aquellos que se dedican a los oficios artesanales propios de
la region. Se podria afirmar que pertenecen a una clase trabajadora y emprendedora por lo cual
los estudiantes reciben por parte de sus padres la direccion de formar un perfil de superacion y

crecimiento profesional para los logros de su vida.
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La institucién educativa fue fundada a inicios de los afios 1900 por una congregacion cristiana-
catolica contando en la actualidad con una poblacién de 811 estudiantes: 105 del nivel inicial,
401 del nivel primario y 305 del nivel secundario. De estos ultimos, 71 pertenecen al primer afio
que sera el grupo objetivo al cual se dirigira la propuesta didactica. La IE cuenta como parte de
su infraestructura con una biblioteca fisica y otra virtual, un coliseo polideportivo, una sala de
computo con conectividad a internet, laboratorio de ciencias, de idiomas, un campo de fatbol y
una capilla.

Dentro del actual contexto se realizé una encuesta en la que se determin6 que la totalidad de los
estudiantes tienen acceso al servicio de internet conectandose a través de su PC, laptop, tablets o
celulares, permitiéndoles la continuidad de su estudio a distancia. A lo largo de estos dos afios de
pandemia se ha observado, que en la revision de las evaluaciones diagndsticas de lo estudiantes
que se incorporan al nivel secundario, alcanzan en su mayoria un nivel de logro esperado, y unos
cuantos el nivel de logro destacado en las capacidades que relacionan basicamente la algoritmia,
estimacion y célculo; sin embargo, en lo relacionado con la comprension, formulacién por
enunciados Yy la resolucion de problemas predomina el nivel de logro en proceso. Los estudiantes
presentan dentro de sus caracteristicas una buena préactica de valores éticos y religiosos, actitud
proactiva y colaborativa del trabajo en equipo; sin embargo, la actitud hacia el trabajo cambia
cuando realiza trabajos individuales, pues su participacion en clase es minima, evitando realizar

consultas respecto a las actividades que se desarrollan.

Las familias de los estudiantes presentan, en su gran mayoria, un gran compromiso en las
actividades académicas y el acompafiamiento o monitoreo del aprendizaje de sus hijos lo que se
evidencid durante las sesiones de clase virtuales. Lastimosamente, se observa en algunos casos
un comportamiento reiterativo de las familias, de aquellos estudiantes que presentan dificultades
profundas en algunas areas de estudio, a pesar de los multiples esfuerzos de los docentes, durante
el transcurso del afio por apoyarlas y s6lo muestran interés o responden a la preocupacion del

docente, cuando el afio escolar esta por finalizar.
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1.3. Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

Objetivo general:

Formular una Propuesta didactica para promover un mejor aprendizaje en estudiantes de primer
afio de educacion secundaria de una Institucion Educativa Privada del Callao (Region. Callao).

Obijetivos especificos:

e Disefar sesiones de aprendizaje para la mejora de la resolucién de problemas de
cantidad en estudiantes de primer afio de educaciéon secundaria de una
Institucion Educativa Privada del Callao (Region. Callao).

e Elaborar sesiones de aprendizaje para la mejora de la resolucién de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes de primer afio de educacion
secundaria de una Institucién Educativa Privada del Callao (Regién. Callao).

e Proponer unidades didacticas para la mejora de la resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacion en estudiantes de primer afio de educacion
secundaria de una Institucion Educativa Privada del Callao (Region. Callao).

e Desarrollar sesiones de aprendizaje para la mejora de la resolucion de problemas
de gestién de datos e incertidumbre en estudiantes de primer afio de educacion

secundaria de una Institucion Educativa Privada del Callao (Region. Callao).

1.4. Justificacion

En la institucion educativa al iniciar el afio escolar se realiza una evaluacion del nivel de logro
alcanzado y asociado a las competencias a desarrollar en el presente afio, dentro de los resultados
obtenidos se puede apreciar que los niveles de logro de la mayoria de los estudiantes en las
competencias matematicas presentan un logro satisfactorio o destacado en las capacidades
relacionadas con el calculo y estimacion y un logro en proceso o no alcanzado en la comprension
y resolucion de problemas; durante el desarrollo de las clases en las cuales se plantean problemas
matematicos donde deben indicar los pasos a seguir para la resolucién, los estudiantes presentan
dificultades desde la comprensidn de los enunciados, la transformacion de enunciados a lenguaje
matemdtico y formulacion de los datos. Las evaluaciones de proceso muestran que los
estudiantes tienen dificultad para consolidar las resoluciones de problemas que requieren mayor
abstraccion y andlisis 1o que se contrasta con su escasa participacion en clase en situaciones

similares a pesar de los esfuerzos de aplicar diferentes estrategias para trabajar ello, al parecer su
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aprendizaje obtenido hasta la fecha se ha centrado en las habilidades de calculo y operatividad
general, por lo tanto se considera generar una nueva propuesta didactica en el area de matematica

gue busque el desarrollo de sus competencias.

Se conoce que por los diferentes factores de cambio que provienen de multiples actualizaciones
en la politica educativa del pais los enfoques para desarrollar la labor docente de ensefianza no
ha podido centrarse en el crecimiento de las habilidades de los estudiantes y por ende en mejorar
sus competencias, por ello en la propuesta que se presenta se adoptard el Paradigma
Sociocognitivo Humanista con el que se busca contribuir a la transformacién del estudio de las
matematicas, haciendo uso de competencias para que el estudiante, resuelve situaciones
problematicas de contexto real y matematico que implican la construccién del significado (el uso
de nlmeros y sus operaciones; uso de patrones, igualdades, desigualdades, relaciones y
funciones) empleando diversas estrategias de solucion, justificando y valorando sus

procedimientos y resultados.

Ejecutada la propuesta didactica desde un enfoque de competencias se espera obtener un logro
significativo para el estudiante de la Institucion Educativa Privada del Callao (Region Callao)
gue se podra evidenciar en el desarrollo de su habilidad en las competencias matematicas
enfatizando su capacidad comprensiva y resolutiva de situaciones problematicas contribuyendo

a su mejora personal en alcanzar el éxito personal y familiar dentro de su entorno social.
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CAPITULO Il

Marco teérico

2.1. Bases teoricas del paradigma Sociocognitivo

2.1.1 Paradigma cognitivo

En el primer tercio del siglo XX, surgieron la teoria del Funcionalismo (estudio de la mente o de
la conciencia a través de la introspeccion), luego surgié el conductismo (conducta,
comportamiento, conocimiento mediante Estimulo - respuesta) y en oposicién a estas dos teorias
aparecio la psicologia cognitiva, que propone una teoria sobre la forma de como se construye el

conocimiento en la mente humana. (Latorre, 2022).

El paradigma cognitivo, esta centrado en los procesos de aprendizaje, por lo tanto, en el sujeto
que aprende, en cuanto procesador de la informacién, capaz de dar significado y sentido a lo
aprendido. No estd centrado en la accidn del docente que es considerado como una ayuda al
aprendizaje del estudiante, tal como nos lo explican los autores con: el aprendizaje constructivo
(Jean Piaget), que investigd al estudiante constructor de los conocimientos (constructivismo
psicoldgico), ademas el aprendizaje significativo (David Ausubel) menciona: el aprendizaje sélo
se produce si el estudiante encuentra significatividad l6gica a lo que aprende (significatividad y

funcionalidad de los aprendizajes), y el aprendizaje por descubrimiento (Jerome Bruner).

A continuacion, se presenta a un grupo de psicélogos que explican el paradigma cognitivo a través
de principios teéricos, programas de investigacién relativos al funcionamiento de la mente en

general y de la adquisicion de conocimientos en particular:

2.1.1.1. Piaget

Jean William Fritz Piaget Jackson naci6 el 9 de agosto de 1896 en Neuchatel, Suiza. Estudio en
la Universidad de Neuchatel, licenciandose en la carrera de Ciencias Naturales. En la Universidad
de Zurich, estudié y empez6 a adquirir interés por psicologia a partir de las obras de Freud o Jung,
realizé publicaciones respecto a la psicologia infantil. Fue profesor de psicologia y filosofia en la
Sorbonne, luego empezaria a explorar la inteligencia y razonamiento infantil, en 1921 publicaria
un primer articulo sobre la inteligencia, razonamiento, el pensamiento o el lenguaje infantil. En

1940 empezaria a estudiar aspectos como la percepcion, trabajando aspectos como el desarrollo
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de la percepcidon espacial. Para 1950 Piaget llevaria a cabo la elaboracion de la epistemologia
genética, otra de sus grandes contribuciones, en la que trabajaba las estructuras cognitivas y los
cambios evolutivos e historicos de la relacion conciencia-entorno. Cinco afios mas tarde fundé y

seria nombrado director del Centro Internacional de Epistemologia Genética. (Castillero, sf)

En (Latorre, 2022) distinguimos que Piaget (1896-1980), investigd el caracter y la naturaleza de
la formacion de las estructuras mentales, que estdn organizadas en forma de estructuras
jerarquizadas que varian con el proceso evolutivo del individuo, que se realiza con la inteligencia
mediante operaciones que son las acciones de transformacion, del sujeto dentro de su mente; estas
acciones son simbolicas (imagenes con representaciones pueden cambiar) y reversibles (del inicio
al final o viceversa).

Existen 2 principios por los que se rigen las operaciones mentales, como son el Principio de
conservacion (cantidad, volumen y numero, permanecen invariables). Y el Principio de

transitividad (paso de uno al otro utilizando un intermediario A=Bysi A=C, B=C).

Segun Piaget los estadios del desarrollo son cuatro y sus etapas son las siguientes como lo
presenta Fau (2011):

PERIODOS SUB-PERIODOS ESTADIOS
Inteligencia a. Ejercicios reflejos

sensoriomotriz b. Primeros habitos

(Del nacimiento c. Coordinacién de lavisiony de

hasta la aprehension

aproximadament d. Coordinacién de los

e los esquemas secundarios
2 afos) e. Diferenciacién de los esquemas de
accion

Comienzo de la interiorizacion de

los esquemas
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Operaciones a. Preparacion funcional de las | a.l Aparicion de la
Concretas operaciones funcién simbdlica
(De los 2 afios de estructura preoperatoria a.2 Organizaciones

hasta los 11 |b. Preparacion  funcional de las | representativas

afios) operaciones a.3 Regulaciones
de estructura operatoria representativas
articuladas
b.1 Operaciones
simples

b.2 Sistemas de

conjunto
Operaciones a.1 Nivel de equilibrio
Formales b.1Multiplicidad
(De los 2 afios de
hasta los 11 transformaciones

afios)

Segun Piaget, la formacién de las estructuras mentales se realiza a través de tres procesos
sucesivos: la asimilacion, es la incorporacion de informacion proveniente del mundo exterior, a
las estructuras cognitivas previamente construidas por el individuo, la acomodacién, implica un
desarrollo y ampliacion de estructuras mentales que permiten una nueva asimilacion y
reinterpretacion de los datos, y el equilibrio, porque todo organismo se adapta, se organiza y

tiende al equilibrio (minima energia).

La acomodacién de los nuevos contenidos puede producir un “desequilibrio” en los esquemas
mentales existentes que, una vez resuelto, conduce al equilibrio nuevamente. Es lo que Vygotsky
llama “el conflicto cognitivo” que es previo a que se produzca la apropiacion o internalizacion
del conocimiento.

Acerca de la Equilibracion, lo relaciona como un estado mental donde las bases cognitivas logran
consolidar su posicién entre lo anterior y posterior. Para definir el equilibrio, se consideran tres
caracteristicas: Estabilidad; el equilibrio puede ser moévil y estable. Un sistema operatorio ser4,
por ejemplo, un sistema de acciones, una serie de operaciones esencialmente méviles, pero que
pueden ser estables en el sentido de que la estructura que las determina no se modificara ya mas
una vez constituida; Segundo; perturbaciones exteriores; Tercero; dindAmico como para oponerse
a todas las perturbaciones exteriores.

La asimilacion y la acomodacion se implican mutuamente y estan en conflicto permanente.
Produciendo el desequilibrio cognitivo, por la accién de los contenidos que se van asimilando

frente a los ya existentes en la estructura mental —conocimientos previos-, y cuando se produce y
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se reestablece el equilibrio entre el nuevo conocimiento y las estructuras previas a través del
proceso de equilibrio.

En conclusion, la teoria de Piaget tiene un enfoque constructivista, que, por sus estudios e
investigaciones, se basé en el desarrollo de los conceptos l6gicos y matematicos. Su teoria
actualmente es aplicada a la préactica educativa y al disefio curricular. Y en el desarrollo del
curriculo, planeacion nos invita a considerar al alumno como un ser individual, Gnico, con sus
propias caracteristicas personales, con caracteres comunes propios de cada edad, y que para
establecer posibles contenidos educativos, metodologias apropiadas, actividades de aprendizaje;
se tendra en cuenta todo ello de acuerdo a su capacidad de operaciones mentales 0 motrices, asi
evitaremos pedirles a los alumnos que lleven a cabo tareas que van mas alla de su desarrollo

cognitivo.

2.1.1.2. Ausubel

David Ausubel (1918-2008) nacié en Nueva York, hijo de un matrimonio judio de inmigrantes
de Europa Central, estudi6 en la Universidad de Nueva York (Silvia, 2004). Fue el autor del
concepto del aprendizaje significativo y funcional. EI nos explica que las estructuras cognitivas
de conocimientos previos en el estudiante son el factor importante que infiere en el aprendizaje y
en la retencion de los contenidos de forma significativa (Latorre, 2022).

Segun Ausubel, el paradigma significativo se produce por un proceso llamado asimilacién, donde
las estructuras cognitivas en el individuo son el factor principal que influye en el aprendizaje.
Iniciandose en la adquisicion de conocimientos previos, luego se relaciona con los adquiridos
(nuevos), y finalmente logra la formacion de nuevos contenidos (retencion) que la escuela ofrece

al estudiante, de modo que, adquiera significado para él mismo. (Latorre, 2022).

Ausubel distingue dos tipos de aprendizajes:

a) El memoristico-mecénico: se produce cuando se impone la nueva informacion, sin que, se
obtenga una relacién logica entre los conocimientos nuevos y los ya existentes. Siempre es
necesario algun aprendizaje memoristico, pero no todos, lo factible es relacionar la nueva
informacion con la ya existente. (Latorre,2022).

b) El significativo: este aprendizaje es cuando el estudiante organiza sus conocimientos, y les
asigna sentido y coherencia de acuerdo a la presentacion de la informacidn o la descubre por si
mismo. (Latorre, 2022)

Aprendizaje por descubrimiento y por recepcion: Ausubel distingue el aprendizaje por
descubrimiento, como el mas comin en los primeros afios, se produce cuando el contenido, tiene

que ser descubierto por el estudiante y luego asimilarlo. Mientras que, el aprendizaje por
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recepcion es cuando se recibe el contenido impartido por el maestro, asimilarlo y procesarlo de
acuerdo con su estructura cognitiva, es labor del estudiante. EI quehacer del maestro es saber
dirigir el receptivo y convertirlo a significativo, buscando a través de un conflicto cognitivo y
conectar, lo que ya sabe con el nuevo contenido. (Latorre, 2022)

En la teoria del aprendizaje significativo se utilizan los siguientes requisitos como: la motivacion,
los saberes previos, significacion logica y psicoldgica:

La Motivacion, impulsa a aprender de acuerdo a sus gustos y necesidades, no para el momento o
de memoria; sino que, en verdad desee aprender, estableciendo significado y coherencia con los
conocimientos previos. (Latorre, 2022)

Saberes Previos, las estructuras cognitivas del estudiante deben tener ideas previas, inclusivas,
(conocimientos previos), es decir, ideas en las que se puedan encajar los nuevos contenidos (que
el estudiante pueda aprender). (Latorre, 2022).

Significacion Ldgica y Psicologica, lo I6gico se encuentra en los contenidos y materiales que
presenta el docente, siguiendo una estructura y organizacion. Y la Psicoldgica, reside en la
conexion con las estructuras cognitivas y conocimientos previos del alumno. (Latorre, 2022).

A continuacion, Ausubel presenta tres tipos de aprendizaje significativo: Representaciones,

conceptos y proposiciones.

Aprendizajes por representaciones, este tipo de aprendizaje se refiere al uso de signos y simbolos
que encuentra en el contexto y sabe reconocer lo que representa.

Aprendizajes por conceptos, este tipo de aprendizaje se refiere cuando el estudiante va
adquiriendo un amplio vocabulario, a través de la experiencia directa reconoce el concepto del
objeto que ve dentro de su entorno.

Aprendizaje por proposiciones, este aprendizaje se da cuando el estudiante reconoce al objeto, lo
asimila a conocimientos previos, profundiza en su estructura cognitiva y tiene la facultad de
asignar significado a las ideas y a su respectiva aplicacién de los conceptos recibidos. (Latorre,
2022).

Este aprendizaje, es muy importante, porque nos aporta calidad de educacién y las principales
estrategias de ensefianza que nos permiten, un aprendizaje estratégico para la vida escolar de los
estudiantes. La Institucién Educativa privada del Callao pretende poner en practica la pedagogia
de este hermoso trabajo, con la finalidad de desarrollar ambientes de aprendizaje que permitan un
intercambio de experiencias, materiales motivadores y conocimientos dirigidos por el maestro
como mediador y la aceptacion del estudiante para interactuar de forma responsable y activa en
este proceso educativo, que despierten el interés por la matematica y proyectarla a su vida

cotidiana.
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2.1.1.3. Bruner

Jerome S. Bruner naci6 el 1 de octubre de 1915, en New York. A los 16 afios ingreso a la carrera
de Psicologia en Duke University y estudié su Maestria en Psicologia en la Universidad de
Harvard, graduandose en 1939. En 1941, a los 25 afios de edad, explord el pensamiento y su
asociacion en categorias y clasificaciones. Bruner descubri6 que la eleccion de agrupar los objetos
y sujetos implica procedimientos y criterios. Con su libro The process of education” (1960), que
fue un best seller, el cual fue nombrado como "curriculum en espiral”; profundiz6 el
conocimiento de la psicologia en los campos de la percepcién, el desarrollo infantil, el
aprendizaje, la teoria del andamiaje del aprendizaje, la aproximacion concreta-pictérica y
abstracta al aprendizaje infantil que se comparan y complementan con las de Lev Vigotsky y Jean
Piaget.

Aprendizaje por descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento consiste en adquirir conceptos, leyes, principios y contenidos
diversos, a través de la experimentacion y la basqueda activa, sin haber recibido una informacion
sistematizada de los nuevos conocimientos. El estudiante, a través de la experimentacion,
observacion, reflexion, procesa la informacion y la integra en sus saberes previos. (Latorre, 2022)
Metéfora del andamio:

La estrategia de ensefianza consiste en ir planteando al estudiante diferentes retos progresivos, de
forma que la superacion de uno suponga pasar al siguiente nivel. Los docentes iran
proporcionando a los estudiantes los “andamios” necesarios para que estos vayan consiguiendo
los conceptos u objetivos planteados en cada actividad (ayuda ajustada). Una vez que esos
“andamios” cumplen su proposito educativo, se dejan de utilizar progresivamente, logrando asi
que los estudiantes lleguen a ser capaces de realizar las tareas propuestas de manera auténoma.
(Latorre, 2022)

Principios de la Instruccion

Segln Latorre, indica cuatro aspectos importantes que considera Bruner dentro de su Teoria:

a) Motivacion y predisposicion para aprender, en este aspecto se considera la importancia de la
activacion para introducir un nuevo aprendizaje, ello ayudara a que el estudiante despierte su
curiosidad por aprender y explorar nuevos conocimientos, caso contrario solo generara rutina y
desinterés.

b) Estructura y forma del conocimiento, en este punto es importante considerar la forma y
presentacion del nuevo conocimiento al estudiante, teniendo en cuenta sus caracteristicas
psicoldgicas y haciendo que tenga significatividad l6gica; estos de forma simple, llevando al
estudiantes al conocimiento que se apunta; tener una tercera proposicion de 2 primeras que se le

pueda plantear.
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c) Secuencia de presentacion, este proceso pretende que el estudiante aumente su habilidad de
comprension, transformacion y transferencia del conocimiento aprendido. Bruner mencioné que
no existe un modelo de secuencia establecido, sino que este se adaptara segin los conocimientos
que el estudiante posea, por ello recomienda que debe ser progresivo.

d) Forma, secuencia y refuerzo, este proceso depende de tres aspectos basicos, momento en que
se da la informacion, condiciones del alumno y forma en que se da la informacion; el primero
sugiere la importancia del rol que ejerce el profesor porque debe plantear el conocimiento en el
momento oportuno y en la situacion adecuada; el segundo se relaciona con el estado en el que se
encuentra el estudiante (fisico, emocional), el tercero menciona que es importante el uso adecuado
de la informacion dentro del aprendizaje. Dentro de este principio, el refuerzo es vital porque
favorece el aprendizaje y solucién de problemas a través de la retroalimentacion.

Conclusion:

Bruner el autor del Aprendizaje por Descubrimiento, aporta a nuestra programacion con unas
teorias que refuerzan las teorias de Piaget y Ausubel. Segln la teoria expuesta, los docentes deben
generar interés en los estudiantes por aprender y que construyan su conocimiento en base a lo
explorado, que modulen un juicio critico a la hora de discernir entre la informacion recibida.

A nivel profesional, esta teoria nos permitira incentivar a los alumnos a indagar a su alrededor y
estar constantemente en busca de conocimiento sin quedarse con una sola perspectiva u opinién
e informacidn sobre algo en especifico. Debemos centrarnos en que el alumno descubra y saque
conclusiones de lo ya esta presente en su mente, lo que ya aprendi6 o vio que le serd de ayuda en

el &mbito educativo y también a nivel personal.

2.1.2 Paradigma sociocultural contextual

El paradigma sociocultural-contextual considera a la sociedad y la cultura como elementos donde
se desenvuelven las personas, puesto que el ser humano no es un ser aislado, sino un ser social.
Por ello, el lugar donde vive, la clase social, las creencias, la historia personal, el contexto
histérico donde le ha tocado vivir, las herramientas que tenga a su disposicion, entre otros, son
elementos que influyen en el proceso de aprendizaje de cada individuo. Por tanto, cada estudiante
aprende en un escenario concreto (Latorre, 2021).

A continuacidn, se presentaran los autores mas representativos de este paradigma.
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2.1.2.1. Vygostsky

Lev Semiodnovich Vygostky sefiala que el sujeto aprende del contexto donde vive, porque esta
inmerso en su entorno y de ella partird para llegar a alcanzar los procesos adquiridos que lo
ayudaran a desarrollar su maduracion. Por eso dice Vygostky que todo aprendizaje primario se
da dentro de un contexto social, es ahi donde percibe los primeros estimulos que lo transformaran
en un ser sociable. Para Vygostky la actividad es la accion que realiza el sujeto, y que va en busca
de alcanzar un fin, que tiene una orientacion previa a la accion que esta realizando. La sociabilidad
es el proceso de aprendizaje que recibe el estudiante a través de la sociedad ya que entre ellos
interactlan y sera el centro de ensefianza para el hombre. La cultura ayuda en el proceso de
aprendizaje de la persona, porque de ella ha aprendido a “leer y escribir” a partir de la cultura que
tiene el sujeto, lo acompafia la ayuda de los demas para enriquecer su lenguaje. Los instrumentos
son las herramientas que utiliza el hombre para lograr los procesos mentales del estudiante, las
herramientas son la forma como se orienta la actividad humana (parte externa), en cambio los

signos ayudan a interiorizar la parte psiquica del sujeto.

La Educacién para Vygostky, no es la parte artificial, sino es la formacion que se da para el
desarrollo de las capacidades intelectuales, morales, éticas y afectivas del estudiante, que va de
acuerdo a su cultura y normas de la sociedad en la que vive. (Latorre 2016, p. 165) La educacion
y su internalizacion, se da en la interiorizacion de los procesos de aprendizajes que recibid el
estudiante de la parte externa, por eso el nifio por si solo no podréa resolver algunos problemas,
pero con ayuda de los demas lograra solucionar cualquier problema, es ahi donde se asimila el
concepto de aprendizaje.

En la teoria de la zona de desarrollo social, hay tres niveles importantes que se da en el aprendizaje
del estudiante. Latorre y Seco (2016, p. 33) expresan el primer nivel denominado “Zona de
Desarrollo Real” (ZDR) el estudiante puede adquirir y realizar funciones, acciones, por si solo,

sin ayuda de los demaés, siendo capaz de enfrentar y dar soluciones a los problemas.

Luego, la “Zona de Desarrollo Proximo™ (ZDProx) es el nivel de todos los conocimientos que ha
recibido el estudiante pero que no ha llegado a profundizar en su totalidad, en esta Zona se da la
apropiacion de la cultura, proporcionando los cambios cognitivos del estudiante. Por ultimo, la
“Zona de Desarrollo potencial” (ZDPot) es todo aquello que el nifio puede recibir a través de los
estimulos de su entorno Sociocultural, en donde el estudiante radica, ya sea el colegio, familia,

comunidad, tribus, etc. En esta zona esta el proceso de maduracion.
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Conclusién

La teoria de Vygotsky aplicada a la ensefianza de las matematicas tiene gran importancia. Por
esta razon en nuestra propuesta didactica los estudiantes pondrén en accion los tres niveles de
aprendizaje con las diversas actividades que se les propone con el trabajo colaborativo,
propiciando la interaccion, el intercambio de informacion y de experiencias y, sobre todo, la

comprension y la resolucidn de distintas situaciones problematicas.

2.1.2.2. Feuerstein

Feuerstein naci6é en Botosan - Rumania en 1921, proviene de una familia judia, vivio en Israel
desde muy pequefio. Comenzd a leer a los tres afios de edad, habilidad que lo Ileva a definir sus
grandes metas de educador; tanto asi que, desde los 8 afios empled la Biblia para dar clases a
nifios con problemas de lectura. Afios mas tarde, 1940-1950, trabajé con adolescentes y adultos
con problemas de aprendizaje y su adaptacion a las exigencias de la sociedad; a pesar de su bajo
rendimiento académico, descubrié que la modificabilidad cognitiva existe. Fue licenciado en
Psicologia (1950), obtuvo el grado de Doctor en Psicologia del Desarrollo en la Universidad de

la Sorbonne en Paris (1970), es ahi, donde fue discipulo de Piaget y Jung. (Latorre, 2022)

(Latorre, 2022) nos menciona que Feuerstein considera los siguientes elementos fundamentales
en su teoria: la inteligencia, como el sistema que integra el comportamiento de la persona con su
medio ambiente; el potencial de aprendizaje, la capacidad que presenta una persona para aprender
en contexto; la cultura, engloba toda la vivencia aprendida o heredada por una persona en su
ambiente que es apoyada por un docente mediador; la privacion cultural, situacion que se da ante
la carencia del docente mediador, al momento de aprender, y el aprendizaje cognitivo mediado,

que se da por la interaccion entre el estudiante y el docente aprovechando estrategias.

A su vez todos estos elementos interacttan en el proceso del aprendizaje que se desarrolla en tres
fases.

Entrada: Acorde al contexto del estudiante la informacién se recibe y guarda.

Elaboracién: Procesamiento de lo recibido en la fase entrada, al darse en forma éptima cuando se
usa eficazmente la informacion.

Salida: Se explica lo obtenido en la fase de elaboracién, de preferencia en forma oral.
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Conclusién

La teoria de Feurstein aplicada a la matematica nos sirve como punto de apoyo para la asimilacion
de los aspectos teoricos dado que requieren captar informacién, procesarla y posteriormente
comprobar su conocimiento. En nuestra programacion, los conocimientos dados por Feurstein,
serd variada para propiciar el aprendizaje de todos los estudiantes, reajustando la estrategia
durante la sesion para asi conseguir la modificabilidad cognitiva.

2.2. Teoriade la inteligencia

2.2.1. Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

Robert D. Sternberg, nacié en 1949 en Estados Unidos. Estudio y se gradud en Psicologia en la
Universidad de Yale en 1972 y recibi6 su doctorado en 1975 en la Universidad de Stanford.
También fue profesor de la universidad de Yale y reconocido por su grandioso aporte a la

educacion con la “Teoria tridrquica de la inteligencia”.

La Teoria tridrquica de la inteligencia es un conjunto de procesos mentales como “un ente
dinamico y activo, capaz de procesar y transformar la informacion que recibe, explica sobre las
diferentes interacciones que se dan entre los componentes para comprender el procesamiento de
la informacidn; a su vez, propone tres subteorias sobre la inteligencia:

a) Teoria contextual, es la relacion de la inteligencia con el contexto, donde se desenvuelve el
alumno. Es el proceso de inteligencia cuando se enfrenta a la realidad y tiene la habilidad de
seleccionar, adaptar y modificar el ambiente adecuado al perfil del estudiante

b) Teoria experiencial, es la relacion de la inteligencia con la experiencia concreta del alumno.
Nos explica sobre cédmo el manejo de una situacién de novedad puede tomar la tarea y
encontrar nuevas maneras de solucionar lo que la mayoria de gente no percibira

c) Teoria procesual-procesual-analitica, Sternberg asocia la subteoria componencial con la
capacidad analitica. La capacidad analitica permite separar problemas y ver soluciones no
evidentes. Utilizando ciertos procesos mentales. (meta-los componentes mentales.)

(Latorre, 2022)

Los meta-componentes fundamentales, (capacidades) que son procesos generales de ejecucion y
control, como, por ejemplo: Identificacion de un problema general. Resolucién de problemas
complejos. Los componentes (micro habilidades, destrezas especificas), que son procesos mas
sencillos y précticos para llevar a cabo. Mencionaremos algunas destrezas como: Investigar,
clasificar, representar, aplicar, verificar resultados

Algo esencial que propone Sternberg
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a) ldentificar los componentes implicados en la ejecucion de una tarea determinada

b) El orden de ejecucion de los componentes o procesos mentales.
Esta teoria sustenta el principio de la modificabilidad cognitiva y su aplicacion a los programas
de desarrollo de capacidades y mejora cognitiva, propuesta por Feuerstein y otros.
Los procesos son como los caminos que selecciona el profesor. Esto es clave para una ensefianza

centrada en procesos cognitivos.

Segun la teoria de la inteligencia planteada por Stemberg, nos indica que la inteligencia es la
influencia en el desarrollo de las habilidades dentro del entorno del estudiante, cuyas experiencias
determinan el aprendizaje, por lo tanto, cada alumno realiza sus propios procesos cognitivos.
Asimismo, se debe seguir un plan de actividades diarias para cada destreza y de este modo cumplir
con la capacidad que se quiere llegar. Se considera importante el uso de estrategias adecuadas
para el desarrollo de las habilidades en los estudiantes, de acuerdo a los contenidos que el docente
seleccione. Con una propuesta dindmica y activa en la resolucion de problemas matematicos,
sesiones de aprendizaje adecuadas, asi como visualizar las experiencias de los estudiantes y el
uso progresivo de los contenidos, permitiendo una formacion integral en valores y actitudes

aplicados a la vida diaria.

2.2.2. Teoria tridimensional de la inteligencia

La teoria tridimensional de la inteligencia tiene dos grandes representantes como son Roman y
Diez. Martiniano Roman Pérez es de origen espafiol, doctor en pedagogia, licenciado en
psicologia, pedagogia y filosofia de la Universidad Complutense de Madrid; profesor de
educacion primaria y secundaria, catedratico de Didactica de la organizacion escolar en la
Facultad de Educacion de la Universidad Complutense de Madrid. Eloisa Diez Lépez, fue alumna
y profesora de la Universidad Complutense de Madrid. Recibi6 su licenciatura en pedagogia y
doctorado en psicologia, también ejercié el cargo de maestra en psicologia del pensamiento y el
curso de doctorado.

La teoria tridimensional de la inteligencia estd conformada por procesos cognitivos, procesos
afectivos y esquemas mentales. Cuyo primordial objetivo es convertir al estudiante en una persona
de éxito, un verdadero profesional, con plenos valores y vastos conocimientos dentro de una

sociedad muy competente (Latorre, 2022).

La inteligencia cognitiva, comprende capacidades, destrezas, habilidades y competencias, a
continuacion, los detallamos:

e Habilidad, es cuando se aplica el pensamiento, a través de un proceso mental en potencia,
para ser utilizado cuando sea oportuno.
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e Capacidad, es una habilidad cognitiva, de manera flexible y eficaz. Ser capaz nos hace
competentes ante cualquier trabajo.

e Destreza, es una aptitud mental o manual para realizar una accion especifica de manera
flexible, eficaz y con sentido.

e Competencia, es la integraciéon de capacidades, destrezas, valores, actitudes, métodos y
contenidos, que se aplica en la vida y profesion, dentro de un contexto real y préctico.

Dentro de las capacidades podemos distinguir: prebasicas (atencion, percepcién y memoria),
basicas (razonamiento logico, expresién oral y escrita, orientacion espacio temporal y la
socializacién) y, por ultimo, las superiores (creativo, critico, resolutivo y ejecutivo) (Latorre,
2022).

La inteligencia afectiva, expresa los valores y actitudes cuya influencia procede de los procesos
afectivos que emana la inteligencia. De acuerdo al desarrollo de las actitudes vemos como un
valor se interioriza en un estudiante, observando sus habilidades, destrezas y capacidades dentro

del aula y su entorno social (Latorre, 2022).

Arquitectura mental, se refiere al almacenamiento de la informacion de esquemas mentales
guardados y disponibles para su uso, a corto, mediano o largo plazo de acuerdo a la problemética
de su vida cotidiana. Este bagaje mental debe ser ordenado de forma sistémica, sintética y global,
que de acuerdo a su estructura se divide en la arquitectura del conocimiento (estructuracién) y la

representacién mental (imaginacion) (Latorre, 2022).

Concluimos manifestando que, la teoria tridimensional de la inteligencia tiene como objetivo
aplicar en el estudiante capacidades y destrezas, valores y actitudes, y un adecuado orden de la
informacion dentro la propuesta didactica. Esto le ayudara a desarrollar toda su capacidad en la
resolucién de problemas, ir de lo basico a lo complejo de acuerdo con los contenidos, a su vez
permite que el maestro lo involucre en el desarrollo de valores como la honestidad, trabajo,

solidaridad y respeto

2.2.3. Competencias (definicién y componentes)

Segln el DCN del Pert (2016), la competencia es la combinacién de un cimulo de capacidades
que utiliza el estudiante, hacia un fin primordial en un determinado momento especifico,
pertinente y ético (Latorre, 2022).

El Proyecto Tuning refiere a la competencia como una combinacion préactica de conocimientos,

habilidades, actitudes y responsabilidades, analizando ellos mismos, los resultados finales de un
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programa educativo, asimismo describen el nivel de preparacién y responsabilidad para
desempefiarse en la vida y profesion (Latorre, 2022).

Una competencia seria la integracion de las capacidades-destrezas, valores-actitudes para la
aplicacion de diferentes actividades enfocadas en un determinado contexto al que pertenece,
demostrando un nivel de calidad y eficacia (Latorre, 2022).

A continuacion, se detalla los componentes de las competencias segun el paradigma socio
cognitivo humanista.

Segun Latorre y Seco (2010), los contenidos son herramientas para el desarrollo de capacidades,
destrezas, valores y actitudes, que se consiguen por medio del aprendizaje, resaltando la necesidad
del estudiante de acuerdo a su funcién y significado.

Seguin Roman y Diez (2009), las capacidades son todas las habilidades que los estudiantes ponen
en practica y, las destrezas son habilidades concretas que usan los alumnos para aprender.
También, afirman que, los valores son actitudes que los alumnos desarrollan en el aula en

diferentes situaciones, segiin el momento y motivacion del estudiante (Latorre, 2022).

Con relacion al método o estrategia, este es el camino para llegar a una meta, orientado a lograr
el aprendizaje de manera inteligente y organizada, dando solucion a los problemas que se

presenten dentro de su entorno social (Latorre y Seco, 2010).

2.3. Paradigma sociocognitivo-humanista

2.3.1. Definiciény naturaleza del paradigma

El Paradigma Sociocognitivo-humanista, es un paradigma que permite estudiar el fenémeno
educativo a través del paradigma cognitivo de Piaget-Ausubel, Bruner, Novak, etc. Y del
paradigma socio cultural contextual de Vygotsky-Feuerstein, asi como las teorias del
procesamiento de la informacion, de Rumelhart, Sternberg, y McClelland. Este paradigma ha sido
propuesto, por autores como Roman y Diez a partir de los afios 2000 al percibir, que los
planteamientos tradicionales y conductistas no tenian sentido en la Sociedad del conocimiento y
desarrollado también contextualizada en Lima en varias regiones del Per(, por la Universidad

Marcelino Champagnat, desde el afio 2003. (Latorre, 2021)
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2.3.2. Metodologia

La metodologia es la aplicacion préctica de un método. Se puede priorizar uno u otro de los tres
elementos del tridangulo interactivo, pero la intervencion del conjunto de los tres es quien

determina la metodologia utilizada en la actuacion pedagdgica de un profesor (Latorre, 2022).

La metodologia sera activa y participativa, porque tendra una secuencia l6gica y gradual, ademas
con objetivos adecuados que permitan dar respuesta a las necesidades y caracteristicas del
estudiante, ademas establecer el tiempo y el espacio para realizar las actividades en que el
estudiante puede aprender por si mismo.

Para todo aprendizaje es indispensable la motivacion segln Piaget y Ausubel, pero Bruner define
a la motivacion a todo aquello que genere interés, curiosidad, predisposicion en el estudiante para
aprender. Es alli que el docente segun Ausubel juega un rol importante de animador, guia y
orientador capaz de generar un estimulo apropiado y dinamico, para despertar el interés en los

estudiantes de forma activa (Latorre, 2022)

Segun Ausubel, empezaremos con el recojo de Saberes previos, que son en si los conocimientos
de los estudiantes en base a sus experiencias pasadas, se plantearan preguntas, cuestionarios, solo
asi lograra activar sus conocimientos antiguos para luego integrarlos con la nueva informacion,
por consiguiente, conseguir el tan anhelado aprendizaje significativo, atil y duradero que le sirva

en su vivir cotidiano (Latorre, 2010).

En el proceso de generar el nuevo aprendizaje, se plantea actividades en grupos como nos lo
plantea Vigotsky, “Ahora se proporciona informacion al estudiante antes de ir a la clase para que
la lea y estudie y en la clase se produce el conocimiento por interaccion con el docente y los otros
estudiantes. Si prioriza el aprendizaje personal y colaborativo; en primer lugar, el estudiante se
enfrenta con el desafio que supone la actividad —intra-aprendizaje- y después comparte en
pequefio grupo lo realizado de forma personal-inter-aprendizaje (Latorre, 2021). Continuando con
el desarrollo de los procesos cognitivos, las sesiones de aprendizaje se desarrollaran.

El rol del docente sera (Latorre, 2021): “Disefiador de ambientes de aprendizaje, mediador
cognitivo, interlocutor, disefiador de estrategias de aprendizaje, comunicador, creador de
conflictos cognitivos, y en tanto ensefia a aprender, es un guia calificado, mediador de
aprendizaje, orientador del proceso curricular (Latorre, 2022) , ademas coincide con la siguiente
cita: “Los profesores deben convertirse en arquitectos del conocimiento no en carteros” (Mills,
2010). La metacognicion detecta los procesos mentales seguidos, las dificultades encontradas en

el proceso de realizacion de la actividad y como se han resuelto.
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2.3.3. Evaluacion

Segun Stuffle-Beam (1987) nos dice que “La evaluacion es el proceso de identificar, obtener y
proporcionar informacion (til, relevante y descriptiva acerca del valor y calidad de las metas
educativas alcanzadas [...], con el fin de servir de guia para tomar decisiones, solucionar
problemas y promover la comprension de los fendmenos implicados” (Latorre, 2022).

El MINEDU (2020, p.11). refiere que “evaluar es un proceso permanente y sistematico a través
del cual se recopila y analiza informacién para conocer y valorar los procesos de aprendizaje y
los niveles de avance en el desarrollo de las competencias”

Asimismo, Latorre (2022) nos explica que se evalla para mejorar las acciones del docente, y
evitar corregir errores en el aprendizaje de los estudiantes. La evaluacion es un proceso para
beneficio de evaluadores y evaluados; por ello, es parte diaria de la didactica del maestro, recoger
informacion, formular juicios de valor, retroalimentar y finalmente tomar decisiones que
favorezcan las habilidades cognitivas del estudiante.

Segun Latorre (2022) nos explica que la evaluacion se clasifica de la siguiente manera:
Evaluacion inicial o de diagnéstico, es un medio por el cual el maestro analiza el contexto
educacional e identifica las necesidades y carencias del alumno dentro del proceso ensefianza
aprendizaje. También es importante que pueda identificar sus saberes previos y ser protagonista
de su propio aprendizaje.

Evaluacion de proceso o formativa, proporciona la informacion que recopila el maestro sobre las
fortalezas y debilidades de la ensefianza del estudiante, para tomar decisiones y reformular las
técnicas que se estan usando para transmitir los aprendizajes.

Evaluacion final o sumativa, es un medio por el cual se constata y certifica el logro de los
aprendizajes. También es el logro de las capacidades y competencias desarrolladas, lo cual,

proporciona una calificacion al concluir el afio escolar.

Segun Latorre (2022) los elementos y caracteristicas de la evaluacion son las siguientes:
Criterios de evaluacion, son principios de referencia que valoran la informacién recogida sobre
el objeto de evaluacién, evaluando conocimientos, capacidades, destrezas, habilidades, actitudes
y valores.

Indicadores de logro, son las destrezas y actitudes que se pueden observar y cuantificar de acuerdo
con el ritmo del aprendizaje de cada estudiante.

Técnicas de evaluacion, es la forma utilizada para lograr resultados de acuerdo a lo planificado,
segun las necesidades planteadas.

Instrumento de evaluacién, son los diferentes materiales fisicos que se usan para evaluar segun
los datos recogidos.

Concluimos reflexionando que la evaluacion debe ser integral, aprendiendo tanto alumno, como

maestro sobre el ;cOmo?, ;para qué? y ;por qué? del aprendizaje. La evaluacion debe ser auténtica
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cumpliendo las condiciones escolares en las que se desarrolla el aprendizaje. Cuyo objetivo
principal es que el estudiante comprenda y valore su aprendizaje para lograr éxitos en su vida
personal y dentro de su entorno social.

2.4. Definicién de términos basicos

2.4.1 Propuesta Didéctica
Es un conjunto de actividades de programacion curricular desde la planificacion anual, hasta las
sesiones de aprendizaje, incluye evaluacién y materiales pedagogicos, cuya finalidad es innovar

y mejorar la calidad del aprendizaje de los estudiantes. (Latorre, 2015)

2.4.2 Competencia

“La competencia se define como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una situacién determinada, actuando de
manera pertinente y con sentido ético.” (MINEDU, 2016, p. 21)

2.4.3 Estandar de Aprendizaje

“Son descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente complejidad, desde
el inicio hasta el fin de la Educacion Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de
estudiantes que progresan en una competencia determinada. Estas descripciones son holisticas
porque hacen referencia de manera articulada a las capacidades que se ponen en accion al resolver
o0 enfrentar situaciones auténticas.” (MINEDU, 2016, p.36).

2.4.4 Capacidad

“Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacion
determinada.” (MINEDU, 2016, p. 21)

2.4.5 Desempefio

“Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo
de las competencias (estandares de aprendizaje). Son observables en una diversidad de situaciones
0 contextos. No tienen caracter exhaustivo, mas bien ilustran actuaciones que los estudiantes
demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando
han logrado este nivel” (MINEDU, 2016, p.38).
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2.4.6 Desempefio Precisado
“En algunas ocasiones, los desempefios de grado pueden ser precisados para adaptarse al contexto
0 a la situacion significativa, sin perder sus niveles de exigencia” (MINEDU, 2017, p. 12).

2.4.7 Habilidad

“Las habilidades hacen referencia al talento, la pericia o la aptitud de una persona para desarrollar
alguna tarea con éxito. Las habilidades pueden ser sociales, cognitivas, motoras.” (MINEDU,
2016, p. 21)

2.4.8 Método

“Es el camino orientado para llegar a una meta; (meta = fin, término; hodos = camino orientado
en una direccion y sentido) EI método de aprendizaje es el camino que sigue el estudiante para
desarrollar habilidades mas o menos complejas, aprendiendo contenidos. Un método es una 46
forma de hacer. Cada estudiante, con sus diferencias individuales, tiene un estilo peculiar de

aprender, una manera concreta de recorrer el camino del aprendizaje” (Latorre, 2015, p. 1).

2.4.9 Estrategia
“Es un conjunto finito de acciones no estrictamente secuenciadas que conllevan un cierto grado

de libertad y cuya ejecucién no garantiza la consecucion de un resultado 6ptimo” (Latorre, 2015,
p.2)

2.4.10 Evaluacion

“Es un proceso permanente y sistematico a través del cual se recopila y analiza informacion para
conocer y valorar los procesos de aprendizaje y los niveles de avance en el desarrollo de las
competencias; sobre esta base, se toman decisiones de manera oportuna y pertinente para la
mejora continua de los procesos de aprendizaje y de ensefianza” (RVM_N__094-2020-
MINEDU, 2020, p. 9).

2.4.11 Conocimiento
“Los conocimientos son las teorias, conceptos y procedimientos legados por la humanidad en
distintos campos del saber.” (MINEDU, 2016, p. 21)
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CAPITULO Il

Programacion curricular
3.1. Programacion general

3.1.1. Competencias del area )
Area de Matematica

Competencia Definicion
Resuelve problemas “Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee
de cantidad nuevos problemas que le demanden construir y comprender las

nociones de ndmero, de sistemas numeéricos, sus operaciones y
propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos
en la situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones
entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la
solucion buscada requiere darse como una estimacion o calculo
exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades
de medida y diversos recursos. El razonamiento I6gico en esta
competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones,
explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos
particulares o ejemplos, en el proceso de resolucién del problema.”

Resuelve problemas “Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y
de regularidad, equivalencia generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto
y cambio. de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar

valores desconocidos, determinar restricciones 'y  hacer
predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno. Para ello
plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias,
procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o
manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de manera
inductiva y deductiva, para determinar leyes generales mediante
varios ejemplos, propiedades y contraejemplos.”

Resuelve problemas “Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicién y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con
formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica
que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre
construir representaciones de las formas geométricas para disefiar
objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y
procedimientos de construccién y medida. Ademas, describen
trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje
geométrico.”

Resuelve problemas de “Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de
interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar
decisiones, elaborar predicciones razonables y conclusiones
incertidumbre respaldadas en la informacion producida. Para ello, el estudiante
recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el
andlisis, interpretacion e inferencia del comportamiento
determinista o aleatorio de estos usando medidas estadisticas y
probabilisticas.”

de forma, movimiento y
localizacion.

gestion de datos e

(MINEDU, 2016, pp. 149, 156, 163, 170)
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3.1.2. Estandares de aprendizaje

VI ciclo

Competencia

Estandar

Resuelve problemas
de cantidad

Resuelve problemas referidos a las relaciones entre cantidades o magnitudes,
traduciéndose a expresiones numeéricas y operativas con nimeros naturales,
enteros y racionales, y descuentos porcentuales sucesivos, verificando si estas
expresiones cumplen con las condiciones iniciales del problema.

Expresa su comprension de la relacion entre los Grdenes del sistema de
numeracién decimal con las potencias de base diez, y entre las operaciones con
nimeros enteros y racionales; y las usa para interpretar enunciados o textos
diversos de contenido matematico.

Representa relaciones de equivalencia entre expresiones decimales, fracciones
y porcentajes, entre unidades de masa, tiempo y monetarias; empleando
lenguaje matematico.

Selecciona, emplea y combina recursos, estrategias, procedimientos, y
propiedades de las operaciones y de los nimeros para estimar o calcular con
enteros y racionales; y realizar conversiones entre unidades de masa, tiempo y
temperatura; verificando su eficacia.

Plantea afirmaciones sobre los nimeros enteros y racionales, sus propiedades y
relaciones, y las justifica mediante ejemplos y sus conocimientos de las
operaciones, e identifica errores o vacios en las argumentaciones propias o de
otros y las corrige.

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y

regularidad

Resuelve problemas referidos a interpretar cambios constantes o regularidades
entre magnitudes, valores o entre expresiones; traduciéndose a patrones
numéricos y graficos, progresiones aritméticas, ecuaciones e inecuaciones con
una incégnita, funciones lineales y afin, y relaciones de proporcionalidad
directa e inversa. Comprueba si la expresion algebraica usada expresé o
reprodujo las condiciones del problema.

Expresa su comprension de: la relacion entre funcion lineal y proporcionalidad
directa; las diferencias entre una ecuacion e inecuacion lineal y sus propiedades;
la variable como un valor que cambia; el conjunto de valores que puede tomar
un término desconocido para verificar una inecuacién; las usa para interpretar
enunciados, expresiones algebraicas o textos diversos de contenido matematico.
Selecciona, emplea y combina recursos, estrategias, métodos gréaficos y
procedimientos matematicos para determinar el valor de términos desconocidos
en una progresion aritmética, simplificar expresiones algebraicas y dar solucién
a ecuaciones e inecuaciones lineales, y evaluar funciones lineales.

Plantea afirmaciones sobre propiedades de las progresiones aritméticas,
ecuaciones e inecuaciones, asi como de una funcion lineal, lineal afin con base
a sus experiencias, y las justifica mediante ejemplos y propiedades
matematicas; encuentra errores 0 vacios en las argumentaciones propias y las
de otros y las corrige.
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Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion.

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas de objetos mediante
prismas, piramides y poligonos, sus elementos y propiedades, y la semejanza y
congruencia de formas geométricas; asi como la ubicacién y movimiento
mediante coordenadas en el plano cartesiano, mapas y planos a escala, y
transformaciones.

Expresa su comprension de las formas congruentes y semejantes, la relacién
entre una forma geométrica y sus diferentes perspectivas; usando dibujos y
construcciones. Clasifica prismas, piramides, poligonos y circulos, segn sus
propiedades.

Selecciona y emplea estrategias, procedimientos y recursos para determinar la
longitud, area o volumen de formas geométricas en unidades convencionales y
para construir formas geométricas a escala.

Plantea afirmaciones sobre la semejanza y congruencia de formas, entre
relaciones entre areas de formas geométricas; las justifica mediante ejemplos y
propiedades geométricas.

Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre

Resuelve problemas en los que plantea temas de estudio, identificando la
poblacion pertinente y las variables cuantitativas continuas, asi como
cualitativas nominales y ordinales.

Recolecta datos mediante encuestas y los registra en tablas de datos agrupados,
asi también determina la media aritmética y mediana de datos discretos;
representa su comportamiento en histogramas, poligonos de frecuencia,
gréficos circulares, tablas de frecuencia y medidas de tendencia central; usa el
significado de las medidas de tendencia central para interpretar y comparar la
informacion contenida en estos. Basado en ello, plantea y contrasta
conclusiones, sobre las caracteristicas de una poblacion.

Expresa la probabilidad de un evento aleatorio como decimal o fraccién, asi
como su espacio muestral; e interpreta que un suceso seguro, probable e
imposible, se asocia a los valores entre 0 y 1. Hace predicciones sobre la
ocurrencia de eventos y las justifica.

(MINEDU, 2016)

3.1.3. Desemperios del area

Séptimo grado

Competencia Desemperios
Resuelve problemas de e Establece relaciones entre datos y acciones de
cantidad ganar, perder, comparar e igualar cantidades, o una

combinacion de acciones. Las transforma a
expresiones numéricas (modelos) que incluyen
operaciones de adicion, sustraccién, multiplicacién,
divisibn con ndmeros enteros, expresiones
fraccionarias o decimales; y radicacion y
potenciacion con numeros enteros, y SuS
propiedades; y aumentos o descuentos porcentuales.
En este grado, el estudiante expresa los datos en
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unidades de masa, de tiempo, de temperatura o
monetarias.

Comprueba si la expresion numérica (modelo)
planteada represent6 las condiciones del problema:
datos, acciones y condiciones.

Expresa, con diversas representaciones y lenguaje
numeérico, su comprension del valor posicional de
las cifras de un ndmero hasta los millones
ordenando, = comparando, = componiendo Yy
descomponiendo nimeros naturales y enteros, para
interpretar un problema segin su contexto, y
estableciendo relaciones entre representaciones. En
el caso de la descomposicion, comprende la
diferencia entre una descomposicién polinémica y
otra en factores primos.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de la fraccién como razon
y operador, y del significado del signo positivo y
negativo de enteros y racionales, para interpretar un
problema segun su contexto Yy estableciendo
relaciones entre representaciones.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numerico su comprension sobre las propiedades de
las operaciones con enteros y los nameros
racionales como la relacion inversa entre las cuatro
operaciones. Usa este entendimiento para asociar o
secuenciar operaciones, y para interpretar un
problema segun su contexto y estableciendo
relaciones entre representaciones.

Selecciona y emplea estrategias de calculo,
estimacion y procedimientos diversos para realizar
operaciones con numeros enteros, nUMeros
racionales, expresiones porcentuales, asi como para
calcular aumentos y descuentos porcentuales, y
simplificar procesos usando propiedades de las
operaciones en relacion a cada conjunto numérico,
en funcion de las condiciones de la situacion
planteada.

Selecciona y usa unidades e instrumentos
pertinentes para medir o estimar la masa, el tiempo
o la temperatura; realizar conversiones entre
unidades; y determinar equivalencias entre las
unidades y subunidades de medida de masa, de
temperatura y monetarias.

Selecciona y emplea estrategias de calculo y de
estimacion, y procedimientos diversos para
determinar equivalencias entre nameros
fraccionarios, decimales y expresiones
porcentuales.
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Plantea afirmaciones sobre las propiedades de las
operaciones con numeros enteros y ndmeros
decimales y analiza las restricciones de las
operaciones de sustraccion y division con nimeros
naturales y la division con nimeros enteros. Las
justifica o sustenta con ejemplos y propiedades de
las operaciones. Infiere relaciones entre estas.
Reconoce errores en sus justificaciones y en las de
otros, y las corrige.

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia 'y
cambio

Establece relaciones entre datos, regularidades,
valores desconocidos, o relaciones de equivalencia o
variacion entre dos magnitudes. Transforma esas
relaciones a expresiones algebraicas (modelo) que
incluyen la regla de formacion de progresiones
aritméticas con nimeros enteros, a ecuaciones de
primer grado en una variable (ax + b =cx + d; a, b,
¢, d € Z), adesigualdades (x >a 0 x <), a funciones
lineales, a proporcionalidad directa o a graficos
cartesianos. También, las transforma a patrones
graficos  (con  traslaciones, rotaciones 0
ampliaciones).

Comprueba si la expresion algebraica o grafica
(modelo) que plante6 y le permitid resolver el
problema, y reconoce qué elementos de la expresion
representan las condiciones del problema: datos,
términos desconocidos, regularidades, relaciones de
equivalencia o variacion entre dos magnitudes.
Expresa, con diversas representaciones gréaficas,
tabulares y simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su
comprension sobre la formacion de un patron
grafico o una progresion aritmética, para interpretar
un problema segln su contexto y estableciendo
relaciones entre sus representaciones.

Expresa, con diversas representaciones gréaficas,
tabulares y simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su
comprension sobre la resolucion de una ecuacion
lineal e inecuacion lineal y la obtencion del conjunto
soluciébn de una ecuacion e inecuacién, para
interpretar un problema segln su contexto vy
establecer relaciones entre sus representaciones.
Interrelaciona representaciones gréaficas, tabulares y
algebraicas para expresar el comportamiento de la
funcion lineal y sus elementos: Intercepto con los
ejes, pendiente, dominio y rango, para interpretar y
resolver un problema segun contexto.

Establece la relacion de correspondencia entre la
razdn de cambio de una funcién lineal y la constante
de proporcionalidad para resolver un problema
seguin su contexto.
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e Seleccionay emplea recursos, estrategias heuristicas
y procedimientos pertinentes a las condiciones del
problema, como determinar términos desconocidos
en un patron grafico o progresion aritmética;
simplificar expresiones algebraicas, solucionar
ecuaciones y determinar el conjunto de valores que
cumplen una desigualdad usando propiedades de la
igualdad y de las operaciones; y determinar valores
que cumplen una relacion de proporcionalidad
directa e inversa entre magnitudes.

e Plantea afirmaciones sobre las propiedades de
igualdad que sustentan la simplificacion de ambos
miembros de una ecuacién. Las justifica usando
ejemplos 'y sus conocimientos matematicos.
Reconoce errores en sus justificaciones o en las de
otros, y las corrige.

¢ Plantea afirmaciones sobre las condiciones para que
dos ecuaciones sean equivalentes o exista una
solucidn posible. Las justifica usando ejemplos y sus
conocimientos matematicos. Reconoce errores en
sus justificaciones o en las de otros, y las corrige.

e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y
propiedades de las funciones lineales. Las justifica
con ejemplos y sus conocimientos matematicos.
Reconoce errores en sus justificaciones o en las de
otros, y las corrige.

Resuelve problemas de e Establece relaciones entre las caracteristicas y los
forma, movimiento y atributos medibles de objetos reales o imaginarios.
localizacion. Asocia estas caracteristicas y las representa con

formas bidimensionales compuestas y
tridimensionales. Establece, también, relaciones de
semejanza entre tridngulos o figuras planas, y entre
las propiedades del volumen, area y perimetro.

e Describe la ubicacién o el recorrido de un objeto real
0 imaginario, y los representa utilizando
coordenadas cartesianas, planos o mapas a escala.
Describe las transformaciones de un objeto en
términos de ampliaciones, traslaciones, rotaciones o
reflexiones.

e Expresa, con dibujos, construcciones con regla y
compéas, con material concreto y con lenguaje
geométrico, su comprensién sobre las propiedades
de las rectas paralelas, perpendiculares y secantes, y
de los prismas, cuadrilateros, tridngulos, y circulos.
Los expresa aun cuando estos cambien de posicion
y vistas, para interpretar un problema segin contexto
y estableciendo relaciones entre representaciones.

e Expresa, con dibujos, construcciones con regla y
compas, con material concreto y con lenguaje
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geomeétrico, su comprension sobre la relacion de
semejanza entre formas bidimensionales cuando
estas se amplian o reducen, para interpretar las
condiciones de un problema y estableciendo
relaciones entre representaciones.

Lee textos o gréaficos que describen caracteristicas,
elementos o propiedades de las formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales, asi como de sus
transformaciones, para extraer informacion. Lee
planos a escala y los usa para ubicarse en el espacio
y determinar rutas.

Selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos
0 procedimientos para determinar la longitud, el
perimetro, el éarea o volumen de prismas,
cuadrilateros y triangulos, asi como de areas
bidimensionales compuestas, empleando unidades
convencionales (centimetro, metro y kilometro) y no
convencionales (bolitas, panes, botellas, etc.).
Selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos
0 procedimientos para describir el movimiento, la
localizacion o las perspectivas (vistas) de los
objetos, empleando unidades convencionales
(centimetro, metro y kildmetro) y no convencionales
(por ejemplo, pasos).

Plantea afirmaciones sobre las relaciones vy
propiedades que descubre entre los objetos, entre
objetos y formas geométricas, y entre las formas
geométricas, sobre la base de simulaciones y la
observacion de casos. Las justifica con ejemplos y
sus conocimientos geometricos. Reconoce errores
en las justificaciones y los corrige.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

Representa las caracteristicas de una poblacion y su
muestra en estudio, asocidndose a variables
cualitativas (nominales y ordinales) o cuantitativas
(discretas), y expresa el comportamiento de los datos
de la poblacién a través de la muestra, empleando
gréficos (barras, circulares) y medidas de tendencia
central (media, mediana y moda).

Determina las condiciones de una situacion
aleatoria, compara la frecuencia de sus sucesos y
representa su probabilidad a través de la regla de
Laplace (valor decimal) o representa su probabilidad
mediante su frecuencia dada en porcentajes. A partir
de este valor, determina si un suceso es mas 0 menos
probable que otro.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
matematico su comprension sobre la media, la
mediana y la moda para datos no agrupados, segun
el contexto de la poblacion en estudio, asi como
sobre el valor de la probabilidad para caracterizar
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como mas o menos probable la ocurrencia de
sucesos de una situacion aleatoria.

e Leetablasy graficos de barras o circulares, asi como
diversos textos que contengan valores de medida de
tendencia central, o descripciones de situaciones
aleatorias, para comparar e interpretar la
informacién que contienen. A partir de ello, produce
nueva informacion.

e Recopila datos de variables cualitativas o
cuantitativas  discretas  mediante  encuestas,
seleccionando y empleando procedimientos vy
recursos. Los procesa y organiza en tablas de
frecuencias con el proposito de analizarlos vy
producir informacién.

e Selecciona y emplea procedimientos para
determinar la mediana y la moda de datos discretos,
la probabilidad de sucesos simples de una situacion
aleatoria mediante la regla de Laplace o el célculo
de su frecuencia relativa expresada en porcentaje.
Revisa sus procedimientos y resultados.

e Plantea afirmaciones o conclusiones sobre la
informacion cualitativa y cuantitativa de una
poblacion, o la probabilidad de ocurrencia de
sucesos. Las justifica usando la informacion
obtenida y sus conocimientos estadisticos. Reconoce
errores en sus justificaciones y los corrige.

(MINEDU, 2016, pp. 151,152, 158, 159, 165, 166, 172, 173)




3.1.4. Panel de capacidades y destrezas
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Razonamiento Expresion Pensamiento

CAPACIDADES Légico Matemética Resolutivo
DESTREZAS e Identificar e Codificar e Aplicar
e Analizar e Representar e Procesar

graficamente informacion

3.1.5. Definicion de capacidades y destrezas
CAPACIDADES DESTREZAS
RAZONAMIENTO LOGICO e Identificar: Es una habilidad

“Capacidad que define el modo de pensar
discursivo de la mente que permite extraer
determinadas conclusiones a partir del
conocimiento de que se dispone” (Latorre, 2015,

p-1)

especifica que permite reconocer
las caracteristicas esenciales de
objetos, hechos, fenomenos,
personajes, etc. que hacen que
sean lo que son. (Latorre, 2018)

Analizar: “Habilidad especifica
para separar las partes esenciales
de un todo, a fin de llegar a
conocer sus principios,
elementos y las relaciones entre
las partes que forman el todo.”
(Latorre, 2018, p. 5)

EXPRESION MATEMATICA
“Capacidad que relaciona al pensamiento de
forma inconsistente sin el apoyo del lenguaje. El
lenguaje es una forma maravillosa, --exclusiva de
los humanos--, de atribuir significados a signos
convencionales, sean escritos 0 sonoros”
(Latorre, 2015, p.1)

Codificar: Habilidad especifica
que permite expresarse a traves
de un lenguaje de signos o
simbolos (Latorre, 2022, p. 5).
Representar graficamente: “Es
una habilidad especifica para
simbolizar o dibujar una
informacion mediante signos,
simbolos, graficos, diagramas,
esquemas, material concreto,
etc.”. (Latorre, 2015, p. 17)

PENSAMIENTO RESOLUTIVO
“Capacidad que permite construir nuevos
conocimientos a partir de una situacion
problematica. Resolver un problema es encontrar
un camino, alli donde no habia previamente
camino alguno; es encontrar la forma de salir de
una dificultad; es encontrar la forma de sortear un
obstaculo, conseguir un fin deseado que no es
alcanzable de forma inmediata, si no es utilizando
los medios adecuados.” (Latorre, 2015, p. 3)

Aplicar: “Habilidad que te
permite utilizar procedimientos,
algoritmos, teorias, leyes o
herramientas, etc. diversas, para
explicar o solucionar una
situacion problematica.”
(Latorre, 2018)

Procesar la informacion: “Es
una habilidad especifica que
permite comprender, relacionar
variables, realizar operaciones
l6gicas sobre datos 0
informacion, para obtener
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16)

conclusiones.” (Latorre, 2015, p.

3.1.6. Procesos cognitivos de las destrezas

CAPACIDAD DESTREZA PROCESOS COGNITIVOS EJEMPLO
Identificar 1. Percibir la informacion de forma | |dentifica los nimeros
Razonamiento clara. primos  entre  si,
l6gico 2. Reconocer las caracteristicas. evocando sus
(Comprension) 3. Relacionar(comparar) con 0S| caracteristicas
conocimientos previos que se tienen | acanciales y sefialando
4 ;otirel el objet;) perT'bt':_jot' ibid el objeto identificado
. Sefialar, nombrar el objeto percibido. | .\ - decuada.
Analizar 1. Percibir la informacién de forma Analiza  expresiones
clara. algebraicas mediante
2. ldentificar las partes esenciales. la utilizacién de tablas
3. Relacionar las partes entre de verdad
si. '
4. Realizar el andlisis.
Codificar 1. Tener clarala informacion que se va | Codifica los
Expresion a codificar. enunciados propuestos
Matemética 2. Identificar el codigo que se va a en un lenguaje
(Comunicacion) utilizar. simbélico algebraico.
3. Relacionar la idea-concepto con el
signo que se utilizara.
4. Expresar la idea en el codigo
elegido (Codificar)
Representar 1. Percibir 'y  comprender la | Representa una
informacion de forma clara. fraccion dada
2. Identlf_lcar elt_ementos c_)’vanables. mediante un grafico.
3. Organizar la informacién.
4. Elegir un medio para representar.
5. Realizar la representacion de forma
clara.
Pensamiento Aplicar 1. Percibir la informacion clara. Aplica el algoritmo
Resolutivo 2. ldentificar ley o principio- de Euclides para
(Resolucion). he(rgmlenta-que seva u_t|_||zar. determinar el' MCD
3. Utilizar la ley o principio y de dos ndmeros
aplicarlo. enteros positivos
4.  Aplicarla
Procesar la 1. Percibir la informacion de forma Procesa informacion
informacion clara sobre
2. ldentificar y relacionar variables. operaciones con
3. Relacionar con conocimientos | nGmeros reales a
previos. través de un cuadro
4. Organizar / Planificar estrategia / comparativo.
Plantear.
5. Aplicar algoritmos.

(Latorre,

2015, pp. 5 - 20)
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3.1.7. Métodos de aprendizaje

RAZONAMIENTO LOGICO:

DESTREZA

METODO

Identificar

e |[dentificacion de la informacion recibida sobre nimeros naturales,
enteros, racionales, decimales y figuras geomeétricas (lineales, planas o
espaciales), a través de la observacion de las caracteristicas
fundamentales, la relacién y/o discriminacion de sus elementos
mostrando constancia en el trabajo.

Analizar

e Andlisis de informacién referidos a conjuntos numéricos; figuras
planas; s6lidos geométricos; mediante la observacion, descripcion de
las mismas, estableciendo la relacion entre ellos o justificacion del
valor de la verdad de enunciados, mostrando mucha constancia en el
quehacer educativo.

COMUNICACION MATEMATICA

DESTREZA

METODO

Codificar

e Codificacion de la informacion sobre proposiciones légicas, razon
trigonomeétrica de un angulo agudo y ley de formacién de un término
de una sucesion por medio de la denotacién usando simbolos
(constantes y variables, etc.), adecuado a disposiciones con relacién a
sus pertenencias y el entorno.

Representar graficamente

e Representacion de datos referidos a figuras geométricas (lineales,
planas o espaciales), enunciados estadisticos mediante el uso de
diversos diagramas (lineal, bidimensional, Venn, Carroll, entre otros),
tablas, softwares matematicos e instrumentos adecuados que
describan la situacién propuesta, aceptando diferentes puntos de vista.

RESOLUCION DE PROBLEMAS:

DESTREZA

METODO

Aplicar

e Aplicacion de conceptos, definiciones, propiedades, algoritmos
referidos a conjunto de los nimeros naturales, enteros, racionales,
ecuaciones e inecuaciones, a figuras geométricas (lineales, planas o
espaciales), enunciados estadisticos mediante el empleo de diversas
estrategias en funcion de la complejidad de la situacién propuesta,
demostrando solidaridad con sus compafieros.

Procesar informacion

Procesamiento de la informacion referida a conjunto de los nimeros
naturales, enteros, racionales, ecuaciones e inecuaciones; a figuras
geométricas (lineales, planas o espaciales), enunciados estadisticos y
probabilisticos a través de la matematizacion y el uso de estrategias
heuristicas en funcion de la complejidad de la situacion propuesta,
demostrando confianza en si mismos.




1.1.7. Panel de valores y actitudes
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VALORES RESPONSABILIDAD RESPETO SOLIDARIDAD
e Reconocer las

e Ser puntual Escuchar con cualidades

e Mostrar esfuerzo atencion. personales
en el trabajo. Aceptar al otro e Ayudaralos

‘é’ e Cumplir los como es demas.
E trabajos Valorar vy e Compartir lo que
E’ asignados. respetar. se tiene.

e Asumir las Asumir normas de | ¢ Mostrar aprecio
consecuencias de convivencia e einterés por los
los actos. demas

1. Inclusivo o de atencidn a la diversidad.

& 2. Intercultural.
:5.; 2, 3. lgualdad de género.
o g 4, Ambiental.
Z z 5. Busqueda de la excelencia.
= 6. Orientacion al bien comun.
7. De derechos.
3.1.9. Definicion de valores y actitudes
VALORES ACTITUDES DEFINICION

RESPONSABILIDAD
Es un valor mediante el
cual una persona
asume sus obligaciones,
sus deberes, sus
compromisos.

Cumplir con los trabajos
asignados.

Es una actitud a través de la
cual la persona concluye las
tareas dadas, haciéndolos de
forma adecuada.

Mostrar constancia en el
trabajo.

Es una actitud mediante la
cual la persona demuestra
perseverancia y tenacidad en
la realizacién de sus tareas y
trabajos.

Asumir las consecuencias
de los propios actos

Es una actitud mediante la
cual la persona acepte o
admite las consecuencias o
efectos de sus propias
acciones.

RESPETO
Es un valor a través del
cual se muestra
admiracidn, atencion y
consideracién a uno
mismo y a los demas.

Escuchar con atencion.

Prestar atencién a lo que se
oye, ya sea un aviso, un
consejo, una sugerencia o
mensaje.

Aceptar distintos puntos
de vista.

Es una actitud a través de la
cual se recibe
voluntariamente y sin ningln
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tipo de oposicidn los distintos
puntos de vista que se dan,
aunque no los comparta.

Asumir las normas de
convivencia.

Es una actitud a través de la
cual la persona colabora con
sus compaiieros en diferentes
actividades educativas u
otras, respetando su dignidad
como persona.

SOLIDARIDAD
Puede usar un
diccionario

Ayudar a los demas.

Es una actitud a través de la
cual la persona colabora con
sus compafieros en diferentes
actividades educativas u
otras, respetando su dignidad
como persona.

Compartir lo que se tiene.

Actitud por la cual la persona
comparte lo que posee al
percatarse de las necesidades
de los que lo rodean.




3.1.10. Evaluacion de diagndstico

UNIVERSIDAD MARCELINO ' EVALVACI&N DE DIAGNOSTICA w
CHAMPAGNAT

LO QUE LOS ESTUDIANTES : &

DEBEN SABER -
HACER: DEBEN SABER:
CAPACIDADES Y
DESTREZAS CONTENIDOS:
e Razonamiento légico — — —
"Identificar FRAGCIONES |, conjuntosN,z, Q
"Analizar s % |. McMyMcD
*g:lr:&:‘:ar m@ * Fracciones
e Ecuaciones e
¢ Expresion matematica @@%% inecuaciones
*Codificar . ¢ Perimetro, drea
*Representar ¢ Tablas y gréficos
estadisticos
e Pensamiento resolutivo —
*Interpretar
*Aplicar

*Procesar informacion

VALORES DEBEN ASUMIR  ACTITUDES '

¢ Responsabilidad « Cumplir con los trabajos asignados
* Respeto ¢ Escuchar con atencién
+ Solidaridad ¢ Compartir con lo que se tiene
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Conceptos Previos

1. NUmeros primos: Un nimero positivo n, distinto de uno, se dice que es primo si y solamente
si, sus Unicos divisores positivos son la unidad y el mismo nimero n. (Gélvez, 2019 p. 172)

2. NUmeros compuestos: Son aquellos nimeros que admiten mas de dos divisores. (Galvez,
2019 p. 172)

3. Numeros simples: Son aquellos nimeros que tiene a lo mas dos divisores, es decir el unoy
los nimeros primos. (Gélvez, 2019 p. 174)

4. Fraccion: La division de un objeto o unidad, o de varios objetos o unidades, en partes iguales,
hace que cada una de ellas 0 un grupo de esas partes, represente a una fraccion (Galvez, 2019, p.
72)

5. Expresion algebraica Toda expresion finita donde intervienen variables con exponentes
racionales y nimeros ligados mediante las operaciones de adicion, sustraccion, multiplicacion,
division, potenciacion, radicacién o una combinacion de ellas, se llama expresion algebraica.
(Galvez, 2019, p. 204)

6. Término algebraico: A una expresion que esta formada por un coeficiente (nimero) y una
parte literal (variables con sus respectivos exponentes), se denomina término algebraico (Gélvez,
2019, p-204)

7. Angulo: Es la figura formada por dos rayos (no colineales), los rayos son los lados del angulo,
y el origen comun es el vértice (Fernando Alva, 2000, p, 85)

8. Variable estadistica: Es una caracteristica que se quiere estudiar, puede ser cuantitativa o
cualitativa. (José Fernandez Cérdova, 2005, p.38)

9. Cuadrilatero: Es un poligono gue tiene cuatro lados. (Godino y Ruiz, 2002)

10. Media: Es la cantidad equitativa a repartir cuando tenemos diferentes cantidades de una

cierta magnitud y queremos distribuirla de forma uniforme. (Batanero y Godino, 2002)
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Competencia: Resuelve problemas de cantidad
Capacidad: Razonamiento logico
Destreza: Identificar

1. Dado el siguiente listado de nimeros naturales positivos identifica a qué clasificacion pertenece

y escribelo en la columna correspondiente.

12; 18; 23; 1; 10; 13; 49

Numero Simple NUmero Primo NUmero
Compuesto
LOGRADO Identifica mas de 5 numeros

correctamente en su grupo.

EN PROCESO Identifica de 3 a 5 ndmeros
correctamente en su grupo.

INICIO Identifica 1 o 2 nUmeros correctamente
en su grupo.




Capacidad: Expresion matemética
Destreza: Representar

2. Representa mediante un gréafico una fraccion propia y una impropia.

LOGRADO Representa correctamente las dos
fracciones.
EN PROCESO Representa correctamente una de las

dos fracciones.

INICIO No representa correctamente ninguna
de las dos fracciones.
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Capacidad: Pensamiento resolutivo
Destreza: Procesar

3. Procesa la siguiente informacion y muestra la resolucion de la siguiente situacion problemética:
Un alpinista decide escalar una montafia de 3500 m. El primer dia sube 1782 m., el
segundo se ve forzado a descender 895 m., el tercero asciende 1329 m. para finalmente
bajar unos 964 m. al dia siguiente. ¢Cuantos metros debera subir el quinto dia para

alcanzar la cima de la montana?

LOGRADO Procesa los datos del problema, lo resuelve con
coherencia y da respuesta a la pregunta final.

EN PROCESO | Procesa los datos del problema, no resuelve con
coherencia y no da respuesta a la pregunta final

INICIO No procesa los datos del problema, no resuelve con
coherencia y no da respuesta a la pregunta final
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Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
Capacidad: Razonamiento l6gico

Destreza: Analizar

1. Analiza la resolucion de la siguiente operacién combinada e indica si es correcto o subraya
dénde ubiques un error.

42 +3(5)-12+6+7-2x8
16 +15-2+5x8
31-2+40

69

LOGRADO Analiza los términos algebraicos planteados, e
indica todos sus elementos propuestos

EN PROCESO | Analiza un término algebraico planteado e indica
dos de sus elementos propuestos

INICIO No analiza los términos algebraicos planteados, no
indica ninguno de sus elementos propuestos
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Capacidad: Expresion matematica
Destreza: Codificar
5. Sea “X” un numero natural, codifica los siguientes enunciados:

e Lasuma de dos nimeros pares consecutivos

e El doble de un nimero natural, disminuido en 25

e El doble, de un nimero natural disminuido en 25

LOGRADO Codifica la informacién simboélicamente de todos los
enunciados propuestos

EN PROCESO Codifica la informacion simbolicamente uno de los
enunciados propuestos

INICIO No codifica simbdlicamente ninguno de los enunciados
propuestos.




Capacidad: Pensamiento resolutivo

Destreza: Procesar
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6. Procesa la siguiente informacion y resuelve la siguiente situacién: Un grupo de 28

amigos se fueron de viaje de promocion al Cusco. Sabiendo que la cantidad de chicas

triplicé al namero de chicos. ¢Cuantas mujeres viajaron al Cusco?

LOGRADO Procesa e identifica los datos del enunciado y resuelve con
coherencia dando respuesta final al problema planteado

EN PROCESO Procesa e identifica los datos del enunciado pero no
resuelve con coherencia, ni da respuesta final al problema
planteado

INICIO No procesa, ni identifica los datos del enunciado

coherentemente, ni resuelve sin dar respuesta final el
problema planteado
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Competencia: Resuelve problemas de movimiento, formay localizacion.
Capacidad: Razonamiento l6gico
Destreza: Identificar

7. ldentifica los cuadrilateros segun sus caracteristicas y escribe una x en el cuadro segun

corresponda

Cuadrilatero 1 2 3 4 5 6

Trapecio

Paralelogramo

Trapezoide
LOGRADO Identifica los 6 cuadrilateros con facilidad
EN PROCESO Identifica solo paralelogramos y/o trapecio y/o

trapezoide

INICIO No identifica cuadrilateros




Capacidad: Expresion matematica

Destreza: Representar

8. Representa graficamente con ayuda del transportador, dos dngulos de 120° y 65°,

respectivamente.
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LOGRADO Representa graficamente las medidas de 2 angulos
correctamente utilizando un transportador.

EN PROCESO Representa graficamente medidas de 1 angulo con
dificultad.

INICIO No representa graficamente angulos
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Capacidad: Pensamiento resolutivo
Destreza: Aplicar

9. Aplica nociones del perimetro de una figura geométrica mediante el concepto de perimetro y
los algoritmos de las operaciones para calcular los que se pide.

Mariela se ha comprado una hacienda que tiene un perimetro de 620 metros y tiene forma
rectangular. El lado méas corto mide 130 metros. Si los dos lados mas cortos y uno de los lados
largos ya estan cercados con alambre, ;Cuantos metros de alambre debera comprar Mariela

para cercar el ladro de la hacienda que falta?

LOGRADO Aplica e identifica los datos del enunciado y resuelve
con coherencia dando respuesta final al problema
planteado

EN PROCESO | Aplica e identifica los datos del enunciado pero no
resuelve con coherencia, ni da respuesta final al
problema planteado

INICIO No aplica, ni identifica los datos del enunciado
coherentemente, ni resuelve sin dar respuesta final el
problema planteado




56

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Capacidad: Razonamiento l6gico
Destreza: Analizar

10. Analiza el gréfico sobre las preferencias deportivas de los alumnos de primer afio mediante

la observacion, y determina el valor de verdad de cada enunciado.

Preferencias deportivas de alumnos de 1er. afio
25

20

15 4

10 4

I & & - & &£
& & & \bré‘éo ,&S*Q’\‘Q « @Q@
a) El basquetbol es el deporte con mayor preferencia. V) (P
b) Los estudiantes presentan menor preferencia por el tenis. V) (P
c) En la encuesta observamos preferencia por 5 deportes. V) (P

LOGRADO Analiza y responde correctamente a los 3
enunciados.

EN Analizay  responde correctamente 2 de los
PROCESO enunciados.

INICIO Analiza y responde correctamente a uno de los
enunciados.
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Capacidad: Expresion matematica
Destreza: Representar

11. Representa los tipos de variables estadisticas mediante un mapa conceptual, y ejemplifica
cada tipo de variable.

LOGRADO Representa los 2 tipos de variables correctamente

EN PROCESO Representa 1 tipo de variable correctamente

INICIO No representa ningin tipo de variable correctamente
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Capacidad: Pensamiento resolutivo
Destreza: Aplicar

12. Aplica el concepto de la media que es una medida de tendencia central, en la siguiente
situacion. Se realiz6 una encuesta a 20 estudiantes acerca de la cantidad de televisores que

cuentan en casa. Los resultados son los que figuran en la tabla, calcula la media de los datos

presentados.
1 3 2 2 3 2 1 2 1 3
4 2 3 1 1 2 3 3 1 2
LOGRADO Aplica el algoritmo correctamente y llega al
valor correcto de la media.
EN PROCESO Aplica el algoritmo correctamente y no llega al
valor correcto de la media.
INICIO No aplica el algoritmo correctamente y no llega
al valor correcto de la media.




3.1.11. Programacion anual
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PROGRAMACION ANUAL

CONTENIDOS | MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
| BIMESTRE
C1: Resuelve problemas de cantidad - Identificacién de la informacién recibida sobre nimeros
* Conjunto de nimeros enteros (Z) enteros, racionales, decimales y figuras geométricas
C2: Resuelve problemas de regularidad, (lineales, planas o espaciales), a través de la observacion de
equivalencia y cambio las caracteristicas fundamentales, la relacién y/o
* Expresiones algebraicas discriminacion de sus elementos.
C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién - Analisis de informacion referidos a conjuntos numéricos;
* Conceptos fundamentales de la geometria figuras planas; solidos geométricos; mediante la
C4: Resuelve problemas de gestion observacion, descripcidn de estas, estableciendo la relacién
de datos e incertidumbre entre ellos o justificacién del valor de la verdad de los
* Nociones basicas de estadistica. enunciados
1 BIMESTRE
C1: Resuelve problemas de cantidad - Codificacién de la informacién sobre proposiciones ldgicas,
* Teoria de niimeros. razén trigonométrica de un angulo agudo y ley de formacién
C2: Resuelve problemas de regularidad, de un término de una sucesion por medio de la denotacién
equivalencia y cambio usando simbolos (constantes y variables, etc.), adecuado a
* Teoria de ecuaciones disposiciones con relacion a sus pertenencias y el entorno.
C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién - Representacion de datos referidos a figuras geométricas
e Lineasy angulos. (lineales, planas o espaciales), enunciados estadisticos
C4: Resuelve problemas de gestion mediante el uso de diversos diagramas (lineal,
de datos e incertidumbre bidimensional, Venn, Carroll, entre otros), tablas, softwares
* Medidas de tendencia central con datos no mateméticos e instrumentos adecuados que describan la
agrupados. situacion propuesta.
11l BIMESTRE
C1: Resuelve problemas de cantidad - Aplicacién de conceptos, definiciones, propiedades,
Numeros racionales algoritmos referidos a conjunto de los nimeros naturales,
C2: Resuelve problemas de regularidad, enteros, racionales, ecuaciones e inecuaciones, a figuras
equivalencia y cambio geométricas (lineales, planas o espaciales), enunciados
Sistema de ecuaciones lineales de dos estadisticos mediante el empleo de diversas estrategias en
variables en los enteros funcién de la complejidad de la situacion propuesta.
C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién - Procesamiento de la informacidn referida a conjunto de los
* Perimetros y Areas de regiones planas nimeros naturales, enteros, racionales, ecuaciones e
C4: Resuelve problemas de gestion de datos inecuaciones; a figuras geométricas (lineales, planas o
eincertidumbre espaciales), enunciados estadisticos y probabilisticos a
* Conceptos basicos de probabilidad. través de la matematizacion y el uso de estrategias
IV BIMESTRE heuristicas en funcién de la complejidad de la situacién
C1: Resuelve problemas de cantidad propuesta.
¢ Numeros decimales
C2: Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio
* Inecuaciones de primer grado
C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion
¢ Conceptos basicos de trigonometria.
C4: Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre:
eProbabilidad de un evento o suceso.
CAPACIDADES — DESTREZA FINES VALORES - ACTITUDES
1. Capacidad: Razonamiento légico 1. Valor: Responsabilidad
Destrezas: Actitudes
o |dentificar e Cumplir los trabajos asignados.
e Analizar e Mostrar constancia en el trabajo.
2. Capacidad: Expresion matematica e Asumir las consecuencias de los propios actos.
Destrezas: 2. Valor: Respeto
e Codificar Actitudes
e Representar graficamente e Escuchar con atencidn.
3. Capacidad: Pensamiento resolutivo e Aceptar distintos puntos de vista.
Destrezas: e Asumir las normas de convivencia.
o Aplicar 3. Valor: Solidaridad
® Procesar informacién Actitudes
e Ayudar alos demas.
e Compartir lo que se tiene.
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3.1.12. Marco conceptual de los contenidos

N pana
= Bpdn

MARCO CONCEPTUAI.
DE CONTENIDOS DE
MATEMATICA

—

lens de vel.

C1: Resuelve problemas de cantidad
. Conjunto de nimeros enteros (Z)
(2: Resuelve problemas de irregularidad,
equivalencia y cambio.
. Expresiones algebraicas.
1 a (3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

. Conceptos fundamentales de la geometria.

C4: Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre.

‘ 2 Bimestre

C1: Resuelve problemas de cantidad
. Teoria de numeros.
C2: Resuelve problemas de irregularidad,
equivalencia y cambio.
. Teoria de ecuaciones. )
C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.
. Lineas y angulos.
C4: Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre.
. Medidas de tendencia central con
datos no agrupados.

. Nociones basicas de estadistica.
i ! 3 BAM ste
C1: Resuelve problemas de cantidad
. Ntmeros racionales.
C2: Resuelve problemas de irregularidad,
equivalencia y cambio.
. Sistema de ecuaciones lineales de dos
variables en los enteros.
C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.
. Perimetros y areas de regiones planas.
(C4: Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre.
. Conceptos basicos de probabilidad.

4 Bimestre

C1: Resuelve problemas de cantidad
. Nameros decimales.
C2: Resuelve problemas de irregularidad,
equivalencia y cambio.
. Inecuaciones de primer grado.
(3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.
. Conceptos basicos de trigonometri
C4: Resuelve problemas de gestion
de datos ¢ incertidumbre.
. Probahilidad de un evento o suceso.




3.2. Programacion especifica
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3.2.1. Unidad de aprendizaje 1y actividades

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

Institucién Educativa: Nivel: Secundaria Afo: Primero

Area: Matematica

Titulo: “Conceptos matematicos”
NAVARRO LUNA, Marvin Elliot

Temporizacion: 12 sesiones Profesores:

RUPAY CORDOVA, Nora Priscila
VALVERDE FLORES, Herlinda Isabel

Contenidos Medios

Estrategias Metodologicas

I BIMESTRE .
C1: Resuelve problemas de cantidad
1.- Conjunto de nimeros enteros
Representacién en la recta.

1.2 Valor absoluto. Comparacion.
Operaciones con Z: o
1.3.1 adicién y sustraccién
1.3.2 Multiplicacion y division.
1.3.3 Potenciacién y radicacion
1.3.4 Operaciones combinadas o
1.3.5 Resolucién de problemas

C2: Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio

2.- Expresiones algebraicas en Q o
2.1 Variables. Constante.

2.2 Definicién de expresiones algebraicas
2.3 Término algebraico.

2.3.1 Elementos

2.3.2 Términos semejantes

2.4, Operaciones con expresiones
algebraicas

2.4.1 Adicion y sustraccién

2.4.2 Multiplicacién y division.

2.4.3 Potencia de monomio y Valor
numérico

Identifica errores en los procesos de calculo de valor
numeérico de polinomios, mediante la observacion, la
sustitucion, el calculo correcto dentro de los casos
presentados, participando activamente en el quehacer
educativo.

Identifica clases de polinomios en expresiones
algebraicas, seguin sus caracteristicas (grado, nimero
de términos), participando activamente en el
quehacer educativo.

Analiza enunciados que involucren el uso del
algoritmo de la multiplicacién y division de nimeros
enteros, mediante la observacion para determinar su
valor de verdad, manifestando seguridad en si
mismao.

Codifica expresiones algebraicas que involucran a
monomios mediante el uso del algeplano siguiendo
los procesos mentales y demostrando la valoracion
por si mismo.

Coadifica expresiones algebraicas que involucran a
multiplicacion y divisién de monomios mediante el
uso del algeplano siguiendo los procesos mentales,
para determinar el producto y cociente de monomios,
mostrando orden en sus procedimientos, y respetando
la opinion de los demas.

Representa los numeros enteros mediante su
ubicacion en la recta numeérica, participando
activamente en el quehacer educativo.

Aplica la definicion y propiedades de la adicion y/o
sustraccion con nUmeros enteros, para calcular la
suma y/o diferencia, mediante el célculo mental y
técnicas operativas, manifestando seguridad en si
mismo.

Aplica la definicidn y propiedades de potenciacion y
radicacién con numeros enteros, para calcular la
potencia y la raiz, mediante el calculo mental y
técnicas operativas, manifestando seguridad en si
mismo.

Aplica la reduccion de términos semejantes para
determinar la suma o diferencia de monomios,
mediante las técnicas operativas de la adicion y
sustraccion de nimeros enteros, respetando la
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opinion de los demas.

Aplica la reduccion de términos semejantes para
determinar la suma y/o diferencia de polinomios,
mediante las técnicas operativas de la adicion y
sustraccion de nimeros enteros, mostrando orden en
sus procedimientos, respetando la opinion de los
demas.

Procesa enunciados en lenguaje comin que
involucran operaciones con monomios mediante la
interpretacion, sus transformaciones y aplicacion de
algoritmos en su resolucidn, respetando la opinién de
los demas.

Procesa enunciados en lenguaje comdn que
involucran operaciones con nUmeros enteros
mediante la interpretacion, sus transformaciones y
aplicacion de algoritmos en su resolucion, respetando
la opinion de los demas.

Capacidades - Destrezas

Fines

Valores - Actitudes

Razonamiento Légico

Destrezas
e |dentificar
e Analizar

Comunicacion Matematica
Destrezas

e Caodificar

e Representar graficamente

Pensamiento resolutivo
Destrezas
o Aplicar
e  Procesar informacion

Responsabilidad

e Participa activamente en el quehacer educativo
Respeto

e Respeta la opinién de los demas
Solidaridad

e  Demuestra valoracion de uno mismo
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3.2.1.1 Red conceptual del contenido de la Unidad

RED.CONCEPTUAI
DEL CONTENIDO
mmm

,‘ “\E Phimen
7

' CL: Resuelve problemas
de cantidad
1- Conjunto de nimeros enferos.
Representacion dela recta.
12 Valor absoluto Comparacion.

13 Opemciom ol C2: Resuelve problemas

;s 47 de regularidad,
131 Adicion y Sustraccion equivalenciay cambio.
132 Mutiplicaciony division 2.- Expresiones algebraicas en Q.

133 Potencicionyradicacidn, 21 Variables. Constante.

134 s b, | 0

135 Resolucian de problema$ 2.3 Término algebraico

2.3 Elementos

2.3.2 Términos semejantes.

2.4 Operaciones con expresiones
algebraicas

241 Adicion y sustraccién.

24.2 Multiplicacidn y division.

24.3 Potencia de monomio.
Valor numérico.
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3.2.1.2. Actividades de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 1 UNIDAD 1
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES
Resuelve Expresion matematica | Representar
problemas de graficamente
cantidad

APRENDIZAJE ESPERADO: Representa los nimeros enteros mediante su ubicacion en la recta
numeérica, participando activamente en el quehacer educativo

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
INICIO Motivacion e Se apertura la clase saludandolos cordialmente e invitandoles
a ver el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=Brow3U-i-t8

e Comentan brevemente sobe lo observado

Recojo de e Los estudiantes responden:
saberes o ¢Qué nimeros pertenecen al conjunto de los nimeros
previos naturales?

o ¢Como represento un ndmero natural en larecta numérica?
Conflicto « Se les presenta las siguientes interrogantes relacionadas a los
cognitivo numeros enteros.

e ;Como interpretas que un equipo de futbol figure en la
tabla de posiciones con 5 goles en contra?

e ;Como expresas que una persona se encuentre a 32 metros
de profundidad bajo el mar?

PROCESO Procesos Se desarrolla en compafiia del docente los procesos del Anexo

cognitivos 01:

e Percibe la informacion leida en el enunciado y explica lo
entendido con sus palabras.

e ldentifica los nUmeros enteros positivos, negativos y el
cero.

e Elige un punto de la recta numérica y le asigna el cero
como punto de referencia, y una escala como unidad de
medida.

e Organiza a los nimeros enteros positivos a la derecha del
cero y a los negativos a su izquierda.

e Representa los nimeros enteros en la recta numérica
trazada.

SALIDA Evaluacion e Se agrupa a los estudiantes en parejas y desarrollan los
ejercicios propuestos de la ficha N° 1.

Metacognicién Responde:

e ;Logramos el proposito de hoy?
e ;Qué aprendieron hoy?

e ;Qué dificultades tuvieron?

e ;,Como las resolvieron?

Transferencia e Utiliza de forma adecuada los nUmeros enteros para
expresar 'y entender informacion en actividades
relacionadas con la vida cotidiana.



https://www.youtube.com/watch?v=BroW3U-i-t8
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02 UNIDAD 1
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES
Resuelve Pensamiento Aplicar
problemas de | resolutivo
cantidad

APRENDIZAJE ESPERADO Aplica la definicion y propiedades de la adicion y/o sustraccién con
nameros enteros, para calcular la suma y/o diferencia, mediante el calculo mental y técnicas operativas,
manifestando seguridad en si mismo.

MOMENTO DIDACTICO ACCIONES

INICIO Motivacion - Observan el siguiente mensaje:
“Ingresos y egresos econémicos de una familia”

Recojo de . Analizan sobre la imagen recibida y responden a las siguientes

saberes preguntas:

previos » ;Relaciona los ingresos de una familia con los nimeros
enteros?

» ;Relaciona los gastos de una familia con los nimeros
enteros?

Conflicto Se organizan en parejas para analizar la siguiente pregunta:
Cognitivo e ;Qué pasaria si una familia excede sus gastos en relacion
a los ingresos que tiene?

PROCESO Procesos » Lee los enunciados dados en ficha de aprendizaje N°2
Cogpnitivos (Anexo 01), sobre la adicidn, sustraccion de nimeros enteros

= Identifica los elementos de la adicion y de la sustraccion en
los enunciados.

= Elige las técnicas operativas y propiedades de la adicion y
sustraccion al resolver los ejercicios propuestos.

= Aplica las técnicas operativas y propiedades de adicién y
sustraccion en los enteros al resolver los ejercicios dados en
la ficha de trabajo N°2

SALIDA Evaluacion e Se agrupa a los estudiantes en parejas y desarrollan los
ejercicios propuestos de la ficha N° 2
Metacognicién Responde:
= ;Logramos el propésito de hoy?
»  ;Qué aprendieron hoy?
= ;Qué dificultades tuvieron?
= ;Cdmo las resolvieron?
Transferencia e Utiliza de forma adecuada las operaciones de adicion y

sustraccidon con ndmeros enteros para expresarla en
actividades relacionadas con la vida cotidiana.
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ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE N° 03 UNIDAD 1
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
Resuelve problemas de Razonamiento Analizar
cantidad ldgico

APRENDIZAJE ESPERADO: Analiza enunciados que involucren el uso del algoritmo de la
multiplicacion y division de nimeros enteros, mediante la observacion para determinar su valor de
verdad, manifestando seguridad en si mismo.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacién

Leen con mucha atencidn el papelote pegado en la pizarra que

muestra la siguiente situacion:
Karina rindié un examen de 10 preguntas, en el cual por
cada respuesta incorrecta se restan 2 puntos y por cada
pregunta que no responde se le resta un punto. Karina no
respondié 2 preguntas y 3 contesto mal. ;Cual fue el
puntaje de Karina, si a cada respuesta correcta se le asignd
10 puntos?

Recojo de
saberes
previos

Los alumnos analizan y responden a las siguientes preguntas:
» El producto de dos nimeros naturales, ;Siempre sera
otro nimero natural?
» El cociente de dos nimeros naturales, ¢Siempre sera
otro nimero natural?

Conflicto
Negativo

De la situacién propuesta, analicen los siguientes
cuestionamientos:
= Por cada pregunta incorrecta, ¢qué nimero entero lo
relacionas?

= ;Cuéntos puntos se le disminuyo por estas preguntas a
Karina?

= ;Cuél seria tu estrategia para obtener la calificacion de
Karina?

= ;Qué puntaje obtendria Karina si no contesta 3
preguntas y responde 5 preguntas mal?

PROCESO Procesos
Cogpnitivos

= Percibe comprensivamente la informacién sobre la
multiplicacién, division y sus propiedades en Z.

= Identifica los elementos de la multiplicacién y divisién
en los enunciados.

= Relaciona las técnicas operativas con procedimientos
anteriores al resolver los ejercicios propuestos.

=  Analiza cada ejercicio para su respectivo desarrollo.

SALIDA Evaluacion

e Seagrupan en parejas para resolver la ficha de trabajo
N° 03

Metacognicién

Responde a las siguientes interrogantes:
e ;Logramos el prop6sito de hoy? ¢Qué aprendieron hoy?
e ;Qué dificultades tuvieron? ;Cémo las resolvieron?

Transferencia

e Utiliza de forma adecuada la informacion sobre la
multiplicacién y division de los nimeros enteros para
expresar y entender las actividades relacionadas con la
vida cotidiana.
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ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE N° 04 UNIDAD 1
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
Resuelve Pensamiento Aplicar
problemas de | Resolutivo
cantidad

APRENDIZAJE ESPERADO: Aplica la definicion y propiedades de potenciacion y radicacion con
nimeros enteros, para calcular la potencia y el cociente, mediante el calculo mental y técnicas
operativas, manifestando seguridad en si mismo.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion e El docente saluda a los estudiantes y les invita a observar:
https://www.youtube.com/watch?v=odwmY keakuY
e Los alumnos dialogan sobre el video
Recojo de A continuacion, el estudiante responde interrogantes del video
saberes observado:
previos = Al resultado de multiplicar un mismo ndmero dos veces. ¢Qué
nombre matematico recibe? Menciona algunos.
= Y al resultado de multiplicar un mismo nimero tres veces. ;Qué
nombre matematico recibe? Menciona algunos.
Conflicto - Se presenta las siguientes multiplicaciones:
Cognitivo * (2)(2) el resultado es: 4; (—2)(—2) el resultado es: 4

»  (=2)(—2) el resultado es: (2)2; — 22 el resultado es: 4
= ;Qué resultado no es la correcta? ;Por qué?
- Enlas siguientes operaciones de radicacion:

» V121 = 11 Explique cémo se llegé a este resultado
] = ¢Cual es el resultado correcto.? Explique ¢Por
qué?

PROCESO Procesos
Cogpnitivos

El estudiante desarrolla los siguientes procesos:

e Lee enunciados sobre la potenciacion, radicacion y sus
propiedades dados en diapositivas de Power Point y ficha de
aprendizaje N°4.

e Identifica los elementos de la potenciacion, radicacion y sus
propiedades en los enunciados.

e Elige las técnicas operativas y propiedades de la potenciacion,
radicacién al resolver los ejercicios propuestos.

e Aplicalas técnicas operativas y propiedades de la potenciacion,
radicacién al resolver los ejercicios propuestos en la ficha de
aprendizaje N°4.

SALIDA Evaluacion

= Resuelve problemas de potenciacion y radicacion de la
ficha N° 4. En grupo de 2.

Metacognicion

Responde:
e ;Logramos el propdsito de hoy?
e ;Qué aprendieron hoy?
e ;Qué dificultades tuvieron?
e ;COmo las resolvieron?

Transferencia

e Utiliza de forma adecuada la potenciacion y radicacion de
numeros enteros para expresar y entender informacion en
actividades relacionadas con la vida cotidiana.



https://www.youtube.com/watch?v=odwmYkeakuY
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ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE N° 05 UNIDAD 1
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
Resuelve Pensamiento Procesa
problemas de | resolutivo informacion
cantidad

APRENDIZAJE ESPERADO: Procesa enunciados en lenguaje comin que involucran operaciones con
nimeros enteros mediante la interpretacion, sus transformaciones y aplicacion de algoritmos en su
resolucién, respetando la opinién de los demas.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion - Se organiza equipos de trabajo de 3 integrantes y se les invita a

ver el siguiente video: Problemas con nlmeros enteros
https://www.youtube.com/watch?v=J5m-jObxw-I

Recojo de Los alumnos analizan y discrepan sobre el video mostrado y

saberes responden a las siguientes preguntas:

previos e ;Qué conceptos matematicos han identificado en lo

mostrado en el video?
Conflicto e Se plantea la siguiente situacion:
cognitivo

Un minero se encuentra en una mina a 1820 m. de profundidad y
debe subir 470 m. por un equipo olvidado. ;Qué nimero entero
representa su ubicacion respecto a la superficie? Finalmente decide
regresar a su puesto de descanso a 300 m. bajo tierra. ;qué distancia
deberd subir?

PROCESO Procesos
Cogpnitivos

»= Los estudiantes leen el problema, expresan con sus propias
palabras lo que perciben.

= Se organizan para trabajar e identifican los datos que
contribuiran para la resolucién.

= Relaciona los datos con el algoritmo de las operaciones de
adicion y sustraccion de enteros.

= Aplican el algoritmo de la adicion y sustraccion de ndmeros
enteros en la resolucion del problema.

= Procesa la informacidn presentada.

SALIDA Evaluacion

= Resuelven los problemas planteados en la ficha de trabajo N°
5 formando grupos de a 3.

Metacognicion

Responde:
e ;Logramos el propdsito de hoy?

e ;Que aprendieron hoy?
e ;Que dificultades tuvieron?

e ;Cdomo las resolvieron?

Transferencia

e Utiliza de forma adecuada los numeros enteros para
resolver situaciones probleméticas en actividades
relacionadas con la vida cotidiana.



https://www.youtube.com/watch?v=J5m-jObxw-I
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ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE N° 06 UNIDAD 1
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
Resuelve  problemas de | Expresion Codificar
regularidad, equivalencia y | matemética
cambio.

APRENDIZAJE ESPERADO: Codifica expresiones algebraicas que involucran a monomios mediante
el uso del algeplano siguiendo los procesos mentales y demostrando la valoracién por si mismo

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion Se les presenta la informacion del algeplano en una ficha. (Anexo
01)
Recojo de Observa las fichas del algeplano y contesta:
saberes e Que representa 2 fichas rojas
previos e Que representa 3 fichas verdes
e Que representa 4fichas naranjas
Conflicto Como codificaria al elemento neutro si tengo:
cognitivo e una ficha de color azul

e una ficha de color naranja.

PROCESO Procesos
Cogpnitivos

e Percibe la informacion e identifica el codigo a emplear

+ ;Cual es el coeficiente de cada monomio?
' (Cual es la parte literal de cada monomio?
v (Son términos semejantes?
v ;Qué emplearas para la codificacion?
e Relaciona la idea-concepto con el cddigo a utilizar.

¢Con qué piezas del algeplano se relaciona cada monomio?
Caodifica la informacién empelando las fichas del
algeplano

SALIDA Evaluacion

e Se agrupa en pareja a los estudiantes.

e Resuelven en grupo los enunciados de la ficha N° 6

Metacognicion

Responde:
' ;Logramos el propdsito de hoy?

v (Qué aprendieron hoy?
v (Qué dificultades tuvieron?

+ /Como las resolvieron?

Transferencia

e ;En qué situaciones de nuestra vida, podemos utilizar lo
aprendido?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07 UNIDAD 1

ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA

Resuelve Pensamiento Aplicar
problemas de | Resolutivo
regularidad,
equivalencia y
cambio.

APRENDIZAJE ESPERADO Aplica la reduccidn de términos semejantes para determinar la suma o
diferencia de monomios, mediante las técnicas operativas de la adicién y sustraccion de nimeros enteros,
respetando la opinion de los demas.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion Cada estudiante recoge un cartel de una caja sorpresa. En cada cartel

esta representado con un término algebraico, los estudiantes cuyos
carteles presenten términos semejantes se agruparan para trabajar a
actividad del dia.

Recojo de *Los estudiantes dialogan y responden a las interrogantes:

sabe_res *  ;Qué es un término algebraico?

previos

»  ;Cuéando dos términos son semejantes?
Conflicto « Se les presenta una lista de términos,
cognitivo T1(6y) = 2xy; T2(xy) = —3yx; T3(x;y) = 4xy;

T4(x) = 5xy; Ts(y) = —7xy; Te(x) = =7xy
¢ Todos son términos semejantes?, ¢Por qué?

PROCESO Procesos
Cogpnitivos

El docente acompafia a los alumnos para desarrollar el proceso:

e Lee enunciados dados en la ficha de aprendizaje N°7, sobre
ejercicios de adicion y sustraccion de monomios.

e Identifica los elementos de la adicion y de la sustraccion en los
enunciados.

e Elige las técnicas operativas y propiedades de la adicion y
sustraccion de monomios al resolver los ejercicios propuestos.

e Aplica las técnicas operativas y propiedades de adicién y
sustraccion de monomios al resolver los ejercicios dados en la
Ficha de aprendizaje N°7.

SALIDA Evaluacion

Aplica las técnicas operativas y propiedades de adicién y
sustraccion en la ficha de aprendizaje N° 7.

Metacognicion

Responde a las siguientes interrogantes:

¢Qué dificultades tuve al analizar las situaciones problematicas sobre
numeros enteros? ;Como las supere? ¢(Qué utilidad tiene lo que
aprendi? ¢ Cuél fue mi actitud en el cumplimiento de la constancia en
el trabajo?

Transferencia

Responde: ¢En qué otras situaciones de la vida cotidiana puedo
aplicar lo aprendido hoy?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

UNIDAD 1

ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA

Resuelve Codificar
problemas de
regularidad,

equivalencia y

cambio

Expresion matematica

APRENDIZAJE ESPERADO: Codifica expresiones algebraicas que involucran a multiplicacion y
division de monomios mediante el uso del algeplano siguiendo los procesos mentales, para determinar
el producto y cociente de monomios, mostrando orden en sus procedimientos, y respetando la opinién

de los demas.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion Se les presenta la informacién del algeplano en la ficha de
aprendizaje N°8.
Recojo de Observa las fichas del algeplano y contesta:
saberes . ¢ Qué representa fichas verdes?
previos . ¢ Qué representa fichas celestes?
Conflicto « Se les presenta la siguiente situacion problematica que esta
cognitivo relacionada al tema:
- ¢Qué criterios logicos se debe tener en cuenta para el uso
de algeplano?
PROCESO Procesos e Percibe la informacion e identifica el codigo a emplear
Cogpnitivos
¢Cudl el coeficiente para multiplicar o dividir de cada monomio?
¢Cudl es la parte literal que se va multiplicar o dividir de cada
monomio?
¢Qué emplearas para la codificacion?
e Relaciona la idea-concepto de multiplicacion y division de
monomios con el cddigo a utilizar.
¢Con qué piezas del algeplano se relaciona cada monomio para
realizar los procesos operativos de multiplicacion y divisién?
e Caodifica la informacion empelando las fichas del algeplano
al resolver los ejercicios dados en la Ficha de aprendizaje
N°8
SALIDA Evaluacion Resuelve la Ficha N° 8 en parejas de trabajo.

Metacognicién

Responde:
« (Logramos el propdsito de hoy?

v (Qué aprendieron hoy?
v (Qué dificultades tuvieron?

+ /Como las resolvieron?

Transferencia

Responde: ¢En qué otras situaciones de la vida cotidiana puedo
aplicar lo aprendido hoy?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09 UNIDAD 1
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES
Resuelve problemas | Pensamiento Procesar
de regularidad, Resolutivo informacion
equivalencia y
cambio.

APRENDIZAJE ESPERADO: Procesa enunciados en lenguaje comin que involucran operaciones con
monomios mediante la interpretacién, sus transformaciones y aplicacion de algoritmos en su resolucién,

respetando la opinion de los demas.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion A través de un quizizz se evalla a los estudiantes el uso de las
propiedades de potenciacion y radicacion de los nimeros enteros.
Recojo de Se realiza laresolucion en linea y se retroalimentan las propiedades
saberes previos de la potenciacién y radicacion dejando abierta la posibilidad de
participacion de los estudiantes.
Conflicto Lee y analiza la siguiente situacion:
cognitivo Se tiene un estanque en forma de cubo cuya arista mide “2xy”
unidades.
¢Cémo podemos denotar el volumen de dicho s6lido?
PROCESO | Procesos = Los estudiantes leen el problema, expresan con sus propias
Cognitivos palabras lo que perciben.
= Se organizan para trabajar e identifican los datos que
contribuiran para la resolucion.
= Relaciona los datos con el algoritmo de las operaciones de
multiplicacién y radicacién de monomios.
= Aplican el algoritmo de la potenciacién y radicacion de
monomios en la resolucion del problema.
= Procesa la informacidn presentada.
SALIDA Evaluacion e Seagrupan a los estudiantes de a 3.

e Desarrollan los ejercicios restantes de la ficha de trabajo N° 9

Metacognicion

Responde:
e ;Logramos el propdsito de hoy?

e ;Qué aprendieron hoy?
e ;Que dificultades tuvieron?

e ;Cdomo las resolvieron?

Transferencia

e ;En qué situaciones de nuestra vida, podemos utilizar lo
aprendido?
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SSESION DE APRENDIZAJE N° 10 UNIDAD 1
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES Resuelve  problemas | Razonamiento Identificar
de regularidad, ldgico
equivalencia y cambio
APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica clases de polinomios en expresiones algebraicas, segin sus
caracteristicas (grado, nimero de términos), participando activamente en el quehacer educativo.
MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
INICIO Motivacion Observan los papelotes pegados en la pizarra sobre la clasificacion
de polinomios de acuerdo a sus caracteristicas.
Recojo de | . Seplantea algunas interrogantes como:
saberes e  ;Qué es un polinomio?
previos e ;Como identificamos el grado relativo de un monomio o
polinomio?
e ;Como identificamos el grado absoluto de un monomio o
polinomio?
c) ¢(Qué elementos observamos en el
d) ¢Cémo se simboliza un polinomio en
Conflicto Se invita al estudiante a comentar caracteristicas de los siguientes
cognitivo polinomios:
o  P(x)=-7x3+11x>-5x+1
e  Q(X)=11x—7x3+1-5x
o T(x;y) =4x%? — 11xy*+ x5
% ¢Qué puedes decir del polinomio P(x) y del polinomio
Q(x)?
< ¢Qué puedes decir del polinomio T(X,y)?
< ¢ Qué puedes decir del grado absoluto de los términos del
polinomio T(x,y)?
PROCESO Procesos e Escucha con mucha atencion la explicacién del tema de
cognitivos polinomios y su clasificacion.
e Reconoce las caracteristicas que se presentan en los
polinomios (grado y nimeros de términos)
e Relaciona las caracteristicas de cada polinomio con las que
presenta los diferentes tipos de polinomios.
e Identifica los polinomios segun sus caracteristicas.
SALIDA Evaluacion Organizados en pareja resuelven los ejercicios de la ficha de trabajo
N° 10
Metacognicion . El docente finaliza la sesion haciendo las siguientes interrogantes:
¢Qué aprendimos hoy?,
¢Presentaste alguna dificultad para identificar la clasificacion de
polinomios?
¢Cbmo lo superaste?
¢Nos sirve lo que aprendimos?
Transferencia Utiliza de forma adecuada la clasificacion de polinomios para
expresar y entender la informacidn recibida en actividades
relacionadas con la vida cotidiana.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11 UNIDAD 1
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES Resuelve problemas | Pensamiento Aplicar
de regularidad, resolutivo
equivalencia y
cambio

APRENDIZAJE ESPERADO: Aplica la reduccion de términos semejantes para determinar la suma
y/o diferencia de polinomios, mediante las técnicas operativas de la adicion y sustraccion de ndmeros
enteros, mostrando orden en sus procedimientos, respetando la opinion de los demas.

MOMENTO DIDACTICO

ACCIONES

INICIO Motivacion Observa y analiza con mucha atencién el siguiente video.
https://www.youtube.com/watch?v=1L zBNWEANK .
Recojo de | . Mostrando la imagen de un polinomio, responden a las siguientes
saberes preguntas:
previos ¢Qué es un polinomio?
¢QUuE son términos semejantes?
Conflicto e  Se plantea la siguiente pregunta:
negativo
(5x?+ 3x —2) — (23 + 2x>— X + 6)
5X2+3Xx -2 -2x3-2x>+x- 6
—2x3+ 3%+ 2x -8
e ;Cuadl es el error que Javier cometié?
PROCESO Procesos e Escucha y analiza atentamente la informacion recibida sobre
cognitivos la adicidn y sustraccion de polinomios
e Identifica los elementos de la adicion y sustraccion de un
polinomio.
e Elige las técnicas operativas y propiedades de la adicion y
sustraccidn para resolver ejercicios planteados.
e Aplica estrategias y técnicas operativas de la adicion y
sustraccion de polinomios para resolver ejercicios propuestos.
SALIDA Evaluacion . Desarrolla los ejercicios de la ficha de trabajo N° 11 agrupados en

pareja.

Metacognicion

. El docente finaliza la sesion haciendo las siguientes interrogantes
¢Qué aprendimos hoy?,
¢Qué dificultades tuvimos en el desarrollo del tema?
¢Como lo solucionaste?
¢Donde podemos utilizar lo que aprendimos?

Transferencia

. Utiliza de forma adecuada la adicién y sustraccion de polinomios
para expresar y entender la informacion recibida en actividades
relacionadas con la vida cotidiana.



http://www.youtube.com/watch?v=1L_zBNWEANk
http://www.youtube.com/watch?v=1L_zBNWEANk
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ORGANIZACION DE LOS
APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE N° 12 UNIDAD 1
COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
Resuelve Pensamiento Identificar
problemas de | resolutivo
regularidad,
equivalencia y
cambio

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica errores en los procesos de calculo de valor numérico de
polinomios, mediante la observacion, la sustitucion, el calculo correcto dentro de los casos
presentados, participando activamente en el quehacer educativo.

MOMENTO DIDATICO

ACCIONES

INICIO Motivacion Se invita a los alumnos a formar grupo de 3 integrantes vy
observar el siguiente video sobre valor numérico
https://www.youtube.com/watch?v=UO0xIpeEQZUI
Recojo de
saberes Con respecto al video observado preguntamos lo siguiente:
previos

e  Que entiendes por variable

e ;Como identifico las variables de las expresiones
algebraica?

Conflicto Si P(a;x) = 4x?—3ab + 5
negativo e Calcular P(—2;3)

e Calcular P(2;3)

e Calcular P(—2;-3)

e Calcular P(2;-3)
¢se obtuvo en todos los casos el mismo valor?

PROCESO Procesos e Observa y escucha con atencion la explicacion sobre
cognitivos valor numérico

e Reconoce las variables y los coeficientes de cada
término de un polinomio.

e Relaciona el algoritmo para el calculo del valor
numérico con los conceptos reforzados en el conflicto
cognitivo.

e Identifica los errores cometidos en el célculo del valor
numérico en los procesos presentados y los corrige.

SALIDA Evaluacion Se organizan y resuelven los ejercicios de la ficha de trabajo N°

12 con su respectivo grupo.

Metacognicién

El docente finaliza la sesidn haciendo las siguientes interrogantes
e ;Qué aprendimos?,
e ;Cdémo lo aprendimos?,
e ;Nossirve lo que aprendimos?

Transferencia

. Utiliza de forma adecuada la informacion recibida del valor
numérico de los polinomios para expresar y entender las
diferentes actividades relacionadas con la vida cotidiana.



https://www.youtube.com/watch?v=U0xlpeEQZUI
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3.2.1.3 Materiales de apoyo

Ficha de Trabajo N° 1 Unidad 1
Conjunto de los ndmeros enteros
Sesion 1
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de Expresion Representar gréaficamente
cantidad matematica

Actividad: Representa los nimeros enteros mediante su ubicacién en la recta numérica, participando
activamente en el quehacer educativo.

Anexo 1

e Se ha tomado la temperatura de la Ciudad “Pueblo Paleta” en 7 dias diferentes registrando
sus medidas en la escala “°’“M” en la siguiente tabla:

Dia1l Dia2 Dia3 Dia 4 Dia5 Dia 6 Dia7
-3 °M 2°M -1 °M 1°M 3°M -4 °M 5 °M

e Identifica las temperaturas:
O tEMPEraturas POSILIVAS. ... ..ueeet ettt et e

0 teMPEraturas NEGAtIVAS: .............c.uueruniiieei e,

e Elige un punto de la recta numérica y le asigna el cero como punto de referencia, y una
escala como unidad de medida. (de 1 en 1; 2 en 2; etc.)

v

a

e Organiza numeros enteros positivos a la derecha del cero y a los negativos a su izquierda.

A 4

A

e Representa los nimeros enteros en la recta numérica

\ 4

A

EJERCICIOS PROPUESTOS
e Representa los siguientes nimeros enteros, en la recta numérica:

a) 25;-35; 20;-10; 10; -5; 30
b) 4;8;12;-10;-16

c) -6;-12;18;-24;6; 36
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Ficha de Trabajo N° 2
Adicidn y sustraccion en Z

Unidad

Sesion

Competencia

Capacidad

Destreza

Resuelve problemas de cantidad

Pensamiento resolutivo

Aplicar

Actividad: Aplica la definicion y propiedades de la adicion y/o sustraccion con ndmeros enteros, para
calcular la suma y/o diferencia, mediante el calculo mental y técnicas operativas, manifestando

seguridad en si mismo

Aplica las propiedades de la adicion y sustraccion para la resolucion de los siguientes enunciados.

a) Un alpinista se encuentra en la cima del Huascaran, cuya altura es de 6746 m. desciende 429
m. Otro alpinista se encuentra a 280 m. de la cima y luego asciende 115 m. ;Cudl es la

diferencia entre las alturas en las que se encuentran los 2 alpinistas?

b) Un elevador estaba en el piso 18, baja 16 pisos, subi6 11 pisos y luego bajo 5 pisos. ¢En qué

piso se encuentra ahora?

c) Tulio apertura una cuenta de ahorro en el banco con S/. 500, deposita S/. 150, luego retira S/.
100; posteriormente retira S/. 250 por el cajero automatico; finalmente hace un retiro en la caja
del banco por un monto de S/. 170. ;Cuanto le queda en el banco?
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Anexo 01

ADICION

Concepta . - Es la
operocion  binerio  que,
dados Z enferos a y b

Concepto.- Es la operacidn
inversa a la adicion que
consiste en: Dados dos
nimeros enteros llamados
minuendo y sustraendo.

llamados sumandos, hace
corresponder un tercer

Encontrar un tercer nimero
enterp 5 llamado suma.

llamado diferencia.
S = a + b
1 | |
Voo
ST sumandos

Minuendo Diferencia

Sustraendo

Ff:mﬂnl: SiaeZ A~ beZasfatbje _-\

Conmutativa: SiacZ A~ beZ s(a+b)=(b=a)
Agociativa! Sid betecZafd+bl+czas(b=z)

Eleimento
Meutrs : Sinef +»o+0:za

Irversc

\:clitiw : SacsEZ-+H-glsEZ/o~(0)=0 ’/
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Ficha de Trabajo N° 3 Unida 1
Multiplicacion y division en Z d
Sesion 3
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Razonamiento l6gico Analizar

Actividad: Analiza enunciados que involucren el uso del algoritmo de la multiplicacién y division
de numeros enteros, mediante la observacion para determinar su valor de verdad, manifestando

seguridad en si mismo.

Analiza el siguiente enunciado y justifica si es verdadero o falso: “Albert participa en un
juego de ruleta, si la bolilla cae en un ndmero par recibe 10 soles, pero si cae en un nimero
impar pierde 5 soles. Sl inicio el juego con 50 soles y lanzé la bolilla 5 veces cayendo dos
veces en casilla par y las otras 3 en impar, retirandose con 45 soles”
e Percibe la informacién e identifica criterios y las partes.
¢Qué tipo de nimero representa la cantidad de dinero a ganar o perder por jugada?

NUmeros enteros: {+10 ; -5}

e Relaciona los criterios y las partes.
a. Simboliza cuanto gana “si cae X veces en nimero par”
Dado x que pertenece a N, gana +10x

b. Simboliza cuanto pierde “si cae x veces en ndmero impar”
Dado x que pertenece a N, pierde -5x

e Analiza la informacion.
Indica si la conclusion de la situacion es verdadera o falsa. Justifica tu respuesta.

La bolilla cay6 dos veces en nimero par: +10(2)

La bolilla cayé tres veces en nimero impar: -5(3)
Finalmente tiene: 50 + 10(2) — 5(3) entonces tiene 55 soles.
La conclusion es FALSA.

Analiza los siguientes enunciados y justifica si son verdaderas o falsas sus conclusiones.

a) Cecilia se va de compras, y gasta el triple de lo que gasté Paco méas 10 soles. Si Paco gastd
20 soles entonces Cecilia gast6 70 soles.

b)  Cuatro hermanos desean hacer una cena familiar, van al mercado y compran viveres por 124
soles, al momento de cancelar la cuenta se les informa de un error de 28 soles; asumiendo que
los gastos seran pagados equitativamente, finalmente cada hermano paga 24 soles.
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Ficha de Trabajo N° 4 Unidad 1

Potenciacion y Radicacion en Z Sesion 4
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Pensamiento resolutivo Aplicar

Actividad: Aplica la definicion y propiedades de potenciacion y radicacion con nimeros enteros,
para calcular la potencia y el cociente, mediante el calculo mental y técnicas operativas, manifestando
seguridad en si mismo.

Aplica la definicidn de la potenciacién en cada caso y calcula la potencia respectiva.

(-2p - 2
(-6 - 6
(_3)4 . _34
(-2 - 2

Aplica la definicidn de la radicacion en cada caso y calcula la raiz respectiva.

VI(49) (Z5) = oot
(W 16)2 =

V(B1) (100) = e
V4) (625) = oo
V(25) (121) = oo,
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Ficha de Trabajo N° 5 Unidad 1
Resolucion de problemas con ndmeros enteros Sesion 5
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Pensamiento resolutivo Procesar informacion

Actividad: Procesa enunciados en lenguaje comin que involucran operaciones con nimeros enteros
mediante la interpretacion, sus transformaciones y aplicacion de algoritmos en su resolucién,
respetando la opinion de los demas.

1.

Procesa cada uno de los enunciados y presenta su respectiva resolucion:

Un obrero fue contratado por S/. 40 diarios. A causa de la lluvia, no pudo trabajar algunos
dias. Si después de 15 dias el obrero recibi6 S/. 520, ;cuantos dias trabajé y cuantos dias no
trabajo?

La temperatura de la superficie de una nave espacial al entrar en la atmésfera varia de manera
constante de -200 °C a 2300 °C en 10 minutos. ;Qué temperatura tendra la superficie de la
nave a los 7 minutos de entrar en la atmdsfera?

Un pozo se perfora a razén de 5 metros cada dia. Al mismo tiempo, cerca de él se levanta una
torre a raz6n de 3 metros por dia. Al cabo de 6 dias, ¢qué diferencia de nivel habra desde el
fondo del pozo hasta lo mas alto de la torre?

Augusto, primer emperador romano, nacié en el afio 63 a.C. y muri6 en el 14 d.C. ;Cuantos
afios vivié?

En la cuenta del banco tenemos 1.250 €. Nos ingresan el salario 2.240 € y nos cargan el recibo
de la luz, 83 €; el recibo de internet, 48€, y nos abonan una devoluciéon de Amazon de 78 €.
¢Cuanto dinero tenemos ahora?
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Ficha de Trabajo N° 6 Unidad 1
Expresiones algebraicas Sesion 6
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Expresion Codificar
equivalencia y cambio. matematica

Actividad:

Codifica expresiones algebraicas que involucran a monomios mediante el uso del

algeplano siguiendo los procesos mentales y demostrando la valoracion por si mismo

Anexo 01

El algeplano

El algeplano es un juego compuesto por fichas cuadradas y
rectangulares que nos permitird realizar una serie de
actividades referidas a expresiones algebraicas. Para ello
recorta las piezas y observa las caracteristicas de cada una de
ellas. Las reglas que emplearemos para este juego son:

Cada pieza representard a un término algebraico, de
acuerdo a su area, conforme a las medidas denotadas en la
figura de la derecha:

ficha amarilla— (1)(1)— 1; ficha azul— (x)(x) — x?
ficha verde —(y)(y)—Y?; ficha naranja—xy

ficha morada—(1)(y) — y; ficha celeste—(1)(X) — X

Cada pieza roja representa el opuesto del término
algebraico representado por la pieza de igual tamafio, asi
por ejemplo: la ficha roja de igual tamafio que el morado
representa —y. Si se juntan dos piezas que representan, una
el opuesto de la otra, entonces ambas se cancelan.

Dos piezas juntas del mismo color representan la suma de
sus términos algebraicos, por ejemplo: dos piezas azules
denotan 2x?

Piezas del
algeplano

In
1 X

I
y X

‘},’

‘},’

1 1

e Cadifica las siguientes operaciones con monomios empleando piezas del algeplano.

a) 4x + 3y

b) —5xy + 2xy

C) 2y2 — 5y

d) 4x2 + x2
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Ficha de Trabajo N° 7 Sesion 7
Adicion y Sustraccion de monomios
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Pensamiento Aplicar
equivalencia y cambio. Resolutivo

Actividad: Aplica la reduccién de términos semejantes para determinar la suma o diferencia de
monomios, mediante las técnicas operativas de la adicion y sustraccién de nimeros enteros, respetando

la opinion de los demas.

Ejercicios propuestos

Aplica la reduccién de términos semejantes para determinar la suma o diferencia de monomios

(modificado)

a) 5x°-3x +x+8x —3x +4x

€) 2x =3x'+5x+3x'=5x+3

l b
d) 4x'=3x"42x"—x+2
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Anexo 1

ADICION Y SUSTRACCION DE MONOMIOS
e Parareducir monomios estos deben ser semejantes, es decir, tener la misma parte variable.
Identifica los términos que sean semejantes y se puedan reducir, completando cada frase con

“Si” 0 “No”, “igual” o “diferente”:

> 3Xx+2X Se pueden sumar porque tienen parte variable.
> bx +3x? se pueden sumar porque tienen parte variable.
> 4w - 5x se pueden restar porque las partes variables son .

e Elige la técnica operativa ordenando de mayor a menor exponente

Ejemplo de suma cuando presenta diferentes grados:

S5x+2x —4+4x°+3—-2x

5x — 2x + 2x3 +4x3 -4 +3

e Aplica la estrategia y reduce los monomios:

6x+3x—1
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Ficha de Trabajo N° 8 Unidad 1
Multiplicacién y Division de monomios Sesion 8
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Expresion Codificar
equivalencia y cambio. matematica
Actividad:

Codifica expresiones algebraicas que involucran a multiplicacion y division de monomios mediante el
uso del algeplano siguiendo los procesos mentales, para determinar el producto y cociente de
monomios, mostrando orden en sus procedimientos, y respetando la opinién de los demas.

e Cadifica la informacion empelando las fichas del algeplano al resolver los ejercicios de

multiplicaciéon de monomios:

e 2x2por -3x

e -5x%y por xy?

e —Xxylentre2y

e -8y?x3entre-8y?x®
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Ficha de Trabajo N° 9 Unidad 1
Potenciacion y Radicacion de monomios Sesion 9
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Pensamiento Procesar informacion
equivalencia y cambio. Resolutivo

Actividad:

respetando la opinion de los demas.

Procesa enunciados en lenguaje comin que involucran operaciones con monomios
mediante la interpretacién, sus transformaciones y aplicacion de algoritmos en su resolucion,

En un parque nacional hay un depésito de agua de forma ctbica como el que se muestra en la

imagen, que utilizan en caso de un incendio forestal.

1.

2.

3.

Se necesita llenar una caja de “24x* cm® con paquetes como se muestran en la figura. ¢cuantos

paquetes se necesitaran para llenar la caja?

“Ix” cm. “2x” cm.

Luchito construyé un dado del cual se conoce que su volumen es de “27nw!? “cm?, Calcular la

medida de la arista del cubo.

3cm.

¢ Cuél es el volumen del depdsito, si la arista del cubo mide “3mb??
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Ficha de Trabajo N° 10 Unidad 1
Clasificacién de polinomios Sesion 10
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Razonamiento Identificar
equivalencia y cambio. ldgico

Actividad: Identifica clases de polinomios en expresiones algebraicas, segin sus caracteristicas (grado,
nimero de términos), participando activamente en el quehacer educativo.

1. Identifica que clase de polinomio es cada uno de los enlistados segln su ndmero de

términos:
> -6m3n2+ 8m?n

> a*h?- 5a%h® + 3a%h* - 4

> X6y5 _ X5y4 + 2X4y5 _ 3X3y4 + Xzys

> 3x2-5xy+7

2. ldentifica la clase de polinomio de los presentados a continuacion segin su grado y numero

de términos.
> P(X)=-7x% +4x—2 +4x°

> Q(X)= -6x5.4x3_8x +3

> P(X)=-x2+7x-25 Q(X)=ax?+ bx —

25
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Ficha de Trabajo N° 11 Unidad 1
Adicidn y sustraccion de polinomios Sesion 11
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Pensamiento Aplicar
equivalencia y cambio. resolutivo

Actividad: Aplica la reduccién de términos semejantes para determinar la suma y/o diferencia de
polinomios, mediante las técnicas operativas de la adicion y sustraccién de nimeros enteros, mostrando
orden en sus procedimientos, respetando la opinion de los demas.

Considerando los siguientes polinomios:

A(X)=3x>+4x -6
B(X) =x?-2x+3
C(X)=2x*+x+2

Aplica la reduccion de términos semejantes, la propiedad distributiva para determinar la suma y/o

diferencia de polinomios:
a. AX)+B(x) b. 3C(x) - 2B(x)

c. AX)+B(x)-CKX) d. A(x) + [B(x) - C(X)]
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Ficha de Trabajo N° 12
Valor numérico

Unidad

1

Sesion

12

Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de regularidad, Pensamiento Identificar
equivalencia y cambio. resolutivo

Actividad: Identifica errores en los procesos de calculo de valor numérico de polinomios, mediante la

observacién, la sustitucidn, el calculo correcto dentro de los casos presentados, participando activamente
en el quehacer educativo.

> Dado las siguientes resoluciones para el calculo de valor numérico de polinomios identifica en
que paso se cometido error para dicho célculo.

1. Se calculo el valor de P(3) en el siguiente polinomio: P(x) = 2x?+ 5x — 7

PASO 1:
PASO 2:
PASO 3:
PASO 4:

2(3)2+5(3)— 7
2(6)+ 15 - 7
12+15-7
20

2. Se calculo el valor de Q(-2) en el siguiente polinomio: Q(x) = -3x2~ x + 4

PASO 1.
PASO 2:
PASO 3:
PASO 4:

-3(-2)2-2+4
-3(4) -2+4

12+2+4

-6

3. Se calculo el valor de T(-1) en el siguiente polinomio: -5x?+ 3x — 2

PASO 1.
PASO 2:
PASO 3:
PASO 4:

5(-12+ 3(-1) - 2
5(-1) ~3-2
5-3-2

0
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Ficha de Evaluacion N° 1
Conjunto de los nimeros enteros

Unidad

1

Sesion

1

Competencia

Capacidad

Destreza

Resuelve
problemas
de cantidad

Razonamiento l6gico

Representar graficamente

Actividad:
Representa los ndmeros enteros mediante su ubicacion en la recta numérica, participando activamente
en el quehacer educativo

NO

Estudiante
S

INDICADORES

Percibe
la
informacio
n

Identifica
los
ndmeros
enteros

Elige el cero
como
referenciay la
escala
apropiada

Organiza a
los
ndmeros
enteros

Representa a
los nimeros
enteros en la
recta
numeérica

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N° 02 Unidad 1
Adicidn y sustraccién en Z Sesion 2
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Pensamiento resolutivo Aplicar
de cantidad
Actividad:

Aplica la definicion y propiedades de la adicién y/o sustraccién con nimeros enteros, para calcular la
suma y/o diferencia, mediante el calculo mental y técnicas operativas, manifestando seguridad en si

mismo.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

elementos

Identifica los

de

las operaciones

Elige las técnicas

operativas

Aplica
algoritmos

Si

No

Si

No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:




92

Ficha de Evaluacion N° 03 Unidad 1
Multiplicacién y division en Z Sesién 3
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Razonamiento l6gico Analizar
de cantidad
Actividad:

Analiza enunciados que involucren el uso del algoritmo de la multiplicacion y division de nimeros
enteros, mediante la observacion para determinar su valor de verdad, manifestando seguridad en si

mismo.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

Identifica los
elementos de
las
operaciones

Relaciona las
técnicas
operativas

Analiza el
desarrollo
de los
ejercicios

Si

No

Si No

Si No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°4 Unidad 1
Potenciacion y Radicacion en Z Sesion 4
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Pensamiento resolutivo Aplicar
de cantidad
Actividad:

Aplica la definicion y propiedades de potenciacion y radicacién con nimeros enteros, para calcular la
potencia y el cociente, mediante el calculo mental y técnicas operativas, manifestando seguridad en si

mismo.

NO

Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

Identifica los
elementos de
las
operaciones

Elige las
técnicas
operativas

Aplica
algoritmos

Si

No

Si No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°5 Unidad 1
Resolucion de problemas con nimeros enteros Sesion 5
Competencia Capacidad Destreza

Resuelve problemas

de cantidad

Resolucion de problemas
(Pensamiento resolutivo)

Procesar informacion

Actividad:

Procesa informacién referida a situaciones problematicas, que involucran la potenciacién de nimeros
racionales mediante la aplicacién de estrategias heuristicas, mostrando orden en sus procedimientos

NO

Estudiantes

INDICADORES

Percibe
la
informacion

Identifica
datos

Relaciona
datos

Organiza
datos

Aplica
algoritmos

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°6 Unidad 1
Expresiones algebraicas Sesion 6
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Expresion matematica Codificar
de cantidad
Actividad:

Codifica expresiones algebraicas que involucran a monomios mediante el uso del algeplano siguiendo

los procesos mentales y demostrando la valoracion por si mismo.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Percibe la
informacion

Identifica el
cddigo a
emplear.

Re

laciona la idea
— concepto.

Cadifica la
informacion

Si

No

Si

No

Si

No

Si

No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°7 Unidad 1
Adicidn y Sustraccion de monomios Sesion 7
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Pensamiento resolutivo Aplicar
de regularidad,
equivalencia y cambio

Actividad:

Aplica la reduccién de términos semejantes para determinar la suma o diferencia de monomios,
mediante las técnicas operativas de la adicion y sustraccion de nimeros enteros, respetando la opinion

de los demas.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

las

Identifica los
elementos de

operaciones

Elige las
técnicas
operativas

Aplica
algoritmos

Si

No

Si

No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°8 Unidad 1
Multiplicacion y Division de monomios Sesion 8
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Expresion matematica Codificar
de cantidad
Actividad:

Codifica expresiones algebraicas que involucran a multiplicacion y division de monomios mediante el
uso del algeplano siguiendo los procesos mentales, para determinar el producto y cociente de
monomios, mostrando orden en sus procedimientos, y respetando la opinién de los demas.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Percibe la
informacion

Identifica el
cddigo a
emplear.

Relaciona la

idea —

concepto.

Cadifica la
informacién

Si

No

Si

No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°9 Unidad 1
Potenciacion y Radicacion de monomios Sesion 9
Competencia Capacidad Destreza

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y

cambio.

Resolucion de problemas
(Pensamiento resolutivo)

Procesar informacion

Actividad:

Procesa enunciados en lenguaje comdn que involucran operaciones con monomios mediante la
interpretacion, sus transformaciones y aplicacion de algoritmos en su resolucion, respetando la

opinion de los demés.

Ne Estudiantes

INDICADORES

Percibe
la
informacio
n

Identifica
datos

Relaciona
los datos

Organiza Procesa
la informaci

informaci
on

on

Si No

Si No

Si No

Si No Si

No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacién N°10 Unidad 1
Clasificacién de polinomios Sesion 10
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Razonamiento l6gico Identificar

de regularidad,
equivalencia y cambio

Actividad:

Identifica errores en los procesos de célculo de valor numérico de polinomios, mediante la observacion,
la sustitucion, el calculo correcto dentro de los casos presentados, participando activamente en el

quehacer educativo.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

Reconoce las
caracteristicas

Relaciona las
caracteristicas

Identifica la
clase de
polinomio

Si

No

Si

No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacioén N°11 Unidad 1
Adicidn y sustraccion de polinomios Sesidn 11
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Pensamiento resolutivo Aplicar
de regularidad,
equivalencia y cambio

Actividad:

Aplica la reduccién de términos semejantes para determinar la suma y/o diferencia de polinomios,
mediante las técnicas operativas de la adicion y sustraccion de nimeros enteros, mostrando orden en
sus procedimientos, respetando la opinion de los demas.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

las

Identifica los
elementos de

operaciones

Elige las
técnicas
operativas

Aplica
algoritmos

Si

No

Si

No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°12 Unidad 1
Valor numérico Sesion 12
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Razonamiento l6gico Identificar
de regularidad,
equivalencia y cambio

Actividad:

Identifica errores en los procesos de calculo de valor numérico de polinomios, mediante la
observacion, la sustitucion, el calculo correcto dentro de los casos presentados, participando

activamente en el quehacer educativo.

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

Reconoce las
caracteristicas

Relaciona las
caracteristicas

ldentifica el
paso
incorrecto

Si

No

Si No

Si No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:




3.2.1.4 Evaluaciones de proceso y final de Unidad

EVALUACION DE PROCESO

APellidos Y NOMDIES: .ot

FeCha: .o Primerafio: .................ooel

102

Desarrolla los ejercicios con orden y limpieza, de preferencia
usa lapiz y borrador. No te olvides de utilizar tus instrumentos
de dibujo para elaborar tus graficos.

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Capacidad: Expresion Matematica

Destreza: Representar

Representa en una recta numérica los nimeros enteros, segun las

a) La temperatura de la ciudad “A” fue 10 °C bajo cero
b) La temperatura de la ciudad “B” fue de 30 °C

c) La temperatura de la ciudad “C” es 18 °C bajo cero
d) La temperatura de la ciudad “D” fue de 25 °C

LOGRADO Representa correctamente 4 nimeros enteros en la recta
numérica.

EN PROCESO Representa correctamente 2 nimeros enteros en la recta
numérica.

INICIO No representa correctamente 4 nimeros enteros en la recta
numérica.




Capacidad: Pensamiento resolutivo

Destreza: Aplicar

Aplica las propiedades de la adicidn y sustraccion para la resolucion del enunciado:

103

Una rana se encuentra en la parte inferior de un pozo de 20 pies. Cada dia se arrastra hacia arriba 4

pies, pero cada noche se desliza hacia abajo 3 pies. ;Cuantos dias le llevara a la rana alcanzar la parte

superior del pozo?

LOGRADO Aplica correctamente las propiedades de la adicion y
sustraccién del enunciado.

EN PROCESO Aplica correctamente algunas propiedades de la adicion y
sustraccion del enunciado.

INICIO Aplica incorrectamente las propiedades de la adicion y

sustraccion del enunciado.
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Capacidad: Razonamiento l6gico Destreza: Analiza
Analiza el siguiente enunciado y determina (V) si es verdadero o (F) si es falso.

o Si al multiplicar dos factores el producto resulté positivo, los factores pueden ser:

a) Los dos positivos ()
b) Uno positivo y otro negativo ()
c) Los dos negativos ()

o Si al dividir, dividendo y divisor, el cociente resultd negativo, porque:

a) El dividendo y el divisor son positivos ()
b) El dividendo y el divisor son negativos ()
c) El dividendo positivo y el divisor negativo ()

LOGRADO Analiza en forma correcta la veracidad o falsedad de los
enunciados sobre para multiplicacién y division de nimeros
enteros.

EN PROCESO Analiza en forma correcta la veracidad o falsedad Algunos de
los enunciados sobre para multiplicacion y division de nimeros
enteros.

INICIO No Analiza en forma correcta la veracidad o falsedad de los
enunciados sobre para multiplicacién y division de nimeros
enteros.




Capacidad: Pensamiento resolutivo

Destreza: Aplicar

Aplica las propiedades de la potenciacion y radicacion

o /(16) (49)

o 3/(=27)(8)

105

4
-3
LOGRADO Aplica correctamente las propiedades de la potenciacion y
radicacion de nimeros enteros.
EN PROCESO Aplica correctamente algunas propiedades de la potenciacion y

radicacion de nimeros enteros.

INICIO

Aplica incorrectamente las propiedades de la potenciacion y
radicacion de nimeros enteros.
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EVALUACION FINAL

APEHIAOS Y NOMDIES: ...ttt e ettt
FeCha: o Primerafio: .............coooeeiiil.

Desarrolla los ejercicios con orden y limpieza, de preferencia usa lapiz y
borrador. No te olvides de utilizar tus instrumentos de dibujo para elaborar

tus graficos.

Competencia: Resuelve problemas de reqularidad, equivalencia y cambio

Capacidad: Pensamiento Resolutivo
Destreza: Aplicar

Aplica la reduccién de términos semejantes:
> 26x3 - 8x3 + 9x?

> Tx%y + 8x3y* — 5x3y* — 6x%y

> 3m’n+2m°n* —m’n—m°n*

LOGRADO Caodifica y resuelve de forma correcta
EN PROCESO Codifica y resuelve de forma correcta, sélo en algunos
enunciados
INICIO No codifica, ni resuelve correctamente ninguno de los
enunciados
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Capacidad: Pensamiento Resolutivo Destreza: Procesar informacién

Resuelve el siguiente problema y justifica su  procedimiento

En la LLE.P. “Los Lauleres de Chancay” nos encontramos con una hermosa cancha deportiva,
sabiendo que el largo es 3 veces su ancho. Determinar la diferencia entre el largo y el ancho si se sabe

que su perimetro es de 240 m.

LOGRADO Procesa informacion y determina las respuestas correctamente

EN PROCESO Procesa informacion, pero no determina las respuestas

INICIO No procesa informacién correctamente de los enunciados
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Capacidad: Razonamiento légico Destreza: Identificar

Identifica que clase de polinomio es segun su ndmero de términos:

> M(X)=8x3+3x% +4

> P(X,y) = 5x + 3y — 4x3- 7y?

> N(XY) = 6x% + 4x%y° — 6 + 2x +3y

> R(Xy) = — 6x2+ 3y?

Identifica y reconoce correctamente todos los enunciados.
LOGRADO

EN PROCESO Identifica y reconoce correctamente solo algunos enunciados.

INICIO No identifica ni reconoce correctamente todos los enunciados.
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Capacidad: Pensamiento resolutivo

Destreza: Aplicar

De los siguientes polinomios:

o P(X)=x2+3x+2
e QX)=x*+x-1

Aplica el algoritmo de la adicion y sustraccion y encuentra su resultado:

> P(x) +3Q(x)

> 2P(X) — Q(X)

LOGRADO Aplica el algoritmo correctamente.

EN PROCESO Aplica el algoritmo, sélo en algunos casos

INICIO No aplica el algoritmo correctamente
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3.2.2 Proyecto de aprendizaje y actividades

3.2.2.1 Programacion de proyecto

Proyecto de aprendizaje

1. Datos informativos

Institucion Educativa: CSJ
Nivel : Secundaria
Grado : Primero
Seccion: A
Area :Matematica
Titulo del proyecto  : “VALORANDO NUESTRO PATRIMONIO CULTURAL”
Temporizacion . 4 semanas
Profesores : Navarro Luna, Marvin
Valverde Flores, Herlinda

Rupay Cérdova, Nora

2. Situacién problematica

En la actualidad nos ha tocado vivir una cultura de prevencion para evitar contagio del virus
Covid - 19. El encierro es una de ellas, que ha afectado con mayor intensidad a los adolescentes
ya que en esta etapa de sus vidas implicaba salir de casa para ensayar la autonomia ya sea la
escuela o algan lugar donde le tocase desenvolverse. Con el aislamiento en casa, su autonomia
y adaptacion a lo social, se va ver afectado, sefialo Cristina Sdnchez Trevifio, docente de la
Facultad de Psicologia (FaPsi), de la Universidad Auténoma de Nuevo Leén (UANL).
(psicoterapeuta de nifios y adolescentes), ademas indico que la escuela es parte fundamental
para socializar y para el desarrollo de habilidades socioemocionales como la empatia, la

cooperacion, la tolerancia, entre otras.

Ademas la revista médica The Lancet publicé un informe del departamento de Psicologia del
King’s College of London acerca del impacto de la cuarentena. Ansiedad, depresion y violencia,

debido al poco contacto humano.
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Entonces para evitar los problemas que conlleva el aislamiento, los padres de familia, profesores
y alumnos (ahora adolescentes); debemos desarrollar habilidades afectivas y sociales;
trabajando en equipo, aceptando los diferentes puntos de vista, manejando el estrés, teniendo un
ambiente saludable en la escuela y la familia.

Frente a esta situacion nos planteamos las siguientes interrogantes:

¢QUué necesito para no deprimirme? ¢;Como empleo mis tiempos en casa? ;De qué manera
influye la tecnologia mi desarrollo social? ;Como se establece un horario para organizar los

deberes de la casa y colegio?

Para dar respuesta a las interrogantes planteadas las estudiantes elaboraran un plan de Visita a
La Fortaleza del Real Felipe en el Callao para empezar Socializar en la Nueva Normalidad. y

desarrollar su personalidad con autonomia.



¢ Qué aprendizaje se lograra?
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Competencias Capacidades Desempefios
Razonamiento Analiza las escalas indicadas en cada
Légico imagen para determinar la medida
real de su é&rea mediante la
transformacion por equivalencias
cumpliendo los trabajos asignados.
Resuelve
problemas de Representa los nGmeros enteros
cantidad mediante su ubicacion en la recta
Expresion numérica, participando activamente
matematica en el quehacer educativo.
Procesa informacion sobre
problemas de adicion y sustraccion
de numeros enteros mediante el uso
Pensamiento del algoritmo de dichas operaciones
Resolutivo mostrando constancia en el trabajo.
Resuelve Razonamiento Identifica diferentes regiones planas

problemas de
forma,
movimiento y

localizacion

Légico

en imagenes de contexto, mediante
la observacion cumpliendo con los

trabajos asignados.

Pensamiento
Resolutivo

Aplica las formulas para calcular él
area de las regiones planas mediante
el uso de operaciones aritméticas
bésicas asumiendo las consecuencias

de sus propios actos.
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Se valora a si mismo

Autorregula

Sus emociones

Describe las principales  préacticas

culturales de los diversos grupos
culturales y sociales a los que pertenece y

explica como estas préacticas culturales lo

ayudan a enriquecer su identidad
Construye
personal.
su Reflexiona y
identidad. argumenta
éticamente
Vive su sexualidad
de manera integral y
responsable de
acuerdo a su etapa
de desarrollo vy
madurez
Utiliza fuentes histéricas para obtener
informacién sobre un hecho o proceso
Construye Interpreta o _ _
- historico, desde el origen de la humanidad
interpretac criticamente fuentes
P . hasta las civilizaciones del mundo clasico
iones diversas.
y desde los primeros pobladores hasta los
historicas Estados regionales en los Andes
Comprende el
centrales.

tiempo histérico.

Elabora
explicaciones sobre

procesos historicos.
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Escribe
diversos
tipos de
texto
en
lengua

materna

Adecua el texto a la
situacion

comunicativa

Organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada.

Utiliza
convenciones de
lenguaje escrito de

forma pertinente

Reflexiona y evalla
la forma, el
contenido y
contexto del texto

escrito.

Escribe textos de forma coherente y
cohesionada. Ordena las ideas en torno a
un tema, las jerarquiza en subtemas e
ideas principales y las desarrolla para
ampliar o precisar la informacién sin
digresiones o vacios. Estructura una
secuencia textual (Argumenta, narra,
describe, etc.) de forma apropiada.
Establece relaciones logicas entre las
ideas, como consecuencia, contraste,
comparacion o disyuncion a través de
conectores.

algunos  referentes y

Incorpora de  forma  pertinente
vocabulario que incluye sinénimos y
diversos términos propios del campo del

saber.
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¢ Qué haremos?

¢Como lo haremos?

¢ QUué necesitamos?

1.- Diagnéstico con las

estudiantes

sobre  las

consecuencias del encierro

en casa por el covid

Se realizara una encuesta a los

estudiantes.

e Plataforma Zoom
e Google forms

2.- Presentacion del

problema (causas

consecuencias).

y

Se expondra a los estudiantes
a través de un ppt las
estadisticas obtenidas de la

encuesta.

e Plataforma Zoom
e Elaboracioén de PPT.

3.- Analizar los resultados

obtenidos de las encuestas

a los estudiantes

propuestas de solucion

y

Analizaran las diferentes
causas Yy consecuencias en los
estudiantes  producto  del
confinamiento por la
Pandemia y recolectar puntos
de vista y experiencias en
ellos a través de un didlogo

abierto.

e Plataforma Zoom
e Sala de Foros

e Padlet participativo

4.- Organizar con los

docentes proyectos para la

mejora de las habilidades

blandas

Elaboracién de un proyecto
multidisciplinario

e Plataforma Zoom

5.- Visita guiada a la

Fortaleza del Real Felipe.

Investigan hoja de ruta acorde
a lo solicitado en el proyecto
de visita multidisciplinario.

° Celular
° Tablet
Bloc de notas
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6.-  Socializacion  de Exponen en clase sus tripticos ) Plataforma
tripticos elaborados por los informativos del Museo del Zoom .

° Herramientas
estudiantes gjército. digitales

PROYECTO DE APRENDIZAJE N°1
“VALORANDO NUESTRO PATRIMONIO CULTURAL”

CONTENIDOS

MEDIOS METODOS DE

APRENDIZAJE

C1: Resuelve problemas de cantidad
e NUmeros enteros
o Representacion en la recta
numeérica
o Adicidn y sustraccion.
o Multiplicacion y division
e Numeros racionales
o Representacion en la recta
numérica
o Adicion y sustraccion.
o Multiplicacion y division
e Escalas
o Ampliacion
o Reduccion

C3: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.
e Perimetros de figuras planas.
o Triangulos
o Rectangulos.
o Paralelogramos
e Areas de regiones planas:
o Triangulares
o Cuadrangulares
o Circulares

e |dentificacion de la informacién recibida

sobre  numeros  naturales,  enteros,
racionales, decimales y figuras geométricas
(lineales, planas o espaciales), a través de la
observacion  de las  caracteristicas
fundamentales, la relacion ylo
discriminacion de sus elementos mostrando
constancia en el trabajo.

Andlisis de informacion referidos a
conjuntos numéricos; figuras planas; sélidos
geométricos; mediante la observacion,
descripcion de las mismas, estableciendo la
relacién entre ellos o justificacion del valor
de la verdad de enunciados, cumpliendo los
trabajos asignados.

Representacion de datos referidos a figuras
geométricas (lineales, planas o espaciales),
enunciados estadisticos mediante el uso de
diversos diagramas (lineal, bidimensional,
Venn, Carroll, entre otros), tablas, softwares
matematicos e instrumentos adecuados que
describan la situacién propuesta, aceptando
diferentes puntos de vista.

Aplicacién de conceptos, definiciones,
propiedades, algoritmos referidos a
conjunto de los nimeros naturales, enteros,
racionales, ecuaciones e inecuaciones, a
figuras geométricas (lineales, planas o
espaciales), enunciados estadisticos
mediante el empleo de diversas estrategias
en funcion de la complejidad de la situacién
propuesta, mostrando constancia en el
trabajo.

Procesamiento de la informacion referida a
conjunto de los nimeros naturales, enteros,
racionales, ecuaciones e inecuaciones; a
figuras geométricas (lineales, planas o
espaciales), enunciados estadisticos y
probabilisticos a travées de la
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matematizacion y el uso de estrategias
heuristicas en funcién de la complejidad de
la situacion propuesta, cumpliendo con los
trabajos asignados.

CAPACIDADES - FINES VALORES - ACTITUDES
DESTREZAS
Razonamiento LGOgico) Valor: Responsabilidad
- Identificar
- Analizar Actitudes
Expresion Matematica e Cumplir con los trabajos
- Codificar asignados.

- Representar graficamente

Pensamiento Resolutivo
Destrezas
- Aplicar
- Procesar informacion.

e Mostrar constancia en el trabajo.

e Aceptar diferentes puntos de
vista
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3.2.2.2 Actividades de aprendizaje

PROYECTO DE APRENDIZAJE: UNIDAD: 7
“Valorando nuestro patrimonio cultural”
SESION DE APRENDIZAJE N° 1
ORGANIZACION DE COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
LOS APRENDIZAJES —
Resuelve problemas Expresion Representar
de cantidad matematica gréficamente

APRENDIZAJE ESPERADO: Representa los nimeros enteros mediante su ubicacion en la recta
numeérica, participando activamente en el quehacer educativo

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
Motivacion e Se da la cordial bienvenida a las estudiantes, se les pregunta
cdmo se sienten y que expectativas tienen de la sesion del dia.
| e Se lasinvita a que observen con atencion el video: “Linea de
N tiempo”
| https://www.youtube.com/watch?v=SLd-OshkqfA
C
g Recojo de e Los estudiantes comparten sus impresiones sobre el video

saberes
previos

observado y se las anima a dar respuestas a las siguientes

preguntas:

+ ;Qué has comprendido como concepto de linea de tiempo?

+ ;Qué pardmetros se utilizan parar construir una linea de
tiempo?

v iqué me representa la medida y la unidad de tiempo segun
lo explicado en el video?

e Con las respuestas de las estudiantes se da a conocer el
aprendizaje esperado de la sesidn que es representar nimeros
enteros en la recta numérica, se indica la competencia, la
capacidad, la destreza y la actitud. Se le indica que se evaluara
su nivel de avance a través de una lista de cotejo.

Conflicto
cognitivo

° ?e les traslada a Tos estudiantes Ta siguiente situacion (Anexo

¢Qué medida y unidad de medida utilizarias para representar
los tiempos de desarrollo de las culturas mostradas en las
imagenes?

ocmwmOOXWDT

Procesos
cognitivos

e Se desarrolla en compafiia del docente los procesos del Anexo

« Percibe la informacidn leida en el enunciado y explica lo
entendido con sus palabras.

+ ldentifica el afio de referencia de cada cultura en la imagen
respectiva que la representa.

+ Elige un punto de la recta numérica y le asigna el cero
como punto de referencia, y una escala como unidad de
medida.

+ Organiza a los nimeros enteros positivos a la derecha del
cero y a los negativos a su izquierda.

v Representa los afios de referencia en la recta numérica
trazada.

SA
LI
DA

Evaluacion

e Resuelven la ficha de trabajo N° 1 en equipos de a 3.

Metacognicid
n

e Responde:
«  ¢Logramos el proposito de hoy?
«  ¢Qué aprendieron hoy?
«  ¢Qué dificultades tuvieron?
«  :.Como las resolvieron?

Transferencia

. rF]zesponde: ¢En qué otras situaciones puedo aplicar lo aprendido
oy?



https://www.youtube.com/watch?v=SLd-OshkqfA
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PROYECTO DE APRENDIZAJE: UNIDAD: 7
“Valorando nuestro patrimonio cultural”
SESION DE APRENDIZAJE N° 2

ORGANIZACION DE COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
LOS APRENDIZAJES Resuelve Pensamiento Procesar
problemas de Resolutivo
cantidad

APRENDIZAJE ESPERADO: Procesa informacion en lenguaje comun que involucran operaciones
con numeros enteros mediante ubicacion en la recta numérica, participando activamente en el
quehacer educativo.

MOMENTO
DIDACTICO ACCIONES

Motivacion e Saludamos cordialmente a las estudiantes, se dialoga sobre sus
expectativas de la sesion que se trabajard. Se les pide a las
alumnas mantener los grupos anteriormente formados.

e En grupo las estudiantes recuerdan los acuerdos de convivencia
para su participacion organizada y asignan las responsabilidades
a cada miembro del equipo de trabajo.

o—o—z-—

Se realiza la siguiente pregunta:

¢Cuantos afios de existencia aproximadamente calculas que tuvo
el imperio inca?

Recojo de e A continuacion, consultamos a los estudiantes: ¢Qué informacién
saberes consideras se requiere para responder a la interrogante anterior?
previos

e Con las respuestas de las estudiantes se da a conocer el

aprendizaje esperado de la sesién que es procesar informacion
sobre problemas de aplicacion de operaciones con nimeros
enteros. Se le indica que se evaluara su nivel de avance a través
de una lista de cotejo.

Conflicto e Se les pide que lean detenidamente el problema propuesto en la
cognitivo pizarra:

Si se sabe que el Imperio Inca fue fundado aproximadamente en
el afio 1438 y se conquisto en el afio 1532.

¢Cuéntos afios duré aproximadamente el Imperio Inca?

Procesos e Los estudiantes desarrollan con el docente el anexo 01 de la Ficha

cognitivos N° 2

e Percibe comprensivamente la informacién recolectada

e Identifica a que corresponde (inicio o fin), el afio
encontrado en cada cultura.

e Relaciona los datos y busca la estrategia adecuada para
trabajar con ellos.

e Aplica la estrategia para el célculo requerido.

e Procesa la informacién y responde las preguntas

oCvmwmOOXWDT

Evaluacion e Procesa informacion sobre problemas trabajando en grupo y
resolviendo el ejercicio propuesto de la Ficha N° 2.

Metacognicién e Responde:

«  ¢Logramos el proposito de hoy?
«  ¢Qué aprendieron hoy?

«  ¢Qué dificultades tuvieron?

«  :Como las resolvieron?

>O0-r>»w

Transferencia e Responde: ;En qué otras situaciones puedo aplicar lo aprendido
hoy?
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PROYECTO DE APRENDIZAJE: UNIDAD: 7
“Valorando nuestro patrimonio cultural”
SESION DE APRENDIZAJE N° 3
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCI CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES A
Resuelve Razonamiento Identificar
problemas de Ldgico
forma,

movimiento y
localizacién.

APRENDIZAJE ESPERADO

: Identifica regiones planas mediante la observacion dentro de un

contexto real, mostrando constancia en el trabajo.

MOMENTO ACCIONES
DIDACTICO
Motivacion e Sesaluday sedala
cordialmente
INI : .
bienvenida a las
CIO .
estudiantes.
e Se les invita a observar
la siguiente figura:
v ;Qué figura
geométrica
observan?
v ;Se podran
formar nuevas
figuras dentro
de ella?
Recojo de e Através de la ruleta se escoge a estudiantes a participar para

saberes previos

recordar los siguientes conceptos:
v (Qué es una regién plana?
+ (Cémo la podemos identificar dentro de una imagen
de contexto real?

Con las respuestas de las estudiantes se da a conocer el
aprendizaje esperado de la sesion que es identificar regiones
planas en contexto real; se indica la competencia, la capacidad
y destreza. Se le indica que se evaluara su nivel de avance a
través de una lista de cotejo.

Conflicto e Se les plantea la siguiente situacion problematica:
cognitivo ¢Coémo podrian calcular el area de la figura mostrada a inicio de
clase?
PRO Procgs_os e Percibe dentr(_) de las imagenes diferentgs regionfes planas.
CES cognitivos e Reconoce regiones planas que se asemejen a poligonos
o cerrados.
e Relaciona los poligonos con cuadrilateros y tridangulos.
e Identifica los tipos de cuadrilateros y tridngulos.
s Evaluacion e Identifica dentro de las imagenes regiones planas como
A cuadrilateros y tridngulos acorde a lo indicado en la ficha de
L trabajo N° 1 agrupados en equipos de a 3 estudiantes.
| Metacognicién e Responde: »
D *  ¢Logramos el propésito de hoy?
A «  ¢Qué aprendieron hoy?

«  ¢Qué dificultades tuvieron?
e :Como las resolvieron?

Transferencia

Responde: ¢En qué otras situaciones puedo aplicar lo
aprendido hoy?




121

PROYECTO DE APRENDIZAJE: UNIDAD:
“Valorando nuestro patrimonio cultural” 7
SESION DE APRENDIZAJE N° 4
ORGANIZACION DE COMPETE CAPACID DESTREZA
LOS APRENDIZAJES NCIA AD
Resuelve Razonamiento Analizar
problemas de Légico
cantidad

APRENDIZAJE ESPERADO: Analiza las escalas indicadas para determinar la medida real de las
dimensiones de un objeto representado mediante el uso de fracciones equivalentes cumpliendo con
los trabajos asignados

MOMENTO
DIDACTICO ACCIONES
Motivacion e En grupo las estudiantes recuerdan los acuerdos de convivencia

para su participacion organizada y asignan las responsabilidades
a cada miembro del equipo de trabajo.

e Se las invita a que observen con atencion el video: Escalas
https://www.youtube.com/watch?v=gHdGv1oMWCY

Recojo e Las estudiantes comparten sus impresiones sobre el video
de saberes observado y se las anima a dar respuestas a las siguientes
previos preguntas:

+ ;Qué entienden del concepto de escala?
« ;Cuantos tipos de escalas se explicaron en el video?
« ;En qué consisten cada una de ellas?

e Con las respuestas de las estudiantes se da a conocer el
aprendizaje esperado de la sesion que es el analizar imagenes; se
indica la competencia, la capacidad, la destreza y la actitud. Se le
indica que se evaluard su nivel de avance a través de una lista de

cotejo.
Conflicto e Se tiene la siguiente
cognitivo imagen: o
¢{Cémo podriamos
obtener la medida real del -l )
caballo? — ’ Y
Escala 1:10
PRO Procesos e Percibe comprensivamente la informacién que se muestra en la
cognitivos imagen.
CES s - L
0 e Identifica la escala utilizada en la representacion
e Relaciona la escala con el tipo respectivo (reduccion,
ampliacion o normal).
Analiza y escoge la escala apropiada
SA Evaluacidn e Resuelven la ficha de trabajo N° 4 agrupados de a 4 estudiantes.
LI -
Metacognic e Responde:
DA > L
ion «  ¢Logramos el proposito de hoy?

«  ¢Qué aprendieron hoy?

«  ¢Qué dificultades tuvieron?

«  :Como las resolvieron?

Transferenc e Responde: ;En qué otras situaciones puedo aplicar lo aprendido
ia hoy?



http://www.youtube.com/watch?v=gHdGv1oMWCY
http://www.youtube.com/watch?v=gHdGv1oMWCY
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PROYECTO DE APRENDIZAJE: UNIDAD 7
“Valorando nuestro patrimonio cultural”
SESION DE APRENDIZAJE N° 5
ORGANIZACION DE LOS COMPETENCIA CAPACIDAD DESTREZA
APRENDIZAJES - -
Resuelve Pensamiento Aplicar
problemas de resolutivo
movimiento, forma
y localizacion
APRENDIZAJE ESPERADO  Aplica la definicién y propiedades de area de regiones planas,
mediante técnicas operativas, manifestando seguridad en si mismo.
MOMENTO DIDACTICO ACCIONES
INICIO Motivacion Se solicita a los estudiantes Los estudiantes observan dentro del
salon elementos de objetos que puedan reconocer como regiones
planas.
Recojo de En forma ordenada se les permite participar y responder a las
saberes siguientes interrogantes:
previos
e  ;Qué region plana has observado alrededor?
e ;Dicharegién puede esta delimitada?
e ;Qué es un poligono?
Conflicto Los alumnos se organizan en grupos y responden:
Cognitivo e ;Cual es la textura de la superficie que mencionaron?
PROCESO Procesos = Lee los enunciados dados en (Anexo A), sobre definiciones,
Cognitivos propiedades y técnicas para la resolucion de areas de figuras
planas.
= ldentifica los elementos que se tienen en cuenta para la
resolucidn de areas de figuras planas.
= Elige las técnicas operativas y propiedades para la resolucion
de areas de figuras planas.
= Aplica las técnicas operativas y propiedades para calcular el
area de las regiones planas.
SALIDA Evaluacion e Seagrupa a los estudiantes en parejas y desarrollan los
gjercicios propuestos de la ficha.
Metacognici Responde:
on = ;Logramos el propdsito de hoy?
= ;Qué aprendieron hoy?
= ;Qué dificultades tuvieron?
= ;Cbmo las resolvieron?
Transferenci = Utiliza de forma adecuada las formulas para la resolucion de
a dreas de figuras planas y para expresarla en actividades
relacionadas con la vida cotidiana.
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3.2.2.3 Materiales de apoyo

Ficha de Trabajo N° 1 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: Sesién 1
“Valorando nuestro patrimonio cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de Expresion matematica Representar
cantidad graficamente

Actividad: Representa los nimeros enteros mediante su ubicacion en la recta numérica,
participando activamente en el quehacer educativo .

Anexo 1
e Observalaimagen y continua el proceso descrito posteriormente:

AW ke f
5 ” W

AhpdhPcEnd g de. 'S

DL J'.“)S';-JG{
A

UNEAGIIE TR loR 00U SRS

PUULLASTA 2998 00

e |dentifica el afio que hace referencia a cada cultura y escribelo en la siguiente
tabla:

CULTURA ANO DE REFERENCIA
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Organiza la informacién de la tabla anterior y reordena tu lista de menor a mayor

antigtiedad.

CULTURA

ANO DE REFERENCIA

- Representa en la recta numérica los afios de referencia de cada cultura.

a

A 4
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Ficha de Trabajo N° 2 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: Sesion 2
“Valorando nuestro patrimonio cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de Pensamiento Resolutivo Procesar informacion
cantidad

Actividad: Procesa informacién en lenguaje comun que involucran operaciones con nimeros
enteros mediante ubicacion en la recta numérica, participando activamente en el quehacer
educativo.

ANEXO 1

e Através de la exploracién en la Web se investiga acerca de los afios de inicio y fin
de las civilizaciones peruanas aproximadamente.

CULTURA INICIO FIN
Chancay

Chavin

Chimu
Huari
Moche

Nazca

Pachacamac

Paracas

e Identifica, ¢ qué estrategia considera seria aprpiada para determinar el tiempo de
existencia aproximadode cada cultura?

e Apica la estrategia seleccionada para calcular el tiempo de existencia de la siguiente
cultura :

CULTURA X
ANTES DE CRISTO DESPUES DE CRISTO

150 850
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EJERCICIO PROPUESTO: Procesa la informacién de la actividad anterior (Ficha N° 1) y
calcula el tiempo de existencia de cada cultura representada en tu linea de tiempo.
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Ficha de Trabajo N° 3 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: “Valorando nuestro patrimonio Sesion 3
cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de forma, Razonamiento légico Identificar
movimiento y localizacién

Actividad: Identifica regiones planas mediante la observacion dentro de un contexto real,
mostrando constancia en el trabajo.

Anexo 1
e Observalaimagen y continua el proceso descrito posteriormente:

e Identifica regiones planas (triangulos y cuadrilateros) dentro de la imagen mostrada
y completa la tabla como lo muestra el ejemplo.

Nro. Regidén plana
Trapecio

QB WIN| -
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Ficha de Trabajo N° 4 Unidad 7

Recta numérica y la linea de tiempo de las Civilizaciones Sesion 4
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de cantidad Razonamiento l6gico Analizar

Actividad: Analiza las escalas indicadas para determinar la medida real de las dimensiones
de un objeto representado mediante el uso de fracciones equivalentes cumpliendo con los
trabajos asignados

Anexo 1
e Observalaimagen y continua el proceso descrito posteriormente:

-

| | ezcala; 2/

FIG. A FIG. B FIG.C

e Identifica en cada una de las figuras mostradas y relacionalas al tipo
correspondiente

FIGURA ESCALA TIPO
A

B
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Ficha de Trabajo N° 5 Unidad 7
Areas de figuras planas
Sesién 5
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de Pensamiento Aplicar
movimiento, formay resolutivo
localizacion

Actividad:  Aplica la definicion y propiedades de area de regiones planas,
mediante técnicas operativas, manifestando seguridad en si mismo.

e Aplica las definiciones y calcula el area de la region cuadrada:

3cm

t—

>

3cm

e Aplica las definiciones y calcula el area de cada region.

3cm 6cm

5cm 14 cm

e Aplica las definiciones y calcula el area de la region triangular.

8cm

- 12 cm




Anexo A:
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AREAS DE REGIONES PLANAS

La superficie es la parte del plano limitada por
los lados de una figura.

El area es la medida de una superficie y, por lo
tanto, se expresa en unidades cuadradas como el
mm?2, cm?, dm2, m?, dm?, y otras.

Estas son las principales areas que te conviene
aprender bien:

AREA DE UNA REGION
CUADRADANGULAR

Férmula: Es el lado elevado al cuadrado.

A= axa= o

AREA DE UN REGION RECTANGULAR

Para hallar el area de debe multiplicar la longitud
de sus lados a x b, como se dice habitualmente,
se obtiene multiplicando la base (b) por la altura

(h)

Foérmula:

A= axb

AREA DE UNA REGION TRIANGULAR
Formula: base por altura dividido por 2

AREA DE
PARALELOGRAMICAS

REGIONES

El area de un paralelogramo es, también, el
producto de su base por su altura.
Férmula:

A=bxh
-1

b

El trapecio es un poligono de cuatro lados, pero
sus cuatro angulos son distintos de 90°.

Férmula: El area de esta figura se calcula
mediante la formula:

A: B+b X

AREA DE UN CIRCULO

El circulo es la region delimitada por una
circunferencia, siendo ésta el lugar geométrico
de los puntos que equidistan del centro.
Formula: El &rea de esta figura se calcula
mediante la formula:



https://epamatematicas.blogspot.com/2011/04/areas-de-figuras-planas-formulas.html
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Ficha de Evaluacion N° 1 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: Sesion 1
“Valorando nuestro patrimonio cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve Expresién matematica Representar graficamente
problemas
de cantidad
Actividad:

Representa los nimeros enteros mediante su ubicacion en la recta numérica, participando activamente
en el quehacer educativo

INDICADORES

N° Estudiant Percibe Identifica Elige el Organiza a Representa a
€s la los Cero como los los numeros
informacio nlmeros referencia y nlmeros enteros en la

n enteros la escala enteros recta numérica
apropiada
Si No Si No Si No Si No Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°2 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: “Valorando nuestro patrimonio Sesion 2
cultural
Competencia Capacidad Destreza

Resuelve  problemas
cantidad

de

Pensamiento resolutivo

Procesar informacion

Actividad:

Procesa informacion en lenguaje comdn que involucran operaciones con ndmeros enteros mediante
ubicacién en la recta numérica, participando activamente en el quehacer educativo.

Ne Estudiantes

INDICADORES

Percibe
la
informacio
n

ldentific
a datos

Relacion
a datos

Organiza
datos

Aplica
algoritmo
S

Si No

Si No

S No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N°3 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: Sesion 3
“Valorando nuestro patrimonio cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de Razonamiento l6gico Identificar
forma, movimiento y
localizacion.
Actividad:

Identifica regiones planas mediante la observacion dentro de un contexto real, mostrando constancia
en el trabajo.

INDICADORES

N° Estudiante Lee Reconoce las Relaciona las Identifica

enunciados y caracteristicas caracteristicas

Apellidos y expresa lo
Nombres percibido

Si No Si No Si No Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N° 4 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: Sesidn 4
“Valorando nuestro patrimonio cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas Razonamiento l6gico Analizar
de cantidad
Actividad:

Analiza las escalas indicadas para determinar la medida real de las dimensiones de un objeto
representado mediante el uso de fracciones equivalentes cumpliendo con los trabajos asignados

Ne Estudiante

Apellidos y
Nombres

INDICADORES

Lee

enunciados y
expresa lo
percibido

Identifica los
elementos de
las
operaciones

Relaciona las

técnicas
operativas

Analiza el
desarrollo
de los
ejercicios

Si

No

Si No

Si

No

Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

OBSERVACIONES:
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Ficha de Evaluacion N° 5 Unidad 7
PROYECTO DE APRENDIZAJE: Sesion 5
“Valorando nuestro patrimonio cultural
Competencia Capacidad Destreza
Resuelve problemas de Pensamiento resolutivo Aplicar
movimiento, formay
localizacién
Actividad:
Aplica la definicion y propiedades de area de regiones planas, mediante técnicas operativas,
manifestando seguridad en si mismo.
INDICADORES
Ne Estudiante Lee Identifica los Elige las Aplica
enunciados y elementos de técnicas algoritmos
Apellidos y expresa lo las operativas
Nombres percibido operaciones
Si No Si No Si No Si No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15

OBSERVACIONES:




3.2.2.4 Evaluaciones de proceso y final

EVALUACION DE PROCESO

Apellidos y Nombres:

FeCha: .o Primerafio: ....................

Desarrolla los ejercicios con orden y limpieza, de preferencia usa lapiz y borrador. No te
olvides de utilizar tus instrumentos de dibujo para elaborar tus graficos.

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Capacidad: Expresion Matematica

Destreza: Representar

Representa en una recta numérica los afios de invencion

La escritura 5000 A.C.
El termémetro 1592 D.C.
El automovil 1885 D.C.
La rueda 3000 A.C.
La radio 1912 D.C.
El &baco 2000 A.C.
LOGRADO Representa correctamente 5 0 mas nimeros enteros en la
recta numérica.
EN PROCESO Representa correctamente 3 0 4 nimeros enteros en la recta
numeérica.
INICIO No representa correctamente 4 nimeros enteros en la recta
numeérica.
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Capacidad: Pensamiento resolutivo

Destreza: Procesar informacion

Procesa la informacion de la siguiente situacion problematica y resuelve.

137

En el presente afio un grupo de arquetlogos descubrieron dentro de una excavacion un artefacto que segun

estiman debe tener alrededor de 3500 afios de antigiiedad. ;En qué afio habria sido “fabricado” dicho

artefacto de acuerdo con los datos mencionados?

LOGRADO Aplica correctamente las propiedades de la adicion y
sustraccién del enunciado.

EN PROCESO Aplica correctamente algunas propiedades de la adicion y
sustraccion del enunciado.

INICIO Aplica incorrectamente las propiedades de la adicion y

sustraccion del enunciado.




Capacidad: Razonamiento légico

Destreza: Identificar

Identifica que tipo de regiones cuadrilateras se presenta en las siguientes imagenes.

138

A
T
<@
ay
.

LOGRADO Identifica 4 o 5 regiones planas correctamente.

EN PROCESO Identifica 2 o 3 regiones planas correctamente.

INICIO Identifica a lo mas 1 regién plana correctamente.
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EVALUACION DE SALIDA

AV 1<) | [To [0\ (0] 071 o] =T TP
FECha: .. e Primer afio: ................

Desarrolla los ejercicios con orden y limpieza, de preferencia usa lapiz y borrador. No
te olvides de utilizar tus instrumentos de dibujo para elaborar tus graficos.

Competencia: Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio

Capacidad: Razonamiento Logico

Destreza: ldentificar

Los alumnos del primer afio del Colegio, se proponen construir un campo deportivo de forma
rectangular, luego de planificar y trabajar cuidadosamente obtienen el siguiente modelo.

A B

D C
Identifica las regiones planas

LOGRADO Identifica correctamente 3 0 mas regiones planas en el campo deportivo

EN Identifica correctamente a lo m&s 2 regiones planas en el campo
PROCESO deportivo
INICIO No Identifica correctamente regiones planas en el campo deportivo




Capacidad: Razonamiento l6gico Destreza: Analiza

Analiza la informacion del siguiente enunciado y responde a las preguntas.

Se tiene un terreno rectangular cuyas dimensiones son 160 m. x 40 m. ademas se piensa realizar una

maqueta del terreno a una escala 1:20.

¢Cuél es el perimetro del terreno en la maqueta?
¢Cual es el valor del area del terreno en la maqueta?

140

LOGRADO Analiza la informacién y responde correctamente ambas preguntas.

EN PROCESO Analiza la informacion y responde correctamente una de las
preguntas.

INICIO Analiza la informacioén y no responde correctamente ambas

preguntas.
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CONCLUSIONES

Através del desarrollo del siguiente proyecto hemos podido construir una propuesta que
encierre un enfoque didactico apropiado para la mejora del aprendizaje en la busqueda
del desarrollo de las destrezas de los estudiantes.

En la propuesta didactica se logro disefar sesiones que presentan enfoque del desarrollo
de la destreza que involucra procesar la informacion para la mejora de la resolucion de

los problemas de cantidad.

Dentro de la elaboracion de las sesiones en la competencia de resolucion de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio se logro elaborar sesiones de caracter didactico

con el uso de herramientas en material concreto para la mejora de la destreza codificar.

Se ha logrado proponer sesiones de aprendizaje que buscan lograr la mejora de la
competencia resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion por medio de

actividades que generen el desarrollo de las destrezas identificar y aplicar.

La competencia de resolucion de problemas de gestion de datos e incertidumbre se
trabajé en forma complementaria dentro de las sesiones del proyecto para la mejora de

la destreza representar graficamente y analizar.
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RECOMENDACIONES

Difundir en la comunidad educativa la importancia del paradigma socio
cognitivo humanista que la institucién educativa propone en el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje con el fin de consolidar de manera trasversal el

progreso de las competencias en los estudiantes.

Incentivar actitudes favorables hacia la matematica en los estudiantes para
propiciar el aprendizaje significativo con la finalidad que la utilice en el dia a dia.
Para lo cual el docente empleara situaciones de contexto y recursos diversos
gue motiven un aprendizaje autonomo e indagador, siempre con el apoyo

mediado del docente.
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