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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional que a continuacién se presenta, tiene como
objetivo disefiar una propuesta didictica para el desarrollo de competencias matemadticas en los
estudiantes de tercer grado de primaria de una institucién educativa privada de Chorrillos, Lima.
Para ello, se basa en el paradigma sociocognitivo humanista de: Jean Piaget, David Ausubel y
Jerome Bruner (cognitivo), Lev Vygotsky y Reaven Feuerstein (social y cultural), Robert
Sternberg, Martiniano Romén y Eloisa Diez (Teoria de la Inteligencia). Esta propuesta didactica
plantea actividades por competencia, capacidades, y destrezas, a través de estrategias y métodos,
donde el estudiante es protagonista de su aprendizaje, desarrollando conocimientos y valores
que le permita transformar la sociedad. Esta propuesta consta de tres capitulos; el primer
capitulo muestra la planificacién del trabajo; en el segundo, esta el marco teérico y el tercer

capitulo, la programacién curricular.

ABSTRACT

The present work of professional sufficiency that is presented below, aims to design a didactic
proposal for the development of mathematical competencies in third grade students of a private
educational institution in Chorrillos, Lima. For this, it is based on the humanist sociocognitive
paradigm of: Jean Piaget, David Ausubel and Jerome Bruner (cognitive), Lev Vygotsky and
Reaven Feuerstein (social and cultural), Robert Sternberg, Martiniano Romén and Eloisa Diez
(Theory of Intelligence). This didactic proposal proposes activities based on competence,
capacities, and skills, through strategies and methods, where the student is the protagonist of
their learning, developing knowledge and values that allow them to transform society. This
proposal consists of three chapters; the first chapter shows the planning of the work; in the

second, there is the theoretical framework and the third chapter, the curricular programming.

Vi
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INTRODUCCION

En estos dltimos tiempos, se han generado grandes cambios en la sociedad como: la economia, la
politica, la educacién, los avances tecnoldgicos y otros. Las redes sociales que estdn al alcance
de todos y que nos permite interactuar con otros de manera directa y rdpida, por tanto, estos

acontecimientos han influido en las conductas y acciones de todos los seres humanos.

Por consiguiente, nuestro pais tampoco es ajeno a esta situacion, a pesar de ello, existen muchas
instituciones educativas que estdn a la vanguardia de los nuevos avances tecnoldgicos, pero
muchos de ellos no cuentan con dichos recursos, por lo que, afecta asi, el rendimiento académico
de los estudiantes, especialmente de algunos que se encuentran en las provincias de muchas

regiones de nuestro pafs.

A esto se agrega el problema de la pandemia (Covid - 19), que va afectando en el estilo de vida
de cada uno de los hombres y, que va dejando secuelas desfavorables en los diferentes aspectos,
especialmente en la economia, salud y educacién, de igual forma, este dltimo aspecto, ha sufrido
grandes cambios en la ensefianza e interaccion entre docentes, padres de familia y estudiantes,
convirtiéndose asi, en una educacién remota, el cual, ha tenido que adaptarse de acuerdo a su
realidad y su contexto.

En consecuencia, a todos estos cambios, la educacién no puede ser la misma, es asi, que como
respuesta surge el paradigma Socio cognitivo humanista, con teorias que buscan transformar
diversas situaciones, teniendo en cuenta las inteligencias multiples y haciendo que el estudiante,
a través, de sus procesos mentales, desarrollen habilidades cognitivas, afectivas, sociales, entre
otros. Asimismo, el educar por competencia implica desarrollar habilidades como: el saber
conocer, saber hacer, saber ser, y el saber convivir con los demds, fortaleciendo sus capacidades,
actitudes y valores. Y asi, poder interactuar de manera armoniosa y cooperativa con su entorno,
llevandolo a su practica diaria y convirtiéndolo en un aprendizaje significativo, lo cual, es de
mucha utilidad para sus relaciones interpersonales en estos tiempos de cambio, puesto que

responde a las necesidades del propio estudiante.

No obstante, el presente trabajo de suficiencia profesional, basado en la propuesta del paradigma
Socio-cognitivo humanista, plantea estrategias didacticas de aprendizaje para desarrollar las
habilidades matemdticas, aplicando alternativas viables, adecuadas y pertinentes que van a
responder a las necesidades de los estudiante, seglin su contexto, y para mejorar en ellos sus
habilidades de comprensién e interpretacion; especificamente en los problemas de enunciados

verbales, y lograr asi, un aprendizaje significativo y ttil para la vida.
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CAPITULO I

Planificacion del trabajo de suficiencia profesional

1.1Titulo y descripcion del trabajo

Titulo: Propuesta didactica para el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del

tercer grado de primaria de una institucién educativa privada de Chorrillos, Lima.

Descripcion del trabajo

El presente trabajo de suficiencia profesional consta de tres capitulos: el primero, contiene el
diagnéstico de la institucién educativa, donde refleja la problemdtica de su contexto. En los
objetivos se pretende dar solucidn a las carencias que presentan los estudiantes en cuanto a las
habilidades matematicas y, en la justificacion se plantea la importancia y eficiencia del programa

indicado en este documento.

El segundo capitulo indica de manera clara y precisa los planteamientos cientificos de las bases
tedricas del paradigma y socio contextual como lo expone: Piaget, Ausubel, Bruner, Vygotsky y
Feurstein, asimismo, contiene la teoria de la inteligencia, y el paradigma socio cognitivo

humanista planteadas con la finalidad de dar solucién a la problematica educativa.

Finalmente, el tercer capitulo comprende la programacién curricular que consta de una
programacién general y una especifica, a su vez, de esta ultima se desprende la programacion,
cartel de capacidades, unidades de aprendizaje, sesiones, proyecto y actividades, con el objetivo

de fortalecer sus habilidades desarrollar sus competencias y lograr un aprendizaje significativo.

1.2 Diagnéstico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucion educativa “Rosa de Lima” ubicada en el distrito de Chorrillos, Lima metropolitana,
UGEL 07. Se encuentra en una zona urbana comercial, con dos grandes mercados a su alrededor;
Santa Rosa de lima que se ubica en la av. Guardia civil y el mercado Villa Plaza, que estd en el
Jr. Tolomeo frente al colegio Rosa De Lima y un importante Instituto Superior Tecnoldgico

“Antenor Orrego”.

La institucién educativa “Rosa de Lima” comprende un total de 290 estudiantes que provienen

de los distritos de Chorrillos, Surco y Villa El Salvador, teniendo asi, dos niveles; inicial y
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primaria. Su infraestructura consta de 9 aulas equipadas con proyectores audiovisuales, un
amplio patio recreativo, un salén con materiales para el desarrollo de sus actividades
psicomotrices, sala de computo con 18 computadoras con internet (wifi), sala de direccién y
recepcion para la comunidad educativa, ademads las clases se complementan con talleres de danza

y teatro.

Los docentes de dicha institucién educativa se caracterizan por ser dindmicos, proactivos, que
prestan disposicion para ser capacitados en las nuevas propuestas educativas, en donde, los
directivos estdn en constante supervisiéon y monitoreo en el desarrollo de su prictica docente, aun
asi, existen docentes que se rehisan a los cambios actuales, como el uso de herramientas
tecnoldgicas, ocasionandoles dudas y temores dentro de su labor, ya que, este hecho ha sido de

mayor impacto en el dltimo afio por motivos de la pandemia.

Otra dificultad observada en los docentes es la falta de coherencia y conocimiento en la
planificacién curricular y la prictica en el aula; el rol de autor que toma para el acompafiamiento

durante todo el afio lectivo.

Por otro lado, estan las familias son un ente importante en el desarrollo del aprendizaje de sus
hijos, pero muchas de ellas, se encuentran inmersas en diversos problemas, ya sea familiar,
econémico y otros, afectando asi, la estabilidad del hogar y la relacién entre padres e hijos,
ademds, muchos padres, en este Ultimo afio, se han visto obligados a cerrar sus negocios,
abandonar sus trabajos, por la situacién actual en la que se estd viviendo, afectando asi, sus
ingresos, hecho por el cual, muchos estudiantes tuvieron que emigrar a colegios nacionales, aun
asi, algunos padres, lograron permanecer en la institucién educativa y poder conseguir los
recursos tecnoldgicos para desarrollo de las actividades remotas de sus hijos, como: los
celulares, tablet, laptop y otros, asimismo, se ha podido observar que en los tltimos afios se ha
ido incrementando el problema con familias disfuncionales, ya sea que, los nifios viven con solo
la madre, en otros casos con solo abuelos y/o apoderados, hecho que causa en los nifios la

desestabilidad emocional y por ende, un bajo rendimientos escolar.

Por todo lo anteriormente expuesto, los estudiantes responden en muchos casos con actitudes
negativas como la falta de; valores, motivacién, compromiso en sus estudios, empatia con sus
pares, tolerancia y otros; en otros casos, muestran agresividad en el aula y en el hogar, en donde
reflejan; sus temores, miedos, baja autoestima, falta de concentracién al momento de recibir
informacién dada en las actividades propuestas en el aula. Asi como estas, son muchos los

factores que han ido afectando en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, por ejemplo; en la
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falta de comprension, interpretacion, resoluciéon de problemas cotidianos, habilidades

matemadticas y otros, afectdndolos en gran medida el rendimiento académico del mismo.

1.3 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional.

1.3.1 objetivo general.

Disefiar una propuesta didéctica para el desarrollo de las competencias matemdticas en

estudiantes del tercer grado de primaria de una institucién educativa privada de Chorrillos, Lima

1.3.2 Objetivos especificos.

Proponer sesiones de aprendizajes para desarrollar problemas de cantidad en estudiantes del tercer

grado de primaria de una institucién educativa privada de Chorrillos, Lima.

Formular sesiones de aprendizajes para desarrollar problemas de regularidad, equivalencia y
cambios en estudiantes del tercer grado de primaria de una institucién educativa privada de

Chorrillos, Lima.

Proponer sesiones de aprendizajes para desarrollar problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes del tercer grado de primaria de una institucién educativa privada de

Chorrillos, Lima

Formular sesiones de aprendizajes para desarrollar problemas, gestién de datos e incertidumbre
en estudiantes del tercer grado de primaria de una institucidon educativa privada de Chorrillos,

Lima.

1.4. Justificacion

El presente trabajo de suficiencia profesional se ha realizado en funcidn a las necesidades de los
estudiantes, con la finalidad de plantear una propuesta didactica en el drea de matematica, puesto
que, en la actualidad, nos enfrentamos a una sociedad cambiante, donde se percibe que los
estudiantes del tercer grado de primaria ain no han desarrollado muchas de estas habilidades,
capacidades y no han demostrado tener una buena comprension, interpretacion, especialmente en

problemas de enunciados verbales.



14

Asimismo, el recibir una ensefianza, ya sea, presencial o remota, no les estd ayudando a fortalecer
algunos procesos mentales, por ende, se les dificulta resolver situaciones problemadticas de
cantidad; de regularidad, equivalencia y cambio; de forma, movimiento y localizacién; de gestion

de datos e incertidumbre.

Debido a este hecho y el bajo rendimiento académico, el paradigma Socio cognitivo humanista
brinda respuesta a estas necesidades, permitiéndonos plantear una programacién con actividades
didécticas y significativas y, con el objetivo de contribuir en el desarrollo de las habilidades
matemdticas que ayudardn a los estudiantes a afianzar sus conocimientos y aprendizajes en
resolucién de problemas y habilidades sociocognitivas, de igual modo incentivar un trabajo
cooperativo y colaborativo que servird como guia para que el docente pueda perfeccionar el

método de ensefianza- aprendizaje en el drea de matematica.
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Capitulo 11

Marco tedrico

2.1. Bases tedricas del paradigma Sociocognitivo

En esta sociedad tan cambiante en el que vivimos (siglo XXI) y para comprender la construccion

de conocimientos en el hombre, surge la unién de dos paradigmas.

Segun Latorre (2010), “El paradigma sociocognitivo-humanista es un paradigma educativo que
nos permite estudiar el fendmeno educativo a través del Paradigma cognitivo de Piaget-Bruner-

Ausubel y del Paradigma socio-cultural-contextual de Vygotsky-Feuerstein” (p. 50).

2.1.1 Paradigma cognitivo

A comienzos del siglo XX se formulan estas dos preguntas ;Cémo aprende el que aprende? Y
(coémo ensefia el que ensefia? Ante esta incégnita, da respuesta el cognitivismo con sus teorfas de
c6mo el hombre construye sus conocimientos, ocasionando una transpolacion de la psicologia al

campo de la pedagogia y dando lugar al constructivismo (Latorre, 2016).

2.1.1.1. Piaget

Jean Piaget es uno de los pensadores que mds ha contribuido al desarrollo y figuracién de la
psicologia cientifica del siglo XX, nacié el 19 de agosto de 1896 en Neuchatel, fue un reconocido
psicélogo, bidlogo y epistemdlogo de origen suizo, gran expositor del paradigma cognitivo, sus
aportes contribuyeron en el desarrollo intelectual y cognitivo del nifio, ejerciendo una influencia

trascendental en la psicologia evolutiva y en la pedagogia moderna (Ferndndez y Tamaro, 2004).

Piaget centra su investigacion en la psicologia infantil, para dar respuesta a la interrogante de
como se construye el conocimiento en la mente humana, su estudio estd dentro de la
epistemologia genética, que explica sobre la construccion de los conocimientos y el desarrollo
de la inteligencia como un proceso en la que llamé estadio o fases de desarrollo evolutivo,
indicando cuales son los cambios cualitativos que se da a lo largo de la historia del nifio, segin el
grado de maduracién y la capacidad intelectual del mismo, a su vez, cémo este se adapta al medio

que le rodea (Latorre 2021).
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De igual forma, Linares (2007), menciona sobre la nocién Piagetiana en los estadios y
dice que el ser humano pasa por un proceso de aprendizaje que se encuentra
constantemente en evolucion a lo largo de una serie de etapas y que el pensamiento de
los nifios en cualquier etapa concreta es cuantitativa y cualitativa desigual del

pensamiento del antecedente o en el consecuente (p.2).

En esta teoria se resaltan cuatro caracteristicas en los estadios y son los siguientes: la secuencias
entre ellas es invariante, los estadios siguen un orden correlativo determinado, cada estadio tiene
un conjunto de caracteristicas estructurales que consta de una jerarquia inclusiva, las estructuras
de un estadio anterior se acoplan con la siguiente y, por dltimo, la transicién de un estadio al otro

es de forma gradual.

Segiin Piaget los estadios del desarrollo intelectual se establecen de la siguiente manera:

Los estadios del desarrollo intelectual segiin Piaget

Estadio sensorio motor | El desarrollo del nifio se caracteriza por la comprension que hace
(0-2 afios) el nifio del mundo, en una coordinacién de experiencia sensorial
y fisica para establecer relaciones entre objetos y acciones. Se

produce un avance desde los reflejos innatos.

Estadio preoperatorio (2- | La inteligencia ya es simbdlica, pero las operaciones todavia
7 aios) carecen de una estructura légica. En esta etapa empiezan sus
relaciones interpersonales y la convivencia en la escuela, pero el
pensamiento se limita por la rigidez, la centralizacién y el

egocentrismo.

Estadio de las | La inteligencia infantil tiene ya un pensamiento 16gico, mientras
operaciones Concretas | se aplique en una situacién experimental con materiales
(7-12 afios) concretos, tienen la necesidad de manipular, observar para

desarrollar su propio aprendizaje.

Estadio de las | Aparece la légica formal y la capacidad para procesar y entender
operaciones formales (a | un razonamiento abstracto en todas las circunstancias.
partir de la adolescencia

a mas)

(Tomads y Almenara, 2008).
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Otro de los aportes de Piaget es el proceso de la formacién de las estructuras mentales como la

asimilacién, acomodacién y equilibrio.

Este proceso comienza con la asimilacion que “Es la integracion de elementos exteriores en las
estructuras cognitivas del sujeto; es la incorporacién que hace el sujeto de la informacién que
proviene del medio, interpretindose de acuerdo a los esquemas o estructuras conceptuales ya
formadas o en formacién” (Latorre, 2016, p. 151). Es decir, la asimilacién es cuando la persona
recibe informacién de su entorno, lo interpreta segtin sus esquemas mentales y lo incorpora a sus

ideas ya existentes.

Como segundo paso y siguiendo la jerarquia de la formacion de las estructuras mentales, continia
la acomodacion; que “Es el proceso mediante el cual los conceptos se adaptan a las caracteristicas
reales de las cosas y encajan en el marco de la realidad” (Latorre, 2016, p. 151). Esto se refiere a
la modificacion y ajuste que realiza la persona para asimilar y reinterpretar los nuevos
conocimientos e incluir nuevas experiencias, para finalmente, llegar al equilibrio que “Es el
estado mental conseguido en las estructuras cognitivas después de haber resuelto un conflicto
cognitivo” (Latorre, 2016, p. 152). Una vez dada la asimilacion y acomodacion se tiene como
resultado final este proceso, logrando un balance entre el individuo y su entorno.

Para Piaget, los nifios aprenden construyendo su aprendizaje, percibiendo su entorno, mediante
sus conocimientos previos y los nuevos que van adquiriendo, de igual modo, existen etapas
concretas en las que el nifio se desarrolla de manera natural formando sus estructuras cognitivas

segtin su edad.

El presente trabajo de suficiencia profesional va dirigida a los estudiantes de tercer grado de
primaria, que estdn entre las edades 8 y 9 afios, de una institucién educativa privada de Chorrillos,
Lima. La propuesta didictica planteada es para fortalecer las habilidades matematicas en la

comprension, interpretacion y resolucién de problemas de enunciados verbales.

De acuerdo a la teoria de Piaget, tendrd sus bases en el estadio pre operacional (operaciones
concretas), esta es una etapa en la cual los estudiantes son capaces de llevar a cabo operaciones y
razonamiento 16gico como; clasificacion, seriacién y conservacién, para aplicarlos en ejemplos
concretos, ligados a objetos del mundo real, y asi tomar en cuenta, los conocimientos previos
para establecer los procesos de adaptacién como son: la asimilacién, acomodacién y el equilibrio,

y reforzar el proceso cognitivo de los estudiantes.
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Asimismo, se tomard en cuenta las necesidades del estudiante para la planificacién de la
programacién anual, unidades y sesiones de clase, segin su contexto y su nivel de razonamiento,

para propiciar un conflicto cognitivo y lograr que el estudiante potencie su aprendizaje.

2.1.1.2. Ausubel.

David Paul Ausubel nacié en Brooklyn, New York, el 25 de octubre de 1918, psicélogo y
pedagogo estadounidense, que desarrollé la teoria del aprendizaje significativo, una de las
principales aportaciones de la pedagogia constructivista. Pertenecié a una familia de origen judio
emigrada desde Europa. En 1976 fue premiado por la asociacién americana de psicologia por su
contribucién, en donde plantea teorias y métodos de ensefianza relacionados con la actividad que
se realiza en el aula y con los factores cognoscitivos, afectivos y sociales que en ella influyen con
la finalidad de mejorar la calidad educativa. Ausubel muere el 9 de julio de 2008 a los 89 afios de

edad. (Ferndndez y Tamaro, 2004).

Segin Ausubel El aprendizaje significativo lo define como “Las estructuras cognitivas
existentes en el individuo — conocimientos previo- son el factor principal que influye en el
aprendizaje y la retencion de los contenidos™ (Latorre, 2021, p. 1). Es decir, cuando los nifios al
estar en contacto con la realidad van adquiriendo conocimientos y al conectar con sus saberes
previos, este va organizando las nuevas ideas o cambiando las ya existentes, permitiéndole
avanzar con la adquisicién de informacién de mayor complejidad, para ello, es necesario que se

desarrolle en el contexto del nifio, y asi alcanzar la significatividad del aprendizaje.

Es el proceso que se genera en la mente humana cuando subsume nuevas informaciones
de manera no arbitraria y sustantiva y que requiere como condiciones: predisposicion
para aprender y material potencialmente significativo que, a su vez implica
significatividad l6gica de dicho material y la presencia de ideas de anclaje en la estructura

cognitiva del que aprende. (Rodriguez, 2004, p. 4).

Por otro lado, Ausubel sostiene que el aprendizaje no solo depende de la interaccién con el medio,
sino que el conocimiento va cambiando en la mente de la persona, por ello plantea dos formas de

aprender: memoristico -mecénico y el significativo.

El aprendizaje memoristico-mecanico. “Se produce cuando la nueva informacion se asimila de
manera arbitraria, sin que haya un encaje l6gico entre los conocimientos nuevos y los ya

existentes” (Latorre, 2016, p. 156). A un inicio este aprendizaje es necesario, porque es el que se
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queda en la memoria, pero en la medida en que aumenta el conocimiento va haciéndose factible

la posibilidad de relacionar la nueva informacion con la ya existente.

El aprendizaje significativo. “Pueden relacionar-se de forma sustancial y no arbitraria los nuevos
contenidos con los ya existentes” (Latorre, 2016, p. 156). En este proceso de aprendizaje el
estudiante va adquiriendo nuevos conocimientos los cuales, lo va organizando de manera
coherente, asimismo, va a depender de la informacién o material que reciba del docente ya que

este debe ser relevante en el aprendizaje del nifio.

Ausubel plantea, para que el aprendizaje sea significativo deben cumplirse algunas condiciones
como: “la significatividad légica”, es decir, que la informacion recibida tenga significado
valioso en si mismo y sea adecuada al nivel en que se encuentra el estudiante, ya sea la edad,
circunstancia y contexto del nifio. La otra condicion es “la significatividad psicolégica” que
refiere a los saberes previos que ya se encuentran en la mente del nifio y que este encajara con el
nuevo conocimiento. Por otro lado, el estudiante debe tener el “interés” de querer aprender, debe
sentirse motivado, aqui el docente juega un papel muy importante, al presentar informacién
relevante en funcién a su desarrollo psicolégico, emocional, y otras necesidades, de esta forma,

se puede observar la continuidad de los procesos de aprendizaje (Latorre, 2016).

Segtn Ausubel los estudiantes no comienzan su aprendizaje de cero; esto es como mentes
en blanco, sino [...] que aportan a ese proceso de dotacién de significados sus
experiencias y conocimientos, de tal manera que estos condicionan aquello que aprenden
y, si son explicados y manipulados adecuadamente, pueden ser aprovechados para
mejorar el proceso mismo de aprendizaje. [...] el papel del docente esta pues en llevar a

cabo esa manipulacién de manera efectiva (Rodriguez, 2011, p. 32).

Asimismo, para entender cémo aprende la persona y el aprendizaje alcance significatividad, se
debe desarrollar de la siguiente manera; por descubrimiento, quiere decir que el nifio debe
descubrir por si mismo el conocimiento, para después asimilarlo. Y otro, por recepcion, este se
da cuando el docente brinda un conocimiento en su forma final y cuando se pide al alumno que
analice, comprenda e interiorice el conocimiento para luego ser utilizada en otro momento

(Latorre, 2021).

Segun Ausubel los estudiantes no comienzan su aprendizaje de cero; esto es como mentes
en blanco, sino [...] que aportan a ese proceso de dotacion de significados sus

experiencias y conocimientos, de tal manera que estos condicionan aquello que aprenden
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y, si son explicados y manipulados adecuadamente, pueden ser aprovechados para
mejorar el proceso mismo de aprendizaje. [...] el papel del docente esta pues en llevar a

cabo esa manipulacién de manera efectiva (Rodriguez, L. 2011, p. 32).

Otro punto importante en el que Ausubel resalta es “El aprendizaje funcional” en donde sostiene
que un conocimiento nuevo se acopla con los conocimientos previos “Los conocimientos previos
son necesarios para poder fundamentar los nuevos conocimientos sobre cimientos seguros”
(Latorre, 2010, p. 132). Y la manera cémo se desarrolla este aprendizaje es cuando se aplican en
situaciones reales y cotidianas de la vida, por lo tanto, es necesario la participacion del sujeto en
el proceso para atribuirle significacién personal y social, y asi el sujeto pueda conectar con sus
necesidades, intereses o preocupaciones, y por ende dar solucién a situaciones diversas (Gomes,

Mauri, s.f.).

[...] no implica encontrar otros ejemplos diferentes a los que ya conocemos, o aplicar
principios genéricos, sino que implica la capacidad de aprender y retener conocimientos
relacionados con los que ya conocemos, que puedan reorganizar lo que se sabe en
estructuras superiores y mds complejas y establecer combinaciones nuevas (Ausubel,

1976, p. 157).

Finalmente, se puede decir que el aprendizaje significativo y funcional es necesario y de suma
importancia para la praxis del docente en el aula, tomando en cuenta en su planificacién de
actividades de aprendizaje, la motivacién y el material adecuado, de esa manera lograr que el
estudiante perciba, capte y aprenda un nuevo conocimiento a largo plazo y en funcién a su

contexto.

La teoria de Ausubel brind6 grandes aportaciones en la practica educativa, especialmente en el
proceso de aprendizaje significativo del estudiante, por esta razon, el trabajo de suficiencia
profesional, en sus sesiones de clase para estudiantes de tercer grado de primaria de una
institucioén educativa privada de Chorrillos, desarrollard actividades que ayuden a fortalecer las
habilidades matemadticas, en la comprension, interpretacion y resolucién de problemas
matemadticos, para ello, es importante tomar en cuenta los saberes previos, o sea, conocimiento

que el estudiante ya posee, los cuales les ayudard a construir otros nuevos.

Por otro lado, el docente toma un rol importante en proceso, porque depende de él como mantener
interés y la motivacién del estudiante durante el desarrollo de la actividad, por ello, es necesario

que la informacién o material que este otorgue sea relevante, apropiado y adecuado, didacticoy
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con significado en si mismo, se debe partir de lo mas simple a lo mas complejo, como por ejemplo,
empezar con material concreto u otros de su entorno, para luego pasar a lo simbdlico, esto le
ayudard a incorporar en el nifio una informacioén vélida y a largo plazo, con la finalidad de llevarlo

a la prictica y que aprenda a desenvolverse en su medio.

2.1.1.3. Bruner

Jerome Bruner, nacié el 1 de octubre de 1915, Nueva York, fue psicélogo y pedagogo
estadounidense. Fundé el Center for. Ejerci6 su citedra de Psicologia Cognitiva en la Universidad
de Harvard Cognitive Studies, considerado el primer centro de psicologia cognitiva,
Posteriormente se traslad6 a Inglaterra, donde dictaria clases en la Universidad de Oxford. El
interés de Bruner por la evolucién de las habilidades cognitivas del nifio y por la necesidad de
estructurar adecuadamente los contenidos educativos le llevo a desarrollar una teoria que, en
ciertos aspectos, se parece a las de Jean Piaget y David Ausubel. Falleci6 el 5 de junio de 2016,

Manhattan, Nueva York, Estados Unidos (Fernandez y Tamaro, 2004).

Bruner, en su contribucién con la educacién, plantea sus estudios sobre el desarrollo de
aprendizaje-ensefianza y del desarrollo intelectual de los nifios, siendo su objetivo cambiar la
metodologia de la educacidn tradicional, es por ello que, bajo la influencia de las teorias de Piaget,
Ausubel y el paradigma sociocultural de Vygotsky, Bruner plantea su teoria el “Aprendizaje
por descubrimiento” en donde promueve que la persona aprende descubriendo por si mismo, es
decir, el niflo en su bisqueda por saber como funcionan las cosas, indaga y averigua por si solo,
recibe informacion, lo transforma y reordena seglin sus esquemas mentales ya establecidos. “El
proceso de reordenar o transformar los datos de modo que permitan ir mds alld de los mismos

datos, yendo hacia una nueva comprension de los mismo y de la realidad” (Latorre, 2016, p. 160).

“El sujeto codifica y clasifica los datos que le llegan del exterior, reduciéndolos a categorias de
las que dispone para comprender el entorno ~ [...] son clasificaciones y codificaciones que
dependen de las necesidades, experiencias, expectativas y valores del sujeto.” (Aramburu,

s.f.p.2).

Asimismo, para lograr un aprendizaje por descubrimiento, Bruner describe ciertos principios,
como; cuando el nifio toma la iniciativa de aprender por él mismo, es también creativo y usa el
lenguaje para transferir los conocimientos, ademds es mds importante la estrategia de descubrir,
que la ensefianza de la materia en si, ademds con esto, asegura la conservacion del recuerdo

(Latorre, 2021).


https://www.google.com/search?q=Nueva+York&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MMwtKihTAjON4o0szLTEspOt9AtS8wtyUoFUUXF-nlVSflHeIlYuv9LUskSFyPyi7B2sjAAMDt1XQAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjIvp_Qh7juAhWvTDABHRrcDlYQmxMoATAbegQIJBAD
https://www.biografiasyvidas.com/biografia/p/piaget.htm
https://www.biografiasyvidas.com/biografia/a/ausubel.htm
https://www.google.com/search?q=Manhattan&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MMwtKihT4gAxk5NNzbTks5Ot9AtS8wtyUvVTUpNTE4tTU-ILUouK8_OsUjJTUxaxcvom5mUklpQk5u1gZQQAZY72CUcAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjIvp_Qh7juAhWvTDABHRrcDlYQmxMoATAcegQIIxAD
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Bruner, en su teoria del aprendizaje, propone cuatro aspectos fundamentales para el desarrollo en

el aula (Latorre, 2016).

La primera consiste en la motivacién y predisposicion para aprender, donde el docente debe
despertar el interés de los estudiantes, para que ellos logren la construccién de sus propios
aprendizajes, capten con mayor atencion lo que el profesor quiere ensefiar, y que estos respondan

con mayor disposicion a las actividades propuestas.

El siguiente aspecto es la estructura y forma del conocimiento, donde el docente presenta
contenidos de forma adecuada, simples y comprensibles para el estudiante, teniendo en cuenta,
la capacidad y el nivel de comprensién que posee el nifio, para ello, es necesario que la
informacion recibida sea progresiva, de lo mds simple a lo abstracto, por consiguiente el autor
propone tres métodos de desarrollar el aprendizaje y son los siguientes: la enactiva es cuando el
estudiante estd en contacto y se relaciona con el material concreto; la iconica es cuando el nifio
comienza con las representaciones y se expresa mediante diagramas o dibujos. Finalmente, se

llega a lo simbélico, esto se da cuando el estudiante expresa su conocimiento de manera abstracta.

El tercer aspecto trata de la secuencia en la presentacion, ya que, el ser humano aprende de lo
concreto a lo abstracto. Bruner postula que no existe una secuencia ideal de informaciones, sino
conocimientos previos, desarrollo intelectual, y el caridcter del material que debe aprender el
estudiante. Con el objetivo de aumentar la habilidad de comprender, transformar y transferir lo

aprendido.

Finalmente, el principio de forma, secuencia y refuerzo, este aprendizaje depende en gran parte
de corroborar los resultados que ha tenido el alumno, con el fin de que este se sienta autosuficiente
en el desarrollo de sus propias actividades, y no producir dependencia del profesor, por ello, es

importante otorgar material pertinente y adecuado para la comprensién del estudiante.

Otra propuesta importante de Bruner es el desarrollo del “curriculum en espiral”, que consiste
en profundizar y organizar mas y mejor, un determinado conocimiento del curso académico, o
sea, que el docente dentro de una institucion educativa planifica una programacién anual,
unidades y sesiones de clases, en funcidn a la capacidad y nivel de entendimiento del estudiante,
de tal modo que, proporciona contenidos que parte de lo simple o esencial a lo mds abstracto y
complejo. Por ejemplo, permitir que el nifio interactie con material concreto, para luego pasar a

una representacion gréfica o dibujos y finalmente la explicacién de una definicién lograda por el
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estudiante, todo con el objetivo de que el nifio pueda asimilar, relacionar y procesar la informacién

con otros conocimientos, asi comprender y lograr un aprendizaje significativo.

Segtin Reséndiz, (s.f.). Se basa en la teoria de la ensefianza que intenta exponer los
mejores medios de aprender lo que se quiere ensefar. Por ello, él considera que la mejor
manera de organizar los conceptos es encontrando un sistema de codificacién que permita

llegar a la estructura fundamental de la unidad de aprendizaje curricular que se estudia

(p- D.

Después, de haber visto la importancia que tiene el docente en el aprendizaje del estudiante.
Bruner plantea en su teoria del descubrimiento la ayuda ajustada (metafora del andamio), y
da a conocer que, el papel del docente estd condicionado a detectar las etapas del desarrollo y
capacidad de los estudiantes, para darle asi un apoyo ajustado a sus necesidades, este suele ser
lo contrario del nivel de competencia del estudiante, a menor capacidad del estudiante serd mayor
la ayuda, a mayor capacidad sera menor la intervencion del docente, por lo tanto, el profesor tiene
que regular, ajustar y determinar la ayuda necesaria y adecuada para su grupo de estudiantes
(Bravo, s.f.). “Bruner desarrolla la teoria del andamiaje, segtn la cual la intervencion mediadora
del profesor se relaciona inversamente con el nivel de competencia del sujeto en una tarea dada”

(Latorre y Seco, 2016, p. 31).

Por lo tanto, para dicha aplicacién el docente considera cuatro actitudes: primero, el material que
se presenta al estudiante tiene que ser programado, para saber qué utilizar y en qué momento
aplicarlo, de modo que sea comprensible y procesable, con la finalidad de dar solucién al
problema, el segundo es la situaciéon que se le presenta al estudiante, este tiene que ser retadora,
para potenciar sus capacidades y que la actividad propuesta ayude a desarrollar sus habilidades
fortaleciendo sus aprendizajes, siendo un poco por encima de sus capacidades, el tercero, es
recabar previamente la informacién de los estudiantes antes de planificar las actividades. Y por
ultimo, es la intervencién y apoyo del docente que serd gradual e inversa a la capacidad del

estudiante.

Una vez que estos andamios o ajustes cumplan su funcién educativa, deberdn ser retirados
progresivamente, logrando que los estudiantes se conviertan en protagonista de su aprendizaje

para que potencien sus capacidades y realicen sus actividades de manera auténoma.

Dentro del desarrollo de las unidades y sesiones de clases para los alumnos del tercer grado de

primaria de una institucion educativa privada de Chorrillos, Lima, la interaccién entre docente y
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estudiante facilitard diagnosticar las dificultades de aprendizaje del que aprende, donde el mismo
docente reajustara su programacion siguiendo la propuesta de Bruner, en el “curriculo en espiral”
adecuando asi, su contenido segun el nivel de comprensioén del nifio, para ello, es importante
otorgar material pertinente y adecuado que vaya de lo simple y esencial a lo abstracto y/o
complejo en la informacién brindada, esto con la finalidad de fortalecer sus habilidades,
capacidades y competencias. Esta nueva forma de proponer las actividades, potenciard las
habilidades matemadticas en la comprension, interpretacion y resolucién de problemas en
enunciados verbales, consiguiendo asi una mayor autonomia, autoestima y seguridad. Cuanto

mayor sea el reto mayor serd el crecimiento del estudiante.

2.1.2 Paradigma Socio-cultural-Contextual

Durante la época de la revolucidn rusa, entre los aios de 1917 hacia 1935, nace el paradigma
socio-cultural o también llamado sociocritico del aprendizaje, este paradigma es un programa
tedrico que relaciona el aprendizaje, el desarrollo psicoldgico, la educacion y la cultura para
entender y mejorar los procesos psicoldgicos y socioculturales en el aprendizaje, fue desarrollado
por el psicologo ruso Lev Vygotsky (1896-1934) con influencias de otros paradigmas
psicopedagégicos de posguerra como el paradigma cognitivo, que conjuga la razén y la analogia

de sus procesos con el sistema de informacion (Latorre, 2021).

2.1.2.1. Vygotsky

Lev Vygotsky nacié el 17 de noviembre de 1896 en una ciudad ubicada en la regién occidental
del antiguo imperio ruso, fue un psicélogo mas conocido por su teoria sociocultural del desarrollo
cognitivo, defendid la idea sobre la interaccidn social, en donde juega un papel critico en el
aprendizaje infantil. Durante toda su vida Vygotsky se dedicé a la ensefianza, trabajando en
Go6mel como profesor de psicologia y después se trasladé a Mosct, posteriormente, se convierte
en una figura central de la psicologia de la época. Fallece el 11 de junio de 1934 en Moscu, Rusia

(Ferndndez y Tamaro, 2004).

Dentro de este paradigma, Vygotsky sostiene que, la interaccion social y el entorno son
fundamentales para el desarrollo de la cognicion, es decir, para que el nifio adquiera conocimiento
tiene que interrelacionarse con los demds, y que a través de las actividades le permita modificar
y transformar el mundo en el que vive, asimismo, la relacién que Vygotsky estable, sobre el
aprendizaje y desarrollo cultural del nifio, comienza en el plano social (inter-personal), es cuando

el nifio entra en contacto con su entorno, ya sea, familia, profesores, comunidad y otros, para
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luego pasar al plano psicoldgico (intra-personal), aqui el nifio interioriza, observa, percibe, conoce
y hace suyo el aprendizaje y, lo expresa en su comportamiento con los demds. De ahi la
importancia del papel que tienen las personas en el entorno del nifio, porque de ello, dependera
el aprendizaje que ira adquiriendo a lo largo de su vida (Latorre, 2021). “El ser humano al entrar
en contacto con la cultura a la que pertenece se apropia de los signos que son de origen social

para posteriormente internalizarlos” (Chavez, 2001, p. 60).

Otro punto importante en el que Vygotsky resalta es el uso de “instrumentos” que son las
herramientas (materiales) que vienen hacer los objetos concretos y los signos-simbolos
(inmateriales) que son los signos lingiiisticos, que se transmite en el idioma o lengua provenientes
de la cultura y del medio en el que vive la persona, estos, a su vez, son de mucha influencia en el
desarrollo de las actividades del ser humano y, que por medio de su accién le permite transformar
su entorno. “El entorno forma al hombre porque le permite adoptar instrumentos que transforman
su psique y, una vez realizado este proceso, la mente del hombre construye nuevos instrumentos
que transforman el mundo” (Latorre, 2021, p. 4). De igual modo, estas herramientas son

mediadores entre la persona y el medio que le rodea.

Segin Vygotsky en su teoria propone tres zonas de desarrollo, la cual lo define de la siguiente

manera (Citado por Latorre, 2021).

La zona de desarrollo préximo (ZDProx) como la distancia entre el nivel de desarrollo real (ZDR)
estd determinado por la capacidad de resolver una situacién problemadtica de forma independiente,
y el nivel de desarrollo potencial (NDP), determinado por la capacidad de resolver una situacién

problemdtica con la guia de un adulto o con la colaboracién de un compaiiero mds eficaz.

Es asi que, se define a la zona de desarrollo proximo como la distancia que hay entre la actividad
que puede realizar el estudiante sin ayuda y la actividad que puede realizar €l mismo bajo la guia
de un experto. Las actividades dentro del desarrollo préximo son dificiles de realizar para los
estudiantes, es por ello, que requiere la intervencién del docente o de un compaiiero, esta zona se
va acortando a medida que el estudiante requiere menor apoyo, alcanzando asi su zona de
desarrollo potencial, permitiendo que se consiga no solamente un nuevo nivel de desarrollo
real, sino un nuevo nivel de desarrollo potencial que posibilita una nueva y mds avanzada zona
de desarrollo préximo. Para ello, es necesario tomar en cuenta las caracteristicas, capacidades y

necesidades del estudiante.
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Tomando en cuenta la teorfa de Lev Vygotsky, sobre la importancia del aprendizaje segin el
entorno sociocultural del estudiante y haciendo énfasis en su lenguaje y pensamiento del
educando, este trabajo de suficiencia profesional dirigido a los estudiantes de tercer grado de
primaria, propone desarrollar sesiones de clase en funcién al paradigma sociocultural, donde se
plantearan preguntas contextualizadas, también se establecen retos logrando que los estudiantes
se auto cuestionen, ademds se enfatiza el trabajo interpersonal, que consiste en realizar
actividades colaborativas y cooperativas, es decir, hacerlos trabajar en grupos para que
interactien y aprendan de sus pares. De tal modo que, interioricen el conocimiento y hagan suyo
el aprendizaje (intrapersonal). Por otro lado, el docente imparte actividades que estén acorde al
nivel cognitivo (ZDR), brindando orientaciéon (ZDProx), para alcanzar un aprendizaje esperado

(ZDP) en cada uno de los estudiantes.

2.1.2.2. Feuerstein

Reuven Feuertein nacié en Botosan, Rumania en 1921, realizé sus estudios en Bucarest en el
colegio de formacién de profesores. Por la coyuntura del momento (II guerra mundial) continué
sus estudios en Ginebra en 1950, obteniendo su licenciatura en Psicologia. En 1970 obtiene el
grado de doctor en psicologia del desarrollo en la universidad La Sorbonne en Francia, su aporte
lo realizé en el campo de la psicologia del desarrollo, la clinica y la cognitiva. Feuerstein ide6 las
teorias de la Modificabilidad Cognoscitiva Estructural y la Experiencia de Aprendizaje Mediado.

Fallecié el 29 de abril del 2014 en Jerusalén, Israel (Sdez, 2011).

Después de conocer el contexto en el que vivié Feuerstein, este tiene una preocupacion directa en
como se desarrollan los procesos mentales en el hombre, es asi que, dentro del enfoque del
paradigma socio-cultural, plantea su teoria de la “Modificabilidad cognitiva”, en donde explica
que la estructura cognitiva de la persona puede ser modificada, tomando en cuenta la inteligencia
que este posee, mds su interaccion social, o sea, que el niflo, para que aprenda, recibe informacion
ya sea de sus padres, profesores, comunidad y otros, convirtiéndose en mediadores y/o guia de
los mismos, ademads, es necesario conocer el entorno en el que vive, ya que este es un escenario
propio de él, guiado por su cultura, historia, tradicion, etc. Y alcanzando asi resultados en su

aprendizaje. (Latorre, 2021).

De ahi, la importancia en considerar la interaccion de estos cuatro componentes fundamentales
(sujeto-mediador-entorno- respuesta), porque dependerd mucho de la informacion y/o ensefianza
que reciba de su entorno. Si la persona adquiere estimulos adecuados y valiosos para si mismo,

este fortalecerd las habilidades cognitivas y desarrollardn su inteligencia, pero si en el desarrollo
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de su aprendizaje ha carecido de un adecuado apoyo social, entonces no alcanzaran un
conocimiento elevado convirtiéndose en deprivados culturales. Por lo tanto, cada individuo ird
formando su propia personalidad y conducta, asegurando una mejor adaptacién a la realidad y

ante la vida (Latorre, 2021).

Por otro lado, Feuerstein confirma que, los nifios que nacen con un bajo nivel de inteligencia es
posible cambiar la estructura mental, ya que segin estudios cientificos “la epigenética” ha
estudiado las células madre, llegando a la conclusién, que los genes no controlan la vida, sino que
el entorno influye en el cambio de los mismos, de tal modo, que las funciones cognitivas bésicas
son necesarias para el aprendizaje de contenidos académicos y sociales. Por tanto, para que se de
la modificabilidad cognitiva el autor plantea cinco principios: los seres humanos son
modificables; el individuo, concreto, con el cual se esta trabajando es modificable; el mediador
es capaz de modificar al individuo; yo mismo soy una persona que puede ser modificada; la

sociedad es modificable y tiene que ser modificada (Latorre, 2021).

Feuerstein, después de haber observado el contexto de una sociedad modificable, propone un
programa, El PEI (Programa de Enriquecimiento Instrumental) es una estrategia cognitiva para
modificar las funciones cognitivas deficientes y desarrollar la capacidad operativa de la persona,
teniendo una exposicion directa a la estimulacién y a la experiencia del aprendizaje mediado. Este
programa abarca catorce instrumentos con una serie de actividades, situaciones y/o problemas
con los cuales el ser humano modifica y mejora su rendimiento intelectual a lo largo de toda su

vida (Latorre, 2021).

Por otra parte, para Feuerstein es importante la participacion del agente llamado mediador, este
puede ser un padre, madre, profesor, entre otros, con experiencia 0 mayor conocimiento y con
capacidad guiadora, a su vez es quien se interpone entre el aprendiz y la estimulacién proveniente
del entorno, facilita estrategias y modelos conceptuales para modificar su aprendizaje, teniendo

en cuenta que la inteligencia es modificable (Latorre, 2021).

Por tanto, el mediador es importante para que el estudiante pueda asimilar el conocimiento, una
de las propuestas que sirve para el sector educativo, es la modificabilidad cognitiva, bajo a este
postulado se planteardn sesiones de aprendizajes adecuadas a la situacién cultural-contextual,
psicoldgica y bioldgica de todo estudiante, tomando en cuenta las dificultades que presenta en su
rendimiento académico escolar. Este trabajo de suficiencia profesional propone también,
desarrollar actividades que ayudardn a transformar y fortalecer el crecimiento de su aprendizaje

y habilidades matemdticas como: comprensién, interpretacion, a través de la resolucion de
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problemas de enunciados verbales, considerando el P.E.I para desarrollar su capacidad de
percibir, comprender y responder eficientemente a la informacién y estimulacién basadas en su
contexto real, donde los estudiantes potenciardn su inteligencia, asumiendo una modificacién en

su conocimiento y dentro de un ambiente de sana convivencia.

2.2. Teoria de la inteligencia

Segtn Latorre (2021). A través del tiempo, se han ido desarrollando diversas teorias de la
inteligencia, cada una de ellas busca responder el, ; qué es? y ;como es?, siendo esta la capacidad
natural y genética que tiene cada individuo para comprender, asimilar, procesar informacion, para
resolver problemas de su vida diaria e incluso, anteponerse a ellos, con el fin de dar solucion. “La
inteligencia se desarrolla segin la riqueza cultural del ambiente. Esta plasticidad es mayor en
edades tempranas del sujeto” (Latorre, 2021 p. 2). Entonces, se puede decir que toda persona
aprende en diferentes tiempos, segtin su desarrollo evolutivo, psicoldgico y bioldgico, el cual se
da mediante un proceso de cambio, donde se eleva la capacidad, para poder desenvolverse en su

entorno y ser util dentro de su comunidad, buscando un bien comiin (p. 2).

2.2.1. Teoria triarquica de la inteligencia de Sternberg

Robert Sternberg, psicélogo cognitivo estadounidense, nacié en 1949. Ha sido profesor en la
Universidad de Yale, Fue presidente de la American Psychological Association (APA) en el 2003.
Presenta la Teoria triarquica de la inteligencia humana y que lo define como “Un conjunto de
procesos mentales, configurados en un contexto determinado a partir de la propia experiencia”

(Latorre, 2021, p. 3).

Sternberg sostiene que, la clave de una ensefianza estd centrada en procesos cognitivos con
relacion a los tres principios de la inteligencia, lo cual se relaciona primero con el contexto en el
que vive la persona. (Teoria contextual); el segundo, es la relacién con la experiencia que va
desarrollando a lo largo de su vida, (teoria experiencial). Y, por tltimo, la relacién con el mundo
interno, o los procesos mentales como el coeficiente intelectual de la persona y que esta emplea
para resolver situaciones cotidianas de la vida. También, afirma que es “Un ente dindmico y
activo capaz de procesar y transformar la informaciéon que recibe mediante un conjunto de
procesos mentales, configurados en un contexto determinado, a partir de la propia experiencia”
(Latorre, 2021, p. 3). Asimismo, el autor habla de componente (destreza), que es la unidad
fundamental de la inteligencia, y que viene a ser el proceso elemental de informacidn que permite

representar objetos y simbolos.
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En esta teoria, el docente como mediador del aprendizaje selecciona un camino por donde el
estudiante tiene que recorrer una secuencia de pasos mentales para desarrollar habilidades
cognitivas especificas o destrezas, pensando en cémo aprende el que aprende, permitiendo que el
estudiante identifique sus propios procesos mentales y, por ende, haciéndose consciente de su

propio aprendizaje (metacognicién). (Latorre, 2021).

Es por ello que, se considera las matemdticas como un drea fundamental para el desarrollo
intelectual de los nifios, ya que este le permite relacionar, organizar sus ideas y, a su vez, ejecutar
el pensamiento l6gico, critico y el razonamiento. Estas habilidades serdn de mucha utilidad al
momento de resolver diversas situaciones en su vida cotidiana. Por consiguiente, este trabajo de
suficiencia profesional propone desarrollar sesiones de aprendizaje en donde se llevaran a cabo
los pasos mentales de cada destreza, identificando qué habilidades posee el estudiante en relacion
a las matematicas como; la comprensién y la resolucién de problemas, basado en su experiencia

y contexto. Todo con el objetivo de potenciar su inteligencia y mejorar su aprendizaje.

2.2.2. Teoria tridimensional de la inteligencia

La teoria tridimensional ha sido fundamentada por los siguientes autores:

La Dra. Eloisa Diez Lépez es Licenciada en ciencias de la Educacién y Psicologia del
Pensamiento de la Facultad de Psicologia de la Universidad Complutense de Madrid en el
departamento de psicologia cognitiva. Y Martiniano Romédn Pérez es doctor en pedagogia,
licenciado en psicologia, filosofia y escritor. Ejerce como Catedritico de E. U. de Did4ctica y
Organizacién Escolar en la Facultad de Educacién de la Universidad Complutense de Madrid.
Publicéd en 1989 “Curriculo y 37 aprendizaje”, comenzé con la difusion del paradigma Socio-
cognitivo Humanista y elaboré el disefio curricular propio utilizando el Modelo T (Romén y Diez,

2000).

Romén y Diez (2006) plantean la teorfa tridimensional de la inteligencia escolar, donde
consideran tres dimensiones: La dimension cognitiva; la dimension afectiva y la arquitectura

mental, con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo en cada uno de los estudiantes.

La dimensién del proceso cognitivo consiste en la aplicacion y desarrollo de las capacidades
como habilidades generales y las destrezas como habilidades especificas. Estas habilidades son
consideradas como una accién innata, es decir, que ya el sujeto lo posee desde siempre. A su vez,

esta dimension contiene tres niveles de capacidades: las prebasicas, basicas y superiores, que
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van desarrollandose de forma progresiva segtin el desarrollo evolutivo del nifio. En el primer
nivel se encuentran la atencidn, la percepcién y la memoria que son las que se desarrollan en la
etapa de pre-escolar, los primeros afios de vida del educando, y por eso son las més sencillas. El
segundo nivel comprende el desarrollo del razonamiento 16gico, la expresion, la orientacion
espacial temporal y la socializacién, donde el educando las adquiere en la etapa escolar. En el
tercer nivel se desarrollan el pensamiento creativo, critico, resolutivo y ejecutivo, este dltimo

nivel se requiere con mayor demanda en la sociedad (Latorre, 2021).

Prebasicas Basicas Superiores

Atencion Razonamiento 16gico Pensamiento creativo

Percepcion Expresion Pensamiento critico

Memoria Orientacién espacial temporal Pensamiento  resolutivo
Socializaciéon Pensamiento ejecutivo

(Latorre, 2021, p. 3)

Por otro lado, se tiene la dimensién de procesos afectivos, que posibilita el desarrollo y la
evaluacién de valores y actitudes dentro del aula, siendo un aspecto muy importante en el
desarrollo social del estudiante y la practica de las relaciones interpersonales. Se fomenta asi, un
ambiente armonioso basado en el respeto. Ademads, se forma ciudadanos comprometidos con el
cuidado de su persona, familia, comunidad y pais y, por qué no decir, valorando la ecologia y el

medio ambiente en el que vive.

Finalmente, la tercera dimensién es la arquitectura mental, Latorre (2021), lo define como “Un
conjunto de esquemas mentales adecuadamente almacenados y disponibles para ser utilizados.
Permite ordenar la mente y, para ello, los contenidos deben ser presentados de manera sistémica,
sintética y global, en forma de esquemas de mayor o menor generalidad” (p.4). Es decir, cuando
el estudiante percibe una informacion, este lo organiza y lo almacena en la mente, facilitando la
retencién de nuevos conocimientos en la memoria de largo plazo, para luego, en un momento
especifico y necesario ser utilizados, asimismo, mejora sustancialmente la productividad mental,
llegando asi, al desarrollo del talento. “El talento surge como una consecuencia logica de un

elevado y amplio desarrollo de las capacidades” (p. 4).

El presente trabajo considera a la teorfa tridimensional de la inteligencia escolar, como eje

importante en las actividades de aprendizaje, en donde se pretende desarrollar competencias por
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medio de las capacidades (destrezas/habilidades) para trabajarlas con los estudiantes de tercer
grado de primaria de una institucién educativa de Chorrillos, Lima, con la finalidad de acrecentar
su inteligencia escolar, especialmente en el drea de matemadtica, por ejemplo; el razonamiento
l6gico, orientacién espacio temporal, comprensién de enunciados verbales y otras estrategias que
le ayudaran a resolver problemas matematicos, mediante cuadros de doble entrada, pictogramas,
esquemas de barras y otros, tomando en cuenta, la dimensién de la afectividad, puesto que
propone fomentar los valores y actitudes como: La honestidad, respeto, justicia y responsabilidad
y, a su vez, fortalecer el desarrollo personal mediante la autoestima, empatia, tolerancia,
asertividad y la capacidad de resiliencia, pretendiendo asi una formacién integrada, que cumpla

con el perfil del egresado.

2.2.3. Competencias (definicion y componentes)

En estos tltimos tiempos, el pais y el mundo se encuentran en constantes cambios gracias a los
avances vertiginosos causados por la globalizacién, post-modernismo, la tecnologia y otros y, por
tanto, la educacion también tiene que adaptarse a esta nueva cultura. Es por ello que, el disefio
curricular educativo fundamenta su desarrollo bajo un enfoque por competencias. MINEDU
(2016) define que la competencia es una “facultad que tiene una persona de combinar un conjunto
de capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una situacion determinada, actuando de
manera pertinente y con sentido ético” (p.31) es decir, que ser competente asume saber conocer,
saber hacer y saber ser, ademds, de identificar y reconocer los conocimientos y habilidades que
una persona posee para afrontar y dar solucién a las diversas situaciones presentadas en la vida
diaria. Puesto que, es importante recibir una educacion de calidad, ejercer una sana ciudadania,
aprender a vivir y convivir de manera armoniosa en nuestra sociedad y buscar que los nifios de

hoy se conviertan en los adultos conscientes del mafiana (MINEDU, 2016).

Asimismo, Latorre y Seco (2010) exponen que una competencia es un conjunto de habilidades
que pueden estar integradas por: capacidades y destrezas, que vienen a ser las herramientas que
poseen las personas; valores y actitudes, que son las tonalidades de afecto; los contenidos, que
sefiala el ;qué? Y que deben desarrollarse de manera sistemdtica y sintética; el método de
aprendizaje que es el camino o la forma de saber hacer y, a su vez, los medios para desarrollar
dichas capacidades y valores, ademds estas habilidades deben ser llevadas a la practica de la vida
diaria y ver como la persona brinda respuesta eficiente en contextos relativamente nuevos y

retadores.
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Ademids, el curriculo educativo orientado en la enseflanza por competencias implica en los
estudiantes una construccién constante, deliberada y consciente en el momento de actuar,
ayudandolos asi, a desenvolverse en su entorno de manera adecuada y pertinente combinando
determinadas caracteristicas personales como; habilidades socioemocionales; el saber
relacionarse con los demads; el manejar una comunicacién asertiva; el demostrar su formacién
ética basada en valores y otros, de tal forma que, el nifio se sienta capaz de poder desempefiar una

labor o tarea especifica en diversos 4mbitos de su vida.

Por consiguiente, el trabajo de suficiencia va orientado al drea de matemdtica, por lo que, se busca
en los estudiantes mediante la combinacién de sus capacidades, lograr fortalecer sus habilidades
matematicas, el pensamiento l6gico, generar multiples respuestas para que aprendan a desarrollar
estrategias de resolucién en problemas matematicos y como llevar a la practica en su vida diaria

dichas estrategias.

2.3. Paradigma Sociocognitivo-Humanista

Segiin Roman (2005), este modelo educativo permite estudiar el fendmeno educativo a través del
paradigma cognitivo de Piaget, Ausubel y Bruner y del paradigma sociocultural-contextual de
Vygotsky y Feuerstein” (citado en Latorre, p.1). Y a su vez, propone potenciar y desarrollar
competencias en los estudiantes, despertando el interés de “aprender a aprender “de una forma
auténoma y resiliente para un bien comiin, desarrollando asi, su capacidad critica y constructiva,

de igual modo, fortaleciendo en valores y actitudes positivas.

2.3.1. Definicion y naturaleza del paradigma

La definiciéon del paradigma sociocognitivo — humanista se entiende por la unién de los
paradigma tales como; el Paradigma cognitivo, centrado en los procesos mentales y las
capacidades que utiliza el estudiante para aprender (construccién de conocimiento) ; Paradigma
sociocultural — contextual, interesado en el estudio de la interaccion e interrelacion del
estudiante con su entorno cultural, que aprende en un escenario concreto, estos son: el de la vida
y el de la escuela; Paradigma Humanista, centrado en desarrollar los valores y actitudes de los
estudiantes, programado por el curriculo, para insertarlos a una sociedad mads justa y humana

(Latorre y Seco, 2016).
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Este paradigma da respuesta a las necesidades de los estudiantes gracias a estos cambios de la
posmodernidad, la globalizacién y de la sociedad del conocimiento, mediante el desarrollo de

habilidades cognitivas generales, potenciando asi, su dimension actitudinal y valorativa.

El docente como mediador hard del estudiante un protagonista de su aprendizaje, brindando un
desarrollo integral, fomentando la interaccién entre sus pares con la finalidad de que este

aprendizaje sea significativo y funcional (Latorre y Seco, 2010).

2.3.2. Metodologia

El desarrollo de la metodologia de las sesiones de aprendizaje estd basado en el paradigma socio
cognitivo humanista, en donde se plantea estrategias diddcticas utilizando el Modelo T como

instrumento que permite la aplicacién en el aula:

Destreza (para qué) + contenido (qué) + Técnica metodoldgica (cémo) + actitud

Los estudiantes construyen sus aprendizajes bajo el método inductivo, sistémico y holistico

considerando también la inteligencia emocional y/o afectiva (Latorre y Seco, 2010).

Es de suma importancia que en cada actividad prime la motivacién, porque es esta la que genera
la curiosidad y la participacién activa del estudiante, por lo que las sesiones de clase deben estar
inspiradas en conseguir el interés y captar la atencién del nifio durante todo el desarrollo de la

actividad, motivando asi las ganas de querer aprender.

Ademads, para generar el conflicto cognitivo y causar que la mente del nifio entre en un
desequilibrio se plantean situaciones enganchadoras, preguntas retadoras que serdn
contextualizadas a su realidad, lo cual les permitira resolver problemas, para ello es necesario que
el docente realice el recojo de saberes previos para obtener informacién sobre los conocimientos
que el estudiante ya posee, se utilizard varias técnicas metodolégicas como; lluvia de ideas,

preguntas guiadas, respuestas libre y otros.

De igual forma, en la propuesta planteada por el paradigma socio-cultural de Vygotsky se
desarrollardn dos aspectos fundamentales; la interpersonal, momento en el que el nifio se
relaciona con sus compafieros de manera armoniosa en el espacio que comparten; y la
intrapersonal, cuando el nifio asume y reconoce el nuevo conocimiento estableciendo asi, una

comunicacion asertiva y valorativa entre docentes y compafieros.
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Asimismo, durante el desarrollo de la sesidn de aprendizaje se continia motivando, felicitando e
incentivando al estudiante por su participacién activa y respeto por sus pares y docente. Siendo
el estudiante el ente principal del desarrollo de su aprendizaje, para ello, se tomard en cuenta los
estadios de Jean Piaget y las caracteristicas de dicha etapa; debido a que los estudiantes de tercer
grado se encuentran en el estadio de operaciones concretas, se presentardn instrumentos
adecuados y pertinentes a su capacidad, que va de lo mds simple a lo mds complejo, es asi, que
el nifio comienza con la manipulacién de materiales concretos como; base diez, regletas, y otros
objetos tomados de su entorno. De igual modo, se trabajard en grupos fomentando la cooperacién
y colaboracién con sus compaiieros y docentes, a su vez, se ird fortaleciendo los valores y

actitudes para una sana convivencia.

Del mismo modo, se tomara en cuenta el aporte de Sternberg con su teoria tridrquica, con el que
se desarrolla actividades enfatizando los tres principios de la inteligencia, es decir, que cada
estudiante seguird un conjunto de procesos mentales (destrezas) o pasos que les ayudardn a
conseguir y fortalecer dichos aprendizajes, tales como el razonamiento légico, la comprension,
interpretacion y resolucion de problemas de enunciados verbales, que se dard por medio de una
secuencia de actividades basado en su capacidad, experiencia y contexto en el que vive. En caso
se observe ciertas dificultades en su aprendizaje, se tendrd en cuenta la teoria de la
modificabilidad, donde explica que el nifio tiene la posibilidad de modificar y transformar sus
conocimientos para poder aprender y mejorar su inteligencia mediante actividades interactivas,

logrando que este adquiera un aprendizaje significativo y a largo plazo.

Otro punto importante considerado en la sesién de clase es el papel del docente como: mediador,
quien proporciona herramientas y estimulos; material informativo, fichas de aplicacién entre
otros; apropiados segun la capacidad y nivel de comprension que tiene cada nifio, y como docente
guiador toma el rol de acompanar y apoyarlo al nifio en el proceso de descubrir su propio
aprendizaje; por ello, es necesario la motivacién constante y la orientacién para que el nifio sepa
desenvolverse en su entorno social de manera adecuada. Por otro lado, el docente brinda un
soporte ajustado, es decir, apoya al nifio en las actividades propuestas segiin lo necesite, no
dejando de lado la exigencia gradual, y a la vez teniendo en cuenta en no sobre-exigir; o en
exceder las tareas asignadas, todo esto con el objetivo de que el estudiante logre su aprendizaje

(ZDP) y busque potenciar y fortalecer sus conocimientos y habilidades.

Asimismo, siguiendo el proceso de la actividad los estudiantes llegan a la reflexion, la
metacognicién y la retroalimentacion, por medio de preguntas que realizard el docente con la

finalidad de conocer cuanto el nifio ha aprendido y las respuestas que dara el nifio seguin el
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aprendizaje adquirido, de tal modo, se estard resolviendo el conflicto cognitivo, tomando en

cuenta también la autoevaluacién y la coevaluacion.

De esta manera el proceso de la actividad responde a que el estudiante logre alcanzar el propdsito
de la sesidn, y a su vez sea capaz de tomar lo que ha aprendido para llevarlo a la prictica de su
vida diaria y asf tener la oportunidad de desarrollarse y desenvolverse en su entorno, y con esta
accion se estard desarrollando la transferencia y logrando en ellos un aprendizaje auténomo,

significativo y funcional.

2.3.3. Evaluacion

La evaluacién por competencias verifica si los estudiantes estdn logrando los propdsitos de
aprendizaje, que son previamente planificados por el docente, tomando en cuenta los estidndares de
aprendizaje, con base en el Curriculo nacional. Mientras que la educacién tradicional se enfoca en
medir los conocimientos, corregir errores y a adquirir contenidos. Por tanto, evaluar por competencias
fortalece el aprendizaje y la retroalimentacion e incita a la reflexion al estudiante en los diversos

aspectos.

La educacién en nuestro pais propone evaluar por competencias. El Curriculo nacional es un
instrumento educativo importante e indispensable en el aprendizaje del nifio que define a la
competencia como “un proceso permanente y sistematico a través del cual, se recopila y analiza
informacién para conocer y valorar los procesos de aprendizaje y los niveles de avances en el

desarrollo de las competencias” (Curriculo nacional, 2020, p. 3).

El término de evaluacion, va mas alld de solo medir, es decir, formular juicio sobre el valor educativo,
ya sea un proyecto educativo o curricular, con relacion a las unidades y estdndares de aprendizajes,
como también, la practica pedagégica en el aula. Esto con la finalidad de mejorar la ensefianza y
reforzar el aprendizaje para el desarrollo adecuado de las competencias, a través de la
retroalimentacion y la reflexion, de esa manera poder tomar decisiones adecuadas que ayuden a
mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Asimismo, “Evaluar por competencias nos obliga
a practicar una evaluacion mas auténtica, mas formadora y mas centrada en el proceso”. (Cartula,
2010, p. 262, citado en Latorre). Segun Gomez (2010), “la evaluacion forma parte del aprendizaje; el
alumno no aprende para ser evaluado, sino que es evaluado para aprender” (citado en Latorre y Seco

2010, p. 262).

Es importante también, a la hora de evaluar, comunicar al estudiante sobre los tipos y procesos de
evaluacién que serdn usados durante su aprendizaje-ensefianza, brinddndoles asi, la oportunidad de

elegir sus propias estrategias de estudio.
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Latorre (2010), presenta tres tipos de evaluacién y son los siguientes:

El primer tipo es la evaluacion inicial o diagnéstica, esta propone hacer un andlisis previo del
contexto educativo, es decir, evaluar al nifio antes de iniciar el proceso de aprendizaje-ensefianza. Esto
permite hacer un recojo de informacién de capacidades, habilidades, conocimientos, etc., sobre el drea,
lo que permitira conocer el nivel en el que se encuentra los estudiantes. El segundo es la evaluacién
formativa o de proceso. Esta se encarga de evaluar proyectos y programas educativos en curso. Es
permanente, sistemadtica e integrada; y ayuda a fortalecer el aprendizaje durante el proceso, segtn la
necesidad y capacidad del estudiante. El tercer tipo es la evaluacién sumativa o final, esta se da
después de realizar todas las evaluaciones formativas, es decir, es una calificacién global al finalizar
todo el proceso de aprendizaje-ensefanza. Sirve para evaluar la eficacia de los productos y de los
procesos educativos; para ver los resultados, y asi tomar medidas adecuadas para un préximo evento

para mejorar y optimizar los logros, y obtener buenos resultados en los aprendizajes de los estudiantes.

Ademds, se debe tomar en cuenta los elementos de la evaluacién, ya que engloba criterios,
indicadores de logros, técnicas e instrumentos para poder aplicarla con eficiencia y eficacia en las
evaluaciones; los criterios son las medidas de referencia para valorar algo, también son principios o
normas que establecera el docente previamente a la actividad. “Evaluar por criterio es comparar el
desempefio o la respuesta de los estudiantes con los objetivos del aprendizaje” (Latorre y seco, 2010,
p- 269)., a su vez, son evaluables, pero no medibles y se evaldan a través de las habilidades especificas
o destrezas de las actitudes, asimismo, estos deben de cumplir con ciertas caracteristicas; ser
numéricamente suficientes, ser publicos y conocidos por el estudiante para ayudarlos a entender el

proceso de su aprendizaje.

Por otro lado, los indicadores de logro son habilidades especificas (destrezas y actitudes),
observables y cuantificables que permiten conocer el grado de desarrollo del criterio de evaluacién
alcanzado por el estudiante. Otro elemento importante son las técnicas de evaluacion que vienen a ser
los medios para obtener informacidn de lo que se va a evaluar, a cada una de ellas le corresponde un
instrumento y como ultimo elemento se tiene a los instrumentos de evaluacién que son las

herramientas concretas que se emplean para registrar la informacién. (Latorre y Seco, 2010).

Dentro de los instrumentos de evaluacién este muestra caracteristicas importantes que deben ser
consideradas al momento de evaluar, estas deben ser fiables y pertinentes para la actividad que se
quiere evaluar segun el nivel de capacidad o nivel cognitivo y grado del estudiante, ya que es un
instrumento cientifico, este tiene que ser valido, porque mide lo que quiere medir, y confiable, porque
es preciso al medir; por ejemplo, para medir el perimetro de una puerta se utiliza la unidad de longitud,

mds no la unidad de temperatura (Latorre y Seco, 2010).
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A su vez, las clases de instrumentos son: directos e indirectos, se entiende que los directos son los
que cortan los procesos de aprendizajes como los exdmenes escritos, orales., entre otros; y los
indirectos son aquellos que evalian el proceso de aprendizaje-ensefianza, mientras los estudiantes

estdn en adquisicion de sus habilidades cognitivas y fisicas (Latorre y Seco, 2010).

Entre los instrumentos de evaluacién mas utilizados se encuentran: La lista de control o de cotejo,
instrumento que evaldia las destrezas y actitudes de los estudiantes, su aplicacién es fécil y sencilla,
lleva los nombres de los educandos, e indicadores de logro (actitudes observables) donde el docente
realizara el respectivo llenado; el registro anecdotico, sirve para registrar algin evento fuera de lo
programado, a su vez se describe bajo qué circunstancias se llevé a cabo la actitud del estudiante, aqui
se coloca fecha, lugar y cuantas personas intervinieron durante la evaluacion; y por dltimo, las escalas
estimativas, bajo este instrumento de evaluacién se pueden observar directamente los valores y
actitudes de los estudiantes, cuenta con una escala sistemadtica, individualizada y cualitativa, en este
instrumento el docente utiliza expresiones como: siempre, casi siempre, a veces, nunca (Latorre y
Seco, 2010).

Después de conocer la importancia que tiene la evaluacion, en el recojo de informacién y con miras a
mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes es necesario tomar en cuenta las diferentes formas
de evaluar durante todo el desarrollo de la actividad, por ello, en el presente trabajo se propondra
desarrollar los tres tipos de evaluaciones; diagndstica, formativa y final, con el fin de comprobar si el
estudiante estd logrando su aprendizaje o no. Para ello, se realizara actividades de clase, donde se
evaluard por competencias y capacidades, en donde el estudiante debe conocer las habilidades
especificas (destrezas y procesos mentales) que vendrian a ser los indicadores de logro, asimismo, la
evaluacidn partird de situaciones problematicas, es decir, que sean temas relevantes a su contexto y
vida real. Para ello es importante que los instrumentos de evaluacién sean fiables, adecuados y
pertinentes a la realidad del estudiante y de lo que se le ensefia en aula. Por ejemplo; las pruebas
objetivas, los problemas matemadticos con enunciados verbales, operaciones combinadas, y otros;

como también, las pruebas libres, con exdmenes orales, respuestas abiertas, exposiciones y otros.

2.4. Definicion de términos basicos

a) Propuesta didactica. Es un conjunto de acciones, el cual consiste de una programacion
curricular, donde se encuentran una programacion anual, sesiones de aprendizajes con los
materiales pertinentes para el estudiante, esto para generar el desarrollo de las habilidades

matematicas.

b) Competencias. Es una adecuada integraciéon de forma sinérgica de los siguientes
componentes: capacidades-destrezas (habilidades o herramientas mentales cognitivas),

valores-actitudes (tonalidades afectivas y emocionales de la persona), dominio de contenidos
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sistémicos y sintéticos propios de la profesién (formas de saber, episteme) y manejo de
métodos y técnicas de aprendizaje (formas de saber hacer, epitedeume), todo ello aplicado, de
forma préictica y activa, para resolver problemas de la vida y el trabajo profesional, en

contextos determinados (Latorre, 2016, p. 1).

Problemas de cantidad. “El estudiante soluciona problemas o plantea nuevos, que demandan
comprender las nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades.
Dota de significado y usa sus conocimientos en situaciones de la vida. Selecciona estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. Usa el razonamiento 1égico para
hacer comparaciones, explicar analogias, inducir propiedades a partir de casos particulares en

el proceso de resolucién de problemas (Curriculo Nacional de la EBR, 2016, p. 113).

d) Problemas de regularidad, equivalencia y cambio. El estudiante es capaz de identificar

g)

equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra,
a través de reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar
restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno. Plantea
ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para

resolver y graficar expresiones simbdlicas (Curriculo Nacional de la EBR, 2016, p. 113).

Problemas de forma, movimiento y localizacion: El estudiante es capaz de orientarse y
describir la posicién y el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales. Realiza mediciones directas o indirectas de la superficie,
del perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos; construye representaciones de las
formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias
y procedimientos de construccién y medida. Describe trayectorias y rutas, usando sistemas de

referencia y lenguaje geométrico (Curriculo Nacional de la EBR, 2016, p. 113).

Problemas de gestion de datos e incertidumbre. El estudiante analiza datos sobre un tema
o de situaciones aleatorias, que le permita tomar decisiones, elaborar predicciones razonables
y conclusiones respaldadas en la informacién analizada. Recopila, organiza y representa datos
que le dan insumos para el andlisis, interpretaciéon e inferencia del comportamiento
determinista o aleatorio de los mismos usando medidas estadisticas y probabilisticas

(Curriculo Nacional de Ia EBR, 2016, p. 113).

Estandar de aprendizaje. Son descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de
creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la Educacién Bésica, de acuerdo a la

secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que progresan en una competencia determinada.
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Estas descripciones son holisticas porque hacen referencia de manera articulada a las
capacidades que se ponen en accidn al resolver o enfrentar situaciones auténticas. (Curriculo

Nacional de la EBR, 2016, p.36).

h) Capacidad. Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos

i)

J)

son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas (Curriculo Nacional de la EBR, 2016, p.

30).

Desempeifio. Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los
niveles de desarrollo de las competencias (estindares de aprendizaje). Son observables en una
diversidad de situaciones o contextos. No tienen caracter exhaustivo, mas bien ilustran
actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estin en proceso de alcanzar el nivel
esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel (Curriculo Nacional de la EBR,

2016, p. 38).

Desempeiio precisado. En algunas ocasiones, los desempefios de grado pueden ser precisados
para adaptarse al contexto o a la situacién significativa, sin perder sus niveles de exigencia

(MINEDU, 2017, p.11).

k) Destreza. La destreza, la cual es una habilidad especifica que utiliza o puede utilizar el sujeto

)

para aprender. El componente fundamental de la destreza es cognitivo” (Latorre y seco, 2010,

p. 58).

Método. Es el camino orientado para llegar a una meta; (meta = fin, término; hodos = camino
orientado en una direccién y sentido) El método de aprendizaje es el camino que sigue el
estudiante para desarrollar habilidades mas o menos complejas, aprendiendo contenidos

(Latorre, 2010, p. 247).

m) Estrategia. Es un procedimiento heuristico que permite tomar decisiones en condiciones

especificas. En educacion una estrategia de aprendizaje es una forma inteligente y organizada
de resolver un problema de aprendizaje. Una estrategia es un conjunto finito de acciones no
estrictamente secuenciadas que conllevan un cierto grado de libertad y cuya ejecucién no

garantiza la consecucién de un resultado 6ptimo (Latorre, 2015 p.2).
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n) Evaluacién. Es el proceso de identificar, obtener y proporcionar informacion 1til, relevante y
descriptiva acerca del valor y calidad de las metas alcanzadas con el fin de servir de guia para
tomar decisiones, solucionar problemas y promover la comprensién de los fendémenos

implicados (Latorre y Seco, 2016, p. 244).



3.1. Programacion general

3.1.1. Competencias del area
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CAPITULO III

Programacion curricular

Area de matematica

Competencia

Definicion

Resuelve problemas de
cantidad.

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee
nuevos problemas que le demanden construir y comprender
las nociones de numero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademds, dotar de significado a
estos conocimientos en la situacion y wusarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y
condiciones. Implica también discernir si la solucién
buscada requiere darse como una estimacién o célculo
exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento
l6gico en esta competencia es usado cuando el estudiante
hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el
proceso de resolucion del problema.

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Consiste en que el estudiante logre caracterizar
equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de
una magnitud con respecto de otra, a través de reglas
generales que le permitan encontrar valores desconocidos,
determinar restricciones y hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fendémeno. Para ello plantea
ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias,
procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas
o manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de
manera inductiva y deductiva, para determinar leyes
generales mediante varios ejemplos, propiedades y
contraejemplos.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la
posicién y el movimiento de objetos y de si mismo en el
espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice
mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y
que logre construir representaciones de las formas
geométricas para diseflar objetos, planos y maquetas,
usando instrumentos, estrategias y procedimientos de
construccion y medida. Ademds, describen trayectorias y
rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.
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de datos e incertidumbre.

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema
de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le
permitan tomar decisiones, elaborar predicciones

Resuelve problemas de gestién | razonables y conclusiones respaldadas en la informacién

producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza y
representa datos que le dan insumos para el andlisis,
interpretacién e  inferencia del = comportamiento
determinista o aleatorio de la situacién usando medidas
estadisticas y probabilisticas.

(MINEDU, 2016, pp. 230-270)

3.1.2. Estandares de aprendizaje

ciclo IV

Competencia

Estandar

Resuelve problemas de
cantidad.

Resuelve problemas referidos a una o mas acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o repartir una cantidad, combinar dos
colecciones de objetos, asi como partir una unidad en partes
iguales; traduciéndose a expresiones aditivas y multiplicativas
con nuimeros naturales y expresiones aditivas con fracciones
usuales 44. Expresa su comprensiéon del valor posicional en
nimeros de hasta cuatro cifras y los representa mediante
equivalencias, asi también la comprension de las nociones de
multiplicacién, sus propiedades conmutativa y asociativa y las
nociones de division, la nocién de fraccién como parte — todo y
las equivalencias entre fracciones usuales; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones. Emplea estrategias, el
célculo mental o escrito para operar de forma exacta y
aproximada con ndmeros naturales; asi también emplea
estrategias para sumar, restar y encontrar equivalencias entre
fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo, seleccionando y
usando unidades no convencionales y convencionales. Justifica
sus procesos de resolucidn y sus afirmaciones sobre operaciones
inversas con nimeros naturales.

Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio.

Resuelve problemas que presentan dos equivalencias,
regularidades o relacién de cambio entre dos magnitudes y
expresiones; traduciéndose a igualdades que contienen
operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y a
patrones de repeticion que combinan criterios y patrones aditivos
o multiplicativos. Expresa su comprensién de la regla de
formacion de un patrén y del signo igual para expresar
equivalencias. Asi también, describe la relacion de cambio entre
una magnitud y otra; usando lenguaje matematico y diversas
representaciones. Emplea estrategias, la descomposicién de
nimeros, el cdlculo mental, para crear, continuar o completar
patrones de repeticion. Hace afirmaciones sobre patrones, la
equivalencia entre expresiones y sus variaciones y las
propiedades de la igualdad, las justifica con argumentos y
ejemplos concretos.

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de
ubicacion de los objetos a formas bidimensionales y
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localizacion.

tridimensionales, sus elementos, propiedades, su movimiento y
ubicacion en el plano cartesiano. Describe con lenguaje
geométrico, estas formas reconociendo dngulos rectos, nimero de

Resuelve problemas de | lados y vértices del poligono, asi como lineas paralelas y
forma, movimiento y

perpendiculares, identifica formas simétricas y realiza
traslaciones, en cuadriculas. Asi también elabora croquis, donde
traza y describe desplazamientos y posiciones, usando puntos de
referencia. Emplea estrategias y procedimientos para trasladar y
construir formas a través de la composicién y descomposicion, y
para medir la longitud, superficie y capacidad de los objetos,
usando unidades convencionales y no convencionales, recursos e
instrumentos de medicion. Elabora afirmaciones sobre las figuras
compuestas; asi como relaciones entre una forma tridimensional
y su desarrollo en el plano; las explica con ejemplos concretos y
graficos.

incertidumbre.

Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o
cuantitativos (discretos) sobre un tema de estudio, recolecta datos
a través de encuestas y entrevistas sencillas, registra en tablas de

Resuelve problemas de | frecuencia simples y los representa en pictogramas, graficos de
gestion de datos e

barra simple con escala (mdltiplos de diez). Interpreta
informacién contenida en gréficos de barras simples y dobles y
tablas de doble entrada, comparando frecuencias y usando el
significado de la moda de un conjunto de datos; a partir de esta
informacién, elabora algunas conclusiones y toma decisiones.
Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones
de seguro, mas probable, menos probable, y justifica su respuesta.

(MINEDU, 2016, pp. 238- 268)

3.1.3. Desempeiios del area

Tercer grado

Competencia

Desempeiios

Resuelve problemas
de cantidad.

Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad y estd en
proceso al nivel esperado del ciclo IV realiza desempefios como los
siguientes:

- Traduce una o mds acciones de agregar, quitar, igualar, repetir
cantidades, combinar colecciones identificadas en problemas; a
expresiones de adicidn, sustraccién, multiplicacion y divisién, con
nimeros naturales; al plantear y resolver problemas.

- Expresa su comprension de la centena como unidad superior, del
valor de posicién de un digito en nimeros de tres cifras y los
representa mediante equivalencias, de la comparacién de
cantidades; de los nimeros pares e impares; asi como de la
propiedad conmutativa de la adicién, del significado de la
multiplicacién y divisién, y de la relacién inversa entre
operaciones. Para esto usa diversas representaciones y lenguaje
matematico.

- Emplea estrategias heuristicas, estrategias de cdlculo mental como:
descomposiciones aditivas y multiplicativas, multiplicacién por 10,
completar decenas o centenas y redondeos; asi como el calculo
escrito y otros procedimientos. Mide la masa y el tiempo, usando
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unidades convencionales y no convencionales (kilogramo — horas
exactas.

- Realiza afirmaciones sobre operaciones inversas con ndmeros
naturales y las relaciones que observa entre expresiones numéricas
(Por ejemplo: 200 U = 20D = 2 C) y entre las operaciones, las
prueba con material concreto. Explica su proceso de resolucion.

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y
cambio.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio y se encuentra en proceso hacia el nivel
esperado del ciclo IV, realiza desempefios como los siguientes:

- Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta
veinte objetos y las transforma en igualdades que contienen
adiciones, sustracciones y multiplicaciones

- Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores,
disefios, sonidos 0 movimientos) o entre cantidades que aumentan
o disminuyen regularmente, y los transforma en patrones de
repeticién (con criterios perceptuales o de cambio de posicidn) o
patrones aditivos (con ndmeros de hasta 3 cifras).

- Describe, con algunas expresiones del lenguaje algebraico
(igualdad, patrén, etc.) y representaciones, su comprension de la
igualdad como equivalencia entre dos colecciones o cantidades, asi
como que un patrén puede representarse de diferentes formas.

- Describe el cambio de una magnitud con respecto al paso del
tiempo, apoyandose en tablas o dibujos. Ejemplo: El estudiante
representa el mismo patrén de diferentes maneras: tridngulo,
rectangulo, tridngulo como ABA, ABA, ABA.

- Emplea estrategias heuristicas y estrategias de calculo (la
descomposicion aditiva y multiplicativa, agregar o quitar en ambos
lados de la igualdad, relaciones inversas entre operaciones y otras),
para encontrar equivalencias, mantener la igualdad (“equilibrio”),
encontrar relaciones de cambio entre dos magnitudes o continuar,
completar y crear patrones.

- Hace afirmaciones y explica lo que sucede al modificar las
cantidades que intervienen en una relaciéon de igualdad y cémo
equiparar dos cantidades, asi como lo que debe considerar para
continuar o completar el patrén y las semejanzas que encuentra en
dos versiones del mismo patrén, mediante ejemplos concretos. Asi
también, explica su proceso de resolucioén. Ejemplo: El estudiante
podria decir: “Si quito 2 kilos en este platillo de la balanza, se
perdera el equilibrio”.

Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion.

Cuando el estudiante Resuelve problemas de formas, movimiento y
localizacidn, y se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo IV
realiza desempefios como los siguientes:

- Modela caracteristicas geométricas de los objetos del entorno,
identificados en problemas; con formas bidimensionales vy
tridimensionales (cuerpos redondos y compuestos) y sus
elementos; asi como datos de ubicacién y recorridos de objetos, a
cuadriculas y croquis.

- Describe la comprension de formas bidimensionales (nimero de
lados, vértices, eje de simetria) y tridimensionales; Traza y describe
desplazamientos y posiciones. Para esto usa lenguaje geométrico,
diferentes puntos de referencia y diversas representaciones
concretas o gréficas.

- Emplea estrategias heuristicas y procedimientos como la
composicién y descomposicion, el doblado, el recorte, y diversos
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recursos para construir formas y figuras simétricas (a partir de
instrucciones escritas u orales). Asi mismo, usa diversas estrategias
para medir de manera exacta o aproximada (estimar) la longitud
(centimetro, metro), contorno de una figura, superficie (unidades
patrén) y capacidad (unidades arbitrarias) de los objetos;
empleando la unidad de medida, no convencional o convencional,
seglin convenga, asi como algunos instrumentos de medicion.

- Explica con ejemplos concretos o dibujos, algunas propiedades de
las formas, su composicién o descomposicidn; asi como el proceso
seguido (Por ejemplo: Todos los cuadrados se pueden formar con
dos tridngulos iguales)

Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre.

Cuando el estudiante Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, y se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo
IV realiza desempefios como los siguientes:
Elabora pictogramas verticales y horizontales (el simbolo representa
mas de una unidad) y graficos de barras horizontales (simples y
escala dadade 2 en 2, 5en 5y 10 en 10). Para esto clasifica datos
cualitativos (por ejemplo: color de ojos: pardos, negros; profesion:
médico, abogado, etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo:
nimero de hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.),
relacionados con un tema de estudio.

- Interpreta informacioén contenida en tablas de frecuencia simples,
gréficos de barras o pictogramas.

- Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando
nociones de seguro, posible e imposible. Emplea procedimientos
de recoleccién y organizacion de datos usando encuestas,
entrevistas sencillas, tablas de frecuencia, para resolver problemas
estadisticos.

- Toma decisiones y elabora algunas conclusiones a partir de la
informaci6n obtenida en el andlisis de datos.

(MINEDU, 2016, pp. 238-268)

3.1.4. Panel de capacidades y destrezas

RAZONAMIENTO COMUNICACION PENSAMIENTO
CAPACIDADES | LOGICO (Comprensién) MATEMATICA RESOLUTIVO
(Expresidn) (Resolucién de problemas)
- Identificar Codificar - Interpretar
DESTREZAS - Relacionar /Decodificar - Resolucion de
- Comparar Representar problemas
Explicar - Comprobar/Verificar

(Latorre, 2021, p. 41).
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3.1.5. Definicion de capacidades y destrezas

CAPACIDADES DESTREZAS
RAZONAMIENTO LOGICO Identificar: Es reconocer las caracteristicas esenciales de objetos,
(Comprension) hechos, fendmenos, personajes, etc. que hacen que sean lo que son.

Razonamiento  1égico  para
realizar demostraciones, formular
e investigar conjeturas
matematicas, desarrollar y
evaluar argumentos y comprobar
demostraciones matematicas,
elegir y utilizar varios tipos de
razonamiento 'y métodos de
demostracién (Latorre y Seco,
2010).

Identificar = reconocer Para identificar hay que conocer
previamente.

Relacionar. Establecer conexiones, vinculos o correspondencias
entre objetos, conceptos, e ideas, en base a algun criterio.

Comparar: Cotejar, examinar dos o mas objetos o elementos para
establecer las similitudes o

diferencias existentes entre ellos, utilizando criterios de
comparacion.

EXPRESION
MATEMATICA

Comunicacién matemadtica para
organizar 'y comunicar  su
pensamiento  matemdtico  con
coherencia y claridad (Latorre y
Seco, 2010).

Codificar: Expresarse a través de un lenguaje de signos o
simbolos.

Decodificar: Interpretar el contenido de un mensaje expresado a
través de simbolos o signos.

Representar graficamente: Es una habilidad especifica para
simbolizar o dibujar una informacién mediante signos, simbolos,
graficos, diagramas, esquemas, material concreto, etc. (Los
conceptos se representan; los objetos se dibujan).

Explicar: Es dar a conocer, exponiendo lo que uno piensa o sabe
sobre una informacién, un tema, un contenido, etc., empleando un
vocabulario adecuado, haciéndolo claro y comprensible, utilizando
los medios pertinentes.

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

(Pensamiento resolutivo)

Resoluciéon de problemas, para
construir nuevos conocimientos
resolviendo problemas de
contextos reales o matematicos;
para que tenga la oportunidad de
aplicar 'y adaptar diversas
estrategias en diferentes
contextos (Latorre y Seco, 2010).

Interpretar: Atribuir significado o sentido a determinada
informacion, --texto, dibujos, signos-simbolos, huellas,
expresiones artisticas, etc.--. - Es una habilidad para explicar de
forma ajustada el sentido de una informacidn; es dar significado a
lo que se percibe en funcién de las experiencias y conocimientos
que se poseen.

Resolucion de problemas: Es “encontrar una accion o conjunto
de acciones apropiadas para lograr un objetivo claramente
concebido, pero no alcanzable de forma inmediata” (G. Pélya).

La solucion se obtiene a través de métodos cientificos,
cuantitativos o cualitativos.

Comprobar/Verificar: Confirmar la veracidad o exactitud de
algo en funcién de un resultado obtenido, mediante la sustitucién
de variables, la aplicacién de algoritmos u otros medios.

(Latorre 2021)
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CAPACIDAD DESTREZA PROCESOS COGNITIVOS EJEMPLO
Identificar 1. Percibir la informacién de forma | Identificacion de
clara. elementos de wuna
. expresion matematica
2. Reconocer las caracteristicas. .
o de un enunciado de
3. Relacionar (comparar) con los | un problema
conocimientos previos que se | mediante la lectura
tienen sobre el objeto percibido. atenta del texto y de la
- 1
4. Sefalar, nombrar el objeto evocacion  de  los
. conceptos.
percibido.
Relacionar 1. Percibir la informacién de forma Relacion de
elementos
clara. ‘o .
matematicos diversos
2. Identificar los elementos de | mediante la
conexion. observacion directa.
RAZONAMIENTO 3. Establecer las relaciones
LOGICO aplicando el criterio elegido.
(Comprension)
1. Percibir la informacion de forma .,
Comparar Comparacion  de
clara
elementos
2. Analizar los objetos. matematicos por
3. Identificar los criterios/ variables mfid.l 0 de dibujos y
. graficos adecuados.
de comparacion.
4. Realizar la compara, utilizando
criterios, en un organizador grafico
adecuado.
1.Tener clara la informacién que se | Codificacién y
va a codificar. registro de 1la
. ‘1 informacién por
Codificar/ 2.@entlflcar el cédigo que se va a medio de la
. utilizar. .
Decodificar observacion,
3.Relacionar la idea-concepto con | medicién, encuestas,
el signo que se utilizara. gréficos, tablas, etc.
4.Expresar la idea en el cédigo
elegido.
RAZONAMIENTO Representar 1. Percibir la informacién de forma | Representacion de
LOGICO clara djcltos mediante
. . diagramas de Venn,
2. Identificar elementos o variables. P
tablas 'y gréaficos
. s 3. Organizar la informacion. diversos.
(Expresion)

4. Elegir medio para representar.

5. Realizar la representacion.
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1. Percibir y comprender la

Explicacion de las
operaciones bdsicas

Explicar informacion de forma clara . .
de una situacién y su
2. Identificar las ideas principales proceso de
. . resolucién mediante
3. Organizar y secuenciar la .
. . un gréfico.
informacién.
4. Seleccionar un medio de
comunicacién
5. Explicar.
S . Interpretacion  d
1. Percibir la informacién de forma p' ! . ¢
clara expresiones graficas y
5 Decodificar | bido (s simbdlicas de tipo
. Decodificar lo percibido (signos, Lo
Interpretar OoP (sig matematico.
huellas, expresiones)
3. Relacionar experiencias y
saberes previos.
4. Asignar significado o sentido.
RESOLUCION
DE Resolver 1. Leer, analizar y comprender el Resolucion de
PROBLE‘MAS problemas enunciado del problema (Puede problemas de
(Pensamiento P enunciados verbales
resolutivo) ayudar a simbolizar su estructura). mediante lectura de
. los enunciados.
2. Relacionar el problema con los
contenidos previos.
3. Realizar el planteamiento o
proceso de resolucion.
4. Determinar el/los algoritmos que
se van a utilizar.
5. Aplicar el/los algoritmos
elegidos.
Comprobar | 1. Percibir la informacion de forma | Comprobacién de

clara
2.Elegir método de verificacion

3. Verificar el resultado

resultados mediante
la técnica de
sustituciéon de los
resultados
obtenidos.

(Latorre, 2021, pp.10-25)
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3.1.7. Métodos de aprendizaje

- Identificacion de la conservacion de la capacidad en su forma y tamafo mediante objetos
de su entorno.

- Identificacion de los datos, cantidades que aumentan o disminuyen y los transforma en
patrones de repeticion o aditivos a través de material concreto y gréfico.

- Relacion entre datos y operaciones matematicas mediante tablas, graficos, esquemas.

- Relacion de equivalencias entre dos grupos y las transforma en igualdades mediante la

observacion directa.

Relacion de caracteristicas y elementos con su forma, medida de longitud, superficie y

capacidad mediante Cuadros, esquemas y diagramas.

Relacion de datos de ubicacion con un punto de referencia y el eje de simetria de objetos o

figuras mediante esquemas y graficos.

Comparacion de la masa de los objetos y el tiempo mediante el uso de instrumentos

convencionales y no convencionales.

Comparacion de la comparacion de los nimeros naturales y la conformacién de la centena

por medio de materiales concretos.

Codificacién/Decodificacion del lenguaje numérico en operaciones basicas y la propiedad

conmutativa de la adicién, mediante material concreto y gréficas.

Codificacion/Decodificacion del lenguaje algebraico en igualdad entre dos cantidades,

representacioén de un patrén, a través de material concreto y gréficos.

Codificacion/Decodificacion de cambio de magnitud con respecto al paso del tiempo
mediante tablas o dibujos.

Codificacion /Decodificacion de datos mediante encuestas sencillas o entrevistas cortas a

través de tablas de frecuencia simple o lista de datos.

Representacion de la centena, sus equivalencias, valor posicional, comparacién y orden

numérico mediante material concreto, tablero posicional y graficos.

Representacion de los elementos de las formas tridimensionales y bidimensionales

mediante, maquetas, objetos reciclados y dibujos.

Representacion de longitudes, superficie y su conservacion a través de material concreto

y dibujo.

Representacion de los desplazamientos y posiciones con relacion a un punto de referencia

mediante el uso de algunas expresiones del lenguaje geométrico y gréfica.

Representacion de las caracteristicas y los comportamientos de datos cualitativos y

cuantitativos a través de pictogramas, grafico de barras, y escala.
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- Explicacion sobre el uso de la propiedad conmutativa, operaciones inversas y el proceso

resolutivo a partir de ejemplos concretos.

Explicacion de las cantidades al modificarse en una relacion de igualdad y cémo equiparar

dos cantidades mediante ejemplos concretos.

Explicacién de las ocurrencias de un acontecimiento o sucesos cotidianos a través de

expresion oral.

Interpretacion de tablas de frecuencia simples, graficos de barra y pictogramas de

frecuencias con equivalencias a través del andlisis y lectura comprensiva de los mismos.

Interpretacion de la ocurrencia de un acontecimiento cotidiano a partir de la informacién

obtenida con base en el analisis de datos.

Resolucion de problemas de adiccién, sustraccion, multiplicacion, division y

aproximacion a través tablas, expresiones simbdlicas y representaciones graficas.

Resolucion de problemas en operaciones matemadticas, igualdad de dos magnitudes

mediante expresiones simbdlicas, juegos lidicos, graficos.

Resolucion de problemas de formas y figuras simétricas, en la medicidn, estimacion,
comparacién de capacidades y superficies a través de instrumentos convencionales y no

convencionales.

Resolucion de problemas de la ocurrencia de acontecimientos cotidianos mediante

diagramas.

Comprobacion/verificacion de las relaciones entre elementos de las formas, su

composicién o descomposicién mediante ejemplos concretos y dibujos.

3.1.8. Panel de valores y actitudes

VALORES RESPONSABILIDAD RESPETO SOLIDARIDAD
ACTITUDES - Cumplir con los trabajos | -Escuchar con Ayudar a los demads.
asignados. atencion. Compartir lo que se
- Mostrar constancia en el | - Aceptar distintos | tiene.
trabajo. puntos de vista.

- Asumir las consecuencias | - Asumir las normas de

de los propios actos convivencia.
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ENFOQUE
TRANSVERS
ALES

A U o

Inclusivo o de atencidn a la diversidad.

Intercultural.
Igualdad de género.
Ambiental.

Busqueda de la excelencia.

Orientacion al bien comun.

De derechos.

3.1.9. Definicion de valores y actitudes

VALORES ACTITUDES DEFINICION
RESPONSABILIDAD Es una actitud a través de la cual
Es un valor mediante el cual la | Cumplir con los la_persona .C,OHCIUYC las - tareas
N . . dadas, haciéndolas de forma
persona asume sus obligaciones, | trabajos asignados. adecuada

sus deberes, sus compromisos y
la persona se compromete
libremente a hacer lo que tiene
que hacer. Un sujeto responsable
es aquel que de forma consciente
es la causa directa o indirecta de
un hecho y que, por lo tanto, las
consecuencias le son
imputables. La responsabilidad
es la virtud por excelencia de los
seres humanos libres

Mostrar  constancia
en el trabajo.

Es una actitud mediante la cual la
persona demuestra perseverancia
y tenacidad en la realizacion de
sus tareas y trabajos.

Asumir las
consecuencias de los
propios actos

Es una actitud mediante la cual la
persona acepta o admite las
consecuencias o efectos de sus
propias acciones.

RESPETO
Es sinénimo de  atencion,
consideracion, cortesia,

deferencia. Es un valor a través
del cual se muestra admiracion,
atenciéon y consideraciéon a mi
mismo y a los demds. El respeto
es el reconocimiento del valor
inherente y de los derechos
innatos de los individuos. El
respeto también tiene que ver con
la autoridad como sucede con los

Escuchar con

Prestar atencion a lo que se oye,

atencion. ya sea un aviso, un consejo, una
sugerencia o mensaje.
Aceptar distintos | Es una actitud a través de la cual

puntos de vista.

se recibe voluntariamente y sin
ninglin tipo de oposicién los
distintos puntos de vista que se
dan, aunque no los comparta.

Asumir las normas
de convivencia.

En una actitud a través de la cual
la persona acepta o acata reglas o
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hijos y sus padres o los alumnos
con sus maestros.

pautas para vivir en compaiiia de
otros.

SOLIDARIDAD

Etimol6gicamente proviene del
latin  solidus, que significa
sélido, soldado, unido. Es un
valor que impulsa a las personas
a la practica del desprendimiento
para ayudar a los demds de
manera desinteresada, deseando
y haciendo posible el bien para
los demds. Es la adhesién
voluntaria a una causa justa que
afecta a otros.

Ayudar a los demas.

Es una actitud a través de la cual
la persona colabora con sus
compafieros en  diferentes
actividades educativas u otras,
respetando su dignidad como
persona.

Compartir lo que se
tiene.

Actitud por la cual la persona
comparte lo que posee al
percatarse de las necesidades de
los que lo rodean.

(Latorre, 2021)
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3.1.10 Evaluacion de diagnéstico

EVALUACION DIAGNOSTICA

Nombres y Apellidos: Area: Matemética Grado: 3° Seccién: tnica

Profesoras: Débora Margol, Vanessa Romero, Liss Cabanillas Fecha:

INDICACIONES:
Lee con mucha atencion.

Marca la respuesta correcta con una (X) o completa con una [
escritura clara.

Pon todo tu esfuerzo, demostrando asi lo mucho que aprendiste.

C O . = = (R Y Ramg) ;S -

CAPACIDAD: DESTREZA: Identificar NIVEL DE LOGRO:
Comprension
1. Observa la imagen y responde las siguientes preguntas.

fi L

2 o
(266
-
Paulina Sergio Fernando Natalia Adridn Fabiola Benjamin Isabel

a) ¢Qué nifio o nifia tiene el nimero 367
b) (Qué nifia tiene el nimero mayor?

c) ¢Cudles son los niimeros que se repiten?
d) ¢Cudl es el numero menor?

CAPACIDAD: Comprensién | DESTREZA: Comparar | NIVEL DE LOGRO:

2. Compara las siguientes fracciones con los simbolos >&L o=

| |
[2]
6]

[1]
@ O &
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Comprension

CAPACIDAD: DESTREZA: Relacionar

NIVEL DE LOGRO:

3. ;Qué forma tiene cada figura? Une segun corresponda.

Sandwi

Ventan

Cometa

~——o

)

N

)

Cuadro IQ

)

®| Rombo I

)

®| Cuadrad

~———o

)

®| Triangulo

~—_—

)

@®| Rectang

~——

CAPACIDAD: DESTREZA: NIVEL DE
Expresion Codificar/Decodificar LOGRO:
5. Descubre el patron de cada secuencia, luego marca con un X la

figura que no corresponda.
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CAPACIDAD:

Expresion

DESTREZA: Representacion
gréfica

NIVEL DE LOGRO:

6. Colorea los casilleros segun la cifra dada.

e1a D
| I | I | | | | I
| I | I | | [ 1 I
| I | I | I I | I
Cl=ss_£>
I | | | I I I | I
| I | I | | | | I
| I | I | I | I J
7. (Qué numeros representa los dibujos?
3 2 D 8]
+ % i I I I I
T - -
ree et C D U
fiie

g/ prdde ve ret/ padlad I Y e cenmnny

CAPACIDAD: Expresion | DESTREZA: Explicar

NIVEL DE LOGRO:

8. En cada caso, ;Qué tarro tiene mds capacidad? Encierra y explica.

N\
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CAPACIDAD: DESTREZA: Interpretar NIVEL DE LOGRO:
Pensamiento resolutivo

9. Escribe SI o NO en cada uno de los enunciados.

51 ‘ “ estd en el punto (2; 3) »
44— |
x @ . }’ estd en el punto (0;1) »
3+ [ o Sem—

21 ?‘ @ + & estaenel punto (5:4) »
A -

« % est@ en el punto (5;1) »

10.0Observa el color de los buses y la cantidad de pasajeros que lleva cada
uno de ellos luego resuelve.
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CAPACIDAD:

Pensamiento resolutivo

DESTREZA: Resolucion de
problema

NIVEL DE
LOGRO: Ciclo III

11. Lee y resuelve.
Juan y su mama4 van de compras a la jugueteria y observan algunas ofertas.
(Cuadnto le costara estos juguetes con la oferta del dia? Resuelve.

oFERTA
©EL D/,q

Rebaja de
S/ 25
en todos
los juguetes
de la vitrina.

CAPACIDAD:

Pensamiento resolutivo

DESTREZA: NIVEL DE LOGRO:
Comprobar/Verificar Ciclo IIT

12. Descubre el valor de las figuras, luego comprueba el resultado

¢
0% ¢’+
A

Y

7 39

2 p—
] —

!

2

C DU
v 6 71-
8 3 o
1 5
v—
f




Imagen visual

Resolucion de Problemas de cantidad:
Conjunto

Numeros naturales: U, Dy C

Adicién, sustraccion,

multiplicacién y division.
Operaciones combinadas

Secuencias numéricas

/ Resuelve problemas de
gestion de datos e

| incertidumbre:
Pictograma

Cuadro de /
frecuencia, /7

~ s

~ e =

apacidad y destrezas

.COMPRENSION
dentificar - Relacionar — Comparar

.EXPRESION
odificar/ Decodificar - Representar
raficamente — Explicar

PENSAMIENTO RESOLUTIVO
Interpretar - Resolucion de

problemas
Comprobar — verificar

) Lo que el estudiante debe saber hace)
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n [ ]
L ] ]
" Resuelve problemas de ]
" regularidad equivalencia y -
" cambio: "
" Unidades de "
L | . . L |
medida convencionales
L ]
Centimetro "
]
[ ]
| ]

Resuelve problemas
de movimiento y lo
localizacion: /
Figuras

\ geométricas /

\ Cuerpos /
\ geométricos

amm s s s s b

4 )

¢) Lo que el estudiante debe asumir

Valor y actitud.

RESPETO

Asumir las normas de convivencia
Escuchar con atencion.

\_ /
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Definicion de términos, conceptos fundamentales del area, en el aiio anterior

Nuimero naturales

Los niimeros naturales son los nimeros que en la historia del hombre
primero sirvieron para contar los objetos, no s6lo para su
contabilizacién sino también para ordenarlos. Estos nlimeros se inician
a partir del nimero 1. No hay una cantidad total o final de nimeros
naturales, son infinitos.

shorturl.at/biozW

Orden de nimero

Decimos que hay niimeros naturales mayores 0 menores que otros, esta

relacion es llamada orden. Para representar que un nimero es mayor

que otro usaremos el simbolo “mayor que” y “menor que”.
shorturl.at/hlzZET

La suma o adicion es la operacion matemadtica que resulta al reunir en
una sola varias cantidades.

Adicién Los nimeros que se suman se llaman sumandos y el resultado suma o

total.
Sust .z La sustraccion o resta es la operacion contraria a la suma.
ustraccion shorturl.at/opwM?2
La multiplicacion es la operaciéon matematica que consiste en hallar el
Multiplicaci()n resultado de sumar un nimero tantas veces como indique otro.
shorturl.at/mpwyA
Division, del latin division, es el accionar y el resultado de dividir
Division (apartar, dosificar, distribuir, disgregar)

shorturl.at/ewEOU

Valor posicional

Refiere al lugar que ocupa cada cifra en el contexto de un nimero
mayor a la cifra en si misma.
shorturl.at/zKY07

Figuras geométricas

Es un conjunto que tiene los puntos como elementos. Las lineas que
encierran los puntos representan los limites de dicho conjunto y lo
separan del espacio. shorturl.at/sFU06

Una fraccién es un nimero, que se obtiene de dividir un entero en partes
iguales. Por ejemplo, cuando decimos una cuarta parte de la torta,

Fracciones estamos dividiendo la torta en cuatro partes y consideramos una de
ellas.
shorturl.at/frALP
Se trata de una sucesion o seguidilla de elementos que guardan algin
Secuencia tipo de relacion entre si.

shorturl.at/fuBHT

Cuerpo geométricos

Es un elemento que dispone de tres dimensiones (alto, ancho y largo),
son figuras geométricas que limitan o describen voltimenes.
shorturl.at/brQWY

Criptoaritmética

Los criptogramas son mensajes cifrados que sélo pueden ser entendidos
por aquellos que logran descifrar la clave en cuestion.
shorturl.at/vAV12

Plano cartesiano

Elemento ideal que dispone de coordenadas cartesianas. Estas son
rectas paralelas a los ejes que se toman como referencia. Se trazan sobre
el mencionado plano y posibilitan establecer la posicion de un punto.

Capacidad

Capacidad es un término utilizado, por un lado, en referencia al espacio
o volumen que los cuerpos ocupan dentro de un lugar o recipiente



https://concepto.de/historia/
https://definicion.de/conjunto
https://definicion.de/clave
https://definicion.de/punto/

3.1.11 Programacion anual
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PROGRAMACION

Institucion Educativa: Rosa de Lima

Secciones: tUnica Area: Matematica

Nivel:
Profesora: Liss Cabanillas, Débora Margol y Vanessa Romero

Primaria Grado: tercero

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

| BIMESTRE
1. Conjunto
2.Numeros naturales (adicién y sustraccién)
3. Sistema monetario
4. Conteo de Datos
5. Rectas y angulos

II. BIMESTRE
6. Numeros naturales en multiplicacién y
divisién (propiedades)
7. Gréficos estadisticos
8. Localizacién y Desplazamiento
9.Expresiones algebraicas

I1I1. BIMESTRE
10. Fracciones en Q
11. Unidades internacionales (longitud y
tiempo)
12.Poligonos
13.Simetria
14.Tabala de frecuencia (Pictograma)
15. Proporcionalidad de magnitudes Patrones
de repeticién

Iv. BIMESTRE
14. Nimeros Decimales en Q
15. Perimetro y Areas
16. Solidos geométricos
17. Probabilidad
18. Unidades
volumen)

internacionales (masa y

Identificacion de informacién relacionada con cantidades
que aumentan y disminuyen y la capacidad de su forma y
tamaflo, mediante material concreto y gréfico.

Relacién de datos o situaciones matemadticas diversas por
medio de tablas, graficos, diagramas, esquemas, etc. a
partir de la identificacién de los atributos adecuados.
Comparacion de niimeros naturales, de masa y el tiempo
mediante el uso de instrumentos convencionales y no
convencionales.

Codificacién y registro de la informacién obtenida por
medio de la observacién, material concreto y dibujo
Decodificacion de datos que se nos ofrecen a través de
enunciados, expresiones simbdlicas, representaciones
graficas, mediante la observacién y formulacién de
preguntas.

Representacion de datos, figuras en el plano cartesiano y
ndmeros naturales en sus operaciones mediante material
concreto, tablero posicional, grificos de pictogramas.
Explicacion de los datos en operaciones matemadticas
mediante ejemplos concretos, expresion oral.
Interpretaciéon de la ocurrencia de un acontecimiento
cotidiano a partir de la informacién obtenida con base en
el andlisis de datos.

Resolucién de problemas en operaciones matematicas,
igualdad de dos magnitudes mediante expresiones
simbdlicas, juegos lidicos, graficos.
Comprobacion/verificacion de las relaciones
elementos de las formas, su composicion o

entre

descomposiciéon mediante ejemplos concretos y dibujos.

CAPACIDADES - DESTREZA

FINES

VALORES — ACTITUDES

1.CAPACIDAD: COMPRENSION
Destrezas:
e Identificar
e Relacionar
e  Comparar

2.CAPACIDAD: EXPRESION
Destrezas:
e  Codificar/ Decodificar
e  Representar
e  Explicar
3.CAPACIDAD: PENSAMIENTO RESOLUTIVO
Destrezas:
e Interpretar
e  Resolucién de problemas
e  Comprobar — verificar

1. VALOR: RESPONSABILIDAD

Actitudes
e  Mostrar constancia en el trabajo
e  Asumir las consecuencias de los propios actos
e  Cumplir con los trabajos asignados

2. VALOR: RESPETO

Actitudes
° Asumir las normas de convivencia
e  Aceptar distintos puntos de vista
. Escuchar con atencion

3. VALOR: SOLIDARIDAD
Actitudes

e  Ayudar a los demds

e  Compartir lo que se tiene
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3.1.12 Marco conceptual de los contenidos
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3.2. Programacion especifica

3.2.1. Unidad de aprendizaje
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UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

Institucion Educativa: La Inmaculada Nivel: Primaria

Aiio: Segundo Secciones:

Area: Matemédtica Titulo de la unidad: Rosa de Lima Temporizacién: 4 semanas

Profesora: Liss Cabanillas, Débora Margol y Vanessa Romero

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE
APRENDIZAJE

1. Conjunto:

1.1. Clasificacibn y representacion de
conjuntos.
1.2. Pertenencia y no pertenencia de
conjuntos.

1.3. Operaciones de conjuntos.
2.Ndimeros naturales:

2.1 Valor Numérico

2.2 Comparacién de nimeros naturales hasta
tres cifras.

2.3 La adicion llevando

2.4 La propiedad conmutativa de la adicién
2.5 Estimacion de adiciones.

2.6 La sustraccion con numeros de tres cifras.

3.Sistema monetario:

3.1 Equivalencia de canjes de monedas y
billetes.

3.2 Jugando con las monedas y billetes del
Per.

3.3 Patrones aditivos.

Relacién entre datos y operaciones matematicas
mediante tablas, graficos, esquemas.
Comparacién de los nimeros naturales y la
conformacién de la centena mediante el tablero de
valor posicional.

Representacién de la centena, sus equivalencias,
valor posicional, comparaciéon y orden numérico
mediante material concreto, tablero posicional y
gréficos.

Codificacion/Decodificacion del lenguaje
numérico en operaciones bdsicas y la propiedad
conmutativa de la adicion, mediante material
concreto y graficas.

Codificacién/Decodificacion del lenguaje
algebraico en igualdad entre dos cantidades,
representacién de un patrén, a través de material
concreto y graficos.
Resolucion de problemas en operaciones
matemadticas, igualdad de dos magnitudes mediante
expresiones simbdlicas, juegos lidicos, graficos.
Resolucion de problemas de adiccion, sustraccion
y aproximacidon a través de tablas, expresiones
simbdlicas y representaciones graficas.

CAPACIDADES - DESTREZA

FINES

VALORES - ACTITUDES

1.CAPACIDAD: COMPRENSION
Destrezas:

e Relacionar

e Comparar
2.CAPACIDAD: EXPRESION
Destrezas:

e Representar

e Codifica
3.CAPACIDAD: PENSAMIENTO
RESOLUTIVO
Destrezas:

e Resolver problemas

1. VALOR: RESPONSABILIDAD

Actitudes
e  Cumplir con los trabajos asignados

2. VALOR: RESPETO

Actitudes
® Asumir las normas de convivencia
e Escuchar con atencion
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3.2.1.1 Red conceptual del contenido de la unidad.

2. NUMERO 3. SISTEMA
NATURAL MONETARIO
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3.2.1.2. Actividades de aprendizaje

ACTIVIDAD COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE

(Destreza + contenido +técnica metodoldgica + actitud)

Actividad 1 (90 min.)
Relacionar la clasificacion y representacién de conjuntos, a través de un grafico asumiendo
las normas de convivencia.
INICIO
Motivacion
Observa y lee la situacidn sobre la clasificacion de conjuntos y menciona cual es el criterio que

se tomo en cuenta.

" \
.

Oscar y Renata son hermanos, su mama les mando a guardar sus polos y
camisetas, ellos utilizan diferentes criterios para agruparlos.

Tenemos
que reunir las
camiselas on = ,'_,. .,
dos grupos “4:‘ \"" ""ﬁl
T e

Yo las
agrupare

por color. &
p
Yt
QJ !"

\-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—/

Saberes previos:

-~

shorturl.at/13479

Y yo, por
ramario.

P e e o e

g E— o E—— o E—

S

.

*

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen o situacion presentada?
(Como las agrup6 Renata? ;Qué criterio utilizo el nifio? ;Cémo clasificarias un conjunto?

(Como lo harias? ;Cémo lo representarias?

Conflicto cognitivo
Reflexiona ;Qué pasaria si las prendas de vestir no estuvieran agrupadas? ;Qué es un

conjunto? ;Qué se debe tomar en cuenta para formar un conjunto? ;Cémo se representa?

PROCESO
- Percibe las caracteristicas de los elementos de un conjunto (forma, color, tamafo,

etc.) respondiendo la tabla de datos, con el uso de bloques 16gicos en grupos de tres.

(Anexol).
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Shorturl.at/cBGV7 shorturl.at/hwENX shorturl.at/dfCO9 Shorturl.at/fjCcDJ

le

- Identifica la clasificacion de cada elemento, ubiciandolo en un diagrama de Venn —
Euler y en llaves por comprension y extensién (Anexo 2)
- Establece la relacion de los elementos con los conjuntos a través de su representacién
gréfica y entre llaves (extensién y comprension). (Anexo3)
SALIDA
Evaluacion:
Relaciona la clasificacién y representacién de conjuntos, a través de un grafico tomando en
cuenta una ficha de evaluacion.
Meta cognicion:
(,Qué aprendiste sobre la clasificacién de conjuntos? ;Cémo te sentiste con el trabajo
realizado? ;Qué es lo que més te gust6 de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al realizar la
clasificacion de conjuntos? ;Qué parte de la actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos
de tu vida cotidiana aplicarias la clasificacién de conjuntos?
Transferencia:
Dibuja en tu cuaderno objetos que se encuentras en casa y clasificindolos segin sus

caracteristicas.

Actividad 2 (90 min.)
Relacionar pertenencia y no pertenencia de conjuntos a través de un grafico cumpliendo los
trabajos asignados.
INICIO
Motivacion
Observa la imagen de los diferentes animales, donde se pide al estudiante que utilice criterios
de agrupacion para descubrir los elementos que pertenecen y no pertenecen a un determinado

conjunto.

shorturl.at/

Saberes previos:
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Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen? ;Qué caracteristicas tienen
estos animales? Si quisieras agruparlos segin sus caracteristicas ;Cémo lo harias?
Conflicto cognitivo
Reflexiona ;Qué pasaria si solo tienes un corral para aguardar a estos animales? ;A qué
animales no los juntarias? ;Por qué?
PROCESO

- Percibe la informacion de las imigenes de animales, forma dos grupos segin sus

caracteristicas, reconociendo si pertenece y no pertenece al conjunto, pégalos en un

papelote y socializa con sus compaiieros. (Anexo 4)
- Identifica los elementos que pertenecen y no pertenecen colocando los signos = y

,E de los ejemplos propuestos en una ficha y de manera individual. (Anexo 5)
- Establece las relaciones de los elementos de pertenencia y no pertenencia

observando una imagen y resolviendo preguntas en una ficha guiada por el docente.
(Anexo 6)

SALIDA

Evaluacién:

Relaciona la pertenencia y no pertenencia a través de un grafico tomando en cuenta una

ficha de evaluacion.

Metacognicion:

(Qué aprendiste el dia de hoy? ;Como te diste cuenta que un elemento pertenece o no a un

conjunto? ; Cémo te sentiste con el trabajo realizado? ;Qué es lo que més te gust6 de la

actividad? ;Qué dificultades tuviste al clasificar elementos?

Transferencia:

Dibuja tres elementos que pertenecen y uno que no pertenecen a un dormitorio.

Actividad 3 (90 min.)
Representar graficamente las operaciones de conjuntos mediante el diagrama de Venn
Euler escuchando con atencion.
INICIO
Motivacion
Observa y lee la situacién donde se evidencia un conjunto de personas con sus mascotas para

el desarrollo de operacién de conjunto
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Norma

Scungiand | Shortur,at/akFu

En una comunidad se realiza una campafia de vacunacion y las
personas se acercan con sus mascotas para vacunarlas.

Saberes previos

Responde las siguientes preguntas: ;Qué animalitos llevaron los nifios a vacunar? ;Quiénes
tienen gatos? ;Quiénes tienen perros? ;Quién tiene ambas mascotas? ;Quiénes tienen solo
perros? ;Quiénes tienen solo gato? ;Menciona a todas las personas que tienen mascotas?
Conflicto cognitivo

Reflexiona: ;Qué pasaria si quieres organizar a las personas por el tipo de mascotas? ;Cémo

lo harfas? ;Cudntos grupos formarias? ;A qué grupo perteneceria Ana?

PROCESO
Percibe la informacion de dos situaciones cotidianas mediante una lectura individual.

(Anexo 7)

- Identifica los elementos que presenta cada nifia y cada familia y encierra en circulo
los elementos que se repiten. (Anexo 7)

- Organiza la informacién colocando cada elemento que corresponde a cada nifia y a
cada familia mediante un grafico de llaves. (Anexo 8)

- Elige el diagrama de Venn Euler (unidn o interseccion) que corresponde a cada
operacion de conjunto, mediante la observacion de un video.

https://www.youtube.com/watch?v=Vouq9p4pASE

- Representa cada operacién de conjunto (unién e interseccion) mediante un papelote
en grupos de cuatro estudiantes y guiados por el docente.
SALIDA
Evaluacion:

Representa grificamente las operaciones de conjuntos mediante el diagrama de Venn Euler



https://www.youtube.com/watch?v=Vouq9p4pASE
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tomando en cuenta una ficha de evaluacién.

Metacognicion

(Qué aprendiste sobre operaciones de conjuntos? ;Qué significa la unién de elementos? ;Qué
entendiste sobre la interseccién de elementos? ;De qué otra manera podemos representar la
interseccion de conjuntos? ;En qué momento de tu vida puedes aplicar las operaciones de
conjunto? ;Cémo te sentiste con el trabajo realizado? ;Qué es lo que mds te gust6 de la
actividad? ;Qué dificultades tuviste al representar la situacién?

Transferencia:

Representa en tu cuaderno un ejemplo de unién y uno de interseccién de conjuntos.

Actividad 4 (90 min.)
Representar el valor numérico de la centena en el tablero de valor posicional mediante material
concreto (base 10 y/o dbaco), cumpliendo con los trabajos asignados.
INICIO
Motivacion

Lee la situacion donde evidencian los nimeros hasta la centena como unidad.

“Juego en internet”
Tres hermanitas decidieron jugar en internet y al terminar
el juego adquirieron diferentes puntajes: Valeria obtuvo
245 puntos, Vanessa alcanz6 solo 148 y Kiana 350 puntos.

shorturl.at/ciolL8

Saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;De qué trata la situacién? ;Quién obtuvo el puntaje méas
alto? ;Quién quedd en el dltimo lugar? ;Quién tiene la mayor unidad? ;Quién tiene la menor
decena? ;Cudntas unidades le faltarian al puntaje de Valeria para llegar a 250 puntos?
Conflicto cognitivo
Reflexiona: ;Qué pasaria si Valeria hubiera obtenido 40 decenas de puntaje? ;Hubiera sido la
ganadora del juego? ;Cudntas decenas necesitaria Valeria para alcanzar el puntaje de Kiana?
(Cuantas centenas tienen los puntos de Kiana?
PROCESO

- Percibe la informacidn de la centena en la situacion planteada el “Juego en internet”

utilizando el material concreto base 10 y dbaco.

shorturl.at/uy shorturl.at/knkS7
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- Identifica los puntajes del “Juego en internet” de cada jugador con material base 10

y/o 4dbaco respondiendo preguntas sueltas de la situacién propuesta por el docente.

VANESSA VALERIA KIANA

shorturl.at/dNPY5

shorturl.at/cUW39

shorturl.at/rsHOS5

- Organiza la informacion de la situacion “juego en internet” colocando los datos
correspondientes en la tabla. (Anexo 9)
- Elige el material concreto (base 10 o dbaco) para representar el valor numérico de la

situacién mediante un papelégrafo y en grupos de cuatro estudiantes.

o

= ]
Il

- Realiza la representacion de los datos de las siguientes situaciones escritas en cada

P |
shorturl.at/lyNU9

)

tarjeta, luego coloca los nimeros correspondiente en un tablero de valor posicional y
un gréfico reconociendo el valor de cada cifra, socializando con sus compaiieros y

bajo la guia del docente (Anexo10).

“La colecta”

- o “La donacién” “Venta de choclos”
L tamilin Nwinem dec1d1.0 hzoes La municipalidad de Chorrillos Carmela y su tia salen los
una colec}a en su bamio para realiz6 una donacién de dtiles fines de semana a vender
comprar \ilveresypoder hacer una escolares a la I. E. “Rosa de papa en el mercado Santa
oll.a ol e 03 personas dls Lima”, en donde entregd 480 Rosa. El dia sdbado
bajos recursos economicos, cajas de cuadernos y 822 cajas vendieron 450 choclos y el
DTS Sl RECaaty) 1/ S5 7 6 de lapiceros. dia domingo 655 choclos.

hermano s/ 138.

SALIDA

Evaluacién:

Representa el valor numérico de la centena en el tablero de valor posicional, plasmado en una
lista de cotejo.

Metacognicion

(Qué aprendiste sobre el valor numérico de la centena? ;C6émo lo has aprendido? ;Cémo has
representado los nimeros? ;Para qué nos sirve haber aprendido los nimeros hasta la centena?
(Qué es lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al representar la
situacién?

Transferencia:




70

Crea una situacion y representa los datos en un tablero de valor posicional.
Actividad 5 (90 min.)

Comparar los nimeros naturales de tres cifras en el tablero de valor posicional asumiendo las

normas de convivencia.

INICIO

Motivacion

Observa y lee la situacion donde evidencian datos numéricos de tres cifras y las comparan.

“Paseo en bici”
Un domingo Jorge y su papd salieron de
paseo en bicicleta al parque mads
cercano, tomaron un primer camino y
recorrieron 640 m y al volver eligieron
otro camino v lo hicieron en 850 m.

shorturl.at/kIO

Saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;De qué trata la situacién? ;Qué decidieron hacer para
volver a casa? ;Cudl fue la ruta mds larga? ;Cudl de los caminos les fue mas corto?
Conflicto cognitivo
Reflexiona ;Qué pasaria si hubieran elegido retornar por el mismo camino? ;De qué se dieron
cuenta al volver por otro camino? ;Cémo reconoces que 850 es mayor que 6407
PROCESO

- Percibe los datos de la situacion “Paseo en bici” y coloca el valor que corresponde en

un tablero de valor posicional puesta en la pizarra, utilizando el material base 10 hechas

de papel y con la participacién activa de los estudiantes.

shorturl.at/fyELO

- Analiza las representaciones de base 10 en los ejemplos propuestos y escribe el nimero

que corresponde en el tablero de valor posicional mediante una ficha (Anexo 11)

- 7
&a
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- Identifica los criterios de comparacion de los nimeros en tablero posicional y coloca
los signos de mayor que (>) menor que (<) e igual (=), por medio de una ficha entre

sus pares (Anexo 12).

- Realiza la comparacién desarrollando diversos ejemplos en una ficha de aplicacion de
manera individual y guiada por el docente (Anexo 13).
SALIDA
Evaluacién
Compara los niimeros naturales de tres cifras en el tablero de valor posicional, teniendo en
cuenta una ficha de evaluacion.
Metacognicion
(Qué aprendiste sobre la comparacién de los nimeros naturales? ;Cémo lo has aprendido?
(Para qué nos sirve haber aprendido los nimeros hasta la centena? ;Cémo te has sentido con
relacion a lo aprendido? ; Tuviste dificultad al comparar los nimeros?
Transferencia:
Escribe tres ejemplos de comparacién con nimeros hasta la centena usando los signos: mayor

que (>) menor que (<) e igual (=).

Actividad 6 (90 min.)
Resolver problemas de adiccién llevando con nimeros de tres cifras a través del tablero de
valor posicional cumpliendo con los trabajos asignados.
INICIO
Motivacion:

Lee una situacién problematica.

Un camidn transporta cuatro tanques de agua, el primer tanque
contiene 257 litros de agua; el segundo184; el tercero 376y el ultima
257.

Shorturl.at/ptJR3

Saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;En qué tanque hay mas agua? ;En qué tanque hay menor
cantidad de agua? ;Cuantos litros de agua hay en el primer y segundo tanque? ;Cuantos litros

de agua lleva el camién?
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Conflicto cognitivo

Reflexiona: ;Qué pasaria si se aumentara 65 litros de agua a cada tanque? ;Cudntos litros
tendria el primer tanque? ;Cuantos tendrian en total?

PROCESO

- Lee, analiza y comprende el problema para identificar los datos a través material base

10
oA

Shorturl.at

- Relaciona los datos del problema con la representacion pictdrica a través de una ficha
didactica. (Anexo 14)
- Realiza el proceso de la adicién llevando mediante material base 10 en un tablero de

valor posicional didacticd®™ ¥ X

shorturl.at/vxHK1

- Determina la operacion que debieron realizar segin los problemas mediante una ficha
de aplicacién (Anexo 15)
- Aplica la operacion de la adicion llevando en el tablero valor posicional a través de
una ficha. (Anexo 16)
SALIDA
Evaluaciéon
Resuelve problemas de adiccion llevando con nimeros de tres cifras a través del tablero de
valor posicional tomando en cuenta una ficha de evaluacion.
Metacognicion
(Qué aprendiste sobre la adicion llevando? {Como te sentiste con el trabajo realizado? ;Qué
es lo que mas te gusté de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al realizar la adicién
llevando? ;Qué parte de la actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos de tu vida
cotidiana utilizarfas la adicién?
Transferencia:

Escribe en tu cuaderno una situacion cotidiana aplicando la adicién llevando.

Actividad 7 (90 min.)
Codificar la propiedad conmutativa de la adicién en operaciones bdsicas escuchando con

atencion.
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INICIO

Motivacion: Se presenta una situacién en donde el estudiante responde algunas preguntas.

“De compras”

Ana y Carlos son dos hermanitos
que ahorraron dinero durante todo
el afio, con ese dinero, Ana
comprd una patineta que le costo
s/ 125 y le sobré s/20 y Carlos
compré un par de patines que le
cost6 s/ 145 y le sobr6 s/10.

shorturl.at/gCGKS8

Saberes previos

Responde las siguientes preguntas: ;De qué trata la situacién? ;Cudnto ahorré Ana? ;Quién
ahorré més dinero? ;Quién gasté menos en la compra? ;Cudnto de dinero gastaron ambos?

Conflicto cognitivo

Reflexiona ;Qué pasaria si al sumar dos cantidades cambiamos el orden de los sumandos? ;Se

obtendrd el mismo resultado?
PROCESO
- Ten claro los datos de la situacion “De compras”, coloca los nimeros en el tablero de

valor posicional puesta en la pizarra y crea dos operaciones de suma mediante la

participacion voluntaria de los estudiantes y la guia del docente.

ﬂ € b U
i

- Identifica la propiedad conmutativa representando graficamente el material base 10 y

coloca el valor que corresponde en el tablero de valor posicional, luego resuelve las
operaciones en una ficha, utilizando el material concreto y de manera individual
(Anexo 17).

- Relaciona los diversos datos reconociendo la propiedad conmutativa de la adicién

uniendo con una flecha en una ficha (Anexo 18).
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- Expresa operaciones de suma desarrollando la propiedad conmutativa, tomando en

cuenta los datos propuestos en una ficha y socializando con sus compafieros (Anexo
19). - ! , 3

shorturl.at/bdqU5

SALIDA

Evaluacion

Codifica la propiedad conmutativa de la adicion en operaciones basicas por medio de una
ficha de evaluacion.

Metacognicion

(,Qué aprendiste sobre la propiedad conmutativa de la adicién? ;Cémo lo has aprendido?
(Para qué nos sirve haber aprendido la propiedad conmutativa de la adiciéon? ;Qué es lo que
mas te gustd de la actividad? ; Tuviste dificultades al reconocer la propiedad conmutativa de
la adicién?

Transferencia

Elige dos nimeros de tres cifras y escribe en tu cuaderno una operacién usando la propiedad

conmutativa.

Actividad 8 (90 min.)

Resolver problemas de estimacion de la adicién de dos cantidades, a través de un grafico

asumiendo las normas de convivencia.

INICIO
Motivacion: Participa en una actividad en donde se le entrega tarjetas con niimeros de tres
cifras, las cuales tienen que colocar en la recta numérica realizando una estimacién de su

ubicacién. (Anexo 20)

shorturl.at/quCl
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Saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;Fue ficil ubicar las tarjetas en la recta numérica?
(Encontraste el lugar exacto donde corresponde al niimero? ;cémo lo realizaste? ;codmo te

ayudaste para colocar las tarjetas? ;Qué pasara si los nifios no realizan una estimacién donde

colocarian las cartillas de los nimeros?
Conflicto cognitivo

Observa y lee la situacion donde se evidencia los datos y se realiza aproximaciones para

resolver el problema.

/ Los granizros del puchlo ban Levade suz cordes 3 la foria de b cindad parn \‘\?nd?l%
esl0s 200 1o: precos exactos de Los cerdos.

: 5/.266 e

( si486

( sisrz.

{ sfam )
~ —

shorturl.at/hkrB7

|

X of )

El cerdo de Lduardo cuesta SO 400, aproximadamente. ¥ ka de su hermano '
Jese, S/, 600, aproximadamente. ;CuAl e ¢f precio cxacto del cerdo de cada
nnu?

Reflexiona: ;Qué pasaria si tuvieras que sumar varias cantidades rdpidamente? ;Qué sucederia
si compraras todos los cerdos? ;Cudnto pagarias aproximadamente?
PROCESO

- Lee, analiza y comprende los datos del problema y completa la tabla. (Anexo 21).

- Relaciona el problema con el valor numérico y ubica los datos en la recta numérica,

tomando en cuenta sus aproximaciones a la decena y centena entre pares. (Anexo 22)

- Realiza el proceso de estimacién de la decena y centena teniendo en cuenta el

Aproximacién de nimeros

l/i- __\\274/l --A 4 A_ \;\ L

7o 375 380 5

La decena mdas préxima a 374 es 370. §
©

emae s st WO

3o 3% 400  ©

La centena mas préxima a 374 es 400.

siguiente criterio de redondeo mediante una ficha de aplicacién (Anexo23)

shorturl.at/ImELV
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- Determina la aproximacidn a la centena, resolviendo diferentes problemas de calculo
mediante una ficha y guiado por el docente (Anexo 24).
- Aplica la suma de las aproximaciones de dos cantidades mediante una ficha (Anexo

25)

Por ejemplo: Estimamos la suma 367 + 123

Redondeamos ambas cantidades a la centena mds préxima y sumamos.
Segun las reglas del redondeo a la centena 367 =400y 123 = 100
Ahora realiza la suma: 400 + 100 = 500

SALIDA

Evaluacion:

Resuelve problemas de estimacion de la adicion de dos cantidades, a través de un grafico
teniendo en cuenta una ficha de evaluacion.

Metacognicion

(Qué aprendiste sobre la aproximacién de un numero? ;En qué te puede ayudar las
aproximaciones en tu vida diaria? ; Cémo te sentiste con el trabajo realizado? ;Qué es lo que
mds te gusto de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al realizar la aproximacion? ;Qué
parte de la actividad necesitas reforzar?

Transferencia:

Escribe en tu cuaderno dos ejemplos de aproximacion de tu vida cotidiana.

Actividad 9 (90 min.)
Resolver problemas de sustraccién con nimeros de tres cifras a través del tablero de valor
posicional escuchando con atencidn.
INICIO
Motivacion

Participa en una dindmica “El bus sale de Paseo”.

El Bus sale de Miraflores con 33 pasajeros, cuando \
llega al paradero de Barranco se bajan 15 pasajeros, el
Bus sigue su recorrido llegando al Malecén de /‘
Chorrillos donde se bajan 9 pasajeros, écon cuantos
pasajeros llega al paradero final, Cedros de Villa?

shorturl.at/hqwC7

N\

Saberes previos
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Responde las siguientes preguntas: ;Cudntos pasajeros llegardn al dltimo paradero?, cuando
llegaron al paradero de Barranco ;Cudntos pasajeros se quedaron en el bus? ;Cémo lo
averiguaste?

Conflicto cognitivo

Lee la siguiente situacién donde se evidencie que la cantidad de los pasajeros se va

disminuyendo.

Vacunas Covid-19
Un avidn parte de Rusia a Peru con 700 cajas de
vacunas Covid -19, para atender a la poblacién mas
vulnerable. Hace una escala en el pais de México y
deja 356 cajas ;Cudntas cajas de vacuna llegarian al

Pera?
N\

Reflexiona: ;Qué pasaria si durante el vuelo de México a Perd se caen 150 cajas? ;Cudntas

shorturl.at/dmquL

cajas de vacuna llegarian al Perd? ;Qué operacion te ayudaria a descubrir la respuesta?
PROCESO
- Lee, analiza y comprende ¢l problema “Vacunas Covid-19” a través de un cuadro

(Anexo 26)

- Relaciona los datos del problema con la representacién grafica del material base 10

(Anexo 27)

shorturl.at/mxDV2

- Realiza el proceso de la sustraccion con canje utilizando material base 10 de forma

pictérica y simbdlica entre pares mediante una ficha. (Anexo 28)

shorturl.at/cjw shorturl.at/vxHK1
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Paso 1 Paso 2 Paso 3
Camo 6U 2 mayer qua OU, wo [ Canseamos 1C por 10D Campeamos 1D por 10U y
podeamos restar restames prmero la unidad,

después la decenz v por
wtimo la centena

II"IIIIII | ?

e 11

shorturl.at/oskQY

- Determina el tipo de operacidon que tienen que realizar en los problemas a través de
una ficha (Anexo 29).
- Aplica la operacion de la sustraccion con canje en el tablero valor posicional mediante
una ficha personal. (Anexo 30).
SALIDA
Evaluacién:
Resuelve problemas de sustraccidon con nimeros de tres cifras a través del tablero de valor
posicional mediante una ficha didictica.
Metacognicion
(Qué aprendiste sobre la sustraccién con canje? ;Cémo te sentiste con el trabajo realizado?
(Qué es lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al realizar la
sustraccién con canje? ;Qué parte de la actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos de tu
vida cotidiana utilizarfas la sustraccion?
Transferencia:
Escribe en tu cuaderno tres situaciones de la vida cotidiana donde utilices la operacién de la

sustraccion.

Actividad 10 (90 min.)

Codificar y decodificar la equivalencia de monedas y billetes del Perud a través de material
concreto escuchando con atencion.

INICIO

Motivacion

Observa los productos que tiene el quiosco del colegio y hacen equivalencias entre monedas y

billetes.
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EL QUIOSCO DE MII COLEGIO

Shorri ayamyR8

.- e o

: ‘(’ ‘ y - *

N sreso “c/uw §.r180 #1200
fugos

wvmmnlala cafd apus

=5 &= g o
@ el B T
S/480 100 e S/oz0

\:':.;hc. aalletas gt ~..n.u-w::/

Saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;Cudntas monedas de S/. 0.50 céntimos tendria que
tener para 2 galletas? ;Cudntas monedas de S/. 0.20 debe tener para comprar 2 frugos?
(Cudnto tendria que pagar si compro un sandwich y un frugos? ;Cudntas monedas de S/.
1.00 debe tener para comprarse tres sindwiches?
Conflicto cognitivo
Reflexiona: ;Qué pasaria si compro una torta que cuesta S/. 20.00 y no tengo en billete?
(De qué otra forma se podria pagar?
PROCESO
- Ten claro el valor de las monedas y billetes del Peri empleando el “juego de la
compra” contando el dinero que tiene cada nifio mediante material concreto (billetes y

monedas) y respondiendo una ficha con sus compafieros. (Anexo 31)

shorrurt 2 /WAMPU

Shorturl.at/krR70

- Identifica el canje y su equivalencia de las monedas y los billetes del Perd
dibujandolos en un cuadro trabajando en grupos de cuatro estudiantes. (Anexo 32)

- Relaciona la equivalencia y el canje de los billetes y monedas del Perd mediante una
tabla. (Anexo 33)

- Expresa de forma pictdrica la equivalencia de los billetes y monedas del Perd a través

de una ficha. (Anexo 34) o e

shorturl.at/wxN i — ——
. o

gy —y—y—y—y— 1 4

- -
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SALIDA

Evaluacién

Codifica y decodifica la equivalencia de monedas y billetes del Perd a través de material
concreto mediante una lista de cotejo.

Metacognicion

(Qué aprendiste sobre la equivalencia de monedas y billetes del Peri? ;Cémo lo has aprendido?
(Para qué nos sirve haber aprendido de la equivalencia de monedas y billetes del Peri? ;Te
gusto canjear billetes y monedas? ;Qué te parecid la actividad de la tiendita? ; Te fue facil o
dificil canjear billetes y monedas del Pera?

Transferencia

Escribe una situacion de la vida cotidiana empleando monedas y billetes.

Actividad 11 (90 min.)

Resolver problemas de adicién y sustraccidn con equivalencias y canjes a través de juegos
lddicos y gréficos, escuchando con mucha atencién

INICIO

Motivacion

Se les presenta a los estudiantes una situacioén de la vida cotidiana.

AN

La sefiora Juana va al mercado y compra 2 kg de
manzanas, 1kg de naranja, 2 manos de pI’étanos y 2 iOFERTA DEL DIAll
peras, pagando con un billete de s/.20 ¢ cuédnto dinero

recibi6 de wvuelto? Al siguiente dia compré 3 .Z& ‘
manzanas, 2 peras y 2 manos de platanos. ¢Cuanto 3
dinero debe pagar? ¢ Qué dia compré menos? ¢ Cudnto gy e

gastd el primer dia? ¢Cuanto gasté el siguiente dia? ' &
\aCuéntas monedas de s/.1 dara por las 5 manzanas?

Saberes previos

Responde las siguientes preguntas: ;Qué estd vendiendo la sefiora Mirtha? ;De qué se
trata el problema? ;Cudnto estd gastando la sefiora Juana el primer dia? ;Cuanto pagé por
sus compras? ;Cudnto recibe de vuelto el primer dia?
Conflicto cognitivo
Reflexiona: ;Qué pasaria si la sefiora Juana no supiera contar los billetes y monedas del
Peri? ;Podria sacar sus cuentas? ;Podra saber si pago lo justo o no? ;Es importante saber
el valor de los billetes y las monedas? ;Por qué?

PROCESO




81

- Lee, analiza y comprende el problema para identificar los datos a través de un

cuadro y de manera individual. (Anexo 35)

o % WEX
Ot | %X

- Relaciona los datos del problema con la representacién de monedas y billetes a
través de una ficha didactica. (Anexo 36)

- Realiza el proceso de la adicion y sustraccion mediante el “Juego de la tiendita”,

socializando con sus compaifieros y guiado por el docente.

%)
>
o
-
—+
c
=
)
=

- Determina la operacion que tienen que realizar en los problemas utilizando billetes y
monedas mediante una ficha de aplicacién (Anexo 37)
- Aplica la operacién de la adicién y sustraccion de situaciones probleméticas mediante
una ficha aplicativa. (Anexo 38)
SALIDA
Evaluaciéon
Resuelve problemas de la adicién y sustraccidon con equivalencias y canjes a través de
juegos ludicos y gréaficos plasmada en una lista de cotejo.
Metacognicion
(,Qué aprendiste sobre los problemas de adicién y sustraccién con equivalencias y canjes?
(Coémo lo has aprendido? ;Para qué nos sirve haber aprendido los problemas de adicién y
sustraccion con equivalencias y canjes? ;Qué es lo que mds te gust6 de la actividad? ; Tuviste
dificultad al problema de adicidn y sustraccion con equivalencias y canjes?
Transferencia:
Escribe en tu cuaderno tres situaciones de equivalencias y canjes con billetes y monedas del

2

Peru.

Actividad 12 (90 min.)
Codificar patrones aditivos a través de material concreto y graficos asumiendo las normas de
convivencia.

INICIO
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Motivacion:

Participa en un juego dinamico “Jugando al Banco”

El Banco tiene un monto de S/. 800, cada estudiante
va a retirar S/. 40, al realizar el primer retiro, el banco
se queda con S/. 760, en el segundo retiro el banco se
queda con S/. 720, asi sucesivamente. ¢ Cuanto dinero

quedara en el banco cuando se retire por 6ta vez?

N

Saberes previos

disminuye? ;En cudnto disminuye? ;Es constante el proceso de disminucién? ;Qué se estaria

formando con las cantidades sucesivas de retiro?

Conflicto cognitivo

Reflexiona: ;Qué pasaria si cada estudiante deposita 100 soles? ;La cantidad del banco

aumenta o disminuye? ; Al 5to deposité que cantidad nueva habria en el banco?

PROCESO
- Ten claro los datos de la situacién y colécalos en un cuadro de doble entrada. (Anexo
39) ,f:t.‘:h.” Lo 2e a 3o F/‘ o .: Sto ~ ala ;-’: Tiw -
1ol 820 R - _'\_ 4 - "
In ]

Hanco hay

S, 80

- Identifica los patrones aditivos en las diversas operaciones de adicién mediante el uso

de material concreto (billetes y monedas) socializando con sus compafieros. (Anexo

40) ‘@ oo

TICY ‘ ’
@ |oe@ |
e
<
&= ® ]
- Relaciona la regla de formacién con los patrones aditivos guiado por el docente.
(Anexo 41)
- Expresa diversos problemas de patrones aditivos, resuélvelo y comunica. Ficha # 1
(Anexo 42)
SALIDA

Evaluacion:

shorturl.at/tMP24

o
L

A

. . . shorturl.at/navAE
Responde las siguientes preguntas: ;Qué ocurre con el dinero del Banco. (. iuiacia o
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Codifica patrones aditivos a través de material concreto y grafico plasmado en una lista de

cotejo.

Metacognicion

e ;Qué aprendiste sobre los patrones aditivos? ;Cémo lo has aprendido? ;Para qué nos

sirve haber aprendido los patrones aditivos? ;Qué es lo que mas te gustd de la
actividad? ; Tuviste dificultad al reconocer regla de formacion de los patrones
aditivos?

Transferencia:

Resuelve la siguiente situacion en tus cuadernos.

Calcula. Un grupo de turistas realiza un pasec
tusistico por el Lago Titcsea, Si para visitario saen
embarcaciones de lorg caos 15 minules, LDespués
de cuanios minuios saldrd 1a quinia embarcasion?




84

3.2.1.3. Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.

Anexo 01
| CAPACIDAD: Comprensién | DESTREZA: Relacionar
1. Observa las caracteristicas de cada elemento y marca con una X segin su
clasificacion.
Forma Color Tamaiio Grosor

O/ % % [ @ |—| =)

2. Ahora observa en (grupos) los elementos de la siguiente imagen completando el
siguiente cuadro, luego agrega una caracteristica adicional que hayas hallado.

s x| =0
\ ' Shorturl.at/qLWX2 Shorturl.at/xBD49 || | Hud b ——— n D .

Bl &

Caracteristicas
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Anexo 02

| CAPACIDAD: Comprensi6n | DESTREZA: Relacionar

1. Representa entre llaves los siguientes conjuntos (por comprension)

U
F
F={ } U= { }

2. Dibuja los elementos que faltan y escribe entre llaves el nombre de los elementos de

dichos conjuntos. ( por extension)

A 4
—_— P —
f | ‘/ l
I —
gL, I * b
o* Yo, -
o 0/
¢ .
.
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Anexo 03

| CAPACIDAD: Comprensi6n | DESTREZA: Relacionar

1. relaciona cada conjunto con su representacion entre llaves, luego completa el
nombre de cada conjunto.

< B= {Formas geométricas}

flfl

D= {Utiles escolares}

<C= {manzana, cereza, pera}

A= {rojo, verde, morado,
celeste}

A= {los colores}

SR a gL

C= {frutas rojas}

' H

<
< W,
edd <
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Anexo 04

Imagenes de los animales

| CAPACIDAD: Comprensién

| DESTREZA: Relacionar

' "N CABALLO

shorturl.at/ejv
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Anexo 05

| CAPACIDAD: Comprensién

| DESTREZA : Relacionar

1. Completa con el signo de pertenencia = y no pertenencia ’E’ de los elementos
que observas en los conjuntos.
/"———L—"\‘\ ‘(/' e
g é
£ r
£ A >
oM & S ¢
\. * I.\\‘\\ /"') ‘\\- = /‘/
e Pulpo B e Pez A h. Delfin B
e Paloma A e Pavo A i.Ballena__ A
e Pato B e Loro B

2. Observa las imigenes y completa con los signos

Si A es el conjunto de los animales

a. Elelefante

b. Eldado

c. Elsol

d. ElLeé6n

e. Lamano

f. El embudo

g. El zapato
T il

al conjunto de los animales.
al conjunto de los animales.
al conjunto de los animales.

al conjunto de animales.

al conjunto de los animales.

= o

al conjunto de animales

al conjunto de los animales.

shorturl.at/fABP4

a)

h)

-
<1 }ﬁ. A g
Q
o 6 A EL
g
&7 5
“) “'—;{{', A »%,
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Anexo 6

| CAPACIDAD: Comprensién | DESTREZA: Relacionar

Relaciona los elementos que pertenecen y no pertenecen

1. Observa los elementos de los astros y completa con el simbolo o ,E‘

a) P d) P
b) P e) P
c) € F f) P

https://fichasparaimprimir.com/pertenencia-de-conjuntos-tercero-primaria/

2. Subraya el elemento que no guarda relacion con los demds elementos de cada

conjunto.
B = {pizza, caramelo, galletas, pastel}
D= {zapallo, cebolla, zanahoria, lapicero}
E= {vestido, zapato, pantal6n, gallina}
U= {cepillo, cuchara, taza, olla, plato}

3. Escribe tres elementos que pertenecen a los siguientes conjuntos:

H = {Prendas de vestir}

O ={Aves}

R = {Utiles escolares}

Q = {Frutas citricas}

Z= {Objetos de un dormitorio }
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Anexo 7

| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Representar

Observa las siguientes situaciones cotidianas:
1.- Escribe todos los elementos que pertenecen a Liss y Vanessa y, encierra en circulo de

color rojo los elementos que se repiten.

(" Liss v Vanessa son grandes amugas v les pusta unir todas : _ \
sus cosas. Por ejemplo: Liss tiene folderes, lapiceros, '
borradores v fajadores, Vanessa tiene goma, folderes,
cuademos v lapiceros. ;Cuantas cosas han reunido

sharur s/ 00T

ki ambas? i

Liss Vanessa

2.- Lee y subraya de color morado las mascotas de la familia Margol y de color anaranjado
los de la familia Cabanillas y, encierra en circulo de color rojo las mascotas que ambas

familias poseen.

shorturlat/gaDsy

La familia Margol
tiene algunas mascotas
como: Perros, gatos, y
conejos; pero algunos
de éstas mascotas
pertenecen a la familia
Cabanillas, pues ellos
tenian: perros, gato,
tortuga. ;Qué animales
seran?

g
3
:
§

shorturl.at/vABIN
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Anexo 8

| CAPACIDAD: Expresion | DESTREZA: Representaci6n

1.- Escribe en los siguientes esquemas los nombres de los elementos que corresponde a cada
nifia y a cada familia.

Liss: | . . 1

Vanessa: { . . '

=
1

=

[

Anexo 9

| CAPACIDAD: Expresion | DESTREZA: Representar

1. Escribe los nombres de las jugadoras y coloca los nimeros que corresponde en el

tablero de valor posicional.

Nombres C D ‘ U Representacion pictdrica
Vanessa 1 4 8 [ | |"" |.- 1
Anexo 10
| CAPACIDAD: Expresion | DESTREZA: Representar

/ \ / \ “Venta de choclos”

“La colecta” “La donacion”
La familia Romero decidié La municipalidad de

hacer una_colecta en su Chorrillos  realiz6 una
barrio para comprar viveres

Carmela y su tfa salen
los fines de semana a
vender papa en el

y poder hacer una olla donacién de " e mercado Santa Rosa.
comin para las personas de escolaresalal. E. “Rosa de 4 p

! : . , El dia sabado
bajos recursos econémicos, Lima”, en donde entregd vendieron 450 choclos
entonces Sally recaudd s/ 480 cajas de cuadernos y

y el dia domingo 655
choclos.

(54 y su hermano s/ 138. / 822 cajas de lapiceros.
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Anexo 11

| CAPACIDAD: Comprensién

| DESTREZA : comparar

Tablero de valor posicional con

C |

D)

=

Signos

IGUAL

- * MAYOR AENOR
A b

- : : b - ’ L)

[

2

[

&

l
4

5

200 Unidades 40 Unidades 5 Unidades

1.

shorturl.at/dfCE9

Descubre los nimeros de la situacion en la representacion grafica de base 10 y

colécalos en tablero de valor posicional.

=1 IIII:'- EE II--

Unidades Unidades

Unidades | Unidades | Unidades | Unidades

SEAIE

nidades TInidades

Tinidades TInidades TInidades Tnidades

shorturl.at/wxN




Anexo 12

| CAPACIDAD: Comprensién | DESTREZA: Comparar

1. Observa las representaciones graficas de base 10 y escribe el nimero que

corresponde el tablero de valor posicional, luego compara usando los signo <, >, =
guidndote del ejemplo.

lzauierda ‘ Derecha

Rl
S

mil: R
—— ——

.

shorturl.at/wxN
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Anexo 13

| CAPACIDAD: Comprensién

| DESTREZA: Comparar

1. Escribe el numero segtn la representacion gréfica y compara con los signos <, >, =

donde corresponde.

.
mllll ::
]

[

Bl
[ - )

2. Compara los siguientes nimeros con los signos <, >, = donde corresponde.

O
O

432

234

355

356

3. Realiza la operacién y compara los resultados

564 + 232

321 + 80

4. compara teniendo en cuenta su valor:

3 centenas ]

40 unidades ]

6 decenas

[
|
[

320

O

481

O

120

shorturl.at/wxN

320

981

20

~__

250 + 100
[ 315 unidades ]
[ 400 unidades ]
[ 700 unidades ]
[ 6 centenas ]
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Anexo 14

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: Resolver problema

Shorturl.at/ptJR3

1. Relaciona los datos con su representacion de base 10

-
SLELS
(S E] 8 -
Il“ :
v
376
257
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Anexo 15

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problema |

1.

Dofia Julia la frutera vendid 543
mandarina en una semana, y la
otra semana vendio 388 ¢ Cuantas
mandarinas en total vendié Doiia
julia en dos semanas?

-

Ve

Juanita y Leonardo decidieron
hacer un regalo a su papa en el dia

de su cumpleafios gastaron 430
égastaron mas de 5007?

~N

. Qué operacion va realizar en cada problema?

En la campaia de reciclaje los
niflos de tercer recolectaron
botellas 621 de plasticoy 289
de vidrio écuantas botellas
recolectaron en total?

-

\_

e

L

En un colegio hay 480
estudiantes en primariay 560
en secundaria ¢Cuantos
estudiantes en total hay en
aquel colegio?

2. Realiza la adicion que se muestra en la imagen de base 10 exprésalo de forma

pictorica:

a)
) J— _—
- -

shorturl at/mvweM2

Wl =

TR T
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Anexo 16

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problema

1. Resuelve el proceso de la adicion en diversas situaciones, remplaza el valor que
corresponde a cada elemento y escribe en el tablero de valor posicional.

(Cuanta fruta se ha exportado?

Cambia cada fruta por el valor que representa. Por ejemplo:

e

i T g
4 :
= | é - 123 %
= |& * g
S |® %
£ % %
S |2 = 543 g
< | & e
5|2

2 2

- 290 g

(I AP PR PP EE PP TP PPy
a) Laexportacion de uvas equivale a:

* + 6 - tonecladas

— =

b) La exportacion de papayas equivale

4.9

toneladas

¢) La exportacion de naranjas equivale a:

toneladas

2068

d) La exportacion de platanos equivale

toneladas

S8

C D U
9 5 5
7 8 4
C b U
C ] U
C L U




2.- Resuelve las siguientes sustracciones

...................................

Shorturl.at/crAO3
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Anexo 17

| CAPACIDAD: Expresién

| DESTREZA: Codificar

PROPIEDAD DE LA ADICION

Propiedad
conmutativa
Si cambiamos el orden de
los sumandos, la suma total
no cambia.

-

Caleculamos
Enero

305 260
+ Sumando +

k 260 « Suma » 305

J

1. Lee y observa los datos de la situacidn, representa graficamente, completa en el
tablero de valor posicional y resuelve.

“FLOWER MARKET"

ainy

shorturl.at/cqrFM

El abuelo de Martin tiene su puesto de\

flores en el mercado, en el mes de enero
vendié 315 ramos de rosas, en febrero
vendi6 250 ramos de margaritas y en marzo
vendi6 120 claveles amarillas y 80 rojos.

v

v

2. Completa los otros dos datos siguiendo el ejemplo.

shorturl.at/wxN

| FF T
| T
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Anexo 18

| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Codificar |
1. Relaciona los datos que cumplan la propiedad conmutativa pintando del mismo color.

( )
45 +15 [ 222+100 ] [ 100+222 }
322 [ 60 ] 150+100
250 [ 100+150 ] 469
|\ ) |\ J
( N ( N\
128+341 [ 341+128 ] 15+45
& J \ J
2. Completa y resuelve
C D L) C D U
412 + 355 =355 +412
767 767
C D U
420 +523 = .

3. Encuentra los niimeros que corresponden para resolver las siguientes operaciones de
adicion.

5 D 3 D
] 6

I
+

3
+ [
8

+

)
3
6

] s
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Anexo 19

| CAPACIDAD: Expresién

| DESTREZA: Codificar |

1. Crea operaciones de adicién con los siguientes datos cumpliendo la propiedad
conmutativa.

shorturl.at/nLRV 1
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Anexo 20
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA:: Resolver problemas |

134 ) (368 | 530

722 | 288 ) 814
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Anexo 21

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problemas

1.- Lee, analiza y completa el cuadro de doble entrada

Los granjeros del pueblo han llevado sus cerdos a la feria de la ciudad para VCHdC&
estos son los precios exactos de los cerdos.

El cerdo de Eduardo cuesta S/. 400, aproximadamente, y la de su
hermano José, S/. 600, aproximadamente. ;Cual fue el precio exacto del

cerdo de cada uno?

shorturl.at/hkrB7

7/

Anota los costos de los cerdos en la tabla:

shorturl.at/hkrB7

Precio de los cerdos

Entre qué centenas se
encuentra

268

200

300
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Anexo 22

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problemas

1. Ubica los nimeros en las rectas numéricas. Luego, completa los cuadros.

Numero Esta entre | Decena més
las decenas | préxima.

46

22

67

82

50 10 20 30 40 50 60 70 80 %0 100

Numero Estaentre las | Decena mas
decenas préxima.

58

89

32

54

Numero Esta entre | Centena mas
las centenas | préxima.

633

260

235

670

Numero Esta entre | Centena
las centenas | mas
préxima.
283
310
645
430
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Anexo 23

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: Resolver problemas

2. Redondea a las centenas. Recuerda fijarte en las decenas.
__________________________________________

\
/' \

| \678 et e o 600y o 700 So proima o 700,
N34 ests ontreel __yel__ Soaposimaa__|
\1%Beotgentreel el Soamoniman__
\750 eots entneeh el |Soopuaimaa |
N shorturlat/AEzs | /'

—————————————————————————————————————————

——————————————————————

7

N\435 eats entne o 430 y el 440, S omnosimara 430,

/

N1 estgontrodd __lyel _Soomonimaa__

- S S S e S e e .y

855 enth entne oyl Soqpnimacl__

'\ \384@0{6;%\1/19%:_?9&:\390@/1%@:

\ shorturl.at/IAEZ5 V4
N -

-_ees e s e - e e e o e e e e o e e e e o

/
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Anexo 24
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: Resolver problemas |

APROXIMACIONES
Aproxima a las centenas:
545

Esta entre 500' y | 600

Estd mas cerca de 500

456 673 234

shorturl.at/fqBT7
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Anexo 25

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problemas

1. Realiza las aproximaciones y resuelve las operaciones.

28+79 33458
/N I X
77+13 42+ 22
o an

4. Realiza las aproximaciones a la centena

y resuelve las operaciones.

260+420 467+ 233
/. A\ /
- - -] - [
520+370 345+621
/. \ /N
+ = + =

aEXITﬂ

(o susma de

PEﬂllENUS ESFUERZOS

s hepifer.
CADA Di4

shorturl.at/guQRT
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Anexo 26
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA:: Resolver problemas |

1.- Identifica los datos del problema en la tabla

N

Vacunas Covid-19
Un avidn parte de Rusia a Peru con 700 cajas de
vacunas Covid -19, para atender a la poblacién mas
vulnerable. Hace una escala en el pais de México y
deja 356 cajas ;Cudntas cajas de vacuna llegarian al

Pera?
N\

DATOS CANTIDAD

shorturl.at/dmqg

Anexo 27
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: Resolver problemas

1.- Relaciona las cantidades con la representacion grafica base 10

=
w

356

shorturl.at/koyzX
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Anexo 28

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA:: Resolver problemas |
1.- Resuelve el proceso de la sustraccion, representandolo con el material base 10 y el
tablero de valor posicional

Paso 1 Paso 2 Paso 3
Como 6U es mayor que 0U, | Canjeamos 1C por 10D Canjeamos 1D por 10U y
no podemos restar. restamos primero la unidad,

NFSHANESSSEN SN AN ESSS N FRU AN BEE S|
|
|

después la decena y por
ultimo la centena.

71010 —
3015 6 - 69 |10
a |
3 [5 |6
Paso 4: Respuesta
Anexo 29
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: Resolver problemas

1.- Relaciona el problema con el tipo de operacion que tienes que realizar.

Pedro tiene un billete
de 550 soles y un
billete de 110 soles.
¢Cuanto dinero tiene
Pedro en total?

Andrea y Susana son
hermanas. Andrea
tiene24 anos y Susana 15
;Cudntos afnos tienen de
diferencia?

I Sumar ! I Restar |
I 11 [

Rafael tiene 380 juguetes
para jugar con
sus amiguitos. Si regala a
su primo 109
juguetes, jcuantos
juguetes le quedan a

En un canasto hay 285
panes para vender. Don
Manuel salea la calle y
vende 167 panes. ;Cuantos
panes quedan en el
canasto?
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Anexo 30

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problemas

1.- Resuelve las siguientes sustracciones con canje:

3

3
4
2

Iy

Lh

SIS

= |ﬂ'|

IO

ek Hlﬁl

oo ()

)~ |’ﬁ'|

o |t ()
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Anexo 31
| CAPACIDAD: Expresion | DESTREZA: Codificar

1. Observa y cuenta cuanto dinero tiene cada nifio y responde las preguntas.

José, Juan y Jorge estan contando su dinero ahorrado por un
afno, ellos desean saber Cuanto han ahorrado.

-~ ™
shorturlat/zCLOV shorturl.e:/_lﬁl’Wl shorturLat/jtulL6
Juan - Y JRE. |orge
®: i
TR ™
" . : ! A {nge: 5
-] il
) ] | s st :
L S
shorturl.at/elEKS v I N e
shorturtat/ hpea shorturi.at/ hp=re
. -

(Cuanto dinero tiene José?

(Cuanto dinero tiene Jorge?

(Cudnto suman el dinero de Jorge con el de José?

2. Rodrigo, Melisa y Pablo estan contando su mesada de la semana

&@; Melisa
am |

e (s . \
00 000080
oo | o866

. N )

v

\

(%)
>
o
3
—
c
=
)
ad
~
=)
>
[9)]

(Quién tiene mas dinero?
(Cuanto dinero se puede contar en total?
(Cuanto dinero tiene solo Pablo?
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Anexo 32
| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Codificar

1. Dibuja la cantidad de monedas y billetes segtin cada situacidn en grupo.

a)
Shorturl.at/ex
MONEDAS/BILLETES CANJES
b) Bertha tiene un billete de s/50 por ;Cudntos billetes de s/10,

monedas de s/1, de s/2 y de s/5 podra cambiarlo?

Shorturl.at/IDMR

MONEDAS/ BILLETES
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Anexo 33
| CAPACIDAD: Expresion | DESTREZA: Codificar

1. Completa la siguiente tabla, observando los precios de cada objeto.

Shorturl.at/etxVZ I
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Anexo 34

| CAPACIDAD: Expresién

| DESTREZA: Codificar

1. Expresa con grafico las cantidades de las monedas y billetes con base 10.

= = = = = = =
| 4 4 4 4 4 4

b)
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Anexo 35

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problema

1.- Identifica los datos del problema en la tabla

manzanas, 1kg de naranja, 2 manos de platanosy 2 peras
pagando con un billete de s/.20 écuanto dinero recibid
de vuelto? Al siguiente dia compro 3 manzanas 2 perasy
2 manos de platanos. (Cuanto dinero debe pagar? éQué

dia compro menos? ¢(Cudnto gasto el primer dia?

\&Cuénto gasto el dia siguiente? ¢Cuantas monedas de

La sefiora Juana va al mercado y compra 2 kg dk

-

sl al KT

chutterstodk.com « 1728647293

Frutas Dia 1

% e
® x|

J

Dia 2

Total
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Anexo 36
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: Resolver problema

1. Dibuja monedas y billetes para representar los siguientes nimeros

4 )

N[
AN
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| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: Resolver problema

1.

Une el problema con su operacién correspondiente.

José tiene un Dbillete de

e d

Maria dos billetes de Lai@f
éCuanto tienen en total?

Josefina tiene tres billetes de

-_fﬁ)ﬁ y 5 monedas de @

e

Maria un billete de ...;Q‘
¢Cuanto tienen en total?

Jose tiene un Dbillete de

e
e e

Maria dos billetes de w-ng‘
écuanto dinero le faltaria a
José?

Marco y Maria tiene cinco
billetes de :-‘-l~=§ " y uno de
| e

= maghate | i

Si Maria tiene -‘,,--ifs'}‘?
éCuanto tiene Marco?

Jorge tiene wun billete de
L:.i—.ﬁuno de ,,i@‘ y tres

« ®

é¢Cuanto dinero tiene Jorge?

Susana tiene diez billetes de
.‘.-ﬁ; y tres dex.-;..ﬁi
Juana dos  Dbilletes de

x...;.g‘ cinco de .-.__f‘;@; y

diez monedas de @

¢Cuanto dinero de mas tiene
Susana?
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Anexo 38
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA:: Resolver problema |

Aplica la operacién de la adicién y sustraccion médiate situaciones problematicas

1. Resuelve los siguientes problemas aplicando el proceso:
A) Tomds quiere comprarle un regalo de cumpleafios a su amigo, pero solo tiene esta

cantidad de dinero para gastar. ;Qué opciones tiene para comprar?

shorturl. aL/glLHz '

W &

Datos Operacion Respuesta

shorturl at'aADR]

B) Maria desea comprarse algunos juguetes con la propina que le dio su papa ;Qué

] il i
.;

juguetes podra comprar?

7
‘
'
|
|
|
|
|
|
'
'
'
v
\
‘
'
'
'
\
|
|
|
|
N

BOLOY/3e"InLoys

Datos Operacion Respuesta
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Anexo 39
| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Codificar |

1. Observa los datos de la situacion y resuelve la operacion de suma con base 10 en un
tablero posicional.

En el Banco hay S/. 800, cada estudiante va a retirar S/. 40
soles cada uno, al retirar el primer estudiante en el banco
se queda S/. 760 soles, con el retiro del segundo queda en 7=
el banco 720, asi sucesivamente van retirando ¢ Cuanto <
guedard en el banco cuando retire el 6to estudiante?

\ shorturl.at/ng

Cada 1ro 2do 3ro 4to
estudiante 5 % ™ n

retira S/. " .
R Bl A ¢

En el
Banco hay

S/. 800

Anexo 40

| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Codificar |
1. Identifica que imagen sigue en el patrén aditivo y marca la alternativa correcta:

() )
@ 00 00 e
@ @@

\-|‘ shorturl.at/uvELO ! )
ge @@
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2.

Identifica que imagen sigue en el patrén aditivo y marca la alternativa correcta.

shorturl.at/fawOV

shorturl.at/ehnrl
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Anexo 41

| DESTREZA: Codificar

Completa el patrén aditivo y Identifica la regla de formacion.

| CAPACIDAD: Expresion

1.

1
1
1
L
La regla de formacion es:

La regla de formacion es:

[rpp——

La regla de formacion es:

1
@ i
-
(L
Lo
T
| i
1 1
1 ]
1 1
Lo
A
1 1
] 1
1 1
] 1
[ I—|
I
| i
1 1
1 ]
1 1
L__J
===
o |
-t
| ™
b
HIIIJ
1

o]
1 ]

= |
PN
LAt

La regla de formacion es:

La regla de formacion es:

La regla de formacién es
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Anexo 42

| CAPACIDAD: Expresion

| DESTREZA: Codificar

1. Crea dos problemas con patrén aditivo, graficalo y resuélvelo
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3.2.1.4. Evaluaciones de proceso y final de Unidad.

FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N°1

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Relacionar | NIVEL DEL LOGRO:

TEMA: Clasificacion y representacion de conjuntos

Nombre y Apellidos: grado: 3° fecha:

1. Observay forma 2 conjuntos luego represéntalo en diagrama de Venn y entre llaves.
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Representa entre llaves los conjuntos M y K por comprension.

o

Relaciona los siguientes conjuntos y une con una —» segun convenga.

Shorturt at/mrE09

A

.SO
do mi
re
fa si
la

(] A= {juguetes}
. —
. —

C= carrito, avion,
pelota}
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N°2

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: Relacionar | NIVEL DEL LOGRO:

TEMA: Clasificacion y representacion de conjuntos

1. Observa el conjunto y completa con & o €.

B

m a) m 1 : al conjunto B

"k‘ ; - ?“ b) f‘ al conjunto B

-
. ) ¢) m al conjunto B
= oy
& .
d) 4 ) al conjunto B

2. Carlos represent6 los astros que investigara.

- Responde con (si) o (no) en los paréntesis del ejemplo.

Estos son los dibujos de
los astros que investigare

a) ©per1enece a la investigacion de Carlos. ()
b) Los animales pertenecen a la investigacion de Carlos. ()
c) 7/—% pertenece a la investigacion de Carlos. ()

d) Los extraterrestres pertenecen a la investigacion de Carlos. ()
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N°3

CAPACIDAD: DESTREZA: Representar NIVEL DEL LOGRO:
Expresion graficamente

TEMA: Operaciones de conjuntos

1. Segin sea los conjuntos H y K, representa graficamente y entre llaves la unién de
los dos conjuntos.
Si: H = {agua, aire, avena, carne}

K= {agua, aire, avena, carne, arroz, manzana, plitano}

- Entonces la union es:
HUEK={

2. Teniendo en cuenta los
conjuntos M y J, realiza la

interseccion M N J
Si:
M = {manzana, naranja, pera, uva}

J = {platano, sandia, pera, manzana}

3. Pinta segun indica la operacién

FlLII
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 4

LISTA DE COTEJO
Area: Matemadtica ‘ Fecha: | Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresion ‘ DESTREZA: Representar graficamente.
INDICADORES SI NO

Reconoce los ndmeros hasta la centena en material concreto

Identifica los nimeros hasta la centena en el tablero de valor posicional

Representa el valor numérico de manera pictérica y simbélica en un tablero
posicional.

Socializa con sus compafieros respetando las normas de convivencia

LISTA DE COTEJO
Area: Matematica ‘ Fecha: Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresion ‘ DESTREZA: Representar graficamente.
INDICADORES SI NO

Reconoce los nimeros hasta la centena en material concreto

Identifica los nimeros hasta la centena en el tablero de valor posicional

Representa el valor numérico de manera pictérica y simbdlica en un tablero
posicional.

Socializa con sus compafieros respetando las normas de convivencia

LISTA DE COTEJO
Area: Matemética ‘ Fecha: Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresion ‘ DESTREZA: Representar graficamente.
INDICADORES SI NO

Reconoce los nimeros hasta la centena en material concreto

Identifica los ndmeros hasta la centena en el tablero de valor posicional

Representa el valor numérico de manera pictérica y simboélica en un tablero
posicional.

Socializa con sus compafieros respetando las normas de convivencia




128

FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 5
CAPACIDAD: DESTREZA: Comparar NIVEL DEL LOGRO:
Comprension
TEMA: Comparacién de los nimeros naturales.

1. Escribe el valor que corresponde observando las representaciones gréficas de
base 10 y compara colocando los signos “mayor que” (>), “menor que” (<) e
CCigual,’ =.

11 1
| E
| - =

mmmill .
|

e o <
S
ey 3
o
2. Resuelve y compara.
428 + 160 264 - 40
3. Compara teniendo en cuenta su valor:
( 5 centenas ) O 50 unidades
40 unidades O L 3 decenas )
20 decenas O 200 unidades




INSTRUMENTO DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 6

129

LISTA DE COTEJO
Area: Matemadtica ‘ Fecha: Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo ‘ DESTREZA: Resolver problema
INDICADORES SI NO
Comprende el problema e identifica los datos mediante el material concreto
Relaciona los datos del problema con su representacion pictdrica.
Realiza el proceso de la adicién llevando mediante el material base 10
Aplica la operacién de la adicién llevando en el tablero de valor posicional.
LISTA DE COTEJO
Area: Matemdtica Fecha: Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo DESTREZA: Resolver problema
INDICADORES SI NO

Comprende el problema e identifica los datos mediante el material concreto

Relaciona los datos del problema con su representacion pictdrica.

Realiza el proceso de la adicion llevando mediante el material base 10

Aplica la operacidn de la adicidn llevando en el tablero de valor posicional.
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N°7

CAPACIDAD: Expresion. DESTREZA: Codificar NIVEL DEL
LOGRO:

TEMA: Propiedad conmutativa de la adicién

1. Crea dos problemas de adicién cumpliendo la propiedad conmutativa con los
siguientes datos

AN

N (O

- AN )

2. Relaciona los datos correspondientes marcando con una linea.

( )

220+140 [ 40+150 } [ 800 }
& J
( )

500+300 [ 360 } [ 140+220 }
. J
( )

150+40 [ 300+500 } [ 190 }

. J

3. Completa los datos de las siguientes operaciones.

=i 4
o (] 6 o [ ] 9
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 8

CAPACIDAD: Pensamiento | DESTREZA: Resolver problemas NIVEL DEL
resolutivo LOGRO:

TEMA: Estimacion de adiciones.

i Vamos aproximar!

Al aproximar un niimero a un valor posicional, vea el digito a la derecha del lugar
dado

o
=2 -
Q
[ [ | =
s
0 l 2 3 4 5 6 7 8 9 E
2
] | 1 5]
a
Cuando el digito de la derecha sea 4 o Cuando el digito de L derecha sea 5 0 mas
menos, el namero a redondear se el numero a redondear cambiara al

quedara igual, proximo digito (+1)

3. Marca con una x la aproximacidn correcta segin la premisa.

Aproximar a la decena Aproximar a la centena

479

236

709

691

553

shorturl.at/bcdCD
O~
~O

818
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2.- Escribe entre que centenas se encuentran estos nimeros.

::::]'156

123

| { 247 \.878

'”“‘5 567 ) ess [ | .
| y 244 o 203 [ | %
| d —_— P 3
[:::] 189 147 | £

shorturl.at/rszH5

a) Carlos compra dos 0sos ;cudnto pagara aproximando a la centena?

[ )

b) (Cuanto cuesta el tren aproximando a la centena?

[ )

¢) Ana quiere comprar la muiieca y el robot, realizando las aproximaciones a la
centena ;Cuénto pagaria? [ ]
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 9

CAPACIDAD: Pensamiento | DESTREZA: Resolver problemas NIVEL DEL
resolutivo LOGRO:

TEMA: La sustraccion con ndmeros de tres cifras

i Vamos resolver problemas!

Resuelve los problemas con el uso del tablero posicional.

El fin de semana visitaron el museo arqueoldgico 850 turistas, de ellos
567 son adultos y el resto son nifios. ¢ Cuantos nifios visitaron el museo?

DATOS OPERACIONES RESPUESTA

Esther tiene ahorrado s/. 643 y su hermana Andrea S/. 466. Se van a
comprar una bicicleta que cuesta S/. 800 cada una ¢Cuanto le falta a
cada una para poder comprarse la bicicleta?

DATOS OPERACIONES RESPUESTAS
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LISTA DE COTEJO DE LA ACTIVIDAD N°10

3° GRADO
Tiene claro el | Identifica el | Relaciona la | Expresa
valor de las|canje y su |equivalencia | graficamente la
monedas y | equivalencia | y el canje idea de
billetes del Perd | de las equivalencia
monedas y
billetes.
NOMBRES Y SI NO SI NO SI NO SI NO
APELLIDOS

10.

11

12

13

14

15

16

17

18
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LISTA DE COTEJO DE LA ACTIVIDAD N°11

3° GRADO
comprende el | Relaciona Realiza el | Aplica la
problema para | los datos del | proceso de la | operacion de la
identificar  los | problema con | adicién y | adicién y
datos a través de | la sustraccion sustraccion de
un cuadro. representacié | mediante el | situaciones
n de monedas | “Juego de la | problematicas
y billetes tiendita”
NOMBRES Y SI NO SI NO SI NO SI NO
APELLIDOS

1.

2.

3.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11

12

13

14

15

16

17

18




136

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA ACTIVIDAD N° 12

LISTA DE COTEJO
Area: Matematica ‘ Fecha: ‘ Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresa DESTREZA: codificar
INDICADORES SI NO

Ten claro los datos de la situacién y coldcalos en un cuadro

Identifica en los patrones aditivos las diversas operaciones de adicion
mediante el uso de material concreto (billetes y monedas)

Relaciona la regla de formacion con los patrones aditivos

Expresar diversos problemas de patrones aditivos

LISTA DE COTEJO
Area: Matemdtica | Fecha: | Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresa ‘ DESTREZA: codificar
INDICADORES SI NO

Ten claro los datos de la situacién y coldcalos en un cuadro

Identifica en los patrones aditivos las diversas operaciones de adicién
mediante el uso de material concreto (billetes y monedas)

Relaciona la regla de formacion con los patrones aditivos

Expresar diversos problemas de patrones aditivos

LISTA DE COTEJO
Area: Matemidtica | Fecha: | Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresa ‘ DESTREZA: codificar
INDICADORES SI NO

Ten claro los datos de la situacion y coldcalos en un cuadro

Identifica en los patrones aditivos las diversas operaciones de adicién
mediante el uso de material concreto (billetes y monedas)

Relaciona la regla de formacién con los patrones aditivos

Expresar diversos problemas de patrones aditivos
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Evaluacion final

Nombres y Apellidos: Area: Matemdtica Grado: 3° Secci6n: tnica

Profesoras: Débora Margol, Vanessa Romero, Liss Cabanillas Fecha: __

INDICACIONES:

Lee con mucha atencidn.

_,g;@’-g:‘* Clammms - =

CAPACIDAD: Comprension DESTREZA. NIVEL DE LOGRO:
relacionar

1. Completa con el signo de pertenencia £ y no pertenencia ’E' de los elementos que
observas en los conjuntos.

[ i

h. i'l | h i‘ .y‘ g‘
5= r
&' i Wl | =
) " ol
‘\ ;{: ’ |
\ : " \.“\: \ I'., y;
e Pulpo B e Pez A e Delfin B
e Paloma__ A e Pavo A e Ballena A
e Pato B e Loro B
CAPACIDAD: Comprensién DESTREZA: NIVEL DE LOGRO:
Comparar

2. Observa las representaciones graficas de base 10 y escribe el nimero que corresponde en el
tablero de valor posicional, luego compara usando los signo <, >, =

| K

shorturl.at/wxN
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CAPACIDAD: Comprension DESTREZA: NIVEL DE LOGRO:
Comparar
3. Compara y los signos <, >, = donde corresponde.
s2 | () [ 23 320 | () | 320
355 | () | 356 as1 | () | 981
CAPACIDAD: Expresion DESTREZA: Codificar | NIVEL DE LOGRO:

4, Encuentra los nimeros que corresponden y resuelve.
3 5| 3 (] 2
+ S
L) 3 4 s 3 ()
8 ) ¢ ] 9 6
CAPACIDAD: Pensamiento | DESTREZA: Resolver NIVEL DE LOGRO:
resolutivo problemas
5. Completa los cuadros con los niimeros que corresponde:
Numero Esta entre las | Decena mas Numero Esta entre las Ce,ﬂ fena mas
. centenas proxima.
decenas Proxima.
12 733
38 490
2 375
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CAPACIDAD: Pensamiento | DESTREZA: Resolver NIVEL DE LOGRO:
resolutivo problemas

6. Realiza las aproximaciones a la centena y resuelve las operaciones.

260+420 467+ 233

/AN A

CAPACIDAD: Pensamiento DESTREZA: Resolver | NIVEL DE LOGRO:
resolutivo problemas

7. Resuelve las siguientes operaciones de adicién y sustracciones:

OO OO
2 |8 |5 |=— 3 (8 [0 |%=
1 |6 |7 1 o |9

=
=
o
-
oo [ )
oo
[
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CAPACIDAD: Pensamiento DESTREZA: Resolver | NIVEL DE LOGRO:
resolutivo problemas

8. Resuelve los siguientes problemas:

DATOS OPERACIONES RESPUESTA

José tiene un billete de

TR

L TS

Maria tiene dos billetes

e
de l"ﬂ&.‘i’yﬁ

é¢Cuanto soles tienen en
total?

shorturl.at/qrsE

-~

Josefi f‘f’.%;”e tres billetes DATOS OPERACIONES RESPLESTA

s
de === y 5 monedas

de@

Maria un Dbillete de

R

¢Cuanto dinero
obtuvieron tienen en
total?
CAPACIDAD: Expresion DESTREZA: Codificar | NIVEL DE LOGRO:

9. Completa el patrén aditivo e Identifica la regla de formacion.

La regla de formacion es:
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CAPACIDAD: Expresion DESTREZA: Representar | NIVEL DE LOGRO:
10. Dibuja el canje del billete de S/. 20,00 en los siguientes casos:
MONEDAS/ BILLETES CANJES

shorturl.at/qrsE2
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3.2.2 Proyecto de aprendizaje
3.2.2.1. Programacion de proyecto

1. Datos informativos

Institucién Educativa : Rosa de Lima

Nivel : Primario

Grado : 3ro

Seccién : Unico

Area : Matematica

Titulo del proyecto : “Promovemos el orden de los espacios publicos al

entorno de nuestra I.LE.”
Temporizacion : 4 semanas

Profesores : Liss Cabanillas, Débora Margol y Vanessa Romero.

2. Situacién problematica

Los estudiantes de la L.LE. Rosa de Lima del distrito de Chorrillos se han visto afectados en su
seguridad vial, ya que la LE. estd ubicado en una zona comercial, por lo que a su alrededor se
encuentran dos grandes mercados con personas que cuentan con puestos fijos de venta y otros
que venden de manera ambulatoria, estos comerciantes bloquean las calles, cierran las vias de
accesos a muchas viviendas ocupando las vias peatonales y ocasionando desorden en las vias
publicas, lo cual, no permite a los estudiantes transitar libremente, ya que muchos de ellos
hacen su recorrido de sus casas a la escuela y viceversa. A esto se suma el peligro que
ocasionan las motos taxis que no respetan las reglas de transito, ya que, algunas partes de la
pista se encuentran cubiertas por productos de los mismos vendedores, es por ello, que los
estudiantes se hicieron las siguientes preguntas: ; De qué manera podemos organizar las calles
y los alrededores de los mercados? ;Qué acciones debemos tomar para corregir el desorden en
las calles o accesos a los mercados? Siendo conscientes de la necesidad que tenemos de la
seguridad vial, el ordenamiento y la organizacién de los puestos de mercados y vendedores
ambulantes, nuestros estudiantes elaborardn croquis y planos para organizar las vias y reordenar

dichos puestos, con la finalidad de promover la seguridad de la persona.
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3. ¢Qué aprendizajes se lograran?
Competencias Capacidades Desempefios
Resuelve problemas | Modela objetos con formas | Establece relaciones entre los
de forma, movimiento | geométricas y sus | datos de ubicacién y recorrido de
y localizacion. transformaciones: es construir | los objetos y personas del entorno,
un modelo que reproduzca las | y los expresa en un gréfico,
caracteristicas de los objetos, su | teniendo a los objetos fijos como
localizacibn 'y movimiento, | puntos de referencia; asimismo,
mediante formas geométricas, | considera el eje de simetria de un
sus elementos y propiedades; la | objeto o una figura.
ubicacién y transformaciones en
el plano. Es también evaluar si el
modelo  cumple con las
condiciones dadas en el
problema
Comunica su comprension sobre | Expresa con  graficos los
las formas y relaciones | desplazamientos y posiciones de
geométricas: es comunicar su | objetos o personas con relacién a
comprension de las propiedades | objetos fijos como puntos de
de las formas geométricas, sus | referencia; hace uso de algunas
transformaciones y la ubicacién | expresiones del lenguaje
en un sistema de referencia; es | geométrico.
también establecer relaciones | Expresa con material concreto su
entre estas formas, usando | compresion sobre las medidas de
lenguaje geométrico y | longitudes de un mismo objeto con
5 representaciones  graficas o | diferentes unidades. Asimismo, su
> simbdlicas. comprension de la medida de la
g superficie de objetos planos de
E manera cualitativa con
<« representaciones concretas,
= estableciendo "Es mds extensos

que", "Es menos extensos que"
(superficie asociada a la nocion de
extension) y su comprension

Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio: es
seleccionar, adaptar, combinar o
crear una variedad de estrategias,
procedimientos y recursos para
construir formas geométricas,
trazar rutas, medir o estimar
distancias y superficies, y

transformar las formas
bidimensionales y
tridimensionales

Emplea estrategias heuristicas y
procedimientos como la
composicién y descomposicion, el
doblado, el recorte, la
visualizacidon y diversos recursos
para construir formas y figuras
simétricas (a partir de
instrucciones escritas u orales).
Asimismo, usa diversas estrategias
para medir de manera exacta o
aproximada (estimar) la longitud
(centimetro, metro) y el contorno
de una figura, y comparar la
capacidad y superficie de los
objetos empleando la unidad de
medida, no convencional o
convencional, seglin convenga, as{
como algunos instrumentos de
medicién.




144

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus ideas adaptdndose
al  propdsito,  destinatario,
caracteristicas del tipo de texto,
género discursivo y registro,
considerando las normas 'y
modos de cortesia, asi como los
contextos socioculturales que
enmarcan la  comunicacién.
Asimismo, expresa las ideas en
torno a un tema de forma légica,
relaciondndolas mediante

Participa en situaciones
comunicativas de su contexto mas
préximo, como institucién
educativa o comunidad, agregando
informacién oportuna al
intercambio oral.

pd diversos recursos cohesivos para
© construir el sentido de distintos
Et) tipos de textos y géneros
O discursivos
% Escribe diversos tipos | El estudiante se distancia del | Explica la utilidad de los
= de textos en su lengua | texto que ha escrito para revisar | elementos normativos bdsicos de
8 materna de manera permanente el | la lengua que favorecen la
contenido, la coherencia, | comprension.
cohesién y adecuacién a la
situaciéon comunicativa con la
finalidad de mejorarlo. También
implica analizar, comparar Yy
contrastar las caracteristicas de
los usos del lenguaje escrito y
sus posibilidades, asi como su
repercusion en otras personas o
su relacién con otros textos
segtin el contexto sociocultural.
Convive y participa | Participa en acciones que | Delibera sobre asuntos de interés
democréiticamente en | promueven el bienestar comun: | piblico para proponer y participar
la es que proponga y gestione | en actividades colectivas
Bisqueda del bien | iniciativas vinculadas con el | orientadas al bien comun
comun interés comuin y con la | (seguridad vial, entre otras), a
promocién y defensa de los | partir de situaciones cotidianas, y
derechos humanos, tanto en la | reconoce que existen opiniones
j escuela como en la comunidad. | distintas a la suya.
O Para ello, se apropia y utiliza
9) canales 'y mecanismos de
é participacidon democrética.
Z
2 Gestiona Es usar distintas fuentes: | Identifica los elementos
% responsablemente el | socioculturales, cartograficos que estdn presentes
o~

espacio y el ambiente

georreferenciadas, cartograficas,
fotogréficas e imdgenes diversas,
cuadros y graficos estadisticos,
entre otros, para analizar el
espacio  geografico 'y el
ambiente, orientarse, desplazarse
y radicar en él.

en planos y mapas, y los utiliza
para ubicar elementos del espacio
geografico de su localidad
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Disefia y construye | Esrepresentar de manera griafica | Representa su alternativa de
= soluciones o esquemdtica la estructura y | solucidn tecnoldgica con dibujos y
8 tecnoldgicas para | funcionamiento de la solucién | textos; describe sus partes, la
| resolver problemas de | tecnoldgica (especificaciones de | secuencia de pasos para su
% su entorno. disefio), usando conocimiento | implementacion y  selecciona
Eu) cientifico, tecnolégico y | herramientas, instrumentos Yy
= practicas locales, teniendo en | materiales seglin sus propiedades
- cuenta los requerimientos del | fisicas. Ejemplo: El estudiante
é problema 'y los recursos | realiza grificos de su sistema de
Z. disponibles. riego, lo presenta y describe cémo
% serd  construido y  cémo
funcionard.
(MINEDU, 2017)
4. Planificacion del producto (realizado con los estudiantes)
(Qué haremos? (Como lo haremos? (Qué necesitamos?

1. Analizar el problema donde | Observando imdgenes de - Imégenes

se evidencia el desorden en | diferentes  situaciones y - Proyector

las calles aledafias a la L.E. | dialogando con sus - Pizarra

causada por los vendedores | compaiieros.

ambulantes.
2. Planificar alternativas de | Observardn un video y busca - Video

solucién brindando | informacién en el taller de - Proyector

sugerencias sobre la | cémputo y lo plasmarédn en un - Fichas

organizacion de los | organizador gréfico. - Cartulinas

vendedores ambulantes y el - Plumones

ordenamiento de las calles. - Sala de computo
3. Relacionar los perimetros de | Midiendo los perimetros de - Imdgenes

los puestos para una los puestos y el espacio del - Papelotes

adecuada organizacién de mercado. - Plumones

los espacios publicos. - Fichas
4. Relacionar las medidas Midiendo los perimetro - Plumones

adecuadas con los regulares estdndar de los - Fichas

perimetros de los puestos puestos organizados

para un espacio organizado.
5. Representar graficamente Graficando el plano - Papelotes

los pares ordenados en el cartesiano en papelote - Plumones

plano cartesiano. - Fichas
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Representar graficamente la | Buscar informacién acerca de - Plumén
organizacién de las calles y | la realizacién de un plano. - Pizarra

el comercio mediante un - Papelotes
plano.

Resolver problemas parala | Crear un plano organizado, Cartulina
mejora del acceso de las teniendo en cuenta la Plumones
vias en beneficio de la longitud, perimetro y Tijeras
comunidad, mediante la superficie. Regla
distribucion adecuada en el goma
plano

Explicar los planos Difusién de un video sobre la - Cémara
elaborados para una explicacién del proyecto por - Computador
adecuada organizacién de la | las redes sociales. - Micréfono
comunidad en sus vias de - Papelote

acceso.
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N°1

CONTENIDOS

MEDIOS

METODOS DE APRENDIZAJE

1. Analiza el problema donde se
evidencia el desorden en las calles
aledafias a la LE.

2. Planifica alternativas de solucién

3. Medicién de los perimetros
desorganizados.

4. Medicién de perimetros
organizados.

5. Plano cartesiano.
6. Informacién de un plano
7. Elaboracién de un plano

8. Exposicién del proyecto

Relacién de datos de ubicacién con un punto de
referencia y el eje de simetria de objetos o
figuras mediante esquemas y gréficos.

Representacion grafica de los desplazamientos
y posiciones con relacibn a un punto de
referencia mediante el wuso de algunas
expresiones del lenguaje geométrico.

Explicacién de su comprension de la medida de
la superficie de objetos planos de manera
cualitativa con representaciones concretas

Resolucién de problemas de formas y figuras
simétricas, en la medicién, estimacion,
comparacién de capacidades y superficies a
través de instrumentos convencionales y no
convencionales.

CAPACIDADES — DESTREZAS

FINES

VALORES — ACTITUDES

1.CAPACIDAD: COMPRENSION
Destrezas:
e Relacionar

2.CAPACIDAD: EXPRESION
Destrezas:
e Representar graficamente
e Explicar
3.CAPACIDAD: PENSAMIENTO
RESOLUTIVO
Destrezas:
e Resolucién de problemas

1. VALOR: RESPONSABILIDAD
Actitudes
e Asumir las consecuencias de los
propios actos

2. VALOR: RESPETO
Actitudes

e  Aceptar distintos puntos de vista
3. VALOR: SOLIDARIDAD

Actitudes
e Ayudar a los demds




148

ACTIVIDAD COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido +técnica metodoldgica + actitud)

ACTIVIDAD 1 (90 min.)

Analizar el problema donde se evidencia el desordenamiento en las calles aledafas a la LE.
causada por los vendedores ambulantes mediante la observacion de imagenes aceptando

distintos puntos de vista.

Motivacion

Observan las siguientes imdgenes y responden

Recojo de saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en las imdgenes? ;Qué problemas sociales
identificas en las imdgenes? ;Has vivenciado estos problemas? ;Qué consecuencias crees que

trae este problema? ;Cémo crees que deberian estar las calles?

Conflicto cognitivo
Reflexiona: ;Qué opinas de los problemas que observas en las imdgenes? ;Qué pasaria si

todo fuera limpio y organizado?

PROCESO

- Percibe la informacion de las imagenes de los problemas suscitados en el entorno de
la LE. dialogando con sus compafieros.
- Identifica las acciones y el entorno en el que se desenvuelven las personas

escribiendo sus ideas en el cuaderno de manera individual.

Shorturl at/si
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- Relaciona las ideas obtenidas de las acciones de las personas con las consecuencias
que acarrea este problema, escribiéndolo en un papelote mediante el trabajo grupal.

(Anexo 1)

Cansecuanclas Aol ones negativas

Short url.at/flvRX

- Realiza conclusiones basadas en el andlisis de los problemas mediante una
exposicion.
SALIDA
Evaluacion
Analiza el problema donde se evidencia el desorden en las calles aledafias a la L.E. causada
por los vendedores ambulantes mediante la observacion de imagenes plasmada en una lista de

cotejo.

Metacognicion:

(En qué nos ayudé conocer los problemas que sucede en el entorno en el que vivimos?
(Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad? ; Qué ensefianzas nos deja lo aprendido en
nuestra vida diaria?

Transferencia:

Responde: ;Cémo puedes ayudar desde tu realidad a mejorar el problema que analizamos en
clase?

ACTIVIDAD 2 (90 min.)

Planificar alternativas de solucién para el ordenamiento de los puestos de venta en el
mercado brindando sugerencias mediante un organizador grafico aceptando los distintos

puntos de vista.

Motivacion
Observa un video de un lugar donde se muestra la desorganizacion de los comerciantes y su

alrededor. https://elcomercio.pe/videos/pais/chorrillos-vendedores-ambulantes-invaden-

mercado-videos-nnav-amtv-pais-noticia/

Recojo de saberes previos

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en el video? ;Qué acciones observas en las
personas? ;Qué actividades realizan las personas? ;En qué lugares realizan sus ventas? ;Has
sido testigo o has vivenciado estas situaciones?

Conflicto cognitivo



https://elcomercio.pe/videos/pais/chorrillos-vendedores-ambulantes-invaden-mercado-videos-nnav-amtv-pais-noticia/
https://elcomercio.pe/videos/pais/chorrillos-vendedores-ambulantes-invaden-mercado-videos-nnav-amtv-pais-noticia/
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Reflexiona: ;Qué pasaria si td fueras de compras a un mercado como observaste en el video?

(Qué pasaria si los comerciantes organizardn sus espacios de venta?

PROCESO:

- Define la situacién que observaste en los videos escribiendo dos actitudes positivas y

dos negativas en un cartel de ideas, luego pégalos en la pizarra y socializa con los

compaiieros.

- Busca la informacidn sobre posibles alternativa de solucién en el taller de computo

trabajando en equipo de a tres.

- Selecciona la informacién mds adecuada que responda a la necesidad del problema

mediante organizador grafico (Anexo 2)

- Secuencia los pasos que se llevaran a cabo para solucionar el problema, elaborando

un calendario hecho en un papelote y en grupo de tres estudiantes.

Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes Sdbado | Domingo
1 2 3 Analiza | 4 5 planificar | 6 7

8 9 Relaciona 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

29 30 31 1 2 3 4

SALIDA

Evaluacion

Planifica alternativas de solucidon para el reordenamiento de los puestos de venta brindando

sugerencias mediante un organizador grafico plasmada en una lista de cotejo.
Metacognicion

(Es importante conocer los problemas sociales? ;Por qué? ;Como lo solucionaste? ;Qué
ensefianzas nos deja lo aprendido en nuestra vida diaria? ; Tuviste alguna dificultad?
Transferencia

Dialoga con tus padres y escribe dos posibles alternativas de solucion al problema.

ACTIVIDAD: N° 3 (90min.)
Relacionar los perimetros de los puestos para una adecuada organizacion de los espacios

publicos asumiendo las consecuencias de los propios actos.

Motivacion

Observan la imagen de un mercado organizado y limpio.
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Shorturl.at/ekulLX

Recojo de saberes previos

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen? ;Qué acciones observas en
las personas? ;Qué actividades realizan las personas? ;En qué lugares realizan sus ventas?
(Has sido testigo o has vivenciado estas situaciones?

Conflicto cognitivo:

Reflexiona: ;Qué pasaria si ti fueras de compras a un mercado ordenado? ;Qué pasaria si los
comerciantes no respetardn los espacios? ;Qué pasaria si las medidas de los puestos del

mercado serian diferentes?

PROCESO:

- Percibe la informacién sobre las medidas leyendo el problema en una ficha (Anexo 3)

Carmen se va al mercado, abserva gue tados los puestos
tienen cditerentes medidas y estos estan mal ubicados lo
cual na permite Ingresar libremente con su coche de
compras, ademas se dan cuenta que los pucstos de abarmotes
50N mas grandes, los de frutss son mas pequetos y algunos de
estos puestos Invaden los pasadizosos. Plensa que sl todos los
puestos tuvleran la misma medida podrfan organizarse
mejor en el espacla y asl facllitar las compras con libre
acceso.

e e ey

shrar b widfHzL

- Identifica los datos de las medidas del espacio del mercado y los puestos
escribiéndolos en un cuadro mediante una ficha (Anexo 4)

- Establece las relaciones del espacio del mercado con la cantidad y el perimetro de los
puestos para mejorar la distribucion a través de un papelote y trabajando en equipo de

4 estudiantes.

Shorturl.at/dfnH8

SALIDA

Evaluacion
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Relaciona los perimetros de los puestos para una adecuada organizacién de los espacios

publicos mediante una ficha de evaluacién.
Metacognicion

(Qué aprendiste sobre los perimetros de los espacios? ;Como te sentiste con el trabajo
realizado? ;Qué es lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al calcular
los perimetros? ;Qué parte de la actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos de tu vida
cotidiana utilizarias la medicion de los perimetros?

Transferencia

Mide el perimetro de tu cuarto, cama, comoda, estante y andtalo en tu cuaderno.

ACTIVIDAD: N° 4 (90min.)
Relacionar las medidas adecuadas con los perimetros de los puestos para un espacio

organizado asumiendo las consecuencias de los propios actos.

Motivacion

Observan la imagen de un mercado organizado y limpio.

[%2) [a
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Recojo de saberes previos

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen? ;Cémo se encuentra los
libros? ;Los espacios de los estantes alcanzan para colocar mas objetos? ;Por qué guardan las
cosas de esa manera? ;Cudntas cosas observas? ;el tamafio del estante sera adecuado para
guardar todas esas cosas?

Conflicto cognitivo:
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Reflexiona: ;Qué pasaria si tuvieras mds cosas para guardar en el estante? ;Qué pasaria si no

estuviera ordenadas las cosas en el estante? ;Podrias encontrar lo que buscas con facilidad?

PROCESO:
- Percibe la informacién de las imdgenes de un mercado desorganizado y de un
mercado organizado, teniendo en cuenta las medidas de sus perimetros, respondiendo

las siguientes preguntas mediante una ficha en grupo de 4 estudiantes. (Anexo 5)

- Identifica los datos de las nuevas medidas de los puestos del mercado ordenado
escribelos en la grafica de un croquis mediante una ficha de trabajo en equipos de 4

estudiantes. (Anexo 6)

[ EL adminivzadcr dal mercade 'LOE COMERCIANTES"” ka pecpoars: |
1an vimmieeres miedicas yars en mearads srpanizds, pars slls sahors b
ayeda de lox estndiamtes el teozes prado en i uhicazion de lox datoe e

ef slpmients croguts 1eoc enando a5l L beeia medel e
wercady 120m x 30=
Foiig Y
Estaciznamaessc 1 5m x 70
peato Slmx1Blm
RAIYLY I
Extacicaxresesse 1 Wom x 10m

- Establece las relaciones de las medidas organizado con su perimetro de los puestos
para mejorar la distribucién a través de una ficha didactica en equipo de 4 estudiantes.
(Anexo 7)

SALIDA
Evaluaciéon
Relaciona las medidas adecuadas con los perimetros de los puestos para un espacio

organizado mediante una ficha de evaluacion.
Metacognicion

(Qué aprendiste sobre los perimetros organizados ;Como te sentiste con el trabajo realizado?
(Qué es lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al calcular los
perimetros organizados? ;Qué parte de la actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos de

tu vida cotidiana utilizarfas la medicién de los perimetros?
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Transferencia

Mide el perimetro de tus cuadernos. ;Qué conclusién puedes deducir?

ACTIVIDAD: N° 5 (90min.)
Representar grificamente los pares ordenados en el plano cartesiano mediante de un

papelote ayudando a los demds.

Motivacion

Observan la imagen

El pirata Manolito, no puede leer el mapa del
A un punto Jo podemos desplazar en 4 tesoro, para d las indicaciones son muy confusas.
direcciones bisicamente: Ayudemos al pirata Manolito,
Desde el punto «Asir3 —,2 7,4 5y24
A la derecha —l
Ala izquierda <
=
o
>
Hacia arriba I ko)
=
-
3
5
Hacia abajo l £
o
e
w

= rrz.=)

Recojo de saberes previos:

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen? ;Qué recorrido tendria que
hacer el pirata Manolito? ;A qué lugar llegaria? ; Cuantos movimientos tiene que realizar?
(Cudl es la coordenada del punto A? ;Cuadles serfan las coordenadas del punto de llegada?
Conflicto cognitivo:

Reflexiona: ;Qué pasaria si no sabes seguir las indicaciones del plano? ; Qué pasaria si el pirata
Manolito no supiera su lateralidad? ;Qué pasaria si el pirata Manolito no supiera el orden de
los pares ordenados?

PROCESO:

- Percibe la informacion de una situacion cotidiana mediante la lectura individual en

una ficha. (Anexo 8).

Carlita tiene que realizar mpchas
actividades el dia de hoy, tiens
que it o la universidad, se va
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encontar con su amigo Teo en & . "
hamburguesevia, después ivd al ‘-% . ﬂ 1
wologicn pars reelizr algunas = 4 E‘E e
practicas. finalmente regrea a su e 2 SR - Fo—y—
casa. Ee=—r—

Lraza su recorrido. i i3

ozmud arjekmad
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- Identifica los pares ordenados de los datos del problema en un cuadro mediante una

4

ficha. (Anexo 9) (F

Sedis y solole Lao oosbdenaads

EC e[ ® L]
o DB
@ = ml L]

- Organiza la informacién del problema mediante un cuadro en una ficha de trabajo.

(AIICXO 1 O) Lupar Purcs ardenmdos
Inivenedsd 1G:2)
Hamhimpsesera
Passgie
aosederin
Fokires

- Elige el plano cartesiano para representar los pares ordenados y el recorrido de la
situacién del problema guiado por el docente y trabajando en equipo de cuatro
estudiantes.

- Realiza la representacion de los pares ordenados en el plano cartesiano con el

recorrido del problema mediante un papelote y trabajando en equipo de cuatro

estudiantes.

Z
g
S
3
s

SALIDA

Evaluacion

Representa gréficamente los pares ordenados en el plano cartesiano plasmado en una ficha de

evaluacion.
Metacognicion

(Qué aprendiste sobre los pares ordenados del plano cartesiano? ;En qué te ayudaria elaborar
un plano cartesiano? ;Qué es lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al
realizar la ubicacidn de los pares ordenados en el plano cartesiano? ;Qué parte de la actividad
necesitas reforzar? ;En qué momentos de tu vida cotidiana utilizarias los pares ordenados del
plano cartesiano?

Transferencia

Investiga y escribe en tu cuaderno como el plano cartesiano ayuda a los navegantes.
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ACTIVIDAD: N° 6 (90min.)
Representar graficamente la organizacién del comercio mediante un croquis ayudando a los

demas.

Motivacion

Observan la imagen

Shorturl.at/syAEH

Recojo de saberes previos:

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen? ; Qué recorrido harias de tu
casa a tu escuela? ;Cual seria el recorrido de tu casa al mercado? Si te encuentras en la iglesia
y quieres llegar al banco ;Cuéntas cuadras caminarias?

Conflicto cognitivo:

Reflexiona: ;Qué pasaria si se te pierde el croquis? ;Qué pasaria si te dan una direccién para
que te encuentres con tu mamd, pero no conoces mucho las calles de tu comunidad? ;Cémo

ubicarias a tu mama? ;Como te desplazarias? ; Tendra sentido que las calles tengan nombres?

PROCESO:
- Percibe la informacion de una situacion cotidiana mediante la lectura individual en

una ficha. (Anexo 11).

Mariela le encarga a su hija Carlita a | = ___
recoger las frutas que compro en ¢ [I] E] L34
puesio de s comndre, y le dice que de '

la entrada principal camine cuatro E] | P
preestos a la derechi, sube dos pussios y

tres puestos a la izquierda. Carlita se L8] I]

cacueatra en un dilema ;Qué tendria

yue hacer para orienlarse bien® (Que fe E : E :] [ZI

recomiendas hacer? | Aytidale a llegar

donde sumisdnna? [I] E [—:__l

- Identifica la entrada y salida, la cantidad de puestos, la cantidad de pasillos verticales
y horizontales en el siguiente grafico mediante una ficha de aplicacién. (Anexo 12)

- Organiza la informacién de la situacién mediante una ficha respondiendo preguntas.
(Anexo 13)

- Elige entre mapa, plano y croquis, cudl seria la mejor opcion que le ayudaria a

resolver el problema, lo trabaja mediante la guia del docente.
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- Realiza la trayectoria del recorrido de Carlita en el croquis del mercado tomando en
cuenta la informacién organizada mediante un papelote y trabajando en equipo.
SALIDA
Evaluacion
Representa grificamente la organizacién del comercio mediante un croquis en una ficha de

evaluacién.
Metacognicion

(Qué aprendiste sobre los croquis? ;En qué te ayudaria elaborar un croquis? ;Qué es lo que
mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al realizar un croquis? ;Qué parte de la
actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos de tu vida cotidiana utilizarias un croquis?
Transferencia

Elabora en tu cuaderno un croquis de tu casa hacia tu colegio.

ACTIVIDAD: N° 7 (90min.)
Resolver problemas de superficie para la mejora del acceso de las vias a beneficio de la

comunidad mediante un plano ayudando a los demas.

Motivacion

Observan la imagen & =

Shorturl.at/eqzA

Recojo de saberes previos
Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en la imagen? ;Te das cuenta de qué lugar
es el plano? ;Reconoces las calles? ;Ubicas las instituciones publicas?

Conflicto cognitivo:
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Reflexiona: ;Qué pasaria si te dan una direccién que no conoces? ;Como lo ubicarias? ; Cémo
te desplazarias? ;Serd importante que las calles tengan nombres?
PROCESO:
- Lee, analiza y comprende la situacion problemética del desordenamiento en las calles
aledanas a la L.E. causada por los vendedores ambulantes mediante participacion activa

del estudiante.

Shorturl.at/a

- Relaciona el problema con el perimetro del mercado y los puestos de venta por medio
de figuras geométricas en una ficha y socializando con sus compaiieros. (Anexo 14)
- Realiza procesos para calcular el drea de las superficies del mercado, de los puestos y
pasillos mediante una ficha de aplicacién. (Anexo 15)
- Determina la escala del plano como medida de referencia a través de una ficha de
trabajo (Anexo 16)
- Aplica la escala para la elaboracién del planto plasmada en un papelote, trabajando en
equipo.
SALIDA
Evaluacion
Resuelve problemas de superficie para la mejora del acceso de las vias en beneficio de la

comunidad mediante un plano, tomando en cuenta una ficha de evaluacion.
Metacognicion

(Qué aprendiste sobre los planos, dreas y superficie? ;En qué te ayudaria elaborar un Plano?
(Qué es lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué dificultades tuviste al realizar un plano?
(Qué parte de la actividad necesitas reforzar? ;En qué momentos de tu vida cotidiana
utilizarias un plano?

Transferencia

Crea un plano de tu casa en tu cuaderno.

ACTIVIDAD: N° 8 (90min.)
Explicar los planos de las vias publicas y puestos de ventas organizados mediante la difusién

en un video aceptando distintos puntos de vista.
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Motivacion
Observan un video en donde se evidencia a algunas experiencias de estudiantes explicando
sus diversos proyectos elaborados.

https://www.youtube.com/watch?v=qvUOkV-JLRE

Recojo de saberes previos:

Responde las siguientes preguntas: ;Qué observas en el video? ;Cémo se expresan los
estudiantes? ;De qué hablan cada uno de los nifios? ;Qué proponen hacer con sus trabajos
realizados?

Conflicto cognitivo:

Reflexiona: ;Qué pasaria si tuvieras la oportunidad de hablar con una autoridad de tu
comunidad? ;Cudl seria tu peticion y por qué lo harias? ;Crees que tu proyecto cambiara la
actitud en las personas?

PROCESO:

Percibe la informacién de forma clara sobre el proceso y la organizacién del plano

elaborado en las sesiones anteriores mediante preguntas libres guiadas por el docente.

- Identifica la idea principal de la informacion que se realizard en la exposicién del
proyecto, revisando los procesos de las clases anteriores (situacién problemdtica,
consecuencias, alternativas de solucién y reflexién) dialogando y socializando con

sus compaifieros.

- Organiza y secuencia la informacién que vas a usar en la exposicion y escribelo en

un organizador gréfico. (Anexo 17).

- Selecciona la grabacion de un video como medio de difusién para la exposicion del

proyecto y de manera grupal.

- Explica la conclusion final del proyecto promoviendo el cambio y la organizacién de
los vendedores en las vias publica, siguiendo la secuencia de tu organizador grafico

mediante la filmacién de un video.

SALIDA:
Evaluacién:
Explica los planos de las vias publicas y puestos de ventas organizados mediante la difusion

en un video plasmada en una lista de cotejo.

Metacognicion:



https://www.youtube.com/watch?v=qvU0kV-JLRE
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(En qué nos ayudo realizar el proyecto? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como te sentiste al explicar tu proyecto presentada en un video? ;Qué ensefianzas nos deja
lo aprendido en nuestra vida diaria?

Transferencia:

Difunde el video de tu proyecto en redes sociales.




3.2.2.3 Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.
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Anexo 01

| CAPACIDAD: Comprensi6n

| DESTREZA: Analizar

Consecuencias

Acciones negativas
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Anexo 02
| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA:: Planificar

1. Responde las preguntas

(Como podemos ordenar los puestos de venta?

(Qué consejos podemos brindar a todos
los vendedores que no colaboran con la
organizacién del mercado?

ALTERNATIVAS DE |
SOLUCION

¢Qué sugerencias darias a los vendedores del mercado y
los conductores de las mototaxis para tener seguridad vial?
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Anexo 03

| CAPACIDAD: Comprensién

| DESTREZA: Relacionar

Carmen se va al mercado,
tienen diferentes medidas y

no permite ingresar libremente con su coche de compras,
ademds se dan cuenta que los puestos de abarrotes son mds
grandes, los de frutas son mds pequefios y algunos de estos
puestos invaden los pasadizosos. Piensa que si todos los
puestos tuvieran la misma medida podrian organizarse mejor
en el espacio y asi facilitar las compras con libre acceso.

observa que todos los puestos
estos estan mal ubicados lo cual

| Shorturl.at/jlHS1

4om

1 G B ] eoem

gum
e s
j v

C5] [=] [Tal|f 3

i : 7 300cm

40m
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Anexo 04

| CAPACIDAD: Comprensién

| DESTREZA : Relacionar

1. Escribe la cantidad de puestos y sus medidas

Objeto de medida

Cantidad Perimetro

shorturl.at/dhxTX

Puesto de carnes

shorturl.at/dIBPT

Puesto de verduras

— ——
‘....‘.g".'..l(

o o

shorturl.at/quzRV

Puestos de lacteos

shorturl at/kHPV7

Puesto de frutas

shorturl.at/jnEST

Pasillos

shorturl.at/rzS58

EstaC|onam|ento

shorturl. at/dthX
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Anexo 05
| CAPACIDAD: Comprensién | DESTREZA: Relacionar

Observa las imdgenes y responde las siguientes preguntas.

oses
S i (1 Gl 2]
gl ‘8_‘] L_r:—J ‘"; ‘1 :? _\u' E

Estaclonamiento | = s
: Estacionamionte -

Preguntas:
1. ¢éQué observas en laimagen 01?

2. ¢Qué observas en la imagen 027

3. ¢En qué se diferencias las imagenes?

4. ¢Qué imagen seria del mercado organizado? Y ¢Por qué?

5. éCémo serd las medidas de cada imagen?
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Anexo 06

| CAPACIDAD: Comprensién | DESTREZA: Relacionar

1. Lee y ubica las medidas propuestas para un mercado limpio y organizado

Fl administrador del mercado “LOS COMERCIANTES” ha

propuesto las siguientes medidas para un mercado organizado,
para ello solicita la ayuda de los estudiantes del tercer grado en
la ubicacién de los datos en el siguiente croquis relacionando asi
las nuevas medidas.

mercado 120m x 80m

Portén 3m x 2m

Estacionamiento 2 35mx 70

puesto 1,50m x 1,80m

parque 7mx 3m

Estacionamiento 1 90m x 30m

= Entrada

3‘ Estacionamiento Estacionamiento
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Anexo 07

| CAPACIDAD: Comprensi6n | DESTREZA: Relacionar

1. Realiza las formas geométricas y medidas calculando su perimetro

ASPECTOS FORMAS GEOMETRICAS Y CALQULAR EL
MEDIDAS. PERIMETRO
Mercado 120 m P= 120+120+80+80= 400m
LTI T 4
L ECen ; gg 80m
Puesto

st o nl

Porton del
mercado

Estacionamiento

= war oy

I Estacionamiento |

Estacionamiento

| [T 1k

. " il
F/\l‘.lclllllulllll:ﬂ‘.l) .
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Anexo 08
+ EXpresion : Representar graticamente.
CAPACIDAD: Expresi6 DESTREZA: Rep grifi

Carlita tiene que realizar muchas
actividades el dia de hoy, tiene
que ir a la universidad, se va
encontrar con su amigo Leo en la
hamburgueseria, después ird al
zooldgico para realizar algunas
précticas, finalmente regresa a su
casa.

Traza su recorrido.

shorturl.at/dktwV

Anexo 09
| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA : Representar grificamente.

Al am| |

(1 C ]
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e, e e e e - ———
Anexo 10

| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Representar graficamente.
Anota en el cuadro los pares ordenados de los lugares.

Lugar Pares ordenados

Universidad (G;2)

Hamburgueseria

Parque

Lavanderia

Zoolbdgico

Casa
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Anexo 11
| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Representar grificamente. |

Mariela le encarga a su hija Carlita a 1ﬂ;ﬂ i
recoger las frutas que compré en el
puesto de su comadre, y le dice que de la
entrada principal camine cuatro puestos
a la derecha, sube dos puestos y tres
puestos a la izquierda. Carlita se
encuentra en un dilema ;Ayudale a w0 | . S

llegar donde su madrina? [w] [n] [=] |?| (14 |

Do
2 | O

n | |7"||3||9]

e ] [r ] Le] [s]

Anexo 12
| CAPACIDAD: Expresién | DESTREZA: Representar graficamente. |

Segiin la imagen responde:
a) (Cudntos puestos hay?

b) (Cuanto puestos de verduras hay?

c) (Cudnto puestos de abarrotes hay?

d) ¢Cudnto puestos de carnes hay?

e) ¢Cudnto puestos de jugos hay?

f) (Cudnto puestos de ropas hay?

g) (Cudntos puestos en total hay?

h) ;Cuantas tiene salida?

i) ¢Cudntas tiene entrada?

7)  (Cudntos pasadizos verticales hay?

k) ¢Cuantos pasadizos horizontales hay?
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Anexo 13
+ EXpresion : Representar graticamente.
CAPACIDAD: Expresi6 DESTREZA: Rep grifi

1. Representa las indicaciones en flechas, guiate por el ejemplo:

Siete pasos a la derecha, dos pasos hacia —r—r—r—-—r—r—-”—r—r
arriba, dos pasos a la derecha, cuatro ‘

pasos hacia abajo, cuatro pasos a la

izauierda.

[

Mariela le encarga a su hija Carlita a

recoger las frutas que compro en el puesto

de su comadre, y le dice que de la entrada

principal camine cuatro puestos a la

derecha, sube dos puestos y tres puestos a ‘
la izquierda. Carlita se encuentra en un

dilema ;Ayuddale a llegar donde su

madrina?

2. Sigue las flechas para llegar del punto A al punto B

11155131 Eﬂ

Shorturl.at/asvS6
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Anexo 14

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA:: resolver problemas

1. Relaciona con figuras geométricas el mercado y los puestos de venta:

Objeto a relacionar

Figura geométrica

shorturl.at/dhxTX

40 m

40m

Puesto de carnes

shorturl.at/dIBPT
.“

Puesto de verduras
shorturl.at/quzRV

—_— T ——
“llll.‘?'llll.s

Puestos de lacteos

shorturl.at/kHPV7

shorturl.at/jnEST

shorturl.at/rzS58

shorturl. at/dthX
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Anexo 15

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo

| DESTREZA: resolver problemas

Objeto de calcular
superficie.

formula

Proceso
Area

Local

shorturl.at/dhxTX

Area de un cuadrado
_ 12
LxL=1 40m

40m

A= 40 x 40 = 1600 m?

Puesto de carnes

D
shorturl.at/dIBPT

Puesto de verduras

P e
tlllil‘llill.ii

2 S
E-. o &i iﬁ‘

shorturl.at/quzRV

Puestos de lacteos

" =l
shorturl.at/kHPV7

Puesto de frutas

shorturl.at/jnEST

Pasillos

shorturl.at/rzS58

EstaC|onam|ento

shorturl. at/dthX

1. Aplica la férmula que corresponde cada figura para calcular el drea
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Anexo 16

| CAPACIDAD: Pensamiento resolutivo | DESTREZA: resolver problemas

1. Une cada escala con su significado.

1: 80 Un centimetro del plano equivale a 200cm de la realidad.

1: 200 Un centimetro del plano equivale a 80cm de la realidad

2. Observa el plano y calcula en metros las siguientes medidas reales.

I C=] 5]
224;‘2 — iy
[l &1 [sl =]
=22. . X 4
:21: I7I|8II9I
:2°:. . ;'::::

ol ] =51 &l

8] 7] [Ge] lusl‘

e medida del largo y ancho del mercado:

Escala:

1: 120

e medida del largo y ancho del portén de salida:

e medida del largo y ancho de un puesto:
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Anexo 17

< Lomprension
| CAPACIDAD: Comprensié

| DESTREZA: Relacionar

1. Completa el esquema respondiendo las preguntas:

Titulo de tu proyecto

¢Como iniciaras tu saludo?

¢Qué informacidn deberds explicar? Escribe

/ \ tres ideas principales:

PLANIFICANDO
LA EXPOSICION

€ A

¢Qué reflexion darias al publico?

Escribe una breve despedida
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3.2.2.4 Evaluaciones de proceso y final.

INSTRUMENTO DE EVALUACION N° 1

LISTA DE COTEJO
Area: Matematica ‘ Fecha: ‘ Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Comprension ‘ DESTREZA: Analizar
INDICADORES SI NO

Identificas las acciones y el entorno en el que se desenvuelven las personas
vista en un video.

Relaciona las ideas de las acciones de las personas con las consecuencias
que trae este problema.

Realiza conclusiones basados en el andlisis de los problemas

Expone sobre el andlisis de la problemadtica de manera fluida.

Socializa con sus compaifieros respetando las normas de convivencia.

INSTRUMENTO DE EVALUACION N° 2

LISTA DE COTEJO
Area: Matemitica | Fecha: | Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Comprensién ‘ DESTREZA: planificar
INDICADORES SI NO

Define las actitudes positivas y negativas de las personas en la situacién
problematica.

Busca y brinda informacién sobre alternativas de solucién.

Selecciona la informacién més adecuada que responda a la necesidad del
problema puesta en un organizador grafico.

Socializa con sus compaifieros respetando las normas de convivencia.
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 3

CAPACIDAD: Comprensiéon | DESTREZA: Relacionar NIVEL DEL LOGRO:

TEMA: Perimetro de figuras y espacio.

01. Calcular el perimetro de la figura.
C
N2

8cm 3em

Geoem
5em

Jcm

4 cm

Jem 8 om 8 cm

shorturl.at/gzCH

02. Calcular la cantidad de valla que van a necesitar para cercar todo el perimetro
de la finca con forma rectangular cuyos lados mide 60m y 25 m ;Cuéntos
metros de valla ha utilizado?

Solucién:

! metros de valla.

shorturl.at/gzCHT

03. En la ciudad hay un parque con forma cuadrada la cual han cercado con 800
m de valla ;Cudntos metros mide el lado del parque?

- m

shorturl.at/gzCHT
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 4

CAPACIDAD: Comprension

DESTREZA : Relacionar

NIVEL DEL LOGRO:

TEMA: Perimetro de figuras

y espacio.

1. Calcula el perimetro de cada parte de la casa y une las respuestas.

chersd 2 %00GS

on
TRASTZRO

m 2m

Sm 4m

pasgro M,

ta

u \ DORMITORIO

im SALON

in

PARKING

in

| pastflo |
[ |

;

salon

4z

[0
AT
domiiono

trastcro

lemaza

m

2Tm

2lm

2. En esta figura hay 2 rectdngulos naranjas cruzados. Uno vertical y otro horizontal. Los
rectangulos miden50m de largo y 20 de ancho. ;cudl serd el perimetro de la zona verde?

3. Relaciona las siguientes figuras con sus perimetros

13em)

8@¢

P=28cm

&
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 5

CAPACIDAD: Expresion DESTREZA: Representar

graficamente

NIVEL DEL LOGRO:

TEMA: Pares ordenados en el plano cartesiano.

01. Observa el plano cartesiano y completa los pares ordenados.

Y

6

] . .

D

v,

/‘h
3 4 5 6

0

N

02. Observa las letras en el plano cartesiano y descubre el mensaje oculto, segin

indica los pares ordenados.

m | O |:0) |oz | >

Par ordenado A

( & )

shorturl.at/jmoG9

)
: 1)
)
)

=

6 |- ,
R
54 3
4 - H
3 o U. =
2 N
T S
'l - *
0 I 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2.4 (0:5) (2:4) 41 (05 24 ©4) 72 24 01003 6:3)] ] 6:3)
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 6

CAPACIDAD: Expresion

DESTREZA: Representar
graficamente

NIVEL DEL LOGRO:

TEMA: Perimetro de figuras y espacio.

1. Representa las indicaciones en flechas el siguientes

(L

.

aura debe seguir los siguientes pasos para llegar al colegio “Rosa de Lima”.
Un paso hacia la izquierda, dos hacia arriba, un paso hacia la izquierda, dos hacia abajo
un paso hacia la izquierda, cinco pasos hacia arriba, un paso hacia la derecha y
finalmente un paso hacia arriba, llegando asf a su colegio.

Luego su mami le le dijo que saliendo del colegio, ella le esperaria en el mercado para
las compras, para ello deberd seguir los siguientes pasos: un paso hacia abajo, un paso
hacia la derecha, un paso hacia abajo y seis pasos hacia la derecha.

N\

J

shorturl at'aaNs T

shortul atvadHKS

&

T
o

1
e wal

L 4

Ay

sf ol nr.-chlg 1

2. Indica el camino que tomard la mama de Laura para llegar a su casa mediante
desplazamiento en flechas.
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FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDAD N° 7

CAPACIDAD: Pensamiento DESTREZA : Resolver NIVEL DEL LOGRO:
resolutivo problemas

TEMA: Area de superficie.

1. Calcula el area de las siguientes figuras.
=3 c » -

4 cm 6 crr

7 cm 8cm

- J \_ J

2. Resuelve:
Si la base de un rectdngulo mide 15cm y la altura, 9cm. ;Cudl seria su drea?

4 )

. J

3. Calcula el area de cada uno de los siguientes cuadrados.

@ el
-— > & o
6cm » —————0 - >
9cm 12 cm
Area= ‘ ’ cm? Area= cm? Area= ‘ ’ cm?




INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD N°8
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LISTA DE COTEJO
Area: Matemadtica ‘ Fecha: ‘ Grado: 3° Primaria
Estudiante:
CAPACIDAD: Expresion ‘ DESTREZA: Explicar
INDICADORES SI NO

Identifica las ideas principales de la situacién problematica

Organiza la informacién de la exposicidon en un organizador gréafico

Explica la conclusién final del proyecto indicando los puntos
recomendados.

Socializa con sus compafieros respetando las




Evaluacion final del proyecto “Promovemos el orden de los espacios publicos al entorno de nuestra L.LE.”
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Nivel de logro
Criterios

LOGRO DESTACADO

LOGRADO

PROCESO

Lee, analiza y
comprende la situacién
problematica.

Identifica en su totalidad la
situacién  problemética  del
desordenamiento de las calles
aledanas a la LE.

Identifica en su notablemente la
situacién  problemdtica  del
desordenamiento de las calles
aledanas a la LE.

Identifica parcialmente la
situacién problemética del
desordenamiento de las calles
aledafias a la LLE.

INICIO
No Identifica la situacién
problemética del

desordenamiento de las calles
aledafas a la LE.

Relaciona el problema
con el perimetro.

Relaciona el problema en su
totalidad con el perimetro del
mercado y los puestos de venta a
través de figuras geométricas en
cartulina.

Relaciona el problema
notablemente con el perimetro del
mercado y los puestos de venta a
través de figuras geométricas en
cartulina.

Relaciona el problema
parcialmente con el perimetro del
mercado y los puestos de venta a
través de figuras geométricas en
cartulina.

No Relaciona el problema con el
perimetro del mercado y los
puestos de venta a través de
figuras geométricas en cartulina.

Realiza el proceso para
calcular el drea.

Realiza el proceso en su totalidad
para calcular el 4rea de las
superficies del mercado, de los
puestos y pasillos.

Realiza el proceso notablemente
para calcular el 4rea de las
superficies del mercado, de los
puestos y pasillos.

Realiza el proceso parcialmente
para calcular el 4rea de las
superficies del mercado, de los
puestos y pasillos.

No Realiza el proceso para
calcular el 4rea de las superficies
del mercado, de los puestos y
pasillos.

Determina la escala del
plano.

Determina en su totalidad la escala
del plano como medida de
referencia.

Determina notablemente la escala
del plano como medida de
referencia.

Determina parcialmente la
escala del plano como medida de
referencia.

No Determina la escala del plano
como medida de referencia.

Aplica la escala para la
elaboracién del planto.

Aplica en su totalidad la escala para
la elaboracion del planto plasmada
en un papelote.

Aplica notablemente la escala para
la elaboracion del planto plasmada
en un papelote.

Aplica parcialmente la escala
para la elaboracién del planto
plasmada en un papelote.

No Aplica la escala para la
elaboracion del planto plasmada
en un papelote.
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Conclusiones

En el presente trabajo de suficiencia profesional se diseiié una propuesta didictica para
fortalecer las competencias matemadticas en estudiantes de tercer grado de primaria de una
institucidn educativita privada de chorrillos para generar en ellos la capacidad de resolver
problemas en su vida diaria, logrando asi una formacién integral y desarrollar en ellos el

ser competentes en su actuar cotidiano.

Se ha llegado a la conclusién que las investigaciones de los autores Piaget, Brunner,
Ausubel, Vygotsky y Feuerstein son aportes muy valiosos en el campo educativo, lo cual
permite al docente conocer el correcto desarrollo de una actividad de aprendizaje, teniendo
en cuenta la edad del nifio, su contexto, la interaccién con su entorno, los saberes previos
y el apoyo adecuado y pertinente. Esta propuesta diddctica tiene como base el paradigma
socio-cognitivo humanista, siguiendo el modelo T para la realizacién de una adecuada
planificacién, buscando asi desarrollar nuevas estructuras cognitivas mediante procesos
mentales en un contexto real para fortalecer en valores y contribuir a la formacién de una

sociedad mas humana.

Se concluye que es de suma importancia la realizacién de programaciones a largo, mediano
y corto plazo, porque responde a las necesidades de los estudiantes, ya que el Curriculo
Nacional es ajustable, flexible, articulado y diversificado, donde el docente emplea
estrategias y técnicas metodoldgicas siguiendo el modelo T (contenidos-métodos,
capacidades-destrezas-valores-actitudes) el cual permite tener una visién general de lo
programado; dentro de esta propuesta educativa se desarrolla actividades de aprendizaje
teniendo en cuenta estos cuatro elementos : Destreza+contenido+método+actitud, con el

objetivo de desarrollar capacidades y competencias en drea matematica.
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Recomendaciones

Se recomienda aplicar la propuesta didéctica en los grados de educacién primaria, para
fortalecer las competencias del drea de matematica y desarrollar el pensamiento resolutivo

respondiendo a los estdndares de aprendizaje.

Se recomienda a los docentes conocer las teorias de los paradigmas de la educacion, para
conocer y entender la evolucion del educando durante su etapa escolar, realizando asi una

adecuada praxis dentro del aula que responda a las necesidades del estudiante.

Se recomienda a las instituciones educativas y docentes considerar el paradigma socio-
cognitivo humanista aplicando el Modelo T que permite desarrollar de manera holistica y
ciclica el conjunto de conocimientos, capacidad, destrezas, valores y actitudes como una

respuesta pedagégica a la necesidad del sistema educativo en la actualidad.

Se le recomienda a los docentes realizar estrategias metodoldgicas basadas en el paradigma
socio cognitivo humanista y el Modelo T relaciondndolas con el curriculo contenido
curricular, en la planificacion del desarrollo de sus programaciones pedagdgicas como: la
planificacién anual, unidades y actividades, teniendo en cuenta la integracion de las dreas,
el contexto y/o la realidad de cada comunidad, con el propdsito de mejorar el aprendizaje
del estudiante y promover habilidades significativas y funcional, para lograr el estandar

establecido para en cada ciclo de la educacién bésica regular.

Se recomienda al docente elaborar material didéctico e interactivo que permite al estudiante

desarrollar habilidades matemdticas, y lograr un aprendizaje significativo y funcional.
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