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Resumen

El presente trabajo de suficiencia profesional desarrolla la programacion
dentro del paradigma socio cognitivo humanista, desde las bases tedricas que lo
sustentan, hasta la aplicacion practica en las actividades de aprendizaje,
guardando una correspondencia légica que muestra como realmente se desarrolla
las competencias dese el aula. Para ello, el primer capitulo presenta la realidad
problematica, los objetivos y justificacion o novedad cientifica. En el segundo
capitulo se desarrolla con profundidad las teorias cognitivas y sociocontextuales
qgue dan fundamento a la accién pedagdgica. Finalmente, en el tercer capitulo se
desarrolla la programacion curricular, incluyendo la programacion general, la
especifica, los materiales de apoyo y las evaluaciones de proceso y unidad. Se
presenta asi una propuesta concreta y completa para desarrollar las
competencias de los estudiantes del nivel inicial de 5 afios en el area de

matematica.



Introduccién

En los ultimos afios la sociedad ha sufrido distintos cambios profundos y
acelerados, a esto lo podemos definir como la globalizacién. Como resultado a
estos cambios podemos entender que se ha creado una nueva sociedad, la cual
se expresa por medio de una conciencia planetaria, social y ética. Este nuevo
modelo social requiere un nuevo modelo de ensefianza — aprendizaje.

El ser humano alcanza a la post modernidad pasando primero por las fases
de la premodernidad y modernidad como lo son la revolucion cientifica, politica,
cultural, técnica e industrial. Podemos mencionar que en el premodernismo,
renacimiento y el siglo XVII todo lo significativo era derivado de autoridad por lo
tanto la tradicion tenia una fuerte influencia en las personas.

La modernidad tiene su inspiracién en el humanismo de la ilustracion, el
cual rechaza la autoridad y tradicion remplazandola por la razén y la ciencia. Esto
da como resultado a la actitud, la cual valoriza tanto lo racional como lo novedoso.
La postmodernidad plantea un punto de vista distinto, un pensamiento incierto,
ofuscado, dicho pensamiento complejo deja al hombre perplejo, es decir que se
nota un cambio radical del paso que da el hombre de la modernidad a la post
modernidad, ya que el ser humano cuando creia tener las respuestas cambiaron
todas las preguntas. Frente a esta realidad actual cabe mencionar que la escuela
es moderna pero los estudiantes postmodernos, es por esto que en la educacion
urge realizar algunos cambios en el mundo educativo, en la actitud personal, en la
capacitacién de los docentes y en la gestion y participacion de la sociedad del
sistema educativo.

Uno de los niveles enfocados de la globalizacion es el cultural conformado
por familias, escuelas y universidades, por lo tanto es de suma importancia poder
reflexionar y encontrar los aspectos positivos de dicha globalizacién. A las nuevas
generaciones las podemos mencionar como nativos digitales y virtuales, siendo
un reto para los docentes el realizar el cambio de lo mecénico analégico a lo
virtual. Logrando un resultado positivo para la enseflanza de estas nuevas
generaciones, es por esto que la educacion actual debe permitir potenciar las
habilidades, capacidades, expresion, manejo de informacion, pensamiento critico
y creativo, los cuales permitira al ser humano aprender a aprender de forma

personal y permanente.



En nuestra sociedad son la familia y escuela quienes proporcionan
modelos para aprender sobre los roles sociales, teniendo en cuenta la importancia
de los valores. La sociedad pide cierto modelo de aprendizaje — ensefianza, la
cual se centra en el estudiante, sus procesos cognitivos y los métodos de
aprendizaje.

El paradigma sociocognitivo humanista se da como respuesta a los
cambios de la realidad, en una sociedad donde el acceso a la informacion es muy
sencillo, donde el ser humano necesita la capacidad de poder procesar
informacion, comprenderla y transformarla en conocimiento. Este paradigma es
mas individualista centrandose en los procesos mentales del individuo, dando
sentido a los conceptos y hechos de un aprendizaje constructivo y significativo.

El educar en competencias en el mundo de hoy propone otros retos a las
personas, no basta con saber, sino también ser capaz. Esto implica el saber hacer
y saber ser o convivir con los demas en cooperacion y armonia, sobre todo con
capacidad de adaptacion al cambio.

Es importante educar en competencias para que el alumno pueda ser el
protagonista de su aprendizaje, interactuando directamente con el conocimiento,
aprendiendo a manipularlo y a utilizarlo en problemas que puedan surgir en su
vida cotidiana. La educacion por competencias propone a que los estudiantes
puedan enfrentar situaciones problematicas de su realidad, ayudandolos a buscar
respuestas y soluciones de forma practica para que puedan ser personas
creativas e inteligentes dispuestas a aceptar cualquier cambio.

Este trabajo pretende que los nifios del nivel inicial de 5 afios sean capaces
de desarrollar sus habilidades cognitivas en el area de matematica, logrando
resolver problemas relacionados con la vida diaria permitiendo poner en practica
no solo sus habilidades creativas sino también sus capacidades. Teniendo en
cuenta que el aprendizaje para el nifio debe ser activo y no pasivo, poniendo a su
disposicion el material y el ambiente necesario para un optimo desarrollo de las
actividades propuestas para los niflos. El aprendizaje por descubrimiento en el
area de matematica sera de vital importancia, ya que el nifio usara la informacion
aprendida de su entorno siendo esto significativo para su aprendizaje. El
desemperio de la maestra sera el de mediadora durante el proceso de ensefianza

— aprendizaje, conociendo el contexto en el cual se desarrolla el nifio.



Capitulo I: Planteamiento del trabajo de suficiencia profesional

1.1. Tituloy descripcion del trabajo

Desarrollo de habilidades de resolucion de problemas en nifios de 5 afios
del nivel inicial del area de matemética, en una institucion educativa privada de
Lima.

El presente trabajo de suficiencia profesional consta de tres capitulos, el
primero, contiene los objetivos y justificacion o relevancia tedérica y practica de lo
planteado en este documento.

El segundo capitulo presenta con profundidad y precisién cientifica los
principales planteamientos de los mas importantes exponentes de las teorias
cognitivas y sociocontextuales del aprendizaje, dando asi una base soélida lo
elaborado en el tercer capitulo. Ademas, contiene el diagnostico de la realidad
pedagdgica, sociocultural y de implementacion de la institucién educativa, con el
objetivo e planificar respondiendo a una realidad y necesidad concreta, tal y como
se realizara a lo largo del ejercicio profesional.

Finalmente, el tercer capitulo contiene el desarrollo sistemético de la
programacioén curricular, desde lo general a lo especifico. Asi, se incluye las
competencias dadas por el Ministerio de Educacién para el area e matematica en
ele nivel inicial, las que luego seran disgregadas en sus elementos constitutivos y
detallados en los diferentes documentos de programacién, como el panel de
capacidades y destrezas, el panel de valores y actitudes, las definiciones de los
mMismos, procesos cognitivos, etc. Todo ello, se concretiza en la programacion de
unidad, actividades fichas de aprendizaje y evaluaciones las que se encuentran
articuladas entre si, guardando una perpetua logica y relacion con las

competencias.

1.2. Objetivos del Trabajo de suficiencia profesional

1.2.1. Objetivo general

Disefiar un modelo didactico de desarrollo de habilidades para la resolucion
de problemas matematicos en los nifios de 5 afos del nivel inicial de una

institucion educativa privada de Lima.
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1.2.2. Objetivos especificos

- Disefiar un modelo didactico de desarrollo en la construccion de la nocion
de cantidad en los nifios de 5 afios del nivel inicial de una institucion
educativa privada de Lima.

- Disefar un modelo did4ctico de desarrollo en la comparacion de cantidades
en los nifios de 5 afios del nivel inicial de una institucion educativa privada
de Lima.

- Diseflar un modelo didactico de desarrollo en el establecimiento de
relaciones espaciales en los nifios de 5 afios del nivel inicial de una
institucién educativa privada de Lima.

1.3. Justificacion (pertinenciay significacion practica)

El area de matematica es importante para el desarrollo integral del nifio
porque permite resolver la variedad de problemas que se puedan presentar en su
entorno social. Entendemos que la resolucion de problemas, como por ejemplo el
dar solucién a ciertas dificultades, desafios o retos desconociendo la solucion de
los mismos no se conocen de antemano. Por lo cual, el docente de forma
intencionada sera el encargado de propiciar de que los alumnos desarrollen de
forma progresiva sus comprensiones. De la misma forma que haga uso de
recursos matematicos, estrategias heuristicas y estrategias metacognitivas, en las
cuales expliquen que comprueben conceptos y teorias (Curriculum nacional.
INFANTIL, 2016, p.19).

Esta area educa en capacidades y competencias porque ayudan a la
formacion integral del nifio a través del desarrollo de las mismas, haciendo uso de
su cuerpo y al mismo tiempo activando sus procesos de pensamiento. De esta
manera el niflo hara uso de sus conocimientos previos para poder buscar
informacion, la cual le permitird construir una representacién de su entorno y al
mismo tiempo descubrir relaciones y nociones espaciales (Ministerio de
educacioén, 2016, p.90).
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Capitulo II: Marco teérico
2.1. Bases tedricas del paradigma Sociocognitivo-humanista
2.1.1. Paradigma cognitivo

El paradigma cognitivo busca explicar como el ser humano aprende
mediante el conocer como es que se conoce al mundo, cédmo dicho conocimiento
cambia mientras la persona se desarrolla biolégicamente y la posibilidad que la
inteligencia varie de acuerdo a nuestras capacidades y la conmutacion de las
mismas. Este paradigma explica como la persona aprende, los procesos que ello
implica y las destrezas necesarias para suceda; buscando que el sujeto otorgue
un significado y sentido a los conocimientos aprendidos (Latorre y Seco, 2016, p.
27).

Dentro de este corriente se tienen personajes destacados como lo son Jean

Piaget, David Ausubel y Gerome Bruner.

2.1.1.1. Jean Piaget

Pese a no presentar una teoria de aprendizaje, sus aportes son
importantes dentro de la psicologia ya que cre6 un sistema tedérico en el cual se
tienen en cuenta las caracteristicas evolutivas de la persona.

Piaget define a la accidon como la base de toda actividad cognitiva. Es por
ello que la construccion del conocimiento es un proceso de adaptacion, en el cual
se desarrollan en simultaneo dos procesos mas a los cuales Piaget los llamé de
asimilacion y acomodacion. La asimilacién que es cuando la persona incorpora
informacion del exterior hacia si mismo, dicha informacion va a adherirse a
informacion previamente adquirida, es decir a una estructura ya formada. La
acomodacion se trata de cdmo la nueva informacion se acopla y acomoda en los
esquemas ya formados previamente por las personas. En base a estos dos
procesos es que Piaget indica que la adaptacion cognitiva se forma mediante el
equilibrio entre la asimilacion y la acomodacion (Villar, s.f., p.8-9).

En base a estos procesos propuestos por Piaget podemos concluir que la
ensefianza de matematica en los niflos de 5 afios se debe hacer mediante la
recuperacion de saberes previos asi como de presentarse el tema con algun tema
ya conocido por los menores. Un ejemplo de ello es cuando a los nifios se les
ensefia a contar haciendo uso de figuras relacionadas a su medio como lo son los

carritos, peluches, frutas, etc.; todo ello permite que ademas de atractivo, hace
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qgue el niflo evoque lo que ya conoce, asimile la nueva informacion y pueda

acomodarse en sus estructuras previamente elaboradas.

Los estadios de desarrollo

La inteligencia para Piaget no era simplemente un conjunto de elementos
relativamente aislados, sino que es un sistema coordinado y relacionado para asi
formar estructuras vinculadas e indic6 que existen tres tipos de estructuras: la
inteligencia sensoriomotora, representativa y formal. Cada una de estas
inteligencias tiene un equilibrio diferente, ademas de poseer diversas propiedades
(Villar, s.f., p. 9-10):

e Secuencialidad: significa que el orden adquisitivo es siempre el mismo, es
decir que no se puede adquirir uno sin antes haber adquirido el estadio
anterior.

e Integracion: en cada estadio debe existir una reorganizacion e inclusion de
las anteriores estructuras de pensamiento.

e Estructura de conjunto: cuando una persona llega a un estadio debera
adquirir todas las caracteristicas de dicho estadio, en todos los aspectos.

e Descripcion légica: Piaget indica que la mejor manera de que las
estructuras del pensamiento sean representadas es con el lenguaje légico
— matemadtico.

Piaget sefalaba que una persona atraviesa diversas fases de desarrollo
cognoscitivo, y cada una de estas indica que el pensamiento de la persona varia
mientras se desarrolla, asi mismos, modifican sus habilidades y la organizaciéon
del conocimiento mismo (Rafael, 2008, p. 2).

Rafael (2008, p.3) nos sefiala que Piaget dividio el desarrollo cognoscitivo en
cuatro etapas:

e Sensoriomotriz: de 0 a 2 afios. Durante esta etapa los nifios poseen un
pensamiento orientado a los objetivos, medios y fines, no logran la
abstraccion de los objetos.

e Preoperacional: de 2 hasta 7 afios. En esta etapa el nifio hace uso de
simbolos y palabras para expresarse, desarrolla su intuicion para lograr la
solucion de problemas, sin embargo su pensamiento sigue siendo rigido,

centralizado y egoceéntrico.
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e Operaciones concretas: desde los 7 hasta los 11 afios. Durante este
estadio el nifio ira aprendiendo las operaciones logicas de seriacion,
clasificacion y conservacion, su pensamiento esté ligado a los objetos de
Su contexto.

e Operaciones formales: es desde los 11 — 12 afios hacia adelante. En este
estadio el nifilo aprende a tener un pensamiento abstracto que le posibilite
hacer uso de la logica proposicional, tener un razonamiento cientifico y
proporcional.

Para la ensefianza de los cursos es necesario tener en cuenta las
caracteristicas del estadio pre operacional, en el cual se encuentra el grupo de
alumnos; durante esta etapa los nifios poseen un pensamiento centralizado y
egocéntrico por lo cual se deben proponer actividades que estén en relacion a su
dia a dia, a su forma de vida ya que sera la forma mas factible de lograr una
solucién a los mismo, desarrollando su intuicion pese al pensamiento rigido que

posee.

2.1.1.2. David Ausubel

Este autor propone el Aprendizaje Significativo, es decir que el alumno lo
logra al recibir informacion o descubrirla por si mismo y convertirlo en un
aprendizaje de calidad. En el aprendizaje significativo la nueva informacion se
adhiere a la informacion que el alumno ya posee, ello se alcanza por su esfuerzo
y capacidad de relacionar dicho conocimiento con lo previamente aprendido
(Rodriguez, 2004, p.1).

Entre las ventajas de este tipo de aprendizaje se tiene que la retencién de
la informacion nueva es mayor, facilita la incorporacién de conocimientos nuevos,
es un aprendizaje activo ya que depende de las actividades que el alumno lleve a
cabo y es personal ya que cada alumno ha tenido diferentes conocimientos y
experiencias por lo que el aprendizaje tendr4 una incorporacién y grado de
importancia diferente a sus compafieros (Davila, 2000, p.6).

Ausubel (Davila, 2000, p.7) indica que existen tres requisitos para que se logre

el aprendizaje:
1. Significatividad l6gica del material: el material que se utilice debe estar
organizado, dar la posibilidad de dar opcion a la construccién de

significados y presentar una secuencia légica y ordenada.
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2. Significatividad psicologica del material: dar la posibilidad para que el
alumno relaciones el conocimiento nuevo con lo antes adquirido y para ello
los contenidos deben ser de facil comprension para el alumno.

3. Actitud favorable del alumno: es necesario que el alumno quiera aprender,
se debe tener una disposicion tanto emocional como actitudinal y es
importante que el profesor sepa y pueda motivar a sus alumnos.

Es importante que en la ensefianza de toda materia el profesor sepa motivar a
sus alumnos y prepararlos para adquirir nuevos conocimientos, las sesiones de
clases deben ser significativas y bien estructuradas para presentar los nuevos
conocimientos, asi como saber invocar saberes previos, mostrar que la
informacion presentada es importante y util para el alumno. Ello quiere decir que
al momento de preparar y llevar a cabo las sesiones se debe tener en cuenta el
contexto en el cual se desarrolla el nifio y todo aquello que sea atractivo para é€l,
asi lo que se le presente lo considerara util y llamara su atencién por lo que se

facilitara la adquisicion e incorporaciéon de la nueva informacion.

2.1.1.3. Gerome Bruner

Bruner sefiala que las personas llevamos a cabo una atencion selectiva
ante la informacién que se nos brinda, luego de ello hacemos un procesamiento y
almacenaje de acuerdo a lo captado. A su vez sefiala que cada uno de nosotros
procesamos la informacion de manera particular y segun lo creamos conveniente
(Latorre y Seco, 2016, p.32).

La teoria que propone este autor es el aprendizaje por descubrimiento. En
la misma, se sefiala que la persona va a aprender aquello que sienta como
importante y uUtiles para su vida, las condiciones necesarias para que se lleve a
cabo el aprendizaje no se sefalan, pero se consideran las mismas sefaladas
antes por Ausubel. Se indica que en este tipo de aprendizaje es importante tener
en cuenta los conocimientos previos que posea la persona para que pueda
interpretar y asimilar la nueva informacion y asi logre ser significativa (Latorre,
2016, 160).

Segun Latorre (2016, p.160) nos indica que para Bruner hay cuatro aspectos

fundamentales dentro de su teoria:
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e Motivacion y predisposicion para aprender: la persona debe estar
predispuesta al aprendizaje ya que solo asi la informacion tiene mas
probabilidad de ser asimilada por la persona.

e Estructura y forma del conocimiento: la informacion debe presentarse de
manera sencilla para que asi sea atractiva y de facil entendimiento para los
alumnos.

e Secuencia de presentacion: la informacion debe presentarse con un
contenido determinado y buscar asi que el alumno pueda comprenderla,
transformarla y transferirla.

e Forma, secuencia y refuerzo: la informacion que se brinda debe estar en
busca de un objetivo fijo y en ello radica la rol del maestro. Es importante
también hacer uso de la retroalimentacion para asi hacer mas sencillo el
andamiaje entre los conocimientos previos y nuevos.

De acuerdo con la teoria propuesta por Bruner, dentro de la ensefianza de
matematica en los nifios y nifias de 5 afios, se debe tener en cuenta aquello que
sea atractivo para ellos asi como tener informacién del contexto en el que se
desarrollan, asi la informacion la sentiran importante y Util, aprenderan de manera
mas rapida, ya que tendran en cuenta que aquella informacién nueva que se le

otorga podran aplicarla mas adelante en su dia a dia.

2.1.2. Paradigma Socio-cultural-contextual

Dentro de este enfoque se busca dar mayor énfasis al contexto en el cual
el nifio o nifia se estd desarrollando y en el cual participa y adquiere diversas
experiencias; por lo cual este factor tendra un rol de desarrollo, activo y disponible
para ser analizado (Villar, s.f., p.2).

2.1.2.1. Lev Vygostsky
La propuesta de Vygotsky estd en contra del aprendizaje de asociacion
estimulo — respuesta, sino que considera que las personas al aprender se van
modificando, transformandose y es por ello que le pone énfasis a las actividades
del sujeto como al desarrollo de los diversos procesos psicologicos superiores
como el pensamiento y el lenguaje, indica que son dichos procesos los que

mediaran las relaciones entre el sujeto y su contexto (Latorre, 2016, p.163).
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Latorre (2016, p.164) sefala ciertos aspectos importantes a considerar dentro
de la teoria del aprendizaje de Vygotsky:

e Sociabilidad: todos somos seres sociales y como tal ese aspecto posee un
papel importante al momento de que la persona es formada, nuestras
funciones psicologicas son producto de la interaccion con el entorno.

e Cultura: su desarrollo significa un apoyo al desarrollo de las funciones
psicoldgicas, estos son agentes de formacion mental y de desarrollo social.

e Instrumentos: son herramientas y materiales que le otorgan la cultura al
medio en el cual el sujeto se desenvuelve y permite su transformacion.

e Educacion: es el desarrollo artificial del nifio, ejerce influencia en los
procesos de desarrollo de los nifios y reestructuran sus funciones
psicoldgicas.

Vygotsky propone la zona de desarrollo proximo, en el cual indica que,
contraria a la teoria de Piaget, el aprendizaje precede al desarrollo, es por ello
que su teoria considera que el individuo lograr4 un desarrollo de sus capacidades
superior por medio de la interaccion con los demas. A dicha teoria se le agrega
ademas dos zonas: Zona de desarrollo real y Zona de desarrollo potencial; la
primera son aquellas actividades que la persona puede realizar por si mismo,
mientras que la segunda son en las que requiere del apoyo de alguien externo o
al menos la interaccion con ellos; entre ambas zonas se encuentra la Zona de
desarrollo proximo y dicha diferencia se acortara de acuerdo a las experiencias y
adquisicién de cultura de la persona (Latorre, 2016, p.170).

Para la ensefianza de matematicas en nifios de 5 afios debe ponerse énfasis
en su contexto socio-cultural y el profesor debe provocar que el aprendizaje sea
activo, Util e importante para los alumnos, siempre haciendo uso de los saberes
previos y de metodologias atractivas, teniendo en cuenta que de acuerdo a la
teoria de Vygotsky las personas aprendemos por medio de ejemplos y modelos.
Un punto clave es el rol del mediador, es decir el profesor, quien debe conocer a
sus alumnos y su contexto para asi saber en qué puntos se debe dar mayor
énfasis asi como el correcto planteamiento de las diversas actividades y que de

dicho modo resulten atractivas para el menor.
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2.1.2.2. Reuven Feuerstein

De acuerdo con Latorre y Seco (2016, p.28), Freustein define a la
inteligencia como el resultado de una interaccion entre la persona y el contexto en
el cual se desarrolla y el individuo posee la capacidad para usar sus experiencias
para adaptarse a situaciones nuevas. Nos indica también que el cerebro tiene la
capacidad de plasticidad, por lo cual es modificable y mejorable en todas las
edades; toda persona tiene el potencial de aprendizaje por el cual el individuo
puede modificarse significativamente siempre y cuando tenga la mediacion
correcta.

La teoria de la modificabilidad estructural cognitiva se indica que la
inteligencia es un conjunto de funciones psicologicas basicas y que forman
capacidades innatas, estas capacidades también son las seran necesarias para
aprender luego los contenidos de corte académico y social (Latorre, 2016, p.172).

Freustein nos explica el potencial de aprendizaje y el aprendizaje mediado.
Indica que el potencial de aprendizaje expresa que posibilidades que tiene la
persona de aprender en relacion a su interaccién con su entorno. En relacion al
aprendizaje mediado explica que el mediador del aprendizaje del menor seréa una
parte esencial para que este pueda desarrollarse cognitivamente y asi lograr
asimilar la informacion brindada; este agente mediador debe seleccionar y
organizar la informacion y los estimulos adecuados para el aprendiz. El
aprendizaje mediado tiene tres caracteristicas: intencionalidad y reciprocidad,
trascendencia y mediacion del significado (Latorre, 2016, p.173).

Para la enseflanza de matemética de nifios de 5 afios se debe tener en
cuenta que la informacion debe prepararse de manera atractiva y funcional para
los menores, de forma que encuentren a esta util y aplicable en su vida; para ello
el maestro debe tener un papel de mediador que tenga la capacidad de preparar
dicha informacién y pueda transmitira de manera correcta a los nifios,
haciéndolos participes del proceso y provocando asi que el aprendizaje sea

almacenado y posteriormente recuperado.

2.2. Teoriade lainteligencia
Existe una polémica sinfin sobre si la inteligencia es genética o producto
del ambiente, pero se prefiere dar énfasis a la particularidad de cada ser humano

y como cada uno desarrolla su nivel de inteligencia;, ademas se sabe que
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aproximadamente un 50% de la misma se puede modificar y es por ello que el
enfoque debe darse a como modificarlo y hacer de ello un proceso continuo
(Latorre y Seco, 2016, p.26).

2.2.1. Teoriatriarquica de lainteligencia de Sternberg

Stenberg define a la inteligencia como un conjunto de procesos mentales
que se configuran en un contexto explicito y con base en la experiencia; esta
teoria esta basada en los procesos mentales ya que explica a la inteligencia como
un ente dinamico y activo que puede procesar y transformar la informacién que
recoge. Por lo mencionado es que los principios que rigen la inteligencia son el
contexto, la experiencia y los procesos mentales (Latorre y Seco, 2016, p.82).

La teoria triarquica formula que se debe indicar cuales son los componentes
implicados en la realizaciébn de una tarea y luego establecer los pasos para
llevarla a cabo. Dentro de sus componentes se tiene la decodificacion de la
informacion, representarla y por dltimo la inferencia, es decir descubrir que
relaciona a los datos antes percibidos (Latorre y Seco, 2016, p.83).

El modelo presentado por Stenberg se centra mas en el “conocer el como”,
es decir, los procesos que se deben llevar a cabo para lograr un resultado. Los
procesos que deben realizarse son pasos mentales dindmicos y activos, son
microestrategias que se deben realizar de manera correcta, son los lineamientos
que deben llevar a cabo los mediadores para que asi el estudiante logre el
objetivo de adquirir nuevos conocimientos y asi desarrollar sus habilidades
cognitivas (Latorre y Seco, 2016, p.84).

Para la enseflanza de matematicas, los profesores deberan primero
preparar y conocer el material a preparar, teniendo en cuenta como sus alumnos
aprenden y asi elaborarlos de acuerdo a las necesidades y estilos de aprendizaje
de los mismos. A su vez, se deben elaborar estrategias de ensefianza, mostrando
siempre la utilidad e importancia de lo explicado dentro de su contexto socio-
cultural; el mediador debe buscar las mejores estrategias para lograr un correcto
desarrollo de sus capacidades cognitivas y un correcto almacenamiento de la

nueva informacion.
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2.2.2. Teoria tridimensional de Eloisa
Dentro de esta teoria se tiene que la inteligencia posee tres dimensiones
(Roman, 2006, p.7-8):

e Inteligencia cognitiva: con todos las capacidades de los procesos cognitivos
tanto prebasicos, basicos y superiores; con todas estas destrezas es que la
persona alcanza el talento como la expresion maxima de su inteligencia
cognitiva.

e Son todos los procesos tanto afectivos como de valores y actitudinales del
alumno; esta en estrecha relacion con la vida dentro del aula.

e Inteligencia como arquitectura mental: son todas las estructuras y
esquemas mentales asi el proceso por el cual dichos procesos se

construyen y almacenan en la mente.

Dentro de esta teoria se considera a tener en cuenta el talento que posee la
persona; pero de la misma manera los valores y actitudes que le permiten
desarrollarlo, compartirlo con los demés compafieros y asi permitir la
autorreflexion y metacognicion afectiva, es decir, reflexionar tanto de manera
individual como grupal el sentido de cada uno de los valores propuestos. Para
hacer un uso correcto del talento y valores se debe tener en cuenta los esquemas
mentales que el alumno posee y que estan en forma de marcos, redes y
esquemas conceptuales (Latorre, 2016, p.86).

Para la enseflanza de mateméticas en nifios de 5 afios se debe tener en
cuenta los esquemas que el alumno posee y asi anclarlos con la nueva
informacion; ademas se debe considerar el talento que posea el menor y que
facilitara el aprendizaje de la nueva informacion. De la misma manera se debe
considerar el esquema de valores en el cual los alumnos se desenvuelven para
incluirlos dentro del esquema de ensefianza y que de dicha forma se proporcione

una educacion integral y funcional para los menores.

2.3.Paradigma Sociocognitivo-humanista

A inicios del siglo pasado se inici6 la interrogante de cémo las personas
aprenden y frente a ello los cognitivos propusieron teorias sobre como las
personas elaboran el conocimiento dentro de la mente humana. Ademas de tener

en cuenta la inteligencia y los procesos que las personas llevan a cabo, se agrego
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la importancia que tiene el contexto socio-cultural en el cual la persona se
desarrolla y la importancia que tienen las personas mas cercanas de su entorno

como ejemplo para lograr ciertos aprendizajes (Latorre, 2016, p.145).

2.4.Diagnéstico de larealidad educativa de la institucién

La institucion educativa Santa Maria de Surco estd ubicada en el
departamento de Lima, Distrito de Surco. Es de gestion particular. Se encuentra
en una zona de sector socio econémico “C”. Cuenta con aproximadamente 200
alumnos en tres niveles educativos: Inicial, Primaria, Secundaria con una seccion
por afo.

El colegio cuenta con aulas pequefias y poca ventilacion e iluminacion,
cada aula posee pizarra acrilica, radio, televisor y dos armarios. Pero el colegio
cuenta con dos salones de computadoras y un salén con un proyector y ecran.

Los estudiantes de 5 afios presentan dificultades en la atencion,
comprension y en la resolucion de problemas sencillos.

Esto se refleja en el bajo rendimiento en el area de matematica y en las
demas areas donde se requiere la resolucion de situaciones probleméticas.

La falta de desarrollo de problemas sencillos se debe a: héabitos
innadecuados de estudio, falta de motivacién, falta de compromiso por parte de
los padres, falta de estrategias por parte de los docentes y el uso innadecuado de
los medios de comunicion.

Es por esto que el presente trabajo de suficiencia profesional se enfoca en
proponer actividades significativas de aprendizaje seguiendo los aportes de las
teorias cognitivas y socio contextuales del aprendizaje. Se desarrolla asi una
prpueesta completa, desde la programacion general a la especifica, moderna,
innovadora, detallada y ordenada para aplicar de manera concreta y practica para

el docente el nuevo enfoque por competencia.
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2.5. Definicién de términos béasicos

- Competencia: “[...] entendemos por competencia una adecuada integracion de
los siguientes elementos: capacidades — destrezas (habilidades o herramientas
mentales cognitivas), valores-actitudes (tonalidades afectivas de la persona),
dominio de contenidos sistémicos y sintéticos (formas de saber, episteme) y
manejo de métodos de aprendizaje (formas de saber hacer) todo ello aplicado de
forma practica para resolver problemas de la vida y en el trabajo de cada dia en

contextos determinados” (Latorre y Seco, 2016, p.87).

- Capacidad: “[...] es el potencial o aptitud que posee una persona para tener un
desempefio flexible y eficaz. Cuando ese potencial estatico se pone en
movimiento se convierte en una competencia. La capacidad es el nucleo de la
competencia [...] las capacidades son evaluables pero no medibles” (Latorre y
Seco, 2016, p.87 y 88).

- Destreza: “Es una habilidad especifica que utiliza o puede utilizar un estudiante
para aprender, cuyo componente principal también es cognitivo” (Latorre y Seco,
2016, p. 88).

- Procesos: “Son pasos mentales, dinamicos y activos [...] podemos decir que los
procesos son microestrategias que se utilizan para pensar correctamente. Los
procesos son como los caminos que selecciona el profesor, como mediador del
aprendizaje, y que deben recorrer los estudiantes para desarrollar sus habilidades
cognitivas. Un conjunto de procesos constituye una estrategia” (Latorre y Seco,
2016, p. 84).

- Método: “Es el camino orientado para llegar a una meta (meta=fin, termino;
hodos= camino orientado en una direccion y sentido) el método de aprendizaje es
el camino que sigue el estudiante para desarrollar habilidades mas o menos
complejas aprendiendo contenidos [...] cada estudiante, con sus diferencias
individuales, tienen un estilo peculiar de aprender, es decir, una manera concreta

de recorrer el camino del aprendizaje” (Latorre y Seco, 2016, p. 339).
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- Estrategia: “Es un procedimiento heuristico que permite tomar decisiones en
condiciones especificas. En educacion una estrategia de aprendizaje es una
forma inteligente y organizada de resolver un problema de aprendizaje [...] en
educacién, tanto las estrategias como las técnicas, son siempre conscientes e
intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje del
estudiante” (Latorre y Seco, 2016, p. 340).

- Técnica: “Es un procedimiento algoritmico. En consecuencia es un conjunto
finito de pasos fijos y ordenados, cuya sucesion esta prefijada y secuenciada, y su
correcta ejecucion lleva a una solucion segura del problema o de la tarea; por
ejemplo, sumar, multiplicar, reparar o reemplazar una llanta de un carro,

confeccionar un traje, hacer una ceramica, etc” (Latorre y Seco, 2016, p. 340).

- Valor: “[...] los valores son objetivos terminales de la educacion en el paradigma
socio-cognitivo-humanista y forman parte esencial de la educacion en una
sociedad como la que vivimos, que se caracteriza por un pensamiento pos
moderno, por la globalizacién y la sociedad del conocimiento [...] Los valores son
evaluables, pero no medibles directamente; se evallan a través de las actitudes-
microactitudes. [...] los valores se pueden desarrollar en todas las areas, aunque
no con todos los contenidos — no hay niumeros solidarios, etc — pero si a través de
los métodos de aprendizaje utilizados y con actividades como estrategias de

aprendizaje de estos” (Latorre y Seco, 2016, p. 135).

- Actitud: “[...] la actitud viene a ser la predisposicion que se tiene para ser
motivado en relacion con una persona o un objeto. Su componente principal es el
afectivo. Un conjunto de actitudes vividas e interiorizadas indican que un valor ha
sido asumido por el sujeto en mayor o menor grado.

Las actitudes son predisposiciones estables; orientan y dirigen la vida y son
representaciones duraderas y estables aunque estan sometidas a cambios

muchas veces impredecibles” (Latorre y Seco, 2016, p. 135).

- Resolucion de problemas: “Es encontrar una acciéon o acciones apropiadas
para lograr un objetivo claramente concebido pero no alcanzable de forma
inmediata” ((G. Polya), Latorre y Seco, 2016, p. 337).
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- Comparar: “Cotejar — confrontar — examinar dos 0 mas objetos o elementos
para establecer las similitudes y diferencias existentes entre ellos, utilizando

criterios” (Latorre y Seco, 2016, p. 328).

- Construcciéon de la nocion de cantidad: “Consiste en estimar, comparar y
relacionar cantidades o medidas, a partir de la construccion y comprensién de las
nociones de cantidad, niumero y sistema de numeracion decimal; y usarlas en
situaciones retadoras de diversos contextos” (Curriculum nacional. INFANTIL,
2016, p.15).

- Establecimiento de relaciones espaciales: “Consiste en orientarse en el
espacio al visualizar, interpretar y relacionar las caracteristicas de los objetos, sus
atributos medibles, posiciones y movimientos, con formas bidimensionales y
tridimensionales y sus propiedades, y usarlas en situaciones retadoras de

diversos contextos” (Curriculum nacional. INFANTIL, 2016, p.16).



Capitulo Ill: Programacién curricular
3.1. Programacion general

3.1.1. Competencias
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COMPETENCIA

DEFINICION

Construye la nocion de cantidad
(COMPRENSION)

“Consiste en estimar, comparar y relacionar
cantidades o medidas, a partir de la
construccibn 'y comprension de las
nociones de cantidad, nimero y sistema de
numeracién decimal;, y usarlas en
situaciones retadoras de diversos
contextos” (Curriculum nacional. INFANTIL,
2016, p.15).

Establece relaciones espaciales
(ORIENTACION ESPACIO-TEMPORAL)

“Consiste en orientarse en el espacio al
visualizar, interpretar y relacionar las
caracteristicas de los objetos, sus atributos
medibles, posiciones y movimientos, con
formas bidimensionales y tridimensionales
y sus propiedades, y usarlas en situaciones
retadoras de diversos contextos”
(Curriculum nacional. INFANTIL, 2016,
p.16)

3.1.2. Panel de capacidades y destrezas

PANEL DE CAPACIDADES Y DESTREZAS

CAPACIDAD Comprensién Orientacion
espacio - temporal
¢ Identificar e Ubicar
e Agrupar e Representar
DESTREZA e Ordenar/secuenciar graficamente
e Relacionar
e Estimar
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3.1.3. Definicién de capacidades y destrezas

ACERCANDONOS A LAS CAPACIDADES Y DESTREZAS

COMPRENDIENDO LAS
CAPACIDADES

COMPRENDIENDO LAS DESTREZAS

1. COMPRENSION

Definiciéon: “Consiste en estimar,
comparar y relacionar cantidades
o medidas, a partir de la
construccién y comprensiéon de
las nociones de cantidad, nimero
y sistema de numeracién
decimal; y usarlas en situaciones
retadoras de diversos contextos”
(Curriculum nacional. INFANTIL,
2016, p.15).

1.1. Identificar: “Es reconocer las caracteristicas
esenciales de objetos, hechos fenémenos,
personajes, etc que hace que sean lo que son”
(Latorre y Seco, 2016, p. 333).

1.2. Agrupar - clasificar: “Clasificar por clases o
grupos los elementos u objetos de que se traten,
siguiendo uno o varios criterios de clasificacion”
(Latorre y Seco, 2016, p. 327).

1.3. Ordenar - secuenciar: “Colocar objetos de acuerdo
con un plan de criterio establecido. Asignar un lugar
pertinente a elementos, ideas, hechos, etc en
funcién de algun criterio organizador, de acuerdo
con una progresion y sucesion logica” (Latorre y
Seco, 2016, p. 335).

1.4. Relacionar: “Establecer colecciones, vinculo o
correspondencias entre objetos, conceptos o ideas,
con base de algun criterio 16gico” (Latorre y Seco,
2016, p. 336).

1.5. Estimar: “Es calcular de forma aproximada a partir
de una situacion concreta.

Nota: es una operacion mental que esta relacionada con
calcular; si se utiliza lapiz y papel es calcular; si es de
forma mental es estimar” (Latorre y Seco, 2016, p. 331).

2. ORIENTACION ESPACIO-
TEMPORAL
Definicion: “Consiste en
orientarse en el espacio al
visualizar, interpretar y relacionar
las caracteristicas de los objetos,
sus atributos medibles,
posiciones y movimientos, con
formas bidimensionales y
tridimensionales y sus
propiedades, y usarlas en
situaciones retadoras de diversos
contextos” (Curriculum nacional.
INFANTIL, 2016, p.16).

2.1. Ubicar: “Determinar el emplazamiento de alguien o
algo.

Ubicar — situar hechos y fenbmenos en el espacio y

tiempo, utilizando instrumentos graficos adecuados.

En el espacio: ¢ Donde esta? O ¢Ddonde sucedié?

En el tiempo: ¢ Cuando sucede?” (Latorre y Seco, 2016,

p. 338).

2.2. Representar graficamente: “Es una habilidad
especifica para simbolizar o dibujar una informacién
mediante signos, simbolos, gréaficos, diagramas,
esquemas, material concreto, etc” (Latorre y Seco,
2016, p. 336).




3.1.4. Procesos cognitivos de las destrezas

DESTREZA PROCESO EJEMPLO
Identificar: “Es reconocer las Percibe Percibe los bloques Idgicos.
caracteristicas esenciales de Reconoce Reconoce los bloques I4gicos.
objetos, hechos fenbmenos, Relaciona Relaciona los numeros (Del 5 al 10) con la
personajes, etc que hace que Identifica cantidad de bloques logicos.
sean lo que son” (Latorre y Identifica el numeral con la cantidad de
Seco, 2016, p. 333). blogues l6gicos que se le presenta.
Agrupar — clasificar: Percibe Percibe las figuras geométricas.
“Clasificar por clases o Reconoce Reconoce las caracteristicas y formas de las
grupos los elementos u Relaciona figuras geométricas
objetos de que se traten, Agrupa Relaciona las caracteristicas y formas con
siguiendo uno o varios las figuras geométricas segun corresponde.
criterios de clasificacién” Agrupa las figuras geométricas
(Latorre y Seco, 2016, p. correctamente de acuerdo a las
327). caracteristicas y formas.
Ordenar — secuenciar: Percibe Percibe la secuencia de imagenes.
“Colocar objetos de acuerdo Identifica Identifica el patron de la secuencia.
con un plan de criterio Relaciona Relaciona el patron con la secuencia.
establecido. Asignar un lugar Secuencia Secuencia las imagenes siguiendo el orden

pertinente a elementos, ideas,
hechos, etc en funcion de
algun criterio organizador, de
acuerdo con una progresion y
sucesion légica” (Latorre y
Seco, 2016, p. 335).

establecido.
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Relacionar: “Establecer - Percibe Percibe la cantidad de pelotas (més que,
colecciones, vinculo o - ldentifica menos que).

correspondencias entre - Relaciona Identifica las cantidades de pelotas
objetos, conceptos o ideas, expresandolas de forma oral.

con base de algun criterio Relaciona las cantidades de pelotas
l6gico” (Latorre y Seco, 2016, indicando donde hay mas y donde hay
p. 336). menos.

Estimar: “Es calcular de - Percibe Percibe la cantidad de elementos.

forma aproximada a partir de - Manipula Manipula los elementos.

una situacién concreta. - ldentifica Identifica la cantidad de elementos.
Nota: es una operacién - Estima Estima los elementos segun su cantidad.
mental que esta relacionada

con calcular; si se utiliza lapiz

y papel es calcular; si es de

forma mental es estimar”

(Latorre y Seco, 2016, p.

331).

Ubicar: “Determinar el - Percibe Percibe su ubicacién en el espacio.
emplazamiento de alguien o - ldentifica Identifica la ubicacion en que se encuentra
algo. - Relaciona tomando como referencia la de sus
Ubicar — situar hechos y - Ubica compaiieros.

fendmenos en el espacio y
tiempo, utilizando
instrumentos graficos
adecuados.

En el espacio: ¢Donde esta?
O ¢, Dénde sucedio?

En el tiempo: ¢ Cudndo
sucede?” (Latorre y Seco,
2016, p. 338).

Relaciona el espacio con su cuerpo.
Ubica el espacio donde se encuentra en la
fila (delante de, detras de).
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Representar graficamente:
“Es una habilidad especifica
para simbolizar o dibujar una
informacién mediante signos,
simbolos, gréficos,
diagramas, esquemas,
material concreto, etc”
(Latorre y Seco, 2016, p.
336).

Percibe

Identifica

Organiza

Representa
graficamente de forma
clara.

Percibe cintas de diferentes tamafios.
Identifica los tamafios de las cintas.
Organiza las cintas de acuerdo a su tamafio
(largo, mediano y corto).

Representa graficamente las cintas larga y
corta.
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3.1.5. Métodos de aprendizaje.

METODOS GENERALES DE APRENDIZAJE

Capacidades

Destrezas

Métodos generales de
aprendizaje

COMPRENSION

1. Identificar )

Identificacién de objetos y de
sus propiedades de acuerdo a
sus caracteristicas, mediante la
observaciéon y manipulacién de
los mismos.

Identificacién de conjuntos de
objetos de acuerdo a la
cantidad, a través del uso de
material concreto y gréafico
utilizando cuantificadores.
Identificacién de numero y
cantidad a través de la
resolucion de situaciones
sencillas, mediante estrategias
de juego.

2. Agrupar —clasificar o

Clasificacién de imagenes y
objetos de acuerdo a sus
propiedades y atributos
mediante diferentes técnicas,
material concreto o juegos.
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3. Ordenar-secuenciar

Ordenacion de objetos
atendiendo forma, nimero,
dimension mediante la
observacién y manipulacion de
material gréafico y concreto.
Secuenciacion de series de
acuerdo al color, tamafo o
forma.

Secuenciacion de diez objetos
en funcion a caracteristicas
reales o imaginarias utilizando
criterios de libre eleccion.

4. Relacionar

Relacion de conjuntos utilizando
cuantificadores teniendo en
cuenta la cantidad de objetos, a
través del uso del material
concreto y grafico.

Relacién de niamero y cantidad
en la resolucién de situaciones
sencillas en la realizacion de
diferentes técnicas.

Relacion del nimero con el
objeto, utilizando material
grafico.

5. Estimar

Estimacioén de un valor
mediante la comparacion y
observacion.

Estimaciéon mediante la
realizacion de un céalculo mental
para un resultado.
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ORIENTACION ESPACIO-
TEMPORAL

1. Ubicar

Ubicacion en el espacio, a
través de la posicion del cuerpo
y de los objetos mediante
material concreto y gréfico.
Ubicacion en el espacio: hacia
delante, hacia atras, hacia un
lado, hacia el otro, al lado de,
cerca, lejos; a través de
distintas actividades.

2. Representar graficamente

Representacion grafica en el
espacio utilizando instrumentos
adecuados.

Representacion grafica de
colecciones y cantidades de
distintos objetos teniendo en
cuenta sus caracteristicas
comunes en material concreto.
Representacion gréafica de
acuerdo a su ubicacion en el
espacio: arriba, abajo, dentro,
afuera.

Representacion de seriaciones
teniendo en cuenta su forma,
tamafo y color mediante el uso
de material concreto.
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3.1.6. Panel de valores y actitudes

VALORES Y ACTITUDES DE UNA I. E.P. de Lima

VALORES RESPONSABILIDAD RESPETO SOLIDARIDAD
e Presentar sus e Escuchar con e Ayuda a los que
trabajos en el tiempo atencion a los lo necesitan.
establecido. demas. e Compartir lo que
¢ Mostrar buena o Respetar las se tiene.
disposicion al opiniones de mis e Mostrar aprecio
ACTITUDES realizar sus tareas. comparfieros. por los demas.
e Cuidar sus e Asumir normas de
pertenencias y convivencia.
materiales del aula.

» Equidad

= |ibertad

» Blsqueda de la excelencia
v' Justicia
v' Dialogo
v" Derechos

e Empatia

e Interculturalidad

¢ Orientacion al bien comun

ENFOQUES
TRANSVERSALES




3.1.7.

Definicion de valores y actitudes

ACERCANDONOS A LOS VALORES Y ACITUDES

Comprendiendo los valores

Comprendiendo las actitudes

Responsabilidad: “Es un valor mediante el cual la

persona asume sus obligaciones, sus deberes, sus
compromisos y se compromete libremente a hacer
lo que debe hacer. Un sujeto responsable es aquel
gque de forma consciente es la causa directa o
indirecta de un hecho y que, por lo tanto, le son
imputables las consecuencias.

La responsabilidad es la virtud por excelencia de los
seres humanos libres” (Latorre y Seco, 2016, p. 136).

Presentar sus trabajos en el tiempo establecido: “Es una
actitud, por lo tanto, una disposicion permanente a estar a la
hora en el lugar” (Latorre, 2016, p. 62).

Mostrar buena disposicién al realizar sus tareas: “Es una
actitud mediante la cual la persona demuestra perseverancia
y tenacidad en sus tareas” (Latorre, 2016, p. 62).

Cuidar sus pertenencias y materiales del aula: “Es una
actitud mediante la cual la persona es cuidadosa con sus
cosas, cuida su higiene personal, de los objetos en su sitio,
después de utilizarlos” (Latorre, 2016, p. 62).

Respeto: “Es sindbnimo de atencion, consideracion,

cortesia, deferencia. Es un valor a través del cual
muestra admiracion, atencion, consideracion a mi
mismo y a los demas. El respeto es el
conocimiento del valor inherente y de los derechos
innatos de los individuos. También tiene que ver
con la autoridad, como sucede con los hijos y sus
padres o los estudiantes y sus maestros” (Latorre y
Seco, 2016, p. 136).

Escuchar con atencidon alos demas: “Es una actitud a
través de la cual presto atencion a lo que oigo” (Latorre,
2016, p. 62).

Respetar las opiniones de mis compaferos: “Es una
actitud a través de la cual admito o tolero al individuo tal
como es” (Latorre, 2016, p. 62).

Asumir normas de convivencia: “Es una actitud a través de
la cual acepto o acato reglas o pautas para vivir en compafiia
de otros” (Latorre, 2016, p. 62).

I11.Solidaridad: “Etimolégicamente proviene del latin

solidus, que significa ‘solido, soldado, unido’. Es la
adhesion voluntaria a una causa justa que afecta a
otros” (Latorre y Seco, 2016, p. 136).

Ayuda a los que lo necesitan: Brindar apoyo o hacer algo
desinteresadamente por los demas.

Compartir lo que se tiene: Colaborar desinteresadamente
con las personas, dar, ofrecer y cooperar con los demas.
Mostrar aprecio por los demas: Demostrar afecto, estima
hacia las personas del entorno.




3.1.8. Evaluacién de diagnostico

Matematica
Evaluacion Inicial o
Diagnostica
Imagen Visual Inicial 5 afios

Establece relaciones i
espaciales (ORIENTACION

Construye la nocién de cantidad ESPACIO-TEMPORAL)
(COMPRENSION) e Nociones
e Tamafio, Colores, Figuras, espaciales, laberinto,
Correspondencia, lateralidad, simetria.

Cuantificadores, Cuadro de
doble entrada, Seriacion,
pertenece y no pertenece,
anterior y posterior, antes y
después, numeracion.

EOL)
@%9

CAPACIDAD Comprension Orientacion
espacio -
temporal

e Identificar e Ubicar
e Agrupar e Representar
e Ordenar/secuenciar graficamente
DESTREZA e Relacionar
e Estimar
VALORES
*Respeto ACTITUDES

*Responsabilidad * Presentar sus trabajos en el
*Solidaridad tiempo establecido. 3
e Escuchar con atencién a los
demas.
e Ayuda a los que lo

necesitan.
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I.LE.P “DIVINO JESUS”

KNombre del Maestro: Nataly Contreras/ Emely Jardim Fecha:

Edad:

Nombre de la Actividad:

Capacidad: Comprension y orientacion espacio - temporal

\_
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CONTENIDOS

Sl

NO

Identifica grande, mediano y pequefio.

Y|V

Identifica figuras geométricas: triAngulos, cuadrados, rectangulos y
circulos.

Relaciona correspondencia 1 a 1.

Ubica nociones espaciales: arriba, abajo, dentro, fuera.

Ubica el camino dentro del laberinto.

Representa graficamente la simetria de una figura.

Ubica lateralidad: derecha e izquierda.

Identifica cuantificadores: muchos — pocos.

Relaciona la pertenencia y no pertenencia.

Secuencia formas.

Relaciona nociones temporales: antes — después.

Relaciona numeros ordinales: primero, segundo, tercero.

Identifica el cuadro de doble entrada de acuerdo a la figura y el color.

V|IV|V|V|VIV|V|IV|IV|IV|IV|V

Estima y relaciona cantidad con nimero.
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EVALUACION DIAGNOSTICA DE ENTRADA
|.E.P. De Lima
Inicial = 5 afos

Nombre del evaluador: Fecha:
Nombre del alumno

La presente prueba debe durar un méaximo de 45 minutos, teniendo en cuenta
la verificacion de que los lapices y colores se encuentren en buenas
condiciones.

Tener ala mano tajador para el desarrollo de la evaluacion.

Se recomienda leer de dos a tres veces como maximo cada pregunta.

La aplicacion de esta prueba nos servird como punto de apoyo para evaluar la
capacidad cognitiva e intelectual del nifio al ingresar al aula de 5 afios.

Esta prueba consta de 14 preguntas, el puntaje de cada preguntaesde 1a3
puntos (dependiendo de la pregunta).

Capacidad Destreza

Comprension Identificar

1. Observa y colorea al pez grande, marca con un X el mediano y encierra el
pequefio.

=



Capacidad Destreza

Comprension Identificar

2. Colorea los triAngulos de amarillo, los rectangulos de azul, los Cuadrados de
verde y el circulo de rojo.

o sl P Fon F gV & o P e on Voo e o ol
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Capacidad Destreza

Comprension Relacionar

3. Une a cada abejita con una flor. Encierra la abejita que sobra.

Capacidad Destreza

Orientacién espacio temporal Ubicar

4. Observay encierra en un circulo el mono que esta arriba de la palmera y marca
con una X los monos que estan debajo de la palmera.

N
-

O
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Capacidad Destreza

Orientacién espacio temporal Ubicar

5. Encuentra el camino correcto para llegar a las mariquitas.

O t———————————r—

A S e o A C—




Capacidad Destreza

Orientacién espacio temporal Representa gréficamente

6. Completa la mitad de la cara que falta.
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Capacidad Destreza

Orientacién espacio temporal Ubicar

7. Marca con una “x” las imagenes que van hacia la derecha, encierra en circulo las
gque van a la izquierda.

Capacidad Destreza

Comprension Identificar

8. Encierra en un circulo donde hay muchas flores y marca con “X” donde hay pocas
flores.
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Capacidad

Destreza

Comprension

Relacionar

9. Observa el recuadro que esta arriba y marca con una “X” las imagenes que
estan fuera y no pertenecen al grupo que esta en el recuadro y encierra las

imagenes que pertenecen.
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Capacidad Destreza
Comprension secuenciar
10. Completa la secuencia de formas.
Capacidad Destreza
Comprension Relacionar

11. Coloca el nimero que va antes y el que va después.

OROR®
ONONO
OROR®



Capacidad Destreza

Comprension Relacionar

12. Relacionay une con una linea a cada nifio en el lugar que le corresponde.
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Capacidad

Destreza

Comprension

Identificar

13. Completa el cuadro de doble entrada segun la figura y el color.
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Destreza
Estimar y relacionar

Capacidad
Comprension

14. Cuenta y relaciona la cantidad con el numero.

L
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3.1.9. Programacion anual

PROGRAMACION ANUAL de ASIGNATURA

1. Institucién educativa:
4. Seccion/es:

3. Grado: 5 afios
6. Profesor(a):

2. Nivel: Inicial
5. Area: Matematica

CONTENIDOS MEDIOS METODOS DE APRENDIZAJE

Bimestre

Caracteristicas de los objetos: grande,
mediano, pequefio, corto, largo- alto, bajo-
ancho y angosto.

Figuras geométricas (rombo, ovalo).
Nociones espaciales: cerca de, lejos de.
Cuantificadores: muchos, pocos, uno,
ninguno.

Bimestre

Secuencia por color, forma.

Nocién Temporal: antes, después
Desplazamiento: hacia delante, hacia atras.
Agrupacion por forma, tamafio.

Pertenece y no pertenece.
Correspondencia 1 a 1.

Bimestre

Numero y cantidad hasta 10 objetos.

Numero ordinal del 1° al 5°.

Nociones espaciales: al lado de, hacia un lado
hacia el otro lado.

Agregar quitar o quitar.

Seriacion por tamafio, forma.

Bimestre

Descomposicion numeérica.

Dimensién de objetos (esfera, cubo, piramide,
cilindro).

Medicién

Problemas sencillos.

Cuadro de doble entrada.

Sucesiones temporales.

Identificacion de objetos y de sus propiedades de
acuerdo a sus caracteristicas, mediante la
observacién y manipulacién de los mismos.
Identificacion de nimero y cantidad a través de la
resolucién de situaciones sencillas, mediante
estrategias de juego.

Identificacion del lugar en que se encuentra mediante
de la observacion directa e indirecta.

Clasificacion de imagenes y objetos de acuerdo a
sus propiedades y atributos mediante diferentes
técnicas, material concreto o juegos.

Ordenacion de objetos atendiendo forma, nimero,
dimension mediante la observacion y manipulacion
de material grafico y concreto.

Secuenciacion de series de acuerdo al color, tamafio
o forma.

Secuenciacion de diez objetos en funcién a
caracteristicas reales o imaginarias utilizando
criterios de libre eleccion.

Relacion de conjuntos utilizando cuantificadores
teniendo en cuenta la cantidad de objetos, a través
del uso del material concreto y gréfico.

Relacion de nimero y cantidad en la resolucién de
situaciones sencillas en la realizacién de diferentes
técnicas.

Estimacion de un valor mediante la comparaciéon y
observacion.

Ubicacion en el espacio: hacia delante, hacia atras,
hacia un lado, hacia el otro, al lado de, cerca, lejos; a
través de distintas actividades.

Representacioén grafica de colecciones y cantidades
de distintos objetos teniendo en cuenta sus
caracteristicas comunes en material concreto.
Representacion de seriaciones teniendo en cuenta
su forma, tamafio y color mediante el uso de material
concreto.

CAPACIDADES-DESTREZAS

FINES

VALORES-ACTITUDES

CAPACIDAD: COMPRENSION

VALOR: Responsabilidad

Destrezas Actitudes
1. Identificar e  Presentar sus trabajos en el tiempo establecido.
2. Agrupar e  Mostrar buena disposicion al realizar sus tareas.
3. Ordenar/secuenciar e Cuidar sus pertenencias y materiales del aula.
4. Relacionar
5. Estimar Il

CAPACIDAD: ORIETACION ESPACIO
TEMPORAL
Destrezas

1. Ubicar/localizar
2. Representar graficamente

VALOR: Respeto
Actitudes

Escuchar con atencién a los demas.
Respetar las opiniones de mis compafieros.
Asumir normas de convivencia.

VALOR: Solidaridad
Actitudes

Ayuda a los que lo necesitan.
Compartir lo que se tiene.
Mostrar aprecio por los demas
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PROGRAMACION ESPECIFICA

CURSO:
GRADO:

Profesores:
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3.2. Programacién especifica - |

MODELO T — UNIDAD DE APRENDIZAJE N°1 2017 — | BIMESTRE

1. Institucion educativa: 2. Nivel: Inicial 3. Grado: 5 afios
4. Seccidn/es: 5. Area: Matematica 6. Profesor(a):
7. Titulo Unidad: 8. Temporizacion:
CONTENIDOS | MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
I. BIMESTRE e Identificacion de objetos de acuerdo a

sus caracteristicas por medio de la
observacion y utilizacion de material
concreto, asumiendo normas de
convivencia.

e |dentificacion de nimero y cantidad

e Figuras geométricas: (rombo,
ovalo).

e Caracteristicas de los objetos:
grande, mediano, pequefio, corto,

Iargg. _ _ hasta 5 objetos mediante el juego y el
* Nociones espaciales: cerca de, lejos uso de material concreto, respetando las
de. opiniones de sus companeros.

¢ Relacién de numero y cantidad de
objetos mediante manipulacién de
material concreto, escuchando con
atencion a los demas.

e Ubicacion en el espacio: cerca, lejos, al
lado de, antes de, después de; mediante
la realizacion de ejercicios, asumiendo
normas de convivencia.

CAPACIDADES-DESTREZAS | FINES | VALORES-ACTITUDES
CAPACIDAD: COMPRENSION VALOR: Respeto
Destrezas Actitudes
1. Identificar e Escuchar con atencion a los demas.
2. Relacionar e Respetar las opiniones de mis
companeros.
CAPACIDAD: ORIETACION e Asumir normas de convivencia.
ESPACIO TEMPORAL
Destrezas

1. Ubicar
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodoldgica + ¢ actitud?)

Actividad 1
Identificar la figura geométrica rombo manipulando material concreto, respetando las opiniones
de sus comparfieros.

Motivacion: Observa los bloques de figuras geométricas que estan distribuidos en el piso del
aula. Luego de forma oral responde la siguiente pregunta: ¢Qué figuras geométricas
encontramos en el taper?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe las formas de algunas figuras geométricas que se encuentran en el aula
(rombo, cuadrado, rectangulo).

2. Reconoce la figura geométrica del rombo en las imagenes que estan en el aula,
indicando de forma oral donde se encuentra.

3. Relaciona la figura geométrica rombo con los objetos que tienen la misma forma que
encuentra en el salén.

4. Identifica la figura geométrica rombo, coloredndolo de morado.
Metacognicion:
- ¢, Qué figura geométrica encontramos en el aula?
- ¢,Qué materiales utilizamos?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:
- ¢ Conoces otra figura geométrica? ¢ Cual?

Actividad 2
Ubicar las nociones espaciales: cerca-lejos, mediante el uso de su cuerpo y material concreto,
asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: En el patio camina de forma libre, luego al compéas de la pandereta forman una
ronda siguiendo las indicaciones de la maestra. Cuando la muasica se detenga la maestra
indica: los niflos hacia la puerta y las nifias hacia la saltarina, luego responde de forma oral:
¢ Quién estéa cerca de la saltarina? ¢Quién esté lejos de la saltarina?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe cerca-lejos utilizando su cuerpo, desplazandose en el aula.

2. ldentifica las nociones espaciales cerca lejos al desplazarse mediante el juego de la
silla con sus comparfieros de la mesa.

3. Relaciona las nociones espaciales cerca 0 lejos con su ubicacién y la de sus
companeros mediante el juego realizado en el patio...cerca del arco, lejos de los juegos.

4. Ubica mediante las actividades que realiza en el aula cerca o lejos de algun material,
objeto o persona segun lo indique la profesora (silla, mesa, compafiero o maestra)
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Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos primero?

- ¢ Dbnde realizamos la actividad?

- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Pregunta a mama en casa si vives cerca o lejos de tu colegio.

Actividad 3

Relacionar los tamafios: grande, mediano, pequefio mediante la comparacion de objetos y
disfrutando al realizar actividades matematicas mediante el juego, escuchando con atencion a
los demas.

Motivacion: En el patio, observa y juega con mufiecos de diferentes tamafios (grandes,
medianos y pequefios), luego responde de forma oral: ¢De qué tamafio era el mufieco que te
toco?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe cada una de las pelotas (grande, mediano, pequefio) al jugar con ellas de forma
libre.

2. ldentifica el tamafio de cada una de las Pelotas al manipularlas y mencionando cual es
grande, mediana y pequefa.

3. Relaciona las pelotas que se les entregd con el tamafio de las cajas (grande, mediano,
pequefio), colocando las pelotas en la caja que le corresponde.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué objetos usamos?

- ¢ Para qué nos servira lo aprendido?
Transferencia:

- Relaciona los tamanos grande, mediano, pequefio con las pelotas que tiene en casa.
Actividad 4

Identificar las caracteristicas del rombo (cuantos lados tiene) las menciona de forma oral,
respetando las opiniones de sus comparieros.

Motivacion:

Sale al patio y se agrupa, cada grupo tiene paliglobos y una imagen del rombo, los grupos
deberan unir los paliglobos con pita formando la figura del rombo, y luego responde de forma
oral ¢ Cuantos pali globos utilizaron para formar el rombo? ¢ Cuantos lados tiene?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe las caracteristicas del rombo mediante la manipulacion de objetos.

2. Reconoce el rombo como figura geométrica, y logra trazarlo en el cuaderno sin ayuda,
formando un rombo con lapices o plastilina sobre la mesa.

3. Relaciona la figura geométrica rombo con las caracteristicas del triangulo u otra figura
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geomeétrica.

4. ldentifica las caracteristicas del rombo mencionando que cantidad de lados y puntas
tiene sefialando el nimero que le corresponde.

Metacoghnicion:

¢, Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material usamos?

- ¢ Cdmo lo hicimos?

- ¢, Qué figura geométrica trabajamos?

Transferencia:

- ¢ Conoces otra figura geométrica con la misma cantidad de lados?

Actividad 5
Identificar medicién largo — corto, mediante la observacién de material concreto, asumiendo las
normas de convivencia.

Motivacion: En el patio forman dos grupos un gusano de nifios, y un gusano de nifias, cantan
la cancion del gusanito, los nifios responden de forma oral: ¢Qué nos dice la cancion? ¢Cémo
es el gusanito? ¢ Son del mismo tamafo el gusanito formado por las nifias y el de los nifios?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante la manipulacion de plastilina tamafios largo- corto, formando tiras de
distintos.

2. Reconoce largo- corto, mediante la comparacién de material concreto, reglas, lapices,
colores, crayolas.

3. Relaciona el largo y corto de diferentes objetos que encuentra en el aula.
4. ldentifica medicion largo-corto en diferentes objetos que observa en el aula.
Metacognicion:
- ¢, Qué observamos en la actividad?
- ¢ Qué hicimos primero?
- ¢,Cémo lo hicimos?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:
- Con ayuda de mama mide objetos largos y cortos con sus manos o brazos.

Actividad 6
Identificar medicion largo — corto, mediante la participacion del juego, respetando la opinién de
sus comparieros.

Motivacion: En el patio observa 2 cintas en el piso (azul-larga y roja corta), los nifios se
colocan sobre la cinta corta y las nifias sobre la cinta larga, responde de forma oral ¢ Qué cinta
es mas corta? ¢,Qué cinta es mas larga?
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Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante el juego medicion largo — corto.

2. Reconoce largo-corto, mediante la observacion y comparacion de objetos a su
alrededor.

3. Relaciona el largo y corto de objetos entregados (regla, lapices, colores).

4. ldentifica medicién largo-corto realizando una ficha de aplicacién: ldentifica largo —
corto, punteando con el plumén delgado el tren largo y delineando el tren corto (Ficha
de aplicacién N°1)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?
- ¢,Qué material usamos?
- ¢Qué aprendimos?
Transferencia:

- En casa con ayuda mama mide objetos que sean largos y otros que sean cortos (regla,
lapices, colores).

Actividad 7
Identificar el rombo mediante la observacion de diferentes figuras geométricas, respetando las
opiniones de sus comparieros.

Motivacion: Se le entrega a cada nifio un taper de juego légico con figuras geométricas, luego
cada niflo debera formar varios rombos uniendo figuras del taper (dos triAngulos) responde de
forma oral ¢ qué figura hemos armado? ¢ Como lo hicimos?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los blogues l6gicos que se encuentran en cada mesa.

2. Reconoce los blogues légicos manipulandolos.

3. Relaciona la forma de rombo con algunas figuras de los bloques (triangulo, rectangulo,
cuadrado, rombo, circulo).

4. ldentifica el rombo entre las demas figuras expresando cual es cual y realizando una
evaluacion de proceso: Identifica la forma del rombo, al marcar con una “X” las figuras
que tienen la misma forma. (Evaluacién de proceso N°1).

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué material usamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Busca en el aula objetos que tengan forma de rombo.

ACTIVIDAD N°8
Relacionar tamafio grande-mediano-pequefio mediante la manipulacion de material concreto,
escuchando con atencion a los demas.

Motivacion: En el aula observa 3 recipientes de diferentes tamafios, grande, mediano y
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pequerio, se les entrega objetos de diferentes tamafios para que coloquen los objetos dentro de
los recipientes segun su tamafio, responde de forma oral: ¢Cuantos recipientes tenemos?;
¢,Donde hemos colocado los objetos?; ¢ Como son?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el tamafio de los objetos que encuentra en el aula.

2. ldentifica tamafio grande, mediano y pequefio en el material que observa en el aula
(botellas de plastico).

3. Relaciona tamafo grande, mediano y pequefio comparando algunos objetos (botellas
de pléastico con cafiitas).

Metacognicion:

- ¢, Qué observamos primero?
- ¢,Qué hicimos luego?

- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢ Qué material usamos?
Transferencia:

Coloca en la mesa un color grande, uno mediano y otro pequefio.

ACTIVIDAD N°9 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca de — lejos de, comparando la distancia que hay entre
un objeto y otro, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: Observa en el patio las pelotas que se encuentran cerca del arco, y cajas que se
encuentran del otro lado del patio, responde de forma oral: ¢ Dénde estan las pelotas? ¢Dénde
estan las cajas?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe la distancia cerca de — lejos de, que hay entre los objetos (escritorio, mesa,
sillas, puerta).

2. ldentifica si se encuentra cerca de o lejos de (escritorio, mesa, sillas, puerta).

3. Relaciona si se encuentra cerca de alguien (profesora, compariero) o lejos de algo
(escritorio, mesa, sillas, puerta).

4. Ubica lejos de, cerca de en base a su cuerpo (esta cerca de su compafiero, esta lejos
de la profesora) expresandolo.

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos primero?
- ¢, Cémo lo hicimos?

- ¢ Qué material utilizamos?

¢, Qué aprendimos?
Transferencia:

- En casa comenta con mama si el mercado esta cerca o lejos de casa.
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ACTIVIDAD N°10
Identificar medidas corto - largo, mediante el uso de material concreto, asumiendo normas de
convivencia.

Motivacion: Forma 2 filas una larga y una corta en cada fila hay cajas con objetos largos y
cortos, los nifios colocan los objetos en la caja segun corresponda el tamafio de la cinta luego
responde de forma oral: ¢, Qué cinta es mas larga? ¢Qué cinta es méas corta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe medidas corto - largo mediante la manipulacion de objetos concretos que
encuentra en su carpeta.

2. Reconoce medidas corto — largo en los objetos que manipula (cintas satinadas).

3. Relaciona corto largo con la medida de los bloques y de las cintas satinadas que
manipula.

4. ldentifica medidas largo-corto en los diferentes materiales que pueda manipular en su
entorno (cintas satinadas, lapices, reglas).

Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos hoy?

- ¢,Como lo hicimos?

- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢Qué aprendimos?
Transferencia:

- Pregunta a mama si el camino de casa al colegio es corto o largo.

ACTIVIDAD N°11 (2 sesiones)
Relacionar los objetos segin su tamafio: grande, mediano y pequefio mediante el uso de
material concreto, escuchando con atencion a los demas.

Motivacion: Observa la canasta con globos de distintos tamafios (grande, mediano y pequefio)
y se dividen en tres grupos separando los globos por tamanos, luego responde de forma oral:
¢, Qué observamos en la canasta?; ¢Son todos los globos del mismo tamafio?; ¢Coémo
agruparon los globos?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el tamafio de los objetos grande, mediano y pequefio que manipula en el aula
(aros, loncheras, coladores de plastico).

2. lIdentifica el tamafio de los objetos (aros, loncheras, coladores de plastico) de su
entorno comparandolos cual es mas grande y cual mas pequefio.

3. Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y pequefio realizando una
evaluacion de proceso: uniendo todos los conejos con sus huevitos de pascua segun su
tamafio: grande, mediano y pequefios. (Evaluacion de proceso N°2)

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos hoy?

- ¢ Qué material utilizamos?
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- ¢, Qué aprendimos?
Transferencia:
- En casa y con ayuda de mama coloca la taza grande con el plato grande, la taza

mediana con el plato mediano y la taza pequefia con el plato pequefio.

ACTIVIDAD N°12
Identificar la forma del 6valo mediante el uso de material concreto, asumiendo normas de
convivencia.

Motivacion: Escucha la cancién de las figuras geométricas sefialando las imagenes que estan
en la pizarra, luego sentados en circulo observan objetos (un cubo, una pelota, un huevo de
plastico) que se les va mostrando y los hombran oralmente responde de forma oral ¢ el cubo a
que figura geométrica se parece? ¢ La pelota a que figura geométrica se parece? ¢ Sabes a que
figura geométrica se parece el huevo de plastico?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante la observacién de diferentes imagenes (raqueta, globo, huevo) en la
pizarra, la forma del 6valo.

2. Reconoce el 6valo en diferentes imagenes (raqueta, globo, huevo).

3. Relaciona el 6valo con las imagenes (raqueta, globo, huevo) y material concreto
(raqueta, globo y huevo) que observa en el aula.

4. ldentifica el 6valo mencionando las figuras y objetos que tiene a su alrededor como por
ejemplo una pelota de futbol americano, un huevo de platico, o la parte superior de la
raqueta.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢, Qué aprendimos?
Transferencia:

- Busca en casa con ayuda de mama objetos que tengan forma de ovalo.

ACTIVIDAD N°13
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos, mediante su cuerpo, asumiendo normas de
convivencia.

Motivacion: Se sienta en grupos en sus carpetas, algunas carpetas estan cerca de la puerta,
otros cerca de la ventana, al iniciar la clase responde de forma oral: ¢hay nifios que se
encuentran lejos de la ventana, quiénes son? ¢ Hay nifios que se encuentran cerca de la puerta,
quiénes son?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante el desplazamiento en el aula la distancia que hay desde la ventana
hacia puerta, si es cerca o lejos.

2. ldentifica si se encuentra cerca o lejos del escritorio de la profesora.

3. Relaciona la distancia que hay entre un objeto y otro, o de algun lugar a otro, si esta
cerca o si esta lejos (del salon al bafo, del salén al patio) desplazadndose con su cuerpo
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en el aula y en el patio del colegio.

4. Ubica las nociones espaciales: cerca o lejos realizando una ficha de evaluacion de
proceso: encerrando en un circulo la nuez que esta cerca de la ardilla y marcando con
una “X” la nuez que esta lejos de la ardilla. (Evaluacion de proceso N°3)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- ¢ Qué material utilizamos?

- ¢, COmo nos sentimos al realizar la actividad?
- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Menciona que comparieros estan cerca o lejos de ti.

ACTIVIDAD N°14
Relacionar grande, mediano y pequefio mediante la observacion de material gréafico y
manipulacién de objetos del entorno, escuchando con atencién a los demas.

Motivacion: en la pizarra se colocan 3 imagenes de gallinas de diferentes tamafios grande,
mediana y pequefa, del otro lado se colocan una canasta con huevos de los mismos tamafios,
pero en desorden, el nifio responde: ¢Ddénde se debe colocar la canasta grande? ¢Ddénde la
canasta mediana? Y ¢Donde la pequefia?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los tamafios de diferentes objetos: pinceles, cafiitas, botones.

2. ldentifica el tamafio de los objetos grande, mediano y pequefio mediante la
manipulacion de cada uno.

3. Relaciona los objetos grandes en una caja, los medianos en otra caja y los pequefios
en otra caja.

Metacognicion:
- ¢, Qué hicimos hoy?
- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢, Como te sentiste al realizar la actividad?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:
- Para que nos sirve lo que hemos aprendido.

ACTIVIDAD N°15 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos a través de la manipulacion de objetos de su
entorno, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: Se lanza una pelota en el patio, los nifios observan donde cay6 la pelota
verbalizando cayo cerca de. Lejos de...
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Desarrollo de la actividad:
1. Percibe la distancia que hay entre él y un objeto, esta cerca de la pizarra o esta lejos de
la mesa.

2. ldentifica nocioén cerca o lejos lanzando la pelota cerca del tacho, o lejos de la puerta.
3. Relaciona cerca o lejos utilizando su cuerpo en torno a sus comparieros del aula.
4. Ubica cerca de la pizarra y lejos de la ventana segun se le indique.

Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material utilizamos?

- ¢,Como lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

-Lanza la pelota de trapo lejos del arco del patio.

ACTIVIDAD N°16
Identificar la forma del 6valo mediante la manipulacion de material concreto, asumiendo
normas de convivencia.

Motivacion: Al ritmo de la cancién de las figuras geométricas caminan sobre el 6valo dibujado
en el piso del aula. Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢Qué figuras
geométricas se mencionan en la cancién?; ¢ Qué figura observan en el piso?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe las figuras (cuadrado, triangulo, rectangulo, rombo, circulo, 6valo) mediante la
manipulacion del material concreto.

2. Reconoce las figuras geométricas mencionandolas (cuadrado, triangulo, rectangulo,
rombo, circulo, évalo).

3. Relaciona las figuras geométricas con los objetos que observa en el aula (cuadrado —
ventana; rectangulo — puerta; triangulo — techo de la imagen de una casa; circulo — ula
ula; ovalo — huevito de pascua).

4. ldentifica la forma del 6valo realizando una ficha de aplicacion: Identifica la forma del
Ovalo, al colorear todas las imagenes que tienen la misma forma. (Ficha de aplicacién
N°2)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

- En el salon: busca en las imagenes de tu libro la figura del ovalo.

ACTIVIDAD N°17
Identificar las longitudes corto — largo en material grafico, asumiendo normas de convivencia.
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Motivacion: se divide a los alumnos en dos grupos, se coloca sobre cada mesa tiras de color
de papel lustre de colores, los nifios y nifias deberan armar por grupo guirnaldas en forma de
cadeneta en tiempo determinado, ganard el grupo que elabore la guirnalda mas larga,
finalmente, se compara el largo de ambas cadenetas el nifio responde de forma oral ¢Qué
cadeneta es mas larga? ¢ Qué cadeneta es mas corta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe objetos en el aula de diferentes dimensiones, correas, reglas, cintas, soguillas,
etc.

2. Reconoce mediante la manipulacién las caracteristicas de los objetos al mencionar o al
manipular.

3. Relaciona mediante la manipulacion las cadenetas largas y cortas que hicieron, con las
cintas largas y cortas que encuentra en la mesa.

4. Identifica las longitudes largo-corto midiendo con sus manos las imagenes impresas
(casas, gusanos, puertas) en la pizarra y las menciona.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- ¢, Qué material utilizamos?

- ¢,Cémo lo hicimos?

- ¢, COémo nos sentimos al realizar la actividad?
- ¢, Qué aprendimos?

Transferencia:

- Observa en el aula quien tiene el cabello largo y quien tiene cabello corto.

ACTIVIDAD N°18
Relaciona grande, mediano, pequefio a través de objetos y elementos de la naturaleza,
asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: se muestra 3 vasos de plastico: grande, mediano y pequefio, luego de comparar
los tamafios y mencionarlos se esconde la moneda debajo de uno de los vasos y se moveran
cambiandolos de lugar una y otra vez, el nifio responde de forma oral ¢ Debajo de que vaso se
encuentra la moneda?; ¢ Como es el vaso?; ¢ De qué tamafo?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante la manipulacién de objetos tamafio grande, mediano y pequefio.

2. ldentifica el tamafio de cuentas al agruparlas segun corresponda grande, mediano y
pequeiio.

3. Relaciona grande mediano y pequefio realizando una evaluacion final: uniendo todos
los platos con sus cucharas segun su tamafo: grande, mediano y pequefio. (Evaluacion
final N°1)

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué material utilizamos?
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- ¢,Como lo hicimos?

- ¢, Cémo nos sentimos al realizar la actividad?
- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Observa en el parque con mama si hay arboles grandes, medianos y pequefos.

ACTIVIDAD N°19
Ubicar en las nociones espaciales: cerca lejos mediante la observacion, desplazamiento y
manipulaciéon de objetos del entorno, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: en el patio hay 2 grupos, los nifios a la derecha y las nifias a la izquierda, ambos
grupos pasaran por el camino trazado con tiza, uno largo y otro corto el cual los llevara hasta la
canasta de pelotas, los nifios responden ¢Quién llego mas rapido a la canasta? ¢ Porque creen
que llegé més rapido?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe mediante el juego en el aula si esta cerca o lejos de algun objeto.
2. ldentifica si se encuentra cerca o lejos del escritorio de la maestra.

3. Relaciona la distancia cerca o lejos contando los pasos de acuerdo a sus movimientos
en el aula, de algun punto principal a otro.

4. Ubica cercay lejos realizando una evaluacion final: encerrando al nifio que se encuentra
lejos de la y marcando con una “X” al nino que se encuentra cerca de la casa.
(Evaluacién final N°2)

Metacognicion:

- ¢, Qué trabajamos hoy?

- ¢ Qué material utilizamos?
- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

- Pregunta en casa a mama si viven cerca o lejos de la casa de tus abuelitos.

ACTIVIDAD N°20

Identificar caracteristicas perceptuales del rombo y 6valo relacionandolas con objetos de su
entorno, respetando las opiniones de sus comparfieros.

Motivacion: se recortan diferentes formas de las figuras geométricas en diferentes tipos de
papel (periddico, de revista, de colores) y se colocan sobre la mesa, en una cartulina pegada en
la pared del aula los nifios deberan seleccionar Unicamente los rombos y 6valos que encuentre.

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe las figuras geométricas del rombo y el évalo.

2. Reconoce el rombo y el évalo mediante la observacién de las figuras geométricas
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(rombo y 6valo) que estan en el aula y las menciona.
3. Relaciona el rombo y el 6valo con objetos que tiene en su alrededor.

4. ldentifica las caracteristicas perceptuales del rombo y évalo realizando una evaluacion
final: coloreando el rombo de color azul y delineando con plumén delgado el 6valo.
(Evaluacién final N°3)

Metacognicion:

- ¢ Qué trabajamos hoy?

- ¢,Qué material utilizamos?
- ¢ Cdmo lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

-Busca en casa imagenes que tengan forma de rombo y 6valo y mencionalas.
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3.2.1.2. Guiade actividades para los padres de familia — Unidad n°|

Area: Matematica Nivel: Inicial Edad: 5afos Duracion: 20 sesiones
Profesoras: Contreras Nataly y Jardim Emely

ACTIVIDAD 1
Identificar la figura geométrica rombo manipulando material concreto, respetando las
opiniones de sus comparieros.

Motivacion: Observan los bloques de figuras geométricas que estan distribuidos en el
piso del aula. Luego de forma oral responden la siguiente pregunta: ¢Qué figuras
geométricas encontramos en el taper?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe las formas de algunas figuras geométricas que se encuentran en el aula
(rombo, cuadrado, rectangulo).

2. Reconoce la figura geométrica del rombo en las imagenes que estan en el aula,
indicando de forma oral donde se encuentra.

3. Relaciona la figura geométrica rombo con los objetos que tienen la misma forma
que encuentra en el salén.

4. ldentifica la figura geométrica rombo, coloreandolo de morado.

Metacognicion:

- ¢ Qué figura geométrica encontramos en el aula?
- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Transferencia:

- ¢, Conoces otra figura geométrica? ¢,Cual?

ACTIVIDAD 2
Ubicar las nociones espaciales: cerca-lejos, mediante el uso de su cuerpo y material
concreto, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: En el patio caminan de forma libre, luego al compas de la pandereta forman
una ronda siguiendo las indicaciones de la maestra. Cuando la musica se detenga la
maestra indica: los nifios hacia la puerta y las nifias hacia la saltarina, luego responden
de forma oral: ¢, Quién esta cerca de la saltarina? ¢ Quién esta lejos de la saltarina?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe cerca-lejos utilizando su cuerpo, desplazandose en el aula.

2. ldentifica las nociones espaciales cerca lejos al desplazarse mediante el juego
de la silla con sus compafieros de la mesa.

3. Relaciona las nociones espaciales cerca o lejos con su ubicacion y la de sus
compareros mediante el juego realizado en el patio...cerca del arco, lejos de los
juegos.

4. Ubica mediante las actividades que realiza en el aula cerca o lejos de algun
material, objeto o persona segun lo indique la profesora (silla, mesa, compafiero o
maestra)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?



63

- ¢, Doénde realizamos la actividad?

- ¢,Como lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Pregunta a mama en casa si vives cerca o lejos de tu colegio.

ACTIVIDAD 3
Relacionar los tamafios: grande, mediano, pequefio mediante la comparacion de objetos
y disfrutando al realizar actividades matematicas mediante el juego, escuchando con
atencion a los demas.

Motivacion: En el patio, observa y juega con mufiecos de diferentes tamafios (grandes,
medianos y pequefios), luego responde de forma oral: ¢De qué tamafio era el mufieco
gue te toc6?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe cada una de las pelotas (grande, mediano, pequefio) al jugar con ellas
de forma libre.
2. ldentifica el tamafio de cada una de las Pelotas al manipularlas y mencionando
cual es grande, mediana y pequefia.
3. Relaciona las pelotas que se les entregd con el tamafio de las cajas (grande,
mediano, pequefio), colocando las pelotas en la caja que le corresponde.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué objetos usamos?

- ¢, Para qué nos servira lo aprendido?

Transferencia:

- Relaciona los tamafios grande, mediano, pequefio con las pelotas que tiene en casa.

ACTIVIDAD 4
Identificar las caracteristicas del rombo (cuantos lados tiene) las menciona de forma
oral, respetando las opiniones de sus compafieros.

Motivacion:
Salen al patio y se agrupan, cada grupo tiene paliglobos y una imagen del rombo, los
grupos deberan unir los paliglobos con pita formando la figura del rombo, y luego
responden de forma oral ¢,cuantos pali globos utilizaron para formar el rombo? ¢, Cuantos
lados tiene?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe las caracteristicas del rombo mediante la manipulacién de objetos.

2. Reconoce el rombo como figura geométrica, y logra trazarlo en el cuaderno sin
ayuda, formando un rombo con lapices o plastilina sobre la mesa.

3. Relaciona la figura geométrica rombo con las caracteristicas del triangulo u otra
figura geométrica.

4. ldentifica las caracteristicas del rombo mencionando que cantidad de lados y
puntas tiene sefialando el nimero que le corresponde.
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Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material usamos?

- ¢ Como lo hicimos?

- ¢, Qué figura geométrica trabajamos?

Transferencia:

- ¢, Conoces otra figura geométrica con la misma cantidad de lados?

ACTIVIDAD 5
Identificar medicion largo — corto, mediante la observacion de material concreto,
asumiendo las normas de convivencia.

Motivacion: En el patio forman dos grupos un gusano de nifios, y un gusano de nifias,
cantan la cancion del gusanito, los nifios responden de forma oral: ¢Qué nos dice la
cancién? ¢Coémo es el gusanito? ¢Son del mismo tamafio el gusanito formado por las
nifias y el de los nifios?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante la manipulacién de plastilina tamafos largo- corto, formando
tiras de distintos.
2. Reconoce largo- corto, mediante la comparacion de material concreto, reglas,
lapices, colores, crayolas.
3. Relaciona el largo y corto de diferentes objetos que encuentra en el aula.
4. ldentifica medicion largo-corto en diferentes objetos que observa en el aula.

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos en la actividad?

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Con ayuda de mama mide objetos largos y cortos con sus manos o brazos.

ACTIVIDAD 6
Identificar medicién largo — corto, mediante la participacion del juego, respetando la
opinién de sus compafieros.

Motivacion: En el patio observan 2 cintas en el piso (azul-larga y roja corta), los nifios se
colocan sobre la cinta corta y las nifias sobre la cinta larga, responden de forma oral
¢ Qué cinta es mas corta? ¢ Qué cinta es mas larga?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe mediante el juego medicién largo — corto.

2. Reconoce largo-corto, mediante la observacion y comparacion de objetos a su
alrededor.

3. Relaciona el largo y corto de objetos entregados (regla, lapices, colores).

4. ldentifica medicion largo-corto realizando una ficha de aplicacion: Identifica largo
— corto, punteando con el plumén delgado el tren largo y delineando el tren corto.
(Ficha de aplicacion N°1)
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Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?
- ¢ Qué material usamos?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

- En casa con ayuda mama mide objetos que sean largos y otros que sean cortos (regla,
lapices, colores).

ACTIVIDAD 7
Identificar el rombo mediante la observacién de diferentes figuras geomeétricas,
respetando las opiniones de sus comparieros.

Motivacion: Se le entrega a cada nifio un taper de juego logico con figuras geométricas,
luego cada nifio deberé formar varios rombos uniendo figuras del taper (dos triangulos)
responden de forma oral ¢ qué figura hemaos armado? ¢ Como lo hicimos?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los blogues légicos que se encuentran en cada mesa.

2. Reconoce los bloques légicos manipulandolos.

3. Relaciona la forma de rombo con algunas figuras de los blogues (triangulo,
rectangulo, cuadrado, rombo, circulo).

4. ldentifica el rombo entre las demas figuras expresando cual es cual y realizando
una evaluacion de proceso: Identifica la forma del rombo, al marcar con una “X”
las figuras que tienen la misma forma. (Evaluacién de proceso N°1)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material usamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Busca en el aula objetos que tengan forma de rombo.

ACTIVIDAD N°8
Relacionar tamafio grande-mediano-pequefio mediante la manipulacién de material
concreto, escuchando con atencion a los demas.

Motivacion: En el aula observan 3 recipientes de diferentes tamafios, grande, mediano y
pequefio, se les entrega objetos de diferentes tamafios para que coloquen los objetos
dentro de los recipientes segin su tamafio, responden de forma oral: ¢Cuantos
recipientes tenemos?; ¢ Donde hemos colocado los objetos?; ¢ Como son?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el tamafio de los objetos que encuentra en el aula.
2. ldentifica tamafio grande, mediano y pequefio en el material que observa en el
aula (botellas de plastico).
3. Relaciona tamafio grande, mediano y pequefio comparando algunos objetos
(botellas de plastico con cafiitas).
Metacognicion:

- ¢ Qué observamos primero?
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- ¢, Qué hicimos luego?

- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢ Qué material usamos?
Transferencia:

Coloca en la mesa un color grande, uno mediano y otro pequefo.

ACTIVIDAD N°9 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca de — lejos de, comparando la distancia que hay
entre un objeto y otro, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: Observan en el patio las pelotas que se encuentran cerca del arco, y cajas
gue se encuentran del otro lado del patio, responden de forma oral: ¢Dbnde estan las
pelotas? ¢ Donde estan las cajas?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe la distancia cerca de — lejos de, que hay entre los objetos (escritorio,
mesa, sillas, puerta).
2. ldentifica si se encuentra cerca de o lejos de (escritorio, mesa, sillas, puerta).
3. Relaciona si se encuentra cerca de alguien (profesora, compafiero) o lejos de
algo (escritorio, mesa, sillas, puerta).
4. Ubica lejos de, cerca de en base a su cuerpo (esta cerca de su compafiero, esta
lejos de la profesora) expresandolo.
Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos primero?

- ¢,C6émo lo hicimos?

- ¢,Qué material utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- En casa comenta con mama si el mercado esta cerca o lejos de casa.

ACTIVIDAD N°10
Identificar medidas corto - largo, mediante el uso de material concreto, asumiendo
normas de convivencia.

Motivacion: Forman 2 filas una larga y una corta en cada fila hay cajas con objetos
largos y cortos, los nifios colocan los objetos en la caja segln corresponda el tamafio de
la cinta luego responden de forma oral: ¢Qué cinta es mas larga? ¢Qué cinta es mas
corta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe medidas corto - largo mediante la manipulacién de objetos concretos que
encuentra en su carpeta.
2. Reconoce medidas corto — largo en los objetos que manipula (cintas satinadas).
3. Relaciona corto largo con la medida de los bloques y de las cintas satinadas que
manipula.
4. ldentifica medidas largo-corto en los diferentes materiales que pueda manipular
en su entorno (cintas satinadas, lapices, reglas).
Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos hoy?
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- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

- Pregunta a mama si el camino de casa al colegio es corto o largo.

ACTIVIDAD N°11 (2 sesiones)
Relacionar los objetos segun su tamafo: grande, mediano y pequefio mediante el uso
de material concreto, escuchando con atencion a los demas.

Motivacion: Observan la canasta con globos de distintos tamafios (grande, mediano y
pequefio) y se dividen en tres grupos separando los globos por tamafos, luego
responden de forma oral: ¢ Qué observamos en la canasta?; ¢ Son todos los globos del
mismo tamafio?; ¢, Como agruparon los globos?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe el tamafio de los objetos grande, mediano y pequefio qgue manipula en el
aula (aros, loncheras, coladores de plastico).

2. Identifica el tamafio de los objetos (aros, loncheras, coladores de plastico) de su
entorno comparandolos cual es mas grande y cual mas pequefio.

3. Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y pequefio realizando
una evaluacién de proceso: uniendo todos los conejos con sus huevitos de
pascua segun su tamafio: grande, mediano y pequefios. (Evaluacion de
proceso N°2)

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos hoy?
- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢, Qué aprendimos?
Transferencia:
- Encasay con ayuda de mama coloca la taza grande con el plato grande, la taza

mediana con el plato mediano y la taza pequefia con el plato pequefio.

ACTIVIDAD N°12

Identificar la forma del évalo mediante el uso de material concreto, asumiendo normas
de convivencia.

Motivacion: Escuchan la cancion de las figuras geométricas sefialando las imagenes
gue estan en la pizarra, luego sentados en circulo observan objetos (un cubo, una
pelota, un huevo de plastico) que se les va mostrando y los nombran oralmente
responden de forma oral ¢el cubo a que figura geométrica se parece? ¢La pelota a que
figura geométrica se parece? ¢Sabes a que figura geométrica se parece el huevo de
plastico?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe mediante la observacion de diferentes imagenes (raqueta, globo, huevo)
en la pizarra, la forma del 6valo.
2. Reconoce el 6valo en diferentes imagenes (raqueta, globo, huevo).
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3. Relaciona el 6valo con las imagenes (raqueta, globo, huevo) y material concreto
(raqueta, globo y huevo) que observa en el aula.

4. ldentifica el 6valo mencionando las figuras y objetos que tiene a su alrededor
como por ejemplo una pelota de futbol americano, un huevo de platico, o la parte
superior de la raqueta.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material utilizamos?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

- Busca en casa con ayuda de mama objetos que tengan forma de ovalo.

ACTIVIDAD N°13
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos, mediante su cuerpo, asumiendo
normas de convivencia.

Motivacion: Se sientan en grupos en sus carpetas, algunas carpetas estan cerca de la
puerta, otros cerca de la ventana, al iniciar la clase responden de forma oral: ¢hay nifios
que se encuentran lejos de la ventana, quiénes son? ¢Hay nifios que se encuentran
cerca de la puerta, quiénes son?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe mediante el desplazamiento en el aula la distancia que hay desde la
ventana hacia puerta, si es cerca o lejos.

2. ldentifica si se encuentra cerca o lejos del escritorio de la profesora.

3. Relaciona la distancia que hay entre un objeto y otro, o de algun lugar a otro, si
esta cerca o si esta lejos (del salon al bafio, del salén al patio) desplazandose con
su cuerpo en el aula y en el patio del colegio.

4. Ubica las nociones espaciales: cerca o lejos realizando una evaluacion de
proceso: encerrando en un circulo la nuez que esta cerca de la ardilla y marcando
con una “X” la nuez que esta lejos de la ardilla. (Evaluacién de proceso N°3)

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos hoy?

- ¢, Qué material utilizamos?

¢, Como nos sentimos al realizar la actividad?
- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

- Menciona que compafieros estan cerca o lejos de ti.

ACTIVIDAD N°14
Relacionar grande, mediano y pequefio mediante la observacion de material gréafico y
manipulacion de objetos del entorno, escuchando con atencion a los demas.

Motivacion: en la pizarra se colocan 3 imagenes de gallinas de diferentes tamafios
grande, mediana y pequefia, del otro lado se colocan una canasta con huevos de los
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mismos tamafios, pero en desorden, los nifios responden: ¢Donde se debe colocar la
canasta grande? ¢Dodnde la canasta mediana? Y ¢Donde la pequefia?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los tamafios de diferentes objetos: pinceles, cafiitas, botones.

2. ldentifica el tamafo de los objetos grande, mediano y pequefio mediante la
manipulacion de cada uno.

3. Relaciona los objetos grandes en una caja, los medianos en otra caja y los
pequefios en otra caja.

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos hoy?
- ¢, Qué material utilizamos?
- ¢, Cémo lo hicimos?
- ¢, Coémo te sentiste al realizar la actividad?
- ¢, Qué aprendimos?
Transferencia:
- Para que nos sirve lo que hemos aprendido.

ACTIVIDAD N°15 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos a través de la manipulacién de objetos
de su entorno, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: Se lanza una pelota en el patio, los nifios observan donde cayo6 la pelota
verbalizando cayo cerca de. Lejos de...

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe la distancia que hay entre él y un objeto, esta cerca de la pizarra o esta
lejos de la mesa.
2. ldentifica nocién cerca o lejos lanzando la pelota cerca del tacho, o lejos de la
puerta.
3. Relaciona cerca o lejos utilizando su cuerpo en torno a sus comparieros del aula.
4. Ubica cerca de la pizarra y lejos de la ventana segun se le indique.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material utilizamos?
- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?
Transferencia:

-Lanza la pelota de trapo lejos del arco del patio.

ACTIVIDAD N°16
Identificar la forma del 6valo mediante la manipulacién de material concreto, asumiendo
normas de convivencia.
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Motivacion: Al ritmo de la cancion de las figuras geométricas caminan sobre el 6valo
dibujado en el piso del aula. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas:
¢, Qué figuras geométricas se mencionan en la cancion?; ¢Qué figura observan en el
piso?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe las figuras (cuadrado, triangulo, rectangulo, rombo, circulo, O6valo)
mediante la manipulacion del material concreto.

2. Reconoce las figuras geométricas mencionandolas (cuadrado, triangulo,
rectangulo, rombo, circulo, 6valo).

3. Relaciona las figuras geométricas con los objetos que observa en el aula
(cuadrado — ventana; rectangulo — puerta; triangulo — techo de la imagen de una
casa, circulo — ula ula; ovalo — huevito de pascua).

4. ldentifica la forma del 6valo realizando una ficha de aplicacion: Identifica la forma
del 6valo, al colorear todas las imagenes que tienen la misma forma. (Ficha de
aplicacion N°2)

Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos primero?

- ¢ Qué material utilizamos?
- ¢, Qué aprendimos?
Transferencia:

- En el salén: busca en las imagenes de tu libro la figura del ovalo.

ACTIVIDAD N°17
Identificar las longitudes corto — largo en material grafico, asumiendo normas de
convivencia.

Motivacion: se divide a los alumnos en dos grupos, se coloca sobre cada mesa tiras de
color de papel lustre de colores, los nifios y nifias deberan armar por grupo guirnaldas en
forma de cadeneta en tiempo determinado, ganara el grupo que elabore la guirnalda mas
larga, finalmente, se compara el largo de ambas cadenetas los nifios responden de
forma oral ¢ Qué cadeneta es mas larga? ¢ Qué cadeneta es mas corta?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe objetos en el aula de diferentes dimensiones, correas, reglas, cintas,
soguillas, etc.

2. Reconoce mediante la manipulacion las caracteristicas de los objetos al
mencionar o al manipular.

3. Relaciona mediante la manipulacién las cadenetas largas y cortas que hicieron,
con las cintas largas y cortas que encuentra en la mesa.

4. ldentifica las longitudes largo-corto midiendo con sus manos las imagenes
impresas (casas, gusanos, puertas) en la pizarra y las menciona.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- ¢ Qué material utilizamos?

- ¢ Cémo lo hicimos?

- ¢Como nos sentimos al realizar la actividad?

- ¢ Qué aprendimos?
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Transferencia:

- Observa en el aula quien tiene el cabello largo y quien tiene cabello corto.

ACTIVIDAD N°18
Relaciona grande, mediano, pequefio a través de objetos y elementos de la naturaleza,
asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: se muestra 3 vasos de plastico: grande, mediano y pequefio, luego de
comparar los tamafios y mencionarlos se esconde la moneda debajo de uno de los vasos
y se moveran cambiandolos de lugar una y otra vez, los nifios responden de forma oral
¢ Debajo de que vaso se encuentra la moneda?; ¢ Como es el vaso?; ¢ De qué tamafio?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe mediante la manipulacion de objetos tamafio grande, mediano y
pequeiio.

2. Identifica el tamafio de cuentas al agruparlas segun corresponda grande,
mediano y pequefio.

3. Relaciona grande mediano y pequefio realizando una evaluacion final: uniendo
todos los platos con sus cuchara seglin su tamafo: grande, mediano y pequefio.
(Evaluacioén final N°1)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢,Qué material utilizamos?

- ¢,Coémo lo hicimos?

- ¢, Como nos sentimos al realizar la actividad?
- ¢, Qué aprendimos?

Transferencia:

- Observa en el parque con mama si hay arboles grandes, medianos y pequefios.

ACTIVIDAD N°19
Ubicar en las nociones espaciales: cerca lejos mediante la observacion, desplazamiento
y manipulacién de objetos del entorno, asumiendo normas de convivencia.

Motivacion: en el patio hay 2 grupos, los nifios a la derecha y las nifias a la izquierda,
ambos grupos pasaran por el camino trazado con tiza, uno largo y otro corto el cual los
llevard hasta la canasta de pelotas, los nifios responden ¢ Quién llego mas rapido a la
canasta? ¢ Porque creen que llegé mas rapido?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe mediante el juego en el aula si esta cerca o lejos de algun objeto.

2. ldentifica si se encuentra cerca o lejos del escritorio de la maestra.

3. Relaciona la distancia cerca o lejos contando los pasos de acuerdo a sus
movimientos en el aula, de algun punto principal a otro.

4. Ubica cerca y lejos realizando una evaluacion final: encerrando al nifio que se
encuentra lejos de la y marcando con una “X” al nifio que se encuentra cerca de
la casa. (Evaluacién final N°2)
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Metacognicion:

- ¢, Qué trabajamos hoy?

- ¢ Qué material utilizamos?

- ¢,Como lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

- Pregunta en casa a mama si viven cerca o lejos de la casa de tus abuelitos.

ACTIVIDAD N°20

Identificar caracteristicas perceptuales del rombo y 6valo relacionandolas con objetos
de su entorno, respetando las opiniones de sus compafieros.

Motivacion: se recortan diferentes formas de las figuras geométricas en diferentes tipos
de papel (periédico, de revista, de colores) y se colocan sobre la mesa, en una cartulina
pegada en la pared del aula los nifios deberan seleccionar Unicamente los rombos y
Ovalos que encuentre.

Desarrollo de la actividad:

1.
2.

3.
4.

Percibe las figuras geométricas del rombo y el 6valo.

Reconoce el rombo y el Ovalo mediante la observacion de las figuras
geométricas (rombo y évalo) que estan en el aula y las menciona.

Relaciona el rombo y el 6valo con objetos que tiene en su alrededor.

Identifica las caracteristicas perceptuales del rombo y 6valo realizando una
evaluacién final: coloreando el rombo de color azul y delineando con plumén
delgado el 6valo. (Evaluacion final N°3)

Metacognicion:

- ¢ Qué trabajamos hoy?

- ¢, Qué material utilizamos?

- ¢,Cémo lo hicimos?

- ¢ Qué aprendimos?

Transferencia:

-Busca en casa imagenes que tengan forma de rombo y évalo y menciénalas.



3.2.1.3. Materiales de apoyo (fichas y lecturas)

|.E.P “Divino Jesus”

Matemética: Caracteristicas de los objetos: corto - largo.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprension Identificar

Identifica largo — corto, punteando con el plumén delgado el tren largo y
delineando el tren corto.
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I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Figura geométrica: dvalo.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprension Identificar

¢ |dentifica la forma del 6valo, al colorear todas las imagenes que tienen la misma
forma.
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3.2.1.4. Evaluaciones de proceso de la Unidad N°I

I.LE.P “Divino Jesus”
Matemaética: Figura geométrica: Rombo.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprensién Identificar

O

¢ l|dentifica la forma del rombo, al marcar con una “X” las figuras que tienen la
misma forma.

Matriz de evaluacién y sus indicadores de logro

v' |dentifica la forma del rombo, marcando con una “X” todas las A
figuras que tienen la misma forma.

v ldentifica la forma del rombo, marcando con una “X” algunas de B
las figuras que tienen la misma forma.

v’ ldentifica la forma del rombo, no logrando marcar con una “X” C
ninguna de las figuras que tienen la misma forma.
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I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Caracteristicas de los objetos: Grande, mediano y pequefio.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprensioén Relacionar

¢ Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y pequefio, uniendo

todos los conejos con sus huevitos de pascua segun su tamafo: grande, mediano
y pequenios.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

v' Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y A

pequefio, uniendo correctamente todos los conejos con sus
huevitos.

v" Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y B

pequefio, uniendo algunos conejos con sus huevitos.

v' Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y C

pequeiio, sin lograr unir los conejos con los huevitos.




I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Nociones espaciales: cerca - lejos.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Orientacion - espacio temporal Ubicar

e Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando en un circulo la nuez
que esta cerca de la ardilla y marcando con una “X” la nuez que esta lejos de la
ardilla.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

v" Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando y A
marcando correctamente los objetos indicados.

v" Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando y B
marcando alguno de los objetos indicados.

v" Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, no logrando C
encerrar ni marcar ninguno de los objetos indicados.




3.2.1.5. Pruebas finales de unidad de aprendizaje N°I

I.LE.P “Divino Jesus”

Matematica: Caracteristicas de los objetos: grande, mediano y pequefio.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Compresion Relacionar

=
= J
= d

Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y pequefio, uniendo

todos los platos con sus cucharas segun su tamafio: grande, mediano y pequefio.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y
pequefio, uniendo correctamente todos los platos con sus

cucharas.

Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y

pequeiio, uniendo algunos platos con sus cucharas.

Relaciona los objetos segun su tamafio: grande, mediano y

pequerio, sin lograr unir los platos con los cucharas.




I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Nociones espaciales: cerca - lejos.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Orientacién - espacio temporal Ubicar

Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando al nifio que se encuentra

lejos de la y marcando con una “X” al nifilo que se encuentra cerca de la casa.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

v Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando y

marcando los dos nifos.

v Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando y

marcando uno de los nifios.

v Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, encerrando y

marcando ninguno de los nifios.
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I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Figuras geométricas: Rombo y évalo.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprension Identificar
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¢ |dentifica el rombo y el Gvalo, coloreando el rombo de color azul y delineando con
plumén delgado el 6valo.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro
v Identifica el rombo y 6valo, coloreando todos los rombos y A
delineando todos los dvalos.
v ldentifica el rombo y 6valo, coloreando algunos rombos y B
delineando algunos 6valos.
v ldentifica el rombo y 6valo, no logrando colorear el rombo ni C
delinear el 6valo.
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3.2.2. Programacion especifica - Il

MODELO T — UNIDAD DE APRENDIZAJE N°2 2017 — | BIMESTRE

1. Institucion educativa: 2. Nivel: Inicial 3. Grado: 5 afios
4. Seccidn/es: 5. Area: Matematica 6. Profesor(a):
7. Titulo Unidad: 8. Temporizacion:
CONTENIDOS | MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
. BIMESTRE e |dentificacién de objetos de acuerdo a
. sus caracteristicas por medio de la
¢ Cuantificadores: muchos, observacion y utilizacion de material
pocos, uno, ninguno. concreto, cuidando sus pertenencias y
e Caracteristicas de los materiales del aula.
objetos: alto — bajo, ancho y e Identificacion de numero y cantidad
angosto. hasta 5 objetos mediante el juego y el
e Nociones espaciales: cerca uso de material concreto, cuidando sus
de, lejos de. pertenencias y materiales del aula.

¢ Relacion de cantidad de objetos de
acuerdo a cuantificadores mediante el
uso del material concreto, mostrando
buena disposicion para realizar sus
tareas.

e Ubicacion en el espacio: cerca, lejos, al
lado de, antes de, después de; mediante
la realizacion de ejercicios, mostrando
buena disposicion para realizar sus

tareas.
CAPACIDADES-DESTREZAS | FINES | VALORES-ACTITUDES
CAPACIDAD: COMPRENSION VALOR: Responsabilidad
Destrezas Actitudes
1. Identificar e Mostrar buena disposicion al realizar sus
2. Relacionar tareas.
e Cuidar sus pertenencias y materiales del
CAPACIDAD: ORIETACION aula.
ESPACIO TEMPORAL
Destrezas

1. Ubicar
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ACTIVIDADES = ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
(Destreza + contenido + técnica metodolégica + ¢ actitud?)

ACTIVIDAD N°21
Relacionar los cuantificadores: muchos, pocos mediante el uso de material concreto,
mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Hacen una ronda (caminan rapido o lento) y cuando escuchan la pandereta se
agrupan de acuerdo a una caracteristica en comun (zapatillas negras, cabello negro, zapatillas
con pasador o con pega - pega). Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢,Por
qué se agruparon?; ¢En qué grupo hay muchos compafieros?; ¢En qué grupo hay muchos
comparieros?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes plumones de colores que se encuentran en las cajas.

2. ldentifica que en la caja amarilla hay plumones gruesos y que en la caja morada hay
plumones delgados, expresandolos de forma oral.

3. Relaciona la caja amarilla con la morada expresando de forma oral que en la amarilla
hay muchos plumones y en la morada pocos plumones.

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En casa preguntan a sus papas si tiene muchos o pocos primos.

ACTIVIDAD N°22
Identificar las caracteristicas de los objetos: alto y bajo a través de la posicion de su cuerpo,
cuidando sus pertenencias y materiales del aula.
Motivacion: Arman con los bloques varias torres. Luego de forma oral responden las siguientes
preguntas: ¢,Qué armaron?; ;Como son las torres que armaron?
Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los diferentes materiales que se van a utilizar (Tiza y pizarra).

2. Reconoce su estatura midiéndose en la pizarra con una tiza.

3. Relaciona su estatura con la de su comparfero, midiéndolo también con la tiza en la
pizarra.

4. ldentifica cual es el mas alto o bajo de sus compafieros observando las marcas de la
tiza en la pizarra.

Metacognicion:
- ¢ Qué observamos en la actividad que se realiz6?
- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?
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Trasferencia:
- En casa preguntan a sus papas quien es el mas alto: mama o papa.

ACTIVIDAD N°23
Relacionar los cuantificadores: muchos - pocos mediante el uso de materiales concretos,
mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Escuchan el cuento Dorotea y sus pollitos: “Dorotea tiene muchos pollitos y son
muy amarillos, para que duerman los pone en dos canastos, pero se dio cuenta que en uno hay
muchos pollitos y en el otro pocos pollitos, pero Dorotea decidié al final dejarlos asi por esta
noche, ya que estaban felices”. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas:
¢, Dorotea tenia muchos o pocos pollitos?; ¢ Cuantos pollitos habia en una de las canastas?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe las frutas (pera, manzana, platano, mandarina) que se encuentra en la canasta.

2. ldentifica la cantidad de frutas (pera, manzana, platano, mandarina) que tiene que dar a
los compafieros de la mesa azul (pocos) y a los de la mesa verde (muchos).

3. Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos mencionando que mesa tiene muchas
frutas y que mesa tiene pocas frutas.

Metacognicion:

- ¢,Qué observaste en la actividad realizada?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué te gustd mas de lo que hicimos?
Trasferencia:

- ¢ Viven muchas o pocas personas en tu casa?

ACTIVIDAD N°24 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos mediante la utilizacion de material concreto y
de su cuerpo, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Realizan el juego de “Simoén dice”. Luego de forma oral responden las siguientes
preguntas: ¢ Como era el nombre del juego?; ¢ Qué realizaron durante el juego?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes objetos que se encuentran en el salon: libros, plumones, mesas,
ventanas, puerta, radio, etc que se van a utilizar.

2. ldentifica que objetos estan cerca o lejos de su lugar mencionandolos.

3. Relaciona las nociones: cerca y lejos con su cuerpo y los objetos del sal6n, expresando
el lugar donde esta.

4. Ubica la posicion de sus compafieros, expresando que Pedro esta cerca a la puerta,
Maria lejos de la ventana.

Metacognicion:
- ¢ Qué observamos en la actividad que se realiz6?
- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?
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Trasferencia:
- En casa comenta: ¢ Vives cerca o lejos del colegio?

ACTIVIDAD N°25
Identificar las caracteristicas: alto y bajo en los objetos mediante el uso de material concreto,
cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Observan flash cards de arboles de diferentes tamafios (alto — bajo). Luego de
forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Qué observaron?; ¢De qué tamafos eran los
arboles?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los materiales que se van a utilizar: bloques.

2. Reconoce las caracteristicas de los bloques y menciona que puede hacer con ellos.
3. Relaciona la torre que el armoé con la de su compafiero al medirla utilizando su mano.
4

Identifica cual es la torre de bloques mas alta o baja del salén, expresandola a sus
compaifieros.

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos en lo realizado?

- ¢, Qué utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- Comenta con sus comparieros quien es el mas alto o bajo del salén.

ACTIVIDAD N°26
Relacionar los cuantificadores: muchos - pocos por medio de la observacion y manipulacién de
materiales concretos, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Camina por todo el salén (rapido o lento) y al escuchar la pandereta se forman en
dos grupos. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Cuantos grupos
formaron?; ¢ Qué observas en los dos grupos formados?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el material entregado (pelotas).

2. ldentifica la cantidad de pelotas entregadas a cada grupo mediante la manipulacién y
menciona quien tiene muchas pelotas y quien tiene pocas pelotas.

3. Relaciona la cantidad de objetos: muchos — pocos realizando una evaluaciéon de
proceso: encerrando el grupo de muchos objetos y marca con una “X” el grupo de pocos
objetos. (Evaluacion de proceso N°1)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué observaste en la actividad realizada?
- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué te gustd mas de lo que hicimos?
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Trasferencia:
- En casa: ¢ Tienes muchos juguetes o pocos juguetes?

ACTIVIDAD N°27
Identificar en los objetos las caracteristicas: alto y bajo a través de la posicién de las figuras,
cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Se forman en una ronda (caminan rapido o lento), al escuchar la pandereta se
forman en dos grupos, reciben vasos de plastico y arman torres de diferentes tamafios. Luego
de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢En cuantos grupos se formaron?; ¢Qué
armaron con el material?; ¢ Cuales eran los tamarfios de las torres de vasos?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe las siluetas de las figuras dibujadas con tiza en el piso del patio.

2. Reconoce los tamariios de las figuras caminando sobre ellas.

3. Relaciona el tamafio de la primera figura (Edificio alto) con la segunda figura (Edificio
bajo), sefialando y mencionando cual es el alto y bajo.

4. ldentifica en los objetos las caracteristicas: alto y bajo a través de la posicién de las
figuras, realizand una evaluacién de proceso: delineando de azul los objetos altos y de
verde los objetos bajos. (Evaluacion de proceso N°2)

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos en la actividad que se realiz6?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En el aula: las profesoras del colegio son altas o bajas.

ACTIVIDAD N°28
Relacionar los cuantificadores: uno - ninguno por medio de la observacion y manipulacién de
material concreto, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Reciben dos botellas de plastico, en una botella hay una cuenta y en la otra
ninguna. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Cuantas botellas
recibieron?; ¢Cuantas cuentas habia en una botella?; ¢Cuantas cuentas habia en la otra
botella?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los juguetes entregados (pelotas, mufiecas, carros).

2. ldentifica que en una mano tiene un juguete y en la otra mano ningun juguete, mediante
la manipulacion.

3. Relaciona el cuantificador: uno con la mesa que tiene un juguete y el cuantificador:
ninguno con la mesa que no tiene juguete.

Metacognicion:
- ¢ Qué observaste en la actividad realizada?

- ¢, Qué materiales utilizamos?
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- ¢, Qué te gusté mas de lo que hicimos?
Trasferencia:
- Comenta en casa: ¢ Cuantos hermanos tienes, uno o ninguno?

ACTIVIDAD N°29
Identificar las caracteristicas de los objetos: ancho - angosto a través del material concreto
utilizado, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Se forman en dos filas al escuchar la palabra “Inicial”, después cada fila recibe
objetos (corbatas y cintas), observa que la corbata es mas ancha y la cinta mas angosta. Luego
de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢En cuantos grupos se formaron?; ¢ Cémo
era la corbata?; ¢ Cémo era la cinta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe lo dibujado (caminos) en el piso del patio.

2. Reconoce que los caminos son de tamafios distintos caminando sobre ellos.

3. Relaciona el primer camino (Ancho) con el segundo camino (Angosto) y lo expresa de
forma oral.

4. ldentifica cual es el camino ancho y cual es el angosto sefialandolo y verbalizandolo.
Metacognicion:
- ¢,Qué hicimos primero?
- ¢,Qué materiales utilizamos?
- ¢Qué aprendimos hoy?
Trasferencia:
- En casa: Observa si la puerta de su casa es ancha o angosta.

ACTIVIDAD N°30 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicion de los objetos,
mostrando buena disposicién para realizar sus tareas.

Motivacion: Caminan al ritmo de la pandereta siguiendo indicaciones: “Parate cerca a la puerta
o lejos de...”. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Qué hicieron cuando
tocaba la pandereta?; ¢ Dénde esta la puerta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes materiales que se van a utilizar (mesa, silla, pizarra, puerta,
ventana).

2. ldentifica si esta cerca o lejos de los objetos: (mesa, silla, pizarra, puerta, ventana),
expresandolo de forma oral.

3. Relaciona su ubicacién con la posicién: cerca o lejos, mediante el desplazamiento y
expresando si esta cerca o lejos de los objetos (mesa, silla, pizarra, puerta, ventana).

4. Ubica en las nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicién de los objetos,
realizando una evaluacién de proceso: coloreando los objetos que estan cerca de la
pelota y marcando con una “X” los objetos que estan lejos de los nifios. (Evaluacion de
proceso N°3)
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Metacognicion:

- ¢,Qué observamos en la actividad?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En casa: Preguntan a los papas si estan cerca o lejos de la playa.

ACTIVIDAD N°31
Relacionar los objetos con los cuantificadores: uno - ninguno por medio de la observacion y
manipulacion de material concreto, mostrando buena disposicién para realizar sus tareas.

Motivacion: Realiza distintos movimientos al son de la pandereta: un nifio levanta la mano o se
levanta de su sitio, ninguna nifia se puede mover. Luego de forma oral responde las siguientes
preguntas: ¢ Qué movimientos realizaron?; ¢ Qué hacian cuando tocaba la pandereta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los envases y los caramelos.

2. ldentifica que cada grupo tiene dos envases (con caramelo y sin caramelo) mediante la
observacion.

3. Relaciona el envase que tiene un caramelo con el que no tiene ningun caramelo,
verbalizando los cuantificadores: uno y ninguno.

Metacognicion:

- ¢ Qué realizamos primero?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué te gustoé mas de lo que hicimos?

Trasferencia:

- En el aula: preguntan a sus compafieros si tienen una mascota o ninguna mascota.

ACTIVIDAD N°32 (2 sesiones)
Ubicar nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicidon de su cuerpo y la de los
objetos, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Se coloca cerca a la pared del patio cuando escuchan palmadas, lejos de las sillas
(distribuidas por el patio) cuando escuchan la pandereta. Luego de forma oral responde las
siguientes preguntas: ¢Qué hicieron cuando escuchaban las palmadas?; ¢Las sillas estaban
lejos o cerca de ustedes?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el laberinto armado con las sillas en el patio.

2. ldentifica que al inicio del laberinto hay una pelota y que al final hay un ula ula mediante
la observacion.

3. Relaciona la posicion de los objetos (pelota - cerca, ula ula - lejos) con la ubicacion de
Su cuerpo.

4. Ubica la posicién de la pelota y del ula ula (caminando por el laberinto), expresando si
esta cerca o lejos de cada uno de ellos.
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Metacognicion:

- ¢ Qué observamos primero?

- ¢ Qué se utilizo para realizar la actividad?
- ¢, Qué aprendimos de esta actividad?
Trasferencia:

- En el aula: ¢ Estan cerca o lejos de la puerta principal del colegio?, responden comentado con
sus comaneros.

ACTIVIDAD N°33

Identificar en los objetos las caracteristicas: ancho - angosto a través del material gréfico y
concreto utilizado, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Forma dos puentes (ancho y angosto) con su cuerpo, después cada uno de ellos
pasa por el puente (formandose o través al final del puente) expresa cual es el puente mas
ancho o méas angosto. Luego de forma oral responderan las siguientes preguntas: ¢Cuantos
puentes formaron?; ¢ Cémo era el puente de los nifios?; ¢ Como era el puente de las nifias?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el papelografo que tiene dos imagenes (dos casas).

2. Reconoce que las puertas de las casas son diferentes mediante la observacion y
verbalizando.

3. Relaciona la primera casa (puerta ancha) con la segunda casa (puerta angosta),
comparandolas y expresandolo forma oral.

4. ldentifica cual es la casa con la puerta ancha marcandola con “X” y cual es la casa con
la puerta angosta coloreandola.

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos?

- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En casa: preguntar a papa 0 a mama si el camino a casa es ancho o angosto.

ACTIVIDAD N°34

Relacionar los objetos con los cuantificadores: uno - ninguno por medio de la observacion y
manipulaciéon de material concreto, mostrando buena disposicién para realizar sus tareas.

Motivacion: Recibe varios objetos (caramelos, pelotas, plumones, bloques lI6gicos), después al
escuchar una palmada se levanta los que tienen el objeto indicado, al escuchar la palabra
“ninguno” aplaude el que no tiene el objeto indicado. Luego de forma oral responde las
siguientes preguntas: ¢ Por qué se levantaron de sus lugares?; ¢ Por qué aplaudieron?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes pafiuelos entregados.

2. ldentifica que algunos grupos tienen pafiuelos (saltan a escuchar la pandereta) y otros
no tienen ningun pafiuelo (aplauden al escuchar la pandereta), verbalizando los
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cuantificadores: uno y ninguno.

3. Relaciona los objetos con los cuantificadores: uno — ninguno, realizando una ficha de
aplicacion: coloreando a los nifios que tienen un objeto y marcando con “X” a los nifios
gue no tienen ningun objeto. (Ficha de aplicacion N°1)

Metacognicion:

- ¢, Qué realizamos primero?

- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos de la actividad?
Trasferencia:

- En el aula: tienes una pelota o ninguna pelota.

ACTIVIDAD N°35
Identificar en diferentes objetos las caracteristicas: ancho - angosto a través del material
concreto, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Observa una bolsa con diferentes hojas de arboles, al escuchar el silbido del apito
cada grupo deberd sacar de la bolsa una hoja ancha y otra angosta, el primer grupo a
conseguirlo gana un sticker. Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢ Cuantos
puentes formaron?; ¢ Qué observaron en la bolsa?; ¢ Qué tenian que hacer cuando escuchaban
el silbido?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe la forma de los peines entregados.

2. Reconoce que los peines son diferentes verbalizando sus caracteristicas (que son de
diferentes colores, formas, tamafios).

3. Relaciona el peine ancho con el peine angosto, expresando de forma oral cual es el
mas facil y dificil para peinarse.

4. ldentifica cual es el peine ancho y cual es el peine angosto mostrandolo a la profesora.
Metacognicion:
- ¢, Qué observamos en la actividad realizada?
- ¢, Qué materiales utilizamos?
- ¢, Qué aprendimos?
Trasferencia:
- Comentar en casa que objetos observas qué sean angostos o anchos.

ACTIVIDAD N°36
Identificar en los objetos las caracteristicas: ancho - angosto a través del material concreto y
gréfico, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Recibe varias tarjetas con imagenes (casa ancha, casa angosta; puerta ancha,
puerta angosta; ventana ancha, ventana angosta; camino ancho, camino angosto), después
compara sus tarjetas con los demas comparferos separandolas por ancho y angosto (tarjeta
con ventana ancha, puerta ancha, camino ancho en un lado y tarjeta con ventana angosta,
puerta angosta y camino angosto de otro lado), el grupo mas rapido a separarlos gana 2
minutos mas en el recreo. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Qué
recibieron?; ¢ COmo separaron las tarjetas?
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Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los dos tarros con crayolas.

2. Reconoce que los dos tarros con crayolas son diferentes verbalizando sus
caracteristicas (su forma, tamafio).

3. Relaciona el tarro nimero uno (ancho) con el tarro nimero dos (angosto), expresando
gue en el tarro nUmero uno entran mas crayolas y que el tarro nimero dos no entran
muchas crayolas, sefialando cual es el tarro ancho y angosto.

4. ldentifica en los objetos las caracteristicas: ancho — angosto, realizando una ficha de
aplicacion: coloreando los objetos anchos y marcando con “X” los objetos angostos.
(Ficha de aplicacion N°2)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Trasferencia:

- Comenta en el aula: ¢ Conoces otro objeto que pueda ser ancho 0 angosto?

ACTIVIDAD N°37

Relacionar los cuantificadores: uno — ninguno/muchos - pocos con los objetos por medio de la
observacion y manipulacién de material concreto, mostrando buena disposicion para realizar
sus tareas.

Motivacion: Camina por el salén y cuando escucha el silbido del apito realiza varios
movimientos (mueve una pierna, un brazo, no mueve ningun dedo, no mueve la cabeza, etc).
Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢Qué hicieron con escucharon el
apito?; ¢ Qué movimientos realizaron?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes objetos entregados (pelotas, chapitas, plumones, bloques).

2. Identifica que al escuchar una palmada la mesa azul tendra que dejar un objeto en su
mesa, que la mesa amarilla no podra tener ningln objeto sobre la mesa, la mesa roja
tendrd muchos objetos y la mesa verde tendra pocos objetos, expresando: uno —
ninguno/muchos - pocos de forma oral a la maestra.

3. Relaciona los cuantificadores: uno — ninguno/muchos — pocos realizando una
evaluacién final: marcando con “X” la pecera que tiene muchos peces, encerrando el
grupo de muchos objetos y marca con una “X” el grupo de pocos objetos. (Evaluacion
final N°1)

Metacognicion:
- ¢, Qué observamos en lo realizado?
- ¢, Qué utilizamos?

- ¢ Qué les gusté mas de lo que hicimos?
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Trasferencia:

- En el aula comenta con tus compafieros si conoces otra forma de poder aprender “uno -
ninguno”.

ACTIVIDAD N°38
Identificar en los objetos sus caracteristicas: alto y bajo a través de la posicion de su cuerpo y
de los objetos, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Juega a ser gigante y enano, cuando escucha la pandereta todos son gigantes o
enanos. Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢Qué hicieron al escuchar la
pandereta?; ¢Cuando eran gigantes como eran altos o bajos?; ¢Cuando eran enanos eran
altos o bajos?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes materiales (pizarra con paisaje dibujado, imanes de animales:
perro, pajaros) que se van a utilizar en la actividad.

2. Reconoce que en la pizarra hay un paisaje pero que los animales no estan en los
lugares correctos (perro en el cielo, pajaros volando por el piso, etc).

3. Relaciona el cielo como la parte alta del paisaje y el piso como la parte baja del paisaje,
verbalizandolo y colocandolos en lugar correcto y que los perros estan en la parte baja
del paisaje (piso) colocandolos en el lugar correcto.

4. Identifica alto y bajo realizando una evaluacion final: coloreando el poste de luz mas
alto y encerrando en un circulo el poste de luz bajo. (Evaluacién final N°2)

Metacognicion:

- ¢, Qué observamos primero?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En el aula comenta con sus compafiros: ¢ Cual es la parte alta y baja del salon?

ACTIVIDAD N°39 (2 Sesiones)
Ubicar nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicidon de su cuerpo y la de los
objetos, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Juega a caliente y frio, busca la pelota escondida y cuando esta cerca a la pelota
es caliente y cuando esta lejos de la pelota es frio. Luego de forma oral responden las
siguientes preguntas: ¢Qué buscaban?; ¢Cuando estaba caliente que significaba?; ¢Cuando
estaba frio que significaba?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los platos con los nimeros del 1 al 10.

2. Identifica mediante la observacion y manipulacién el plato con el nimero 1 (cerca) y el
plato con el nimero 10 (lejos).

3. Relaciona la posicion de los platos con la ubicacion de su cuerpo mediante el
desplazamiento y expresando que el plato nimero 1 esta cerca a él y que el plato
namero 10 esta lejos de él.

4. Ubica nociones espaciales: cerca — lejos, realizando una evaluacion final: dibujando un
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animal cerca a la casa y una pelota lejos de la casa. (Evaluacion final N°3)
Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos primero?
- ¢, Qué se utilizé para realizar la actividad?
- ¢, Qué aprendimos de esta actividad?
Trasferencia:
- Comenta en el aula: ¢ Qué compafiero esta cerca de ti y lejos de ti?

ACTIVIDAD N°40

Relacionar los cuantificadores: muchos — pocos/uno - ninguno con material concreto por medio
de la observacion y manipulacion de los mismos, mostrando buena disposicion para realizar
sus tareas.

Motivacion: Observa que sobre la mesa estan todas las loncheras, al escuchar la pandereta se
dividen en grupos y cuando escucha las palmadas sale uno del grupo a buscar una lonchera y
asi sucesivamente. Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢Qué habia sobre
la mesa?; ¢ Qué hicieron al escuchar las palmadas?; ¢ Cual grupo tenia muchas loncheras?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe que en cada mesa hay cuatro siluetas de circulos con chapitas.

2. Identifica mediante la observacion una de las caracteristicas que en el circulo rojo hay
chapitas rojas, en el circulo azul hay chapitas azules, en el circulo verde hay una chapita
verde y en el circulo amarillo no hay chapitas amarillas.

3. Relaciona el circulo rojo con el circulo azul y el circulo verde con el amarillo,
expresando y sefialando que en el circulo rojo hay muchas chapitas, en azul hay pocas
chapitas y que en el circulo verde hay una chapita y en el amarillo ninguna.

Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos primero?

- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢Qué te gusté mas de lo que hicimos?
Trasferencia:

- En el aula comenta con tus compafieros si tienes muchos o0 pocos juguetes en tu casa.
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3.2.2.2. Guia de actividades para los padres de familia — Unidad n°ll

Area: Matematica Nivel: Inicial Edad: 5afos Duracion: 20 sesiones
Profesoras: Contreras Nataly y Jardim Emely

ACTIVIDAD N°21
Relacionar los cuantificadores: muchos, pocos mediante el uso de material concreto,
mostrando buena disposicién para realizar sus tareas.

Motivacion: Hacen una ronda (caminan rapido o lento) y cuando escuchan la pandereta
se agrupan de acuerdo a una caracteristica en comun (zapatillas negras, cabello negro,
zapatillas con pasador o con pega - pega). Luego de forma oral responden las siguientes
preguntas: ¢Por qué se agruparon?; ¢En qué grupo hay muchos compafieros?; ¢ En qué
grupo hay muchos compaferos?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes plumones de colores que se encuentran en las cajas.
2. ldentifica que en la caja amarilla hay plumones gruesos y que en la caja morada
hay plumones delgados, expresandolos de forma oral.
3. Relaciona la caja amarilla con la morada expresando de forma oral que en la
amarilla hay muchos plumones y en la morada pocos plumones.

Metacognicion:

- ¢,Qué hicimos primero?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En casa preguntan a sus papas si tiene muchos o pocos primos.

ACTIVIDAD N°22
Identificar las caracteristicas de los objetos: alto y bajo a través de la posicion de su
cuerpo, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Arman con los bloques varias torres. Luego de forma oral responden las
siguientes preguntas: ¢,Qué armaron?; ¢ Cémo son las torres que armaron?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los diferentes materiales que se van a utilizar (Tiza y pizarra).
2. Reconoce su estatura midiéndose en la pizarra con una tiza.
3. Relaciona su estatura con la de su compafiero, midiéndolo también con la tiza en
la pizarra.
4. ldentifica cual es el mas alto o bajo de sus compafieros observando las marcas
de la tiza en la pizarra.

Metacognicion:
- ¢ Qué observamos en la actividad que se realiz6?
- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?
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Trasferencia:
- En casa preguntan a sus papas quien es el mas alto: mama o papa.

ACTIVIDAD N°23
Relacionar los cuantificadores: muchos - pocos mediante el uso de materiales
concretos, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Escuchan el cuento Dorotea y sus pollitos: “Dorotea tiene muchos pollitos y
son muy amarillos, para que duerman los pone en dos canastos, pero se dio cuenta que
en uno hay muchos pollitos y en el otro pocos pollitos, pero Dorotea decidio al final
dejarlos asi por esta noche, ya que estaban felices”. Luego de forma oral responden las
siguientes preguntas: ¢Dorotea tenia muchos o pocos pollitos?; ¢ Cuantos pollitos habia
en una de las canastas?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe las frutas (pera, manzana, platano, mandarina) que se encuentra en la
canasta.

2. ldentifica la cantidad de frutas (pera, manzana, platano, mandarina) que tiene
que dar a los compaferos de la mesa azul (pocos) y a los de la mesa verde
(muchos).

3. Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos mencionando que mesa tiene
muchas frutas y que mesa tiene pocas frutas.

Metacognicion:

- ¢, Qué observaste en la actividad realizada?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué te gustdé mas de lo que hicimos?
Trasferencia:

- ¢Viven muchas o pocas personas en tu casa?

ACTIVIDAD N°24 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos mediante la utilizaciéon de material
concreto y de su cuerpo, mostrando buena disposicién para realizar sus tareas.

Motivacion: Realizan el juego de “Simoén dice”. Luego de forma oral responden las
siguientes preguntas: ¢Cémo era el nombre del juego?; ¢Qué realizaron durante el
juego?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los diferentes objetos que se encuentran en el salon: libros, plumones,
mesas, ventanas, puerta, radio, etc que se van a utilizar.

2. Identifica que objetos estan cerca o lejos de su lugar mencionandolos.

3. Relaciona las nociones: cerca y lejos con su cuerpo y los objetos del salon,
expresando el lugar donde esta.

4. Ubica la posicion de sus compafieros, expresando que Pedro esta cerca a la
puerta, Maria lejos de la ventana.

Metacognicion:
- ¢ Qué observamos en la actividad que se realiz6?
- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?
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Trasferencia:
- En casa comenta: ¢ Vives cerca o lejos del colegio?

ACTIVIDAD N°25
Identificar las caracteristicas: alto y bajo en los objetos mediante el uso de material
concreto, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Observan flash cards de arboles de diferentes tamafios (alto — bajo). Luego
de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢ Qué observaron?; ¢ De qué tamafos
eran los arboles?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los materiales que se van a utilizar: bloques.

2. Reconoce las caracteristicas de los blogues y menciona que puede hacer con
ellos.

3. Relaciona la torre que el armé con la de su compafiero al medirla utilizando su
mano.

4. ldentifica cual es la torre de bloques mas alta o baja del salén, expresandola a
sus comparieros.

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos en lo realizado?

- ¢, Qué utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Trasferencia:

- Comenta con sus comparieros quien es el mas alto o bajo del salén.

ACTIVIDAD N°26

Relacionar los cuantificadores: muchos - pocos por medio de la observacion y
manipulacién de materiales concretos, mostrando buena disposicion para realizar sus
tareas.

Motivacion: Camina por todo el sal6n (rapido o lento) y al escuchar la pandereta se
forman en dos grupos. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas:
¢ Cuantos grupos formaron?; ¢ Qué observas en los dos grupos formados?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe el material entregado (pelotas).
2. ldentifica la cantidad de pelotas entregadas a cada grupo mediante la
manipulacién y menciona quien tiene muchas pelotas y quien tiene pocas pelotas.
3. Relaciona la cantidad de objetos: muchos — pocos realizando una evaluacién de
proceso: encerrando el grupo de muchos objetos y marca con una “X” el grupo de
pocos objetos. (Evaluacion de proceso N°1)

Metacognicion:
- ¢ Qué hicimos primero?
- ¢ Qué observaste en la actividad realizada?

- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué te gustd mas de lo que hicimos?
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Trasferencia:
- En casa: ¢ Tienes muchos juguetes o pocos juguetes?

ACTIVIDAD N°27
Identificar en los objetos las caracteristicas: alto y bajo a través de la posicion de las
figuras, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Se forman en una ronda (caminan rapido o lento), al escuchar la pandereta
se forman en dos grupos, reciben vasos de plastico y arman torres de diferentes
tamafios. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢En cuantos grupos
se formaron?; ¢ Qué armaron con el material?; ¢ Cudles eran los tamafos de las torres de
vasos?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe las siluetas de las figuras dibujadas con tiza en el piso del patio.

2. Reconoce los tamariios de las figuras caminando sobre ellas.

3. Relaciona el tamafio de la primera figura (Edificio alto) con la segunda figura
(Edificio bajo), sefialando y mencionando cual es el alto y bajo.

4. ldentifica en los objetos las caracteristicas: alto y bajo a través de la posicién de
las figuras, realizando una evaluacién de proceso: delineando de azul los objetos
altos y de verde los objetos bajos. (Evaluacion de proceso N°2)

Metacognicion:

- ¢, Qué observamos en la actividad que se realiz6?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En el aula: las profesoras del colegio son altas o bajas.

ACTIVIDAD N°28
Relacionar los cuantificadores: uno - ninguno por medio de la observacion y
manipulacion de material concreto, mostrando buena disposicion para realizar sus
tareas.

Motivacion: Reciben dos botellas de plastico, en una botella hay una cuenta y en la otra
ninguna. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Cuantas botellas
recibieron?; ¢ Cuantas cuentas habia en una botella?; ¢ Cuantas cuentas habia en la otra
botella?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los juguetes entregados (pelotas, mufiecas, carros).
2. ldentifica que en una mano tiene un juguete y en la otra mano ningln juguete,
mediante la manipulacion.
3. Relaciona el cuantificador: uno con la mesa que tiene un juguete y ele
cuantificador: ninguno con la mesa que no tiene juguete.

Metacognicion:
- ¢, Qué observaste en la actividad realizada?
- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué te gustd mas de lo que hicimos?
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Trasferencia:
- Comenta en casa: ¢ Cuantos hermanos tienes, uno o ninguno?

ACTIVIDAD N°29
Identificar las caracteristicas de los objetos: ancho - angosto a través del material
concreto utilizado, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Se forman en dos filas al escuchar la palabra “Inicial’, después cada fila
recibe objetos (corbatas y cintas), observa que la corbata es mas ancha y la cinta mas
angosta. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢En cuantos grupos
se formaron?; ¢ Como era la corbata?; ; Como era la cinta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe lo dibujado (caminos) en el piso del patio.
2. Reconoce que los caminos son de tamafios distintos caminando sobre ellos.
3. Relaciona el primer camino (Ancho) con el segundo camino (Angosto) y lo
expresa de forma oral.
4. ldentifica cual es el camino ancho y cual es el angosto sefialandolo y
verbalizandolo.
Metacognicion:

- ¢, Qué hicimos primero?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢Qué aprendimos hoy?

Trasferencia:

- En casa: Observa si la puerta de su casa es ancha o angosta.

ACTIVIDAD N°30 (2 sesiones)
Ubicar en las nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicién de los objetos,
mostrando buena disposicién para realizar sus tareas.

Motivacion: Caminan al ritmo de la pandereta siguiendo indicaciones: “Parate cerca a la
puerta o lejos de...”. Luego de forma oral responden las siguientes preguntas: ¢Qué
hicieron cuando tocaba la pandereta?; ¢ Dénde esta la puerta?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los diferentes materiales que se van a utilizar (mesa, silla, pizarra,
puerta, ventana).

2. ldentifica si esta cerca o lejos de los objetos: (mesa, silla, pizarra, puerta,
ventana), expresandolo de forma oral.

3. Relaciona su ubicacion con la posicién: cerca o lejos, mediante el
desplazamiento y expresando si esta cerca o lejos de los objetos (mesa, silla,
pizarra, puerta, ventana).

4. Ubica en las nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicion de los
objetos, realizando una evaluacion de proceso: coloreando los objetos que estan
cerca de la pelota y marcando con “X” los objetos que estan lejos de los nifios.
(Evaluacion de proceso N°3)

Metacognicion:
- ¢, Qué observamos en la actividad?
- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?
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Trasferencia:
- En casa: Preguntan a los papas si estan cerca o lejos de la playa.

ACTIVIDAD N°31
Relacionar los objetos con los cuantificadores: uno - ninguno por medio de la
observacion y manipulacion de material concreto, mostrando buena disposicién para
realizar sus tareas.

Motivacion: Realiza distintos movimientos al son de la pandereta: un nifio levanta la
mano o se levanta de su sitio, ninguna nifia se puede mover. Luego de forma oral
responde las siguientes preguntas: ¢ Qué movimientos realizaron?; ¢ Qué hacian cuando
tocaba la pandereta?

Desarrollo de la actividad:
1. Percibe los envases y los caramelos.
2. ldentifica que cada grupo tiene dos envases (con caramelo y sin caramelo)
mediante la observacion.
3. Relaciona el envase que tiene un caramelo con el que no tiene ningun caramelo,
verbalizando los cuantificadores: uno y ninguno.

Metacognicion:

- ¢, Qué realizamos primero?

- ¢ Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué te gust6é mas de lo que hicimos?

Trasferencia:

- En el aula: preguntan a sus compafieros si tienen una mascota o0 ninguna mascota.

ACTIVIDAD N°32 (2 sesiones)
Ubicar nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicion de su cuerpo y la de los
objetos, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Se coloca cerca a la pared del patio cuando escuchan palmadas, lejos de
las sillas (distribuidas por el patio) cuando escuchan la pandereta. Luego de forma oral
responde las siguientes preguntas: ¢Qué hicieron cuando escuchaban las palmadas?;
¢ Las sillas estaban lejos o cerca de ustedes?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe el laberinto armado con las sillas en el patio.

2. ldentifica que al inicio del laberinto hay una pelota y que al final hay un ula ula
mediante la observacion.

3. Relaciona la posicién de los objetos (pelota - cerca, ula ula - lejos) con la
ubicacién de su cuerpo.

4. Ubica la posicion de la pelota y del ula ula (caminando por el laberinto),
expresando si esta cerca o lejos de cada uno de ellos.

Metacognicion:
- ¢ Qué observamos primero?
- ¢ Qué se utilizo para realizar la actividad?

- ¢ Qué aprendimos de esta actividad?
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Trasferencia:

- En el aula: ¢Estdn cerca o lejos de la puerta principal del colegio?, responden
comentado con sus comaneros.

ACTIVIDAD N°33

Identificar en los objetos las caracteristicas: ancho - angosto a través del material
gréafico y concreto utilizado, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Forma dos puentes (ancho y angosto) con su cuerpo, después cada uno de
ellos pasa por el puente (formandose o través al final del puente) expresa cual es el
puente mas ancho o mas angosto. Luego de forma oral responderan las siguientes
preguntas: ¢ Cuantos puentes formaron?; ¢ Como era el puente de los nifios?; ¢, Como era
el puente de las niflas?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe el papelografo que tiene dos imagenes (dos casas).

2. Reconoce que las puertas de las casas son diferentes mediante la observacion y
verbalizando.

3. Relaciona la primera casa (puerta ancha) con la segunda casa (puerta angosta),
comparandolas y expresandolo forma oral.

4. ldentifica cual es la casa con la puerta ancha marcandola con “X” y cuél es la
casa con la puerta angosta coloreandola.

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En casa: preguntar a papa o a mama si el camino a casa es ancho o angosto.

ACTIVIDAD N°34

Relacionar los objetos con los cuantificadores: uno - ninguno por medio de la
observacion y manipulaciéon de material concreto, mostrando buena disposicion para
realizar sus tareas.

Motivacion: Recibe varios objetos (caramelos, pelotas, plumones, blogues l6gicos),
después al escuchar una palmada se levanta los que tienen el objeto indicado, al
escuchar la palabra “ninguno” aplaude el que no tiene el objeto indicado. Luego de forma
oral responde las siguientes preguntas: ¢Por qué se levantaron de sus lugares?; ¢ Por
gué aplaudieron?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los diferentes pafiuelos entregados.

2. ldentifica que algunos grupos tienen pafiuelos (saltan a escuchar la pandereta) y
otros no tienen ningun pafiuelo (aplauden al escuchar la pandereta), verbalizando
los cuantificadores: uno y ninguno.

3. Relaciona los objetos con los cuantificadores: uno — ninguno, realizando una
ficha de aplicacion: coloreando a los nifios que tienen un objeto y marcando con
“X” a los nifios que no tienen ningun objeto. (Ficha de aplicacion N°1)

Metacognicion:

- ¢ Qué realizamos primero?
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- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢, Qué aprendimos de la actividad?
Trasferencia:

- En el aula: tienes una pelota o ninguna pelota.

ACTIVIDAD N°35
Identificar en diferentes objetos las caracteristicas: ancho - angosto a través del material
concreto, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Observa una bolsa con diferentes hojas de arboles, al escuchar el silbido
del apito cada grupo debera sacar de la bolsa una hoja ancha y otra angosta, el primer
grupo a conseguirlo gana un sticker. Luego de forma oral responde las siguientes
preguntas: ¢Cuantos puentes formaron?; ¢Qué observaron en la bolsa?; ¢Qué tenian
gque hacer cuando escuchaban el silbido?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe la forma de los peines entregados.

2. Reconoce que los peines son diferentes verbalizando sus caracteristicas (que
son de diferentes colores, formas, tamafos).

3. Relaciona el peine ancho con el peine angosto, expresando de forma oral cual es
el mas facil y dificil para peinarse.

4. ldentifica cual es el peine ancho y cual es el peine angosto mostrandolo a la
profesora.

Metacognicion:

- ¢,Qué observamos en la actividad realizada?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Trasferencia:

- Comentar en casa que objetos observas qué sean angostos o anchos.

ACTIVIDAD N°36
Identificar en los objetos las caracteristicas: ancho - angosto a través del material
concreto y grafico, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Recibe varias tarjetas con imagenes (casa ancha, casa angosta; puerta
ancha, puerta angosta; ventana ancha, ventana angosta; camino ancho, camino
angosto), después compara sus tarjetas con los demas compareros separandolas por
ancho y angosto (tarjeta con ventana ancha, puerta ancha, camino ancho en un lado y
tarjeta con ventana angosta, puerta angosta y camino angosto de otro lado), el grupo
mas rapido a separarlos gana 2 minutos mas en el recreo. Luego de forma oral
responden las siguientes preguntas: ¢ Qué recibieron?; ¢ Como separaron las tarjetas?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los dos tarros con crayolas.

2. Reconoce que los dos tarros con crayolas son diferentes verbalizando sus
caracteristicas (su forma, tamafio).

3. Relaciona el tarro nimero uno (ancho) con el tarro nimero dos (angosto),
expresando que en el tarro ndmero uno entran mas crayolas y que el tarro
nimero dos no entran muchas crayolas, sefialando cual es el tarro ancho y
angosto.
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4. ldentifica en los objetos las caracteristicas: ancho — angosto, realizando una
ficha de aplicacion: coloreando los objetos anchos y marcando con “X” los objetos
angostos. (Ficha de aplicacion N°2)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué te gustd mas de lo que hicimos?

Trasferencia:

- En el aula comenta con tus compafieros si tienes muchos o pocos juguetes en tu casa..

ACTIVIDAD N°37
Relacionar los cuantificadores: uno — ninguno/muchos - pocos con los objetos por medio
de la observacion y manipulacion de material concreto, mostrando buena disposicion
para realizar sus tareas.

Motivacion: Camina por el salon y cuando escucha el silbido del apito realiza varios
movimientos (mueve una pierna, un brazo, no mueve ningin dedo, no mueve la cabeza,
etc). Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢Qué hicieron con
escucharon el apito?; ¢ Qué movimientos realizaron?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los diferentes objetos entregados (pelotas, chapitas, plumones, bloques).

2. Identifica que al escuchar una palmada la mesa azul tendra que dejar un objeto
en su mesa, que la mesa amarilla no podra tener ningln objeto sobre la mesa, la
mesa roja tendr& muchos objetos y la mesa verde tendra pocos objetos,
expresando: uno — ninguno/muchos - pocos de forma oral a la maestra.

3. Relaciona los cuantificadores: uno — ninguno/muchos — pocos realizando una
ficha de aplicacion: marcando con “X” la pecera que tiene muchos peces,
encerrando en un circulo la pecera que tiene pocos peces, pintando la pecera
gue tiene un pez y punteando la pecera que no tiene ningun pez. (Evalucion
final N°1)

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos en lo realizado?

- ¢, Qué utilizamos?

- ¢, Qué les gustd mas de lo que hicimos?
Trasferencia:

- En el aula comenta con tus compaferos si conoces otra forma de poder aprender “uno -
ninguno”.

ACTIVIDAD N°38
Identificar en los objetos sus caracteristicas: alto y bajo a través de la posicion de su
cuerpo y de los objetos, cuidando sus pertenencias y materiales del aula.

Motivacion: Juega a ser gigante y enano, cuando escucha la pandereta todos son
gigantes o enanos. Luego de forma oral responde las siguientes preguntas: ¢Qué
hicieron al escuchar la pandereta?; ¢Cudndo eran gigantes como eran altos o bajos?;
¢,Cuando eran enanos eran altos o bajos?
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Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los diferentes materiales (pizarra con paisaje dibujado, imanes de
animales: perro, pajaros) que se van a utilizar en la actividad.

2. Reconoce que en la pizarra hay un paisaje pero que los animales no estan en los
lugares correctos (perro en el cielo, pajaros volando por el piso, etc).

3. Relaciona el cielo como la parte alta del paisaje y el piso como la parte baja del
paisaje, verbalizandolo, sefialandolo y colocando los animales en el lugar correcto
del paisaje.

4. ldentifica en los objetos las caracteristcas: alto — bajo, realizando un evaluacién
final: Identifica alto y bajo, coloreando el poste de luz mas alto y encerrando en un
circulo el poste de luz bajo. (Evalucion final N°2)

Metacognicion:

- ¢ Qué observamos primero?

- ¢,Qué materiales utilizamos?

- ¢ Qué aprendimos?

Trasferencia:

- En el aula comenta con sus compaiiros: ¢ Cual es la parte alta y baja del salon?

ACTIVIDAD N°39 (2 Sesiones)
Ubicar nociones espaciales: cerca — lejos a través de la posicion de su cuerpo y la de los
objetos, mostrando buena disposicion para realizar sus tareas.

Motivacion: Juega a caliente y frio, busca la pelota escondida y cuando esta cerca a la
pelota es caliente y cuando esta lejos de la pelota es frio. Luego de forma oral responden
las siguientes preguntas: ¢Qué buscaban?; ¢Cuando estaba caliente que significaba?;
¢,Cuando estaba frio que significaba?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe los platos con los nimeros del 1 al 10.

2. Identifica mediante la observacion y manipulaciéon el plato con el nimero 1
(cerca) y el plato con el numero 10 (lejos).

3. Relaciona la posicién de los platos con la ubicacién de su cuerpo mediante el
desplazamiento y expresando que el plato nimero 1 esta cerca a él y que el plato
namero 10 esta lejos de él.

4. Ubica nociones espaciales: cerca — lejos, realizando una evaluacion final:
dibujando un animal cerca a la casa y una pelota lejos de la casa. (Evalucion
final N°3)

Metacognicion:

- ¢ Qué hicimos primero?

- ¢, Qué se utilizé para realizar la actividad?
- ¢ Qué aprendimos de esta actividad?
Trasferencia:

- Comenta en el aula: ¢Qué compafiero esta cerca de ti y lejos de ti?
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ACTIVIDAD N°40
Relacionar los cuantificadores: muchos — pocos/uno — ninguno con material concreto por
medio de la observacién y manipulacion de los mismos, mostrando buena disposicion
para realizar sus tareas.

Motivacion: Observa que sobre la mesa estan todas las loncheras, al escuchar la
pandereta se dividen en grupos y cuando escucha las palmadas sale uno del grupo a
buscar una lonchera y asi sucesivamente. Luego de forma oral responde las siguientes
preguntas: ¢ Qué habia sobre la mesa?; ¢ Qué hicieron al escuchar las palmadas?; ¢ Cual
grupo tenia muchas loncheras?

Desarrollo de la actividad:

1. Percibe que en cada mesa hay cuatro siluetas de circulos con chapitas.

2. Identifica mediante la observacion una de las caracteristicas que en el circulo
rojo hay chapitas rojas, en el circulo azul hay chapitas azules, en el circulo verde
hay una chapita verde y en el circulo amarillo no hay chapitas amarillas.

3. Relaciona el circulo rojo con el circulo azul y el circulo verde con el amarillo,
expresando y sefialando que en el circulo rojo hay muchas chapitas, en azul hay
pocas chapitas y que en el circulo verde hay una chapita y en el amarillo ninguna.

Metacognicion:

- ¢,Qué hicimos primero?

- ¢ Qué materiales utilizamos?
- ¢, Qué aprendimos?
Trasferencia:

- Comenta en el aula: ¢ Conoces otro objeto que pueda ser ancho o angosto?
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3.2.2.3. Materiales de apoyo (fichas y lecturas)

I.E.P “Divino Jesus”
Matemética: Cuantificadores: uno - ninguno.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Compresion Relacionar

¢ Relaciona los objetos con los cuantificadores: uno — ninguno, coloreando a los
ninos que tienen un objeto y marcando con “X” a los nifios que no tienen ningudn
objeto.



I.LE.P “Divino Jesus”

Matematica: Caracteristicas de los objetos: ancho - angosto.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Compresion Identificar

J

ot

2
.

Identifica ancho — angosto, coloreando los objetos anchos y marcando con “X” los

objetos angostos.
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3.2.2.4. Evaluaciones de proceso de la Unidad Ne° I

I.LE.P “Divino Jesus”
Matematica: Cuantificadores: muchos - pocos.

Estudiante:

Capacidad Destreza
Comprension Relacionar
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¢ Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos, encerrando el grupo de muchos
objetos y marca con una “X” el grupo de pocos objetos.

Matriz de evaluaciéon y sus indicadores de logro

v" Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos, encerrando A
todos los grupos de muchos objetos y coloreando todos los
grupos de pocos objetos.

v" Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos, encerrando B
algunos grupos de muchos objetos y coloreando algunos
grupos de pocos objetos.

v" Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos, no logrando C
encerrar los grupos de muchos objetos ni colorear los grupos
de pocos objetos.
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I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Caracteristicas de los objetos: alto - bajo.

Estudiante:

Capacidad Destreza
Comprension Identificar

¢ Identifica alto y bajo, delineando de azul los objetos altos y de verde los objetos
bajos.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

v Identifica alto y bajo, delineando de azul todos los objetos altos A
y de verde los objetos bajos.

v’ Identifica alto y bajo, delineando de azul algunos de los objetos B
altos y de verde algunos los objetos bajos.

v’ ldentifica alto y bajo, no logrando delinear ningunos de los C
objetos altos y bajos.
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I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Nociones espaciales: cerca - lejos.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Orientacion - espacio temporal Identificar

¢ Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, coloreando los objetos que estan
cerca de la pelota y marcando con una “X” los objetos que estan lejos de los
nifos.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

v" Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, coloreando todos A
los objetos que estan cerca de la pelota y marcando todos los
que estan lejos de los nifios.

v" Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, coloreando B
algunos de los objetos que estan cerca de la pelota y marcando
algunos de los estan lejos de los nifios.

v" Ubica las nociones espaciales: cerca — lejos, no logrando C
colorear los objetos que estan cerca de la pelota ni marcar los
gue estan cerca de los nifios.
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3.2.2.5. Pruebas finales de unidad de aprendizaje NIl

I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Cuantificadores: muchos — pocos/ uno - ninguno.

Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprension Relacionar
0
0

Relaciona los cuantificadores: uno — ninguno/muchos — pocos, marcando con “X”
la pecera que tiene muchos peces, encerrando en un circulo la pecera que tiene
pocos peces, pintando la pecera que tiene un pez y punteando la pecera que no
tiene ningun pez.

Matriz de evaluacién y sus indicadores de logro

v" Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos/ uno — ninguno, A

marcando, encerrando, pintando y punteando todo lo indicado
de forma correcta.

v Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos/ uno — ninguno B

solo realizando dos de las cuatro consignas indicadas.

v" Relaciona los cuantificadores: muchos — pocos, no logrando C

ninguna de las consignas indicadas.




L.LE.P “Divino Jesus”
Matemética: Caracteristicas de los objetos: alto - bajo.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Comprension Identificar

Identifica alto y bajo, coloreando el poste de luz mas alto y encerrando en un
circulo el poste de luz bajo.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro
v’ ldentifica alto y bajo coloreando y encerrando de forma correcta A
los postes indicados.
v Identifica alto y bajo, pintando o encerrando uno de los postes B
indicados.
v ldentifica alto y bajo, no logrando pintar o encerrar ninguno de C
los postes.




I.E.P “Divino Jesus”
Matematica: Nociones espaciales: cerca — lejos.
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Estudiante:
Capacidad Destreza
Orientacion - espacio temporal Ubicar

¢ Ubica nociones espaciales: cerca — lejos, al dibujar un animal cerca a la casa y

una pelota lejos de la casa.

Matriz de evaluacion y sus indicadores de logro

v" Ubica nociones espaciales: cerca — lejos, dibujando todos los

objetos indicados.

v"Ubica nociones espaciales: cerca — lejos, dibujando algunos de

los objetos indicados.

v" Ubica nociones espaciales: cerca — lejos, no logrando dibujar

ninguno de los objetos indicados.
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4. CONCLUSIONES

Consideramos importante el paradigma socio cognitivo humanista porque
con este el aprendizaje de los nifios se dara mediante su interaccion con la
sociedad y a través de sus diferentes experiencias vividas. Este paradigma esta
conformado por las teorias pedagogicas representadas por Piaget, Ausubel y
Brunner.

Cada uno de los autores parte de un punto de vista relacionado con el
aprendizaje del alumno, en el caso de Piaget nos indica que el alumno va
construyendo sus conocimientos a través de su maduracion fisiologica vy
psicoldgica, teniendo como base el estadio pre operacional; Ausubel indica que el
alumno va a construir su aprendizaje relacionandolo con sus saberes previos
conjuntamente con sus experiencias, realizandolo mediante el juego, de este
modo su aprendizaje sera significativo; por otro lado Brunner sostiene que el
aprendizaje del nifio es por descubrimiento, por medio de la experiencia y es aqui
donde el rol del docente es el de mediador y a la vez observa la capacidad de

cada nifio, para poder ayudarlo en el proceso de su aprendizaje.

La propuesta del Modelo T va ayudar a los docentes a desarrollar de una
forma sintética y coherente los contenidos, los métodos de aprendizaje, las
capacidades - destrezas y los valores que se van a trabajar en las sesiones de
clase para el 6ptimo aprendizaje de los alumnos. Teniendo en cuenta que el
Modelo T facilitara el desarrollo de los objetivos generales y especificos, puesto
gue se enfocan en que los estudiantes puedan mejorar sus habilidades para la
resolucién de problemas matematicos, la construccién y comparacion de nocién

de cantidades y las relaciones espaciales.
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5. RECOMENDACIONES

Proponer a las docentes que no trabajen necesariamente con los materiales
que se presentan en las actividades sugeridas, teniendo la opcién de
desarrollarlas con otros materiales que puedan estar a su alcance o que ellas

crean convenientes (material reciclable o material hecho por los mismos nifios).

Considerar la importancia de las teorias presentadas por cada autor para
un buen aprendizaje de los nifios, teniendo en cuenta que los maestros somos
solo mediadores de los alumnos y como mediadores es nuestra obligacion
facilitar los medios para que sus capacidades y habilidades sean desarrolladas

de manera positiva y significativa.
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Balotario de preguntas sobre la Carrera profesional

1. Teorias pedagdgicas principales y actualizadas sobre el aprendizaje-

enseflanza.

2. Principios de la educacion derivados del concepto de persona aplicados al

Nivel al que va dirigido el Trabajo de suficiencia.

3. Caracteristicas psicoldgicas de los estudiantes del Nivel al que va dirigido

el Trabajo de suficiencia.

4. El Paradigma Socio-cognitivo-humanista y las teorias pedagdgicas sobre

las que se fundamenta.

5. Intervencion en el aula: el triAngulo interactivo. Aplicacion al Nivel al que va

dirigido el Trabajo de suficiencia profesional.

6. El concepto de la inteligencia escolar segun el Paradigma Socio-cognitivo-

humanista.
7. Elementos del curriculum y del disefio curricular de un area.

8. La evaluacion de los aprendizajes por capacidades y competencias: sus
clases e instrumentos. Importancia de las rabricas o matrices de evalua-

cion.

9. El rol del docente en el enfoque pedagdgico por capacidades y competen-

cias.

10.El papel de las nuevas tecnologias (TICs) en la EBR.



