ESCUELA DE POSGRADO
SEGUNDA ESPECIALIDAD EN

GESTION ESCOLAR CON
LIDERAZGO PEDAGOGICO

TRABALD ACADEMIC

LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
COMO ESTRATEGIA DE ALTA DEMANDA COGNITIVA
EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL JESUS
MARIA DEL DISTRITO DE PAUCARPATA - AREQUIPA

AUTOR: Mary Luz Carigga Rodriguez

ASESOR: Yesenia Quintana Pizarro

Trabajo Académico para la obtencion del Titulo de Segunda Especialidad
en “Gestion Escolar con Liderazgo Pedagogico”

Tacna - diciembre 2018




DEDICATORIA

Gracias a Dios por permitirme fortalecer
mi corazén e iluminar mi mente y por
haber puesto en mi camino a aquellos
personajes que han sido mi soporte todo el

periodo de estudio.

Gracias al Ministerio de Educacion, a la
Universidad Marcelino Champagnat, a
cada maestro que fue parte de este proceso

de camino universitario.

Con carifio a mi familia, a mi esposo por su
sacrificio y esfuerzo y por el apoyo
incondicional, a mis hijas por ser fuente de
motivacion e inspiracion para poder

superarme.



INDICE

Caratula ... I
DT [[or o] ¢ - EO PSPPI I
INAICE o 11
RESUMEN. ..o e e e v
PresSentaCion ..........o.iiiii e e 5 5
Capitulo I: Identificacion de la Buena Practica
1.1 Objetivos de la sistematizacion ................ccoviiiiiiiiiii e, 7
1.1.1 Objetivogeneral..........ccoiiiiiii e 7
1.1.2 Objetivos eSpecifiCoS..........o.oiiiiiiiiii e, 7
1.2Datos de TalE.......ooiirieieiii e 7
1.3 Descripcion e identificacion del problema ... 10

Capitulo 11: Descripcion y fundamentacion de la Buena Practica

2.1 Descripcion de la Experiencia Educativa ...................ccoeiiiiininn... 12
2.1.1 Elmodelo - acciones y fases de la Buena Practica .................... 12
2.1.2  PartiCiPantes. ........ovineit ittt e 13
2.1.3 Metodologia ........c.oooiiii 14
2.1.4 Detalle del proceso de la creacion de las condiciones de espacios de
desarrollo del juego libre en sectores implementados .. 14

2.1.5 Explicacién del disefio y organizacion de espacios de aprendlzaje
funcionales ... 20
2.1.6 Descripcion de la promocion de espacios de reflexion ................ 22
2.2 Fundamenta la relevancia de la Buena Practica.................c.oeevvenen. 22

Capitulo I11: Marco conceptual de la Buena Practica

3.1 Antecedentes de experiencias anteriores. ..........o.oevveeineinieeiieienne. 27
3.1.1 Antecedentes NaCIONales. ...........coouiuiiii e 27
3.1.2 Antecedentes Internacionales.............cccoceviiiiiiiiiiiin e, 28

3.2 Marco conceptual de la Buena Préctica.. ceverrenienne. 28
3.2.1 Conceptualizacién de la hora del j juego Ilbre en Ios sectores ............. 28
3.2.2 Enfoque 0 modelo de Regio Emilia .............cccoiiiiiiiininnnnnn 29
3.2.3 Caracteristicas del juego libre.............oooiiiiiiii 33
3.2.4 Recursos materiales para la hora del juego libre en los sectores........ 34
3.2.5 El juego libre en los sectores y sus momentos..................cccee..... 36
3.2.6. El juego en la Educacion Inicial.................coooiiiiiiiiiiiieeen, 38
3.2.7 La importancia del juego en la Educacion Inicial........................ 38

Capitulo 1V: Aprendizajes o lecciones aprendizajes
4.1 Aprendizajes conseguidos en el proceso de sistematizacion, hallazgos

inesperados y testimonios producto del andlisis y reflexion ....................... 40
CONCIUSIONES ...t 42
DSATIOS. ..ttt 44
Referencias bibliograficas................oooooiiiiii i 45
APBNAICES ..ot 47
Matriz de CONSISTENCIA ......vieie et 47
INSEIUMENTOS. . .ot 49

Evidencias de la buena practica....................cooviiiininicicicsi s e, 51



RESUMEN

A partir del afio 2015, que la IEI fue seleccionada como IEI Focalizada, se asistio a una
pasantia a la ciudad de Lima, se observaron en algunas IEI el enfoque de E.I: El juego:
como una actividad libre y espontadnea que le permite explorar, imaginar, crear y
transformar el mundo que lo rodea, La autonomia: Brinda al nifio la capacidad de decidir,
Las interacciones positivas. Como la relacién reciproca, crean un vinculo afectivo,
comunicacion afectiva, La observacion: Permite identificar las caracteristicas y
necesidades de los nifios y su contexto, todo ello en espacios retadores preparados
especialmente para que el nifio aprenda en libertad.

La Ineficiente préactica de la hora del juego libre en los sectores en la institucién educativa
inicial Jests Maria fue un problema encontrado en el diagnostico Institucional, para ello
los actores involucrados como son el directivo, docentes, administrativos, nifios y nifias
y los padres de familia han planificado y ejecutado esta buena practica “La hora del
juego libre en los sectores como estrategia de alta demanda cognitiva en la
institucion educativa inicial Jesus Maria” que  considera al juego como una
herramienta fundamental que permite afianzar la madurez emocional y fortalecer los
aprendizajes de los nifios y nifias desde el marco curricular con el enfoque socio

constructivista

Esta experiencia de gestion que ya esté instalada en la Institucion Educativa Inicial Jesus
Maria, progresivamente desde el afio 2015 es el inicio de nuevos proyectos y estrategias
innovadoras para atender a las necesidades de aprendizaje de los nifios y nifias y

colocarlos como protagonistas utilizando el juego libre como estrategia.
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